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Klasa Il / Scenariusz nr 25

PROPOZYCJE AKTYWNOSCI

W ZAKRESIE PERCEPCJI SLtUCHOWE)

Temat osrodka tygodniowego: A teatr jest po to...

Temat osrodka dziennego: Kazdy moze by¢ aktorem

Ksztattowane umiejetnosci ucznia w zakresie poszczegélnych kompetencji kluczowych:
Kompetencje spoteczne:
« doskonalenie umiejetnosci wspotpracy w grupie;
« ksztattowanie aktywnej postawy podczas pracy zespotowej.
Umiejetnosc¢ uczenia sie:
« doskonalenie umiejetnosci wyszukiwania informacji w tekscie;
+ rozwijanie umiejetnosci dramowych;
+ rozwijanie wyobrazni i pomystowosci.
Kompetencje jezykowe:
- dokonywanie analizy i syntezy sylabowej;

+  ksztattowanie umiejetnosci wypowiadania sie petnymi zdaniami;

« doskonalenie umiejetnosci wypowiadania sie na okre$lony temat.
Kompetencje muzyczne:

« ksztattowanie umiejetnosci uwaznego stuchania;

+  ksztattowanie wrazliwosci stuchowej;

« oddawanie nastroju utworu za pomoca roznych srodkow wyrazu;

« doskonalenie umiejetnosci Spiewania.
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PRZEBIEG ZAJEC

1. Zajecia wstepne

a) Zajecia porzadkowe

Powitanie
Uczniowie stojg w kole. Witaja sie ze soba za pomoca gestu i ruchu, bez uzywania stow.

Ustalenie daty

Dzieci w parach ustalajg aktualng date. Nastepnie podajg date w wymyslony przez siebie
sposob, na przyktad: wyspiewuja ja, wykrzykuja, odczytujg na przemian, recytuja jak
wiersz. Na koniec wybrana osoba zapisuje date na tablicy.

Przygotowanie do zajeé

Nauczyciel rysuje na tablicy buzki przedstawiajagcymi rézne uczucia. Kazdej buzce
odpowiada jeden z przyboréw szkolnych, na przyktad: buzka wesota - piérnik, buzka
smutna - podrecznik, buzka przestraszona — zeszyt ¢wiczen, buzka zta — zeszyt. Nastepnie
prowadzacy robi okreslong ming, a uczniowie odgadujg za pomoca narysowanej na tablicy
legendy, jaki przedmiot powinni potozy¢ na fawce.

Ustalenie listy obecnosci

Uczniowie zajmujg miejsca. Sprawdzajg, czy kolega/kolezanka z ktérg siedza jest obecna,
nastepnie zgfaszajg obecnos¢ swoja i kolegi/kolezanki siedzacej obok (np. Jestem, Jas
Kowalski. Obok mnie siedzi Michat Nowak, ktéry jest dzisiaj obecny/ ktérego dzisiaj nie ma
w szkole).

b) Obserwacja przyrody

Uczniowie uwaznie obserwuja pogode za oknem. Prowadzacy pyta: Jak dzisiaj,zachowuja
sie” drzewa? Jak dzisiaj ,zachowuja sie” chmury? itd. Uczniowie prezentujg wyniki swoich
obserwacji gestem i ruchem. Na koniec wybierajg odpowiedni znaczek i zawieszaja go
w kalendarzu pogody.

¢) Przedstawienie celu i tematu zajec

Nauczyciel prezentuje ilustracje przedstawiajace: aktoréw na scenie, mimow, teatr cieni,
teatr kukietkowy itp. Omawia z uczniami tres¢ obrazkéw.
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2. Pracapoznawcza

a) Obserwacja

« Uczniowie ogladajg nagrane przedstawienie teatralne. Szczegdlng uwage zwracaja na prace
aktoréw. Po obejrzeniu przedstawiania zastanawiaja sie wspdlnie, jakie cechy powinna mie¢
osoba, ktdéra chce zosta¢ aktorem.

« Uczniowie wypisuja na tablicy, jakie cechy powinna mie¢ osoba, ktéra chce by¢ aktorem,
np. lubi spiewac, lubi uczyc sie wierszy na pamie¢, umie nasladowac itp.

b) Kojarzenie

» Nauczyciel proponuje uczniom zabawe ,Baloniki”. Odczytuje tekst zabawy. Uczniowie
postepuja zgodnie ze wskazéwkami zawartymi w tekscie. Przed zabawa nauczycielka pokazuje
uczniom jak zachowuje sie prawdziwy balon, gdy sie go nadmuchuje, jak opada na ziemie,
gdy ma zawigzane ujscie powietrza, a jak gdy ujscie jest otwarte i powietrze wylatuje szybko.

WyobraZcie sobie, ze kazde z was jest balonikiem. Nie macie jeszcze w sobie powietrza,
dlatego lezycie nieruchomo na podtodze.

Teraz zaczynacie nabierac powietrza. Wciqgnijcie gteboko powietrze i przy wydychaniu
wydajcie taki dzwiek, jaki styszymy przy nadmuchiwaniu balonika. ..

Stopniowo stajecie sie nhadmuchanymi balonami, ktdre unoszq sie powoli po sali.
Czasem zderzacie sie z innymi balonami lub meblami, sciang. Pamietajcie, Ze jestescie leciutkimi
balonikami i zderzacie sie bardzo delikatnie, tak samo jak delikatnie podskakujecie w gore i w dof.

Teraz wyobraZcie sobie, ze wylatuje z was powolutku powietrze i znowu lezycie spokojnie
na podtodze.

Znéw nadmuchajcie swoj balonik. Tym razem jednak powietrze wyleci z niego szybko.
Pokazcie, co robi wasz balonik, gdy powietrze uchodzi z niego btyskawicznie.

Tym razem wasz nadmuchany balonik lata nad parkiem. Nagle wiatr znosi go na drzewo.
Pokazcie, jak balonik peka i upada.

Na koniec wyobraZcie sobie, ze wasz balonik jest bardzo klejqcy i przykleja sie do drugiego
balonika. Nastepnie wszystkie baloniki sklejajq sie razem i stajq sie jednym duzym balonem.
Pokotyszcie sie wspdlnie i pokazcie, jak z wielkiego balonika ucieka powoli powietrze, opadacie
powoli na podtoge i przez chwile tam odpoczywatcie.

« Uczniowie zastanawiaja sie wspolnie, czy tatwo byto udawac¢ balonik i czy fatwo w takim
razie jest byc aktorem.

» Uczniowie otrzymujg karty pracy nr 1. Rozwigzujg plataninke i dowiaduja sig, za jakie postaci
przebraty sie dzieci.
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3. Ekspresja

+ Nauczyciel przygotowuje kartoniki z buzkami przedstawiajagcymi rézne emocje, na
przyktad: rados¢, gniew, smutek, strach, zdziwienie. Wybrane dziecko losuje karteczke
i prezentuje za pomoca gestu, ruchu i mimiki okreslone uczucie. Pozostate osoby zgaduija,
jaka to emocja.

« Nauczyciel czyta wierszyki Jana Brzechwy: ,Dzik", ,Lis", ,Papuga”. Dzieci okreslajg nastréj
utwordw. Zastanawiajg sie, jakim zwierzeciem chciatby zostac.

« Dzieci otrzymujg karty pracy nr 2. Przygotowujg maski zwierzat z wierszykdéw Jana
Brzechwy.

n

+ Dzieci naktadajg maski zwierzat. Nauczyciel jeszcze raz czyta wierszyki. Dzieci -, zwierzeta
ilustruja ich tres¢ gestem i ruchem.

« Nauczyciel odtwarza nagranie zmuzyka. Uczniowie siedzac w kole, klaszczg w rytm muzyki
i trzykrotnie wypowiadajg sylabami imie dziecka wskazanego przez prowadzacego.
Wywotana osoba ktania sie wszystkim. Zabawa trwa do momentu, az imiona wszystkich
dzieci zostang wypowiedziane sylabami.

4. Podsumowanie zajec

Uczniowie zastanawiajg sie, czy podoba im sie praca aktora i czy chcieliby wykonywa¢
w przysztosci ten zawéd.

Opracowata: mgr Agnieszka Czerkas-Polit,
Cztonek Rady Programowej

Zrédto
Klaus W. Vopel, Witajcie uszy! Gry i zabawy ruchowe dla dzieci w wieku od 3 do 6 lat, JEDNOSC, Kielce
1999
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