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Projekt,Uwaga! Sposdb na sukces” wspotfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

Klasa Il / Scenariusz nr 26

PROPOZYCJE AKTYWNOSCI

W ZAKRESIE PERCEPCJI SLtUCHOWE)

Temat osrodka tygodniowego: Wielkanoc

Temat osrodka dziennego: Tradycje wielkanocne

Ksztattowane umiejetnosci ucznia w zakresie poszczegdlnych kompetencji kluczowych:
Kompetencje spoteczne:

« doskonalenie umiejetnosci wspoétpracy w grupie;

« rozwijanie umiejetnosci wcielania sie w rozne role;

+ ksztattowanie poczucia przynaleznosci kulturowej;

« utrwalanie znajomosci tradycji wielkanocnych.
Umiejetnosc uczenia sie:
+ ksztattowania umiejetnosci twérczego myslenia;
+ rozwijanie koordynacji wzrokowo-ruchowej;
+ doskonalenie umiejetnosci wnioskowania na podstawie opisu.
Kompetencje jezykowe:
+ ksztattowanie umiejetnosci wypowiadania sie na podany temat;
« doskonalenie umiejetnosci prowadzenia dialogu;
« ¢wiczenie umiejetnosci analizy i syntezy gtoskowej oraz sylabowej;
+ rozwijanie umiejetnosci poprawnego moéwienia.
Kompetencje muzyczne:
+ ksztattowanie wrazliwosci oraz pamieci stuchowej;
+  ksztattowanie wrazliwosci stuchowej;

« ¢wiczenie emisji gtosu.

Kontakt z realizatorem projektu: Young Digital Planet SA, < adres: ul. Stowackiego 175, 80-298 Gdarisk, @ telefon: 58 52 48 351, faks: 58 76 47 433
e-mail: sprawy organizacyjne: uwaga.info@ydp.com.pl, zagadnienia merytoryczne: uwaga.ekspert@ydp.com.pl
Instytut Fizjologii i Patologii Stuchu, < adres: Zgrupowania AK Kampinos 1, 01-943 Warszawa, @ telefon: 22 311 81 02, faks: 22 311 81 18



CAPITALLUDZKI ~ W VEEE s wwemores [
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI  Young Digital Planet “ 'I ” FUNDUSZ SPOLECZNY -

1
i}
WYDAWNICTWA INTERAKTYWNE

* % ot
* *

Projekt,Uwaga! Sposdb na sukces” wspotfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

1.

Klasa Il / Scenariusz nr 26

PRZEBIEG ZAJEC

Zajecia wstepne

a) Zajecia porzadkowe

Powitanie

Uczniowie siedzg w kole. Wybrana osoba wchodzi do $rodka kota i wypowiada stowa:
,Witam wszystkich, ktérzy styszeli rano ptaki. Prosze, pomachajmy do siebie”. Wywotane
dzieci machajg do osoby w kole. Zabawa trwa do momentu, az wszystkie osoby sie
przywitaja.

Uwaga! Nauczyciel na poczatku zabawy moze podac kilka przyktadéw, w jaki sposob
moga witac sie dzieci. Sam powinien pozostawic¢ swoje przywitanie na koniec, aby swoim
pytaniem obja¢ wszystkich uczniéw. Nie powinno zdarzyc¢ sie tak, ze pozostanie uczen,
ktéry nie miat mozliwosci pomachania i przywitania sie.

Ustalenie daty

Nauczyciel dzieli dzieci na trzy grupy. Pierwsza ustala aktualny dzien tygodnia, druga —
aktualny miesiac, trzecia - pore roku. Przedstawiciel kazdej z grupy informuje, co ustalili

jej cztonkowie. Jezeli grupa pomylita sie, pozostali uczniowie pomagajag w ustaleniu
prawidtowej odpowiedzi. Wybrany uczen zapisuje date na tablicy.

Przygotowanie do zajec

Nauczyciel wypowiada sylabami nazwy przyboréw szkolnych potrzebnych podczas zaje¢.
Uczniowie dokonujg syntezy i uktadaja na tawkach odpowiednie przedmioty.

Ustalenie listy obecnosci

Nauczyciel na duzym arkuszu papieru zapisuje imiona wszystkich dzieci w klasie. Nastepnie
opisuje dzieci wedtug listy w dzienniku, na przyktad:, Czy jest obecny chtopiec zbrazowymi
kreconymi wtosami, ktory nosi zielone okulary?”. Dziecko, ktdre siebie rozpozna, rysuje
obok swojego imienia pisanke.

b) Obserwacja przyrody

Nauczyciel proponuje uczniom kroétki spacer. Przypomina o dostosowaniu ubioru do
warunkéow pogodowych. Podczas spaceru uczniowie uwaznie obserwuja pogode
i przyrode. Po powrocie wspolnie ustalajg, co zaobserwowali. Wybierajg odpowiedni
znaczek symbolizujacy aktualng pogode i przyczepiajg go w kalendarzu pogody.

c) Przedstawienie celu i tematu zajec

Nauczycielka chowa na podwdrzu szkolnym koperty (tyle, ilu jest ucznidw). Zadaniem
dzieci jest je odnalez¢. Wazne jest, aby dzieci poruszaty sie jak najciszej. Kto znajdzie
koperte staje w jej poblizu i zaczyna gwizdac lub nuci¢ melodie ustalonej piosenki.
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Projekt,Uwaga! Sposdb na sukces” wspotfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

Klasa Il / Scenariusz nr 26

« Po powrocie do klasy uczniowie rozwigzuja rebusy z karty pracy nr 1. Wspolnie ustalaja,
zjakim Swietem kojarza im sie hasta. Nauczyciel podaje temat zaje¢:,Tradycje wielkanocne”

2. Pracapoznawcza

a) Obserwacja

« Nauczyciel prezentuje obrazki przedstawiajgce rozne tradycje wielkanocne: koszyczek ze
$wieconka, malowanie pisanek, Smigus-dyngus, pieczenie mazurkéw i bab wielkanocnych,
stot z wielkanocnymi potrawami i cukrowym barankiem itd. Omawia z uczniami tres¢
obrazkow.

» Dzieci dobieraja sie w pary. Jedna osoba to rzezbiarz, druga to rzezba. Para losuje obrazek
(palemka, baranek, szykowanie koszyczka). Na hasto ,Wielkanocne tradycje” artysta
rzezbi swoja rzezbe. Uwaga! Rzezbiarz nie moze dotykac rzezby, moze jej wydawac tylko
polecenia stowami. Na dzwiek dzwoneczka wszyscy koncza prace. Osoby, ktore byty
rzezbiarzami prébujg odgadna¢, co przedstawia pomnik kolegi lub kolezanki. Nastepnie
dzieci zamieniaja sie rolami w parze, losuja nowy obrazek. Zabawa powtarza sie.

« Nauczyciel przygotowuje kartoniki z podpisami do obrazkéw. Kazdy uczen, kolejno losuje
kartke z etykieta. Dokonuje analizy sylabowej lub gtoskowej wyrazu (decyduje nauczyciel
w zaleznosci od umiejetnosci i mozliwosci dziecka). Inny, chetny uczent odgaduje stowo,
dokonujac syntezy.

- Dzieci przyklejaja etykiety pod wtasciwymi obrazkami.
b) Kojarzenie

«  Wybrane dziecko pokazuje gestem i ruchem tradycje wielkanocne obchodzone w jego
domu. Pozostate osoby zgaduijg, jakie to zwyczaje.

« Nauczyciel czyta uczniom wiersz o tematyce wielkanocnej. Dzieci ktada sie na podtoge
zamykaja oczy i wyobrazajg sobie tres¢ wiersza.

+ Nauczyciel wspdlnie z dzie¢mi analizuje tre$¢ wiersza. Zwraca uwage uczniéw dlaczego
nalezy pielegnowac Swigteczne tradycje, co z nich czerpiemy.

3. Ekspresja

+ Uczniowie wykonuja karte pracy nr 2 — pisza samodzielnie stowa zwigzane z tradycjami
wielkanocnymi.

- Dzieci dzielg sie na pary. Kazda para przygotowuje scenke dramowa pod tytutem ,Jedna
pisanka powiedziata drugiej, ze..." Nauczyciel przygotowuje na karteczkach tematy,
na podstawie ktérych dzieci ukfadaja dialogi. Temat rozméw powinien by¢ zwigzany
z tradycjami Swigtecznymi. Po przygotowaniu kazda para prezentuje sie przed klasa.

« Nauczyciel prezentuje dzwieki, ktére mogaq sie kojarzy¢ ze swietami Wielkiejnocy, np.
uderzenie jajkiem o jajko, plusk wody (np. w miseczce), potrzgsanie palemka. Nastepnie
ochotnicy zamykaja oczy i starajq sie odgadnag, jaki dzwiek stysza. Pani za kazdym razem
dodaje kolejny element. Wygrywa osoba, ktdra zapamieta najwieksza ilos¢ dzwiekdw.
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Klasa Il / Scenariusz nr 26

« Nauczyciel proponuje uczniom zabawe ,Mocne jajko” Uczniowie otrzymuja jajka
ugotowane na twardo. W parach uderzaja jajkami o siebie, zawsze ostrym koricem. Osoba,
ktérej jajko sie sttukto, zostaje wykluczona z gry. Wygrywa osoba, ktorej jajko okazato sie
najmocniejsze.

+ Uczniowie wykonuja karte pracy nr 3 - obierajg jajka i krusza skorupki na drobne kawatki.
Uzywajac skorupek, wykonuja pisanke- wyklejanke.

4. Podsumowanie zajec

Uczniowie prezentuja swoje prace. Opowiadaja, za co najbardziej lubig Swieta Wielkanocne.

Opracowata: mgr Agnieszka Czerkas-Polit,
Cztonek Rady Programowej
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