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PROPOZYCJE AKTYWNOSCI

W ZAKRESIE PERCEPCJI SLtUCHOWE)

Temat osrodka tygodniowego: Dzien Kobiet

Temat osrodka dziennego: Uczymy sie sktada¢ zyczenia

Ksztattowane umiejetnosci ucznia w zakresie poszczegélnych kompetencji kluczowych:

Kompetencje spoteczne:

+ ksztattowanie umiejetnosci stosownego i kulturalnego zachowania;
« doskonalenie umiejetnosci wspoétpracy w grupie;
« rozwijanie umiejetnosci wcielania sie w rozne role;
+ ksztattowanie umiejetnosci okreslania swojego nastroju.
Umiejetnosc¢ uczenia sie:
+ ksztattowania umiejetnosci twdrczego myslenia;
+ rozwijanie umiejetnosci dramowych;
+ rozwijanie spostrzegawczosci.
Kompetencje jezykowe:
+ doskonalenie umiejetnosci wypowiadania sie na podany temat;
« ksztattowanie umiejetnosci sktadania zyczen;

« rozwijanie stownictwa czynnego.

Kompetencje muzyczne:
« doskonalenie umiejetnosci rozpoznawania, r6znicowania i nasladowania dzwiekéw;
+  ksztattowanie wrazliwosci stuchowej;

« rozwijanie koordynacji stuchowo-ruchowej;

+  ksztattowanie umiejetnosci okreslania nastroju dzwieku instrumentu.
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PRZEBIEG ZAJEC

1. Zajecia wstepne

a) Zajecia porzadkowe

Powitanie

Uczniowie siadaja w kole. Nauczyciel pokazuje obrazki z,buzkami” symbolizujgcymi rézne
emocje: rados¢, zadowolenie, spokdj, ztos¢, gniew, smutek itd. Kazde dziecko wybiera
,buzke” pasujacg do swojego nastroju. Nastepnie chetne dzieci opowiadaja o swoim
nastroju.

Ustalenie daty

Nauczyciel dzieli uczniéw na dwie grupy. Grupa pierwsza na karteczkach przygotowanych
wczesniej przez prowadzacego pisze po $ladzie nazwy dni tygodnia i pér roku, druga grupa
— zapisuje nazwy miesiecy. Nastepnie grupy wymieniaja sie karteczkami. Uktadaja je we
wiasciwej kolejnosci i naklejajg na arkusz papieru. Wybrana osoba zaznacza aktualng date.

Przygotowanie do zajec

Kiedy uczniowie styszg dZwiek dzwoneczka, wypakowujg z tornistrow i uktadajg na tawkach
przybory szkolne potrzebne w trakcie zajec. Kiedy dzwonek milknie, uczniowie zastygaja
bez ruchu. Wracajg do przygotowan, kiedy nauczyciel znowu zaczyna dzwonic.

Ustalenie listy obecnosci

Nauczyciel rozdaje uczniom mate piteczki lub kulki zrobione z papieru. Odczytuje liste
obecnosci. Wyczytane dziecko wykonuje rzut piteczka do kosza. Jedli nie trafi, powtarza
rzuty tak dtugo, az piteczka zostanie umieszczona w koszu. Na koniec wybrane dziecko
liczy piteczki i podaje liczbe oséb obecnych. Nauczyciel wspdlnie z uczniami ustala, ile
0s6b jest nieobecnych.

b) Obserwacja przyrody

Nauczyciel zaprasza uczniéw na spacer po okolicy w poszukiwaniu oznak wiosny.
Przypomina o koniecznosci dostosowania ubioru do warunkéw pogodowych. Podczas
spaceru uczniowie uwaznie obserwujg pogode i przyrode. Po powrocie do sali otrzymuja
karty pracy nr 1. llustruja wyniki swoich pogodowych i przyrodniczych obserwacji.
Opowiadaja o tym, co narysowali, karty wklejajg do zeszytow.

¢) Przedstawienie celu i tematu zajec

Uczniowie siedzg w kole. Nauczyciel prezentuje r6zne karty okolicznosciowe. Uczniowie
opowiadajg, co przedstawiaja karty, z jakiej okazji mozna je wreczy¢ (z okazji imienin, urodzin,
Dnia Matki, Dnia Swietego Walentego, itd.). Czytajg zyczenia zapisane na kartach. Nauczyciel
wyjasnia cel zajec - informuje, ze uczniowie naucza sie sktadac zyczenia.
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2. Pracapoznawcza

a) Obserwacja

Nauczyciel zastanawia sie wspdlnie z uczniami, co jest wazne podczas skfadania zyczen.
Nauczyciel zapisuje na tablicy zasady skladania zyczen: zyczenia nalezy przygotowac
wczesniej, najlepiej sktadad je osobiscie lub telefonicznie, osobie, ktorej sktada sie zyczenia,
powinno sie patrze¢ w oczy, nie wiercic sie i nie skaka¢, na koniec uscisnac lekko reke, nalezy
pamietac¢ o wreczaniu kwiata zawsze pakiem do gory.

b) Kojarzenie

Nauczyciel zapisuje na karteczkach okazje do sktadania zyczen: urodziny, imieniny, swieta
Bozego Narodzenia, itp. Uczniowie dobierajg sie w pary. Kazda para losuje jedng karteczke
i przygotowuje scenke dramowa. Kazde dziecko w parze zarowno skfada zyczenia, jak
i wystuchuje ich. Po odegraniu scenek, uczniowie mowig, jak sie czuli zarowno jako sktadajacy,
jak i osoby, ktérym skfadano zyczenia. Co im sie podobato, a co by zmienili sktadajac zyczenia.

3. Ekspresja

Nauczyciel dzieli uczniéw na trzy grupy. Kazda grupa wybiera jeden instrument perkusyjny.
Dzieci zastanawiaja sie, jakie emocje kojarza sie im z dzwiekami wydawanymi przez
wybrany instrument. Nastepnie jedna osoba w grupie gra na instrumencie, a pozostate
osoby pokazujg za pomocg gestu i ruchu okreslone emocje. Reszta klasy zgaduje, co to za
emocje.

Kazdy uczen losuje kartonik z imieniem osoby, dla ktorej przygotuje kartke z zyczeniami
z okazji ,Dnia Usmiechu”. Dzieci wymyslajg i zapisujg tres¢ zyczen, nastepnie ozdabiaja
kartki wedtug witasnego pomystu. Dla dzieci z trudnosciami w pisaniu nauczyciel
przygotowuje tekst zyczen, ktory uczniowie poprawiajg po sladzie. Na koniec nauczyciel
prezentuje wszystkie prace.

Uczniowie otrzymujg karty pracy nr 2. Wykonujg zadania polegajace na taczeniu dzieci
w pary.

4. Podsumowanie zajec

Uczniowie siadajg w kole. Nauczyciel jeszcze raz odczytuje zapisane na tablicy zasady
sktadania zyczen. Uczniowie zacheceni przez prowadzacego opowiadaja, komu lubig
sktadac zyczenia, w jakiej sytuacji i w jaki sposob.
Uczniowie spaceruja swobodnie po sali. Dziekujg sobie nawzajem za przyjemny dzien,
zegnaja sie mitymi stowami. Na koniec zastanawiaja sie, czy ich nastrdj jest taki sami jak na
poczatku zajec. Jesli sie zmienit, wybierajg nowa ,buzke”.
Opracowata: mgr Aldona Domeradzka,
Cztonek Rady Programowe;j
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