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Projekt,Uwaga! Sposdb na sukces” wspotfinansowany ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

Klasa Il / Scenariusz nr 31

PROPOZYCJE AKTYWNOSCI

W ZAKRESIE PERCEPCJI SLtUCHOWE)

Temat osrodka tygodniowego: Wazni ludzie mojego regionu

Temat osrodka dziennego: Kto jest znany w mojej okolicy?

Ksztattowane umiejetnosci ucznia w zakresie poszczegélnych kompetencji kluczowych:

Kompetencje spoteczne:

« wdrazanie do nawigzywania poprawnych stosunkow z rowiesnikami;

« ksztattowanie umiejetnosci radzenia sobie w trudnej sytuacji;

+ doskonalenie umiejetnosci przekonywania do swoich pomystow w sposob konstruktywny.
Umiejetnosc¢ uczenia sie:

« rozwijanie umiejetnosci skupiania uwagi na zadaniu;

+ ksztattowanie umiejetnosci wyszukiwania informacji.
Kompetencje jezykowe:

« ksztattowanie umiejetnosci opisywania cech oséb;

« doskonalenie umiejetnosci formutowania pytan i udzielania odpowiedzi;

« wdrazanie do uwaznego stuchania;

« ¢wiczenie umiejetnosci analizy i syntezy gtoskowej oraz sylabowe;j.
Kompetencje muzyczne:

+ ksztattowanie wrazliwosci stuchowej;

« C¢wiczenie umiejetnosci poruszania sie wedtug wskazowek;

« doskonalenie umiejetnosci rozrézniania dzwiekdw instrumentow.
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Klasa Il / Scenariusz nr 31

PRZEBIEG ZAJEC

1. Zajecia wstepne

a. Zajecia porzadkowe

Powitanie

Uczniowie siedza w kole. Nauczyciel wypowiada gtoskami imie wybranego dziecka.
Wywotana w ten sposob osoba wita sie z pozostatymi dzie¢mi, ktaniajac sie. Zabawa trwa
do momentu, az wszystkie dzieci sie przywitaja.

Ustalenie daty

Uczniowie wypowiadaja szeptem nazwy kolejnych dni tygodnia. Nazwe aktualnego dnia
wypowiadaja gtosno. W ten sam sposob uczniowie wymieniaja nazwy miesiecy i por roku.
Wybrana osoba zapisuje aktualna date na tablicy.

Przygotowanie do zajec

Nauczyciel przed zajeciami przygotowuje przybory szkolne (te, ktére klasa uzywa
codziennie). Celowo nie wyktada na biurko kilku elementéw, np. podrecznika, nozyczek.
Uczniowie sprawdzaja jak przygotowata sie pani do zajec i stwierdzaja, jakich przedmiotéw
brakuje na biurku.

Ustalenie listy obecnosci

Dzieci kolejno podchodza do listy obecnosci i zaznaczaja swojg obecnos¢. Nastepnie,
siedzac w kregu na umoéwiony sygnat, jednoczesnie méwia imie osoby nieobecnej. Jesli
nieobecnych jest kilka oséb, dzieci bez ustnego uzgodnienia prébuja powiedzie¢ imie
jednej osoby. Zabawa polega na koncentracji mysli miedzy uczestnikami bez uzywania
stow. Zabawe powtarzamy kilkakrotnie, tak, zeby wiekszos¢ oséb mowita to samo imie.

b. Obserwacja przyrody

Uczniowie uwaznie obserwujg pogode za oknem. Nauczyciel méwi gtoskami konkretne
zjawiska atmosferyczne, np. deszcz, zachmurzenie. Dzieci dokonujg syntezy gtoskowej
i wnioskuja, czy aktualnie wystepuje dane zjawisko. Jesli tak zaznaczaja je na kalendarzu
pogody w klasie.

¢. Przedstawienie celu i tematu zajec

Nauczyciel prezentuje zdjecia miejsc, pomnikoéw, wydarzen oraz osob zastuzonych dla ich
miejscowosci, regionu. Prowadzacy mowi nazwy rzeczy przedstawionych na zdjeciach
sylabami. Uczen, ktéry dokonat syntezy sylabowej przywiesza zdjecia na tablicy magnetyczne;j.
Nauczyciel mowi cel i temat dzisiejszych zajec.

Kontakt z realizatorem projektu: Young Digital Planet SA, < adres: ul. Stowackiego 175, 80-298 Gdarisk, @ telefon: 58 52 48 351, faks: 58 76 47 433

e-mail: sprawy organizacyjne: uwaga.info@ydp.com.pl, zagadnienia merytoryczne: uwaga.ekspert@ydp.com.pl

Instytut Fizjologii i Patologii Stuchu, DX adres: Zgrupowania AK Kampinos 1, 01-943 Warszawa, @ telefon: 22 311 81 02, faks: 22 311 81 18



* % ot
* 4 %

NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI  Young Digital Planet i) FUNDUSZ SPOLECZNY * ok

WYDAWNICTWA INTERAKTYWNE

LI T ° ** %
KAPITAL LUDZKI Evwew -f.;.'.'.'.'.'.}.}.}%:» A ROPE Kl
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Klasa Il / Scenariusz nr 31

2. Pracapoznawcza

a. Obserwacja

Nauczyciel opowiada uczniom, w jaki sposob dziatania oséb przedstawionych na zdjeciach
miaty znaczenie dla najblizszego srodowiska.

Uczniowie wyszukuja w Internecie informacje o osobach znanych w ich okolicy.
Nauczycielka prezentuje albumy poswiecone tym osobom, ich twdérczos¢, dzieta, budynki

itp.

b. Kojarzenie

Nauczyciel czyta krotka biografie wybranej, waznej dla lokalnego srodowiska postaci.
Wybiera informacje i zdarzenia szczegdlnie ciekawe dla dzieci. Uczniowie zastanawiaja
sie wspolnie, jakie cechy decyduja o tym, ze cztowiek staje sie wazng i stawng osoba,
np.: pracowitos¢, talent plastyczny, odwaga itp.

Uczniowie otrzymuja karty pracy nr 1. Wybieraja cechy, ktére moga swiadczy¢ o wielkosci
cztowieka.

Nauczyciel proponuje zabawe w ,Gtuchy telefon”. Dzieci siadajg w kole, blisko siebie.
Prowadzacy szeptem przekazuje uczniowi siedzacemu po jego lewej stronie informacje
dotyczaca zycia omawianej postaci. Uczniowie przekazujg sobie wiadomos¢ szeptem.
Ostatnia osoba moéwi informacje gtosno.

3. Ekspresja

Jezeli jest taka mozliwo$¢ nauczyciel zaprasza do klasy znang osobe z okolicy.

Uczniowie w parach przygotowujg sie do spotkania z gosciem. Zastanawiajg sie, o co
chcieliby go zapytac. Swoje pomysty zapisujg na kartkach. Nastepnie uczniowie wspélnie
z prowadzacym przygotowuja pytania, ktore beda zadawac w trakcie spotkania.

Wywiad z zaproszong osoba. Uczniowie wybieraja sposréd siebie osobe, ktéra bedzie
petnita role gospodarza spotkania — bedzie wskazywata osoby, ktére zgtaszaja sie do
zadania pytania.

Inny wariant lekcji: Uczniowie wspolnie z nauczycielem ukfadaja notatke na temat
wybranej znanej osoby. Prowadzacy zapisuje jg na tablicy. Dzieci przepisujg do zeszytéw.

Uczniowie otrzymuja karty pracy nr 2. Rysuja portret goscia.

Nauczyciel proponuje uczniom zabawe ,Wynalazek” Prowadzacy moéwi dzieciom, ze
w ich okolicy zyje stynny wynalazca, ktory stworzyt robota. Dzieci — ,roboty” poruszaja

sie w ustalony prze siebie sposéb na komende ,Do przodu!, ,Stop!, ,Do tytu”. Nauczyciel
zmienia polecenia.

Druga wersja zabawy: dzieci dobieraja sie w pary. Jedna osoba jest robotem, druga
wynalazca. Wynalazca tak kieruje ruchem swojego robota, aby ten, chodzac po sali, nie
wszedt na innego robota.
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+  Uczniowie w grupach przygotowuja strone do gazetki szkolnej na temat osoby zastuzonej
dlaregionu. Podaja najwazniejsze informacje na temat jej zycia i dziatalnosci lub twérczosci
- uzywaja wycinek z gazet, informacji wydrukowanych z Internetu.

« Nauczyciel odtwarza nagranie z muzyka klasyczna. Uczniowie leza na podtodze
z zamknietymi oczami. Staraja sie rozpoznac jak najwiecej instrumentéw muzycznych, np.
fortepian, skrzypce. Nastepnie chetne osoby méwia nazwiska znanych im kompozytoréw
lub muzykow, piosenkarzy.

4. Podsumowanie zajec

Nauczyciel odtwarza nagranie zmuzyka relaksacyjng. Uczniowie wyciszaja sie. Kiedy muzyka
cichnie, po kolei wypowiadaja jedno stowo kojarzace im sie z poznang osoba.

Opracowata: mgr Agnieszka Czerkas-Polit,
Cztonek Rady Programowej
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