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Klasa Il / Scenariusz nr 13

PROPOZYCJE AKTYWNOSCI

W ZAKRESIE PERCEPCJI SLtUCHOWE)

Temat osrodka tygodniowego: Swieto Gérnikéw

Temat osrodka dziennego: Po co nam wegiel?

Ksztattowane umiejetnosci ucznia w zakresie poszczegélnych kompetencji kluczowych:

Kompetencje spoteczne:

+ przestrzeganie ustalonych regut zabaw;
+ doskonalenie umiejetnosci pracy w grupie;
Umiejetnosc¢ uczenia sie:
+ ksztattowanie umiejetnosci wyszukiwania istotnych informacji w tekscie;
« doskonalenie umiejetnosci wykorzystywania wiedzy w praktyce;
+ rozwijanie spostrzegawczosci;
« Cwiczenie umiejetnosci skupienia na zadaniu;
+ ksztattowanie umiejetnosci tworczego myslenia.
Kompetencje jezykowe:
+ rozwijanie mowy czynnej;
+ ksztattowanie umiejetnosci wypowiadania sie na okreslony temat;
« Cwiczenie umiejetnosci analizy i syntezy gtoskowej i sylabowej;
« doskonalenie umiejetnosci stowotwdrczych.
Kompetencje muzyczne:

+ ksztattowanie umiejetnosci uwaznego stuchania i reagowania na wskazany sygnat;
+ rozwijanie umiejetnosci stuchania ze zrozumieniem;

+  ksztattowanie wrazliwosci stuchowe;j.
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PRZEBIEG ZAJEC

1. Zajecia wstepne

a) Zajecia porzadkowe

Powitanie
Dzieci witajq sie ze sobag, nie uzywajac stéw: usmiechaja sie, machaja rekami, podajg sobie
dtonie, ktaniaja sie.

Ustalenie daty

¢+ Uczniowie ustalajg aktualng date i zaznaczajg ja w kalendarzu. Nastepnie staja
w parach, para za para. Jedna osoba z pary wymienia nazwe dnia tygodnia, druga
osoba wypowiada nazwe tego dnia gtoskami. Nastepne pary wymieniaja kolejne dni
tygodnia.

+ Dzieci siadajg w kole. Kazde dziecko ktadzie swoja lewa dton na prawej dtoni kolegi
siedzacego po lewej stronie. Na sygnat prowadzacego uczniowie wymieniajg nazwy
miesiecy, rozpoczynajac od aktualnego, i jednoczesnie uderzajg w dton sasiada z lewej
strony.

Przygotowanie do zaje¢

Uczniowie wyjmuja z tornistrow i uktadajag na tawkach przybory szkolne potrzebne podczas
zajec. Dziecko, ktére wykona zadanie najszybciej i najstaranniej, otrzyma pochwate.

Ustalenie listy obecnosci

Nauczyciel przygotowuje elementy uktadanki, pociete zdjecie gdérnika (tyle, ilu jest
uczniéw) oraz ilustracje (karta pracy nr 1). Kazdy uczen otrzymuje jeden puzzel i musi
utozy¢ go w odpowiednim miejscu na wzorze. Jesli, ktérys z ucznidw jest nieobecny
widoczne jest puste miejsce w ukfadance. Dzieci przeliczajg, ilu ucznidw jest obecnych.
Nastepnie wymieniajg imiona osob obecnych dzielgc je na sylaby, a nieobecnych na gtoski.

b) Obserwacja przyrody

Uczniowie uwaznie obserwujg pogode za oknem. Nastepnie siadaja w kole i dzielg sie swoimi
spostrzezeniami. Wspdlnie ustalajg wyniki obserwacji. Dyzurni przypinajg odpowiedni
znaczek, ilustrujacy aktualng pogode na kalendarzu pogody.

c) Przedstawienie celu i tematu zajec

Uczniowie otrzymuja karty pracy nr 1. Przygladaja sie uwaznie ilustracji przedstawiajacej
gornika i odpowiadaja na pytania:

¢+ Kim jest osoba przedstawiona na zdjeciu?

¢+ Jaki zawod wykonuje osoba przedstawiona na zdjeciu?
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¢+ Jak nazywa sie miejsce, w ktérym pracuje?
¢+ Naczym polega jej praca?

« Nastepnie nauczyciel zapisuje na tablicy temat lekcji: ,Po co nam wegiel?”. Wyjasnia cel
zajec.

2. Pracapoznawcza

a) Obserwacja

« Nauczyciel dzieli ucznibw na dwie grupy. Kazda grupa otrzymuje karte
pracy nr 2 i arkusz papieru formatu A3. Nastepnie nauczyciel czyta
uczniom streszczenie legendy wyjasniajacej pochodzenie wegla na  Slasku.

Skqd wzigt sie wegiel na Slgsku? Legenda opowiada o biednym kowalu, ktéry
codziennie zbierat na okolicznych tgkach zweglone niedopatki z ognisk pasterskich.
Potrzebowat ich, aby pali¢ w kuzni. Pewnego razu wsréd zebranych niedopatkéw zauwazyt
czarne kamyczki. Tym razem ogienn w kuzni palit sie dtuzej. Kowal zauwazyl ze czarne
kamienie sq doskonatym opatem i to byt poczqtek historii wegla. Te kamyki to byt wegiel. Kiedy
dowiedziat sie o tym bogaty hrabia, natychmiast zaczgt budowac pierwszq kopalnie wegla. Od
tej chwili zycie mieszkaricow Gérnego Slgska zmienito sie. Wielu z nich pracowato w kopalni,
a nazywano ich goérnikami.

b) Kojarzenie

«  Po uwaznym wystuchaniu tekstu uczniowie podzieleni na grupy wykonuja przydzielone
im zadania: odpowiadaja na pytania sprawdzajace rozumienie tekstu i rysujg kopalnie.
Prezentuja swoje rysunki.

« Uczniowie otrzymuja karty pracy nr 3. Przygladaja sie uwaznie ilustracji przedstawiajacej
kopalnie. Opisuja jej wyglad. Porownuja kopalnie na zdjeciu ze swoimi rysunkami.

3. Ekspresja

+ Uczniowie siadaja w kole. Nauczyciel prosi dzieci, aby uwaznie wystuchaty wiersza
i zapamietaty jak najwiekszg ilos¢ przedmiotéw, do produkgji ktérych wykorzystuje sie
wegiel. Nauczyciel czyta dwukrotnie wiersz M. Trelinskiej ,Weglowa rodzinka”. Nastepnie
uczniowie wymieniajg przedmioty, ktére zapamietali a nauczyciel wyktada je na srodek
(plastikowy koszyk, gumowa pitke, swiece, otéwek, lekarstwo, srodek chemiczny, ggbke).
Nastepnie nauczyciel odpowiada wspdlnie z uczniami na pytanie ,Po co nam wegiel?”.
Opowiada dzieciom do czego wykorzystuje sie wegiel (opat, paliwo), jakie produkty
zawierajg wegiel.

+ Uczniowie wykonuja zadanie na karcie pracy nr 4.

« Nauczyciel proponuje uczniom zabawe ,Gérnik w kopalni”. Uczniowie biegaja po sali. Na
dzwiek dzwoneczka stajg w szarfach utozonych na podtodze. Szarf jest o jedng mniej niz
dzieci. Dziecko, ktore nie staneto w szarfie, zostaje wykluczone z zabawy.
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« Nauczyciel dzieli uczniéw na dwie grupy. Zadaniem kazdego zespotu jest utworzenie
nowych stow z liter zawartych w nazwie: KOPALNIA WEGLOWA. Zadanie konczy sie
odczytaniem stow przez obie druzyny oraz policzeniem, ktéra z grup utworzyta wiecej
poprawnych wyrazéw.

« Bajka dzwiekowa. Uczniowie podzieleni na trzy grupy otrzymujg instrumenty perkusyjne:
grupa pierwsza — bebenki, grupa druga - trojkaty, grupa trzecia — tamburyna. Nauczyciel
wolnoiwyraznie czyta tekst. Podczas czytania grupa pierwsza uderza w bebenki za kazdym
razem, kiedy ustyszy stowo,goérnik” (,gornika’, ,gérnikowi”,,gérnicy”). Grupa druga zawsze
reaguje na stowo ,kopalnia” (,kopalni’), a trzecia - na stowo ,wegiel” (,wegla’, ,weglem”).

Pewnego dnia gornik Stefan zjechat do kopalni na swojq zmiane. Miat wydoby¢ dwa
wagoniki wegla. Wiedziat, ze czeka go ciezka praca. Nagle ustyszat jakies odgfosy. Gornik
pomyslat o Skarbniku, strazniku $lgskich kopalni. Stefan styszat, ze zyje on w kopalnianych
podziemiach i tylko gérnicy mogq go zobaczyc. Wiedzial, ze Skarbnik nie robi krzywdy
gornikom ciezko pracujgcym przy wydobywaniu wegla. Mimo to czut niepokdj. Zabrat
sie do pracy. Chciat jak najszybciej wyjechac z kopalni. Predko napetnit weglem wagoniki.
Zakonczyt swojq zmiane i wyjechat z kopalni. Zrozumiat, ze Skarbnik czuwa nad gornikami
przebywajqcymi w podziemiach kopalni wegla, aby po ciezkiej pracy mogli bezpiecznie
wrdci¢ do swoich domow.

4. Podsumowanie zajec

Nauczyciel prosi, by uczniowie przypomnieli, do czego potrzebny jest wegiel.

Opracowata: mgr Aldona Domeradzka,
Cztonek Rady Programowej
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