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PROPOZYCJE AKTYWNOSCI
W ZAKRESIE PERCEPCJI SLUCHOWE)]

Temat osrodka tygodniowego: Dary jesieni
Temat osrodka dziennego: Zbieramy dary jesieni

Ksztaltowane umiejetnosci ucznia w zakresie poszczegolnych kompetencji
kluczowych:
Kompetencje spoteczne:
— Rozwijanie umiejetnosci stosowania sie do ustalonych regut zabaw
- Ksztattowanie umiejetnosci konstruktywnej dyskusji
Umiejetnosc¢ uczenia sie:
— Rozwijanie umiejetnosci wyodrebniania cech istotnych
— Rozwijanie umiejetnosci wykorzystywania wiedzy w praktyce
Kompetencje jezykowe:
— Doskonalenie umiejetnosci wykonywanie ztozonych polecen
— Rozwijanie umiejetnosci budowania wypowiedzi na podstawie doswiadczen
i przezy¢
Kompetencje muzyczne:
— Realizowanie uktadéw rytmicznych za pomoca réznych srodkéw wyrazu
- Ksztaltowanie umiejetnosci réznicowania tempa i wysokosci dzwiekow
— Doskonalenie umiejetnosci rozpoznawania i nazywania dzwiekéw otoczenia

PRZEBIEG ZAJEC
I. Zajecia wstepne
1. Zajecia porzadkowe

a) Powitanie
Uczniowie siadajg na dywanie.

Wskazana przez nauczyciela osoba wypowiada swoje imie i mowi ,Witam...” -

wymienia imie dowolnego kolegi.

Osoba powitana powtarza imie kolegi, ktéry zaczat zabawe, dodaje swoje, mowi

~Witam...” i wypowiada imie osoby.

W ten sposdéb kazda kolejna osoba dodaje jedno imie - wazne, aby zachowacd

kolejnos¢ podawanych imion.
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b) Ustalenie daty
Nauczyciel rozdaje uczniom po jednym instrumencie muzycznym. Grupa gra na
instrumentach, wymieniajac dni tygodnia, a nastepnie pory roku, z zachowaniem
okreslonego rytmu.
Zasady, np:
e powtarzajg kilkukrotnie wszystkie dni tygodnia, podkreslajac nastepstwo
czasowe.
e wymieniajg aktualny dzien tygodnia, pore roku — grajg gtosno, przy pozostatych
nazwach - cicho.
e wygrywajg rytm i w momencie gdy ,wypadnie” aktualny dzien tygodnia, pora
roku moéwig nazwe.
c) Przygotowanie do zajec
Nauczyciel prosi, aby uczniowie wypakowali swoje rzeczy potrzebne do nauki, ale
z zachowaniem okreslonego porzadku: wypakowujg kolejno uczniowie, ktorzy np:
e majq dzi$ na sobie niebieska koszulke
e majq czarne spodnie
e siedzg w pierwszej tawce od okna
e s dyzurnymi, itp.
d) Ustalenie listy obecnosci
Uczniowie sylabizujg swoje imie i zaznaczajq je na liScie obecnosci. Na koniec
podajemy imiona dzieci nieobecnych z podziatem na sylaby.

2. Obserwacja przyrody
a) Uczniowie zamykajg oczy, wstuchujg sie w odgtosy dochodzace zza okna, nastepnie
starajg sie je odtworzy¢, tak, by kazde kolejne dziecko nasladowato odgtos, ktéorego
jeszcze nie podat jego poprzednik.
b) Uczniowie opisujg widok za oknem, okreslajac stan pogody, wyglad drzew oraz inne
cechy charakterystyczne dla jesiennego krajobrazu.

3. Przedstawienie celu i tematu zajecé
Zabawa w ,Stowne kalambury”:
Nauczyciel méwi ramy dary jesieni”. Gdy uczniowie zgadng poszczegdlne stowa -
wspolnie ukfadajq z nich zdanie, tak by powstat temat zajec.

II. Praca poznawcza

1. Obserwacja
Wycieczka do najblizszego parku, lasu. Grupa wychodzi na teren szkoty, w miejsce,
gdzie sq drzewa takie jak kasztanowce, klony, deby, jarzebiny itp. Nauczyciel wyjasnia
cel wycieczki — zbieranie daréw przyrody, np. kasztanow, zotedzi, lisci, patykow itp.
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Podczas wycieczki nauczyciel zwraca uwage ucznidw na odgtosy przyrody (Spiew
ptakéw, szum wiatru itp.), wyglad drzew, traw.

2. Kojarzenie
a) Po powrocie do klasy uczniowie opowiadajg wrazenia z wycieczki, ogladajq
przyniesione okazy, nazywajg poszczegdlne dary natury, przeliczajg, klasyfikuja.
b) Uczniowie odczytujg zdania wyrazowo - obrazkowe (Karta pracy nrl).

III. Ekspresja

1. Uczniowie udzielajg odpowiedzi do tekstu, wykonujg polecenia zawarte w Karcie pracy
nrl.
2. Zabawy muzyczne:

a) Uczniowie dziela sie na dwie grupy, siadajg na dywanie. Jeden zespot
otrzymuje patyki, drugi kamienie (wtozone do woreczkow z tkaniny lub
zawiniete w kawatek materiatu tak, by pozostato troche miejsca na swobodne
grzechotanie nimi). Nauczyciel jest dyrygentem, ktéry w rytm dowolnie
puszczonej melodii dyryguje jesienng orkiestra: raz grajq ,patyki”, raz grajq
~Kamyki”.

b) Nauczyciel rozdaje gazety, ktére uczniowie przewieszajg sobie przez rece.
Nastepnie uczniowie wcielajq sie w drzewa: poruszaja rekoma w zaleznosci od
tego jak wieje wiatr — jezeli nauczyciel dysponuje nagraniami odgtoséw wiatru
- odtwarza je z magnetofonu, jezeli nie udziela uczniom instrukcji stownej,
wazna jest zmiana tempa i wysokosci dzwieku.

3. Wyszukiwanie par stdw rymujacych sie, tworzenie rymoéw - uczniowie wypetniajg
Karte pracy nr 2.

4. Zabawa w jesienne ludziki:
uczniowie dobierajgq sie w pary - jedna osoba jest ,rzezbiarzem”, druga ,kasztanowym
ludzikiem”. ,Ludzik” ktadzie sie na dywanie, ,rzezbiarz” modeluje swoje ,dzieto”
wedfug witasnego pomystu.

5. Ekspresja plastyczna - uczniowie wykonujg stemple z lisci: malujg przyniesione do
klasy liscie (kazde dziecko innym ,jesiennym” kolorem). Po wyschnieciu wycinajq je
i uktadaja z nich ,jesienne rytmy” na dywanie.
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IV.Podsumowanie zajec

Nauczyciel podaje uczniom dary natury, uczniowie rozpoznajq je za pomocg zmystu dotyku
i nazywajq je.

Opracowata: mgr Monika Dabkowska,
Cztonek Rady Programowej
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