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PROPOZYCJE AKTYWNOSCI

W ZAKRESIE PERCEPCJI SLtUCHOWE)

Temat osrodka tygodniowego: Przygotowania do zimy

Temat osrodka dziennego: Jak zwierzeta przygotowuja sie do zimy?

Ksztattowane umiejetnosci ucznia w zakresie poszczegélnych kompetencji kluczowych:
Kompetencje spoteczne:

+ ksztattowanie postawy szacunku i odpowiedzialnosci za przyrode;

« doskonalenie umiejetnosci wspoétpracy w grupie;

+ rozwijanie umiejetnosci odnajdywania sie w wyznaczonej roli;

« ¢wiczenie umiejetnosci podejmowania decyzji;

+  ksztattowanie postawy szacunku wobec innych oséb.
Umiejetnosc uczenia sie:

+ rozwijanie wyobrazni i kreatywnosci;

+ ksztattowanie umiejetnosci wykorzystania wiedzy w praktyce.
Kompetencje jezykowe:

« wzbogacanie stownictwa zwigzanego z przyroda;

« doskonalenie umiejetnosci wypowiadania sie na okre$lony temat;

« C¢wiczenie umiejetnosci syntezy sylabowej oraz analizy i syntezy gtoskowej.
Kompetencje muzyczne:

+ ksztattowanie wrazliwosci stuchowej;

+ rozwijanie umiejetnosci rozpoznawania, réznicowania i nasladowania dzwiekow.
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PRZEBIEG ZAJEC

1. Zajecia wstepne

a) Zajecia porzadkowe

Powitanie

Uczniowie poruszajg sie po sali w rytm muzyki. Witajg sie podaniem reki i mitym
pozdrowieniem.

Ustalenie daty

Dzieci wspdlnie z nauczycielem ustalaja aktualng date i zaznaczajg ja w kalendarzu.
Nastepnie, stojac w kole i trzymajac sie za rece, kolejno wymieniajg szeptem wszystkie dni
tygodnia. Osoba, ktéra wypowie nazwe aktualnego dnia tygodnia, opuszcza koto. Zabawa
trwa do momentu, az wszyscy opuszcza koto.

Przygotowanie do zajec

Nauczyciel wypowiada gtoskami nazwy przyborow szkolnych, ktére beda potrzebne
podczas zajec¢. Uczniowie ktada na tawkach te przedmioty, ktérych nazwy ustyszeli.

Ustalenie listy obecnosci

Nauczyciel rysuje na duzym arkuszu papieru karmnik. Nastepnie przygotowuje tyle matych
kartonikéw, ilu uczniow jest w klasie. Na kazdym kartoniku rysuje ptaka, a pod nim zapisuje
imie dziecka. Uczniowie odszukujg obrazki ze swoimiimionami. Nasladujac wesote ptaszki,
podbiegaja do ,karmnika” i przyczepiaja do niego obrazki. Wspdlnie z nauczycielem licza,
ile ptakéw przyfruneto do karmnika, a ile - pozostato. Na tej podstawie ustalajg, ilu uczniéw
jest obecnych na zajeciach.

b) Obserwacja przyrody

Dzieci uwaznie obserwuja pogode za oknem. Zwracajg uwage na jesienny krajobraz i odgtosy
natury. Rysujg na kartkach to, co zaobserwowaty. Nastepnie poréwnujg swoje rysunki
i wspolnie ustalaja wyniki pogodowych obserwacji.

¢) Przedstawienie celu i tematu zajec

Nauczyciel wypowiada sylabami temat lekcji. Uczniowie dokonuja syntezy. Prowadzacy
wyjasnia cel zajec.
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2. Pracapoznawcza

a) Obserwacja

Nauczyciel prezentujeilustracje przedstawiajace przygotowania zwierzat do zimy. Omawia
z uczniami tre$¢ obrazkéw: ,Wiewidrki pracowicie zbieraja orzechy i zotedzie. Bociany,
zurawie i dzikie gesi odlatujg do cieptych krajéw. Lisy, zajace, dziki i sarny zmieniajg futro
na bardziej geste i jasniejsze. Dzieki temu bedzie im cieplej i trudniej je bedzie dostrzec na
$niegu. Niedzwiedz — prawdziwy takomczuch, zanim zasnie, musi sie najes¢ do syta. Jez
zagrzebany w lisciach, bedzie spat az do wiosny. Borsuki, zanim zapadng w zimowy sen,
uszczelnia swoje nory lis¢mi i mchem.”itp.

Na prosbe prowadzacego uczniowie wspodlnie przypominaja nazwy zwierzat, ktére
zapadaja w sen zimowy, i tych, ktére sg aktywne zima. Nastepnie wymieniaja gatunki
ptakéw zimujacych w Polsce i tych, ktore odlatujg do cieptych krajow.

Uczniowie uwaznie stuchaja tekst, ktéry czyta nauczyciel (karta pracy nr 1).

b) Kojarzenie

Uczniowie otrzymuja karty pracy nr 1. Po uwaznym wystuchaniu tekstu wspolnie ustalaja,
w ktorych miejscach pojawity sie btedy. Uzupetniaja tekst wtasciwymi wyrazami.

3. Ekspresja

Uczniowie otrzymuja karty pracy nr 2. Tworza zbiory, przeliczajg elementy w zbiorach.

n

Uczniowie poruszajg sie po sali w rytm muzyki. Na hasto nauczyciela: ,Zwierzeta zasypiaja
- dzieci kfada sie na dywanie, zwijaja w kiebek i chrapia. Na hasto: ,Zwierzeta zbieraja
zapasy” - spaceruja powoli, przystajac od czasu do czasu i wykonuja ruchy, jakby zbieraty
co$ z podtogi.

Uczniowie losuja karteczki z nazwami zwierzat. Kazde dziecko przedstawia wylosowane
zwierze za pomocg gestu i ruchu. Pozostate dzieci odgaduja, jakie to zwierze.

Uczniowie — ,zwierzeta” dobierajg sie w pary tak, aby w kazdej parze byty dwa rézne
gatunki.,Zwierzeta” w parach rozmawiaja o tym, jak przygotowuja sie do nadejscia zimy.

Uczniowie siadajg w kole. Kazde ,zwierze” prébuje rozwigza¢ problem, ktéry
niespodziewanie pojawit sie podczas przygotowan do zimy. Nauczyciel méwi: ,Wiewiérko,
bytas z dtugg wizyta u cioci i po powrocie nie znalaztas juz ani jednego orzecha..
,Niedzwiedziu, ktos hatasowat w lesie i nie mogtes$ zasnac...; ,Sikorko, dzieci zapomnla’ry
nasypac ziarna do karmnika...” itp.

Nauczyciel proponuje uczniom zabawe ,Sklepik peten przysmakéw”. Na duzym arkuszu
brystolu rysuje potki. Na kartonikach przygotowuje po kilka konturowych rysunkéw
zwierzecych przysmakow: ziarno w stoikach, marchewke, orzechy, szyszki, zotedzie, kawatki
stoniny, brytki soli, siano. Uczniowie koloruja rysunki i umieszczajg produkty na pétkach
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tak, aby na kazdej poétce znalazt sie jeden rodzaj produktu. Nastepnie dzieci wspdlnie
z nauczycielem ustalaja, jaki pokarm jest potrzebny zwierzetom, by mogty przetrwac
mrozng i $niezng pore. Kazde dziecko wciela sie w role okreslonego zwierzecia i wyrusza
do sklepu petnego przysmakéw, by zrobic zapasy na zime. Moze kupi¢ okreslony produkt,
jesli wykona zadanie wyznaczone przez nauczyciela, na przyktad: rozwigze zagadke,
wykona 10 podskokéw, wypowie wyraz z podziatem na sylaby.

+ Nauczyciel proponuje uczniom zabawe ,Stary niedzwiedz mocno $pi”. Dzieci ustawiajg sie
w kole. Wybrana osoba - ,niedzwiedz” kuca w $rodku kota i zamyka oczy. Pozostate osoby
chodza dookota niedzwiedzia, trzymajac sie za rece, i $piewajg piosenke:

,Stary niedzwiedzZ mocno spi
My sie go boimy (dzieci wyrazajg ming strach)
Na palcach chodzimy (chodza na palcach)
Jak sie zbudzi to nas zje (nasladuja ktapanie paszcza)

Pierwsza godzina niedzwiedz spi
Druga godzina niedzwiedz chrapie (stychac chrapanie
niedzwiedzia)

n

Trzecia godzina - niedzwiedz fapie!...

Dzieci zatrzymuja sie podczas odliczania godzin. Na stowa: ,Trzecia godzina - niedZzwiedz
tapie!”,niedzwiedz” wstaje i prébuje ztapac jedno z uciekajacych dzieci. Dziecko ztapane przez
,NiedZwiedzia"” zajmuje miejsce w srodku kota. Zabawa sie powtarza.

4. Podsumowanie zajec

Nauczyciel prosi, by uczniowie przypomnieli, w jaki sposéb zwierzeta przygotowuja sie na
nadejscie zimy.

Opracowata: mgr Monika Dabkowska,
Cztonek Rady Programowej
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