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PROPOZYCJE AKTYWNOSCI
W ZAKRESIE PERCEPCJI SLUCHOWE])

Temat osrodka tygodniowego: Magia ksiazek
Temat osrodka dziennego: Dlaczego warto czytac ksiazki?

Ksztaltowane umiejetnosci ucznia w zakresie poszczegoélnych kompetencji kluczo-
wych:
Kompetencje spoteczne:
— Doskonalenie umiejetnosci pracy w grupie
- Ksztattowanie umiejetnosci prowadzenia kulturalnej rozmowy
-~ Wyrazanie wtasnych opinii, liczenie sie z opiniami innych oséb
Umiejetnosc¢ uczenia sie:
— Wykorzystywanie wiedzy w praktyce
- Doskonalenie umiejetnosci skupienia uwagi na zadaniu
Kompetencje jezykowe:
— Rozszerzanie stownika czynnego
—  Wykonywanie polecen zawartych w formie ustnej i pisemnej
- Ksztattowanie umiejetnosci wypowiadania sie na zadany temat
- lformu’rowanie wypowiedzi na podstawie wiasnych przezyc¢
— Cwiczenie analizy i syntezy stuchowej
Kompetencje muzyczne:
— Rozpoznawanie i nazywanie dzwiekow z otoczenia, nie wchodzacych w sktad mowy
ludzkiej.
— Rozwijanie umiejetnosci nasladowanie dzwiekow
— Dostrzeganie rytmow w sytuacjach aranzowanych
— Realizacja rytméw za pomoca ruchow ciata

PRZEBIEG ZAJEC

I. Zajecia wstepne

1. Zajecia porzadkowe
a) Powitanie
Nauczyciel rozdaje uczniom kartki z zapisanymi liczbami, po jednej kartce dla kazdego
ucznia - tyle kartek, ilu jest uczniéw w klasie.
Uczniowie ustawiajq sie kolejno w rzedzie — od najmniejszej liczby do najwigekszej.
Pierwsza osoba moéwi: ,Witam wszystkich, jestem pierwszg strong ksigzki” i przecho-
dzi lekkim tukiem do przodu i w prawo, staje kilka krokéw dalej - ruch ,przewracanej
kartki w ksigzce”.
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Podobnie witajg sie pozostali uczniowie, wymieniajac kolejno liczbe w aspekcie po-
rzgdkowym. Po powitaniu uczniowie pozostajg na swoim miejscu.

b) Ustalenie daty

Dzieci ustalajg wspodlnie aktualny dzien tygodnia. Nastepnie uczen stojgcy jako pierw-
szy mowi pierwszg gtoske nazwy dnia tygodnia, drugi — druga, trzeci- trzecig itd. az
do ostatniej gtoski. Po zakonczeniu - uczniowie wspdlnie wyklaskuja, sylabizujac
wszystkie dni tygodnia.

W analogiczny sposob ustalamy pore roku.

¢) Przygotowanie do zajec

Nauczyciel przygotowuje przybory potrzebne do zajec: ksigzke, zeszyt, kredki, no-
zyczki, dtugopis, otdwek itp. Umieszcza je w pudetku tak, by nie byty widoczne. Na-
stepnie prosi, aby uczniowie wyjeli na stoty te przedmioty, ktére kojarza z danym
dzwiekiem. I tak np. ,pstryka” dtugopisem, przewraca strony w ksigzce, ,tnie” nozycz-
kami itd.

d) Ustalenie listy obecnosci

Nauczyciel przygotowuje na biurku tyle ksigzek ilu jest uczniéw. Uczniowie po kolei
podchodzga jak najciszej do biurka, biorg ksigzke i ktadg ja na swojej tawce. Nastepnie
przeliczajq ksigzki, ktore pozostaty na biurku, moéwia imiona dzieci nieobecnych.

2. Obserwacja przyrody
a) Uczniowie podchodza do okna, obserwujg pogode.
b) Nasladujg odgtosy, ktére udato im sie ustyszec¢ za oknem.
c) Wybierajg wtasciwe elementy pogody i umieszczajq na kalendarzu pogody.

3. Przedstawienie celu i tematu zajec
Uczniowie odczytujg hasto z labiryntu - Karta pracy nr 1, nauczyciel méwi cel lekcji
i zadaje pytanie kluczowe ,Dlaczego warto czytac ksigzki?”

II. Praca poznawcza

1. Obserwacja

a) Uczniowie ogladajg rozne ksigzki: dla matych dzieci (w formie zabawek, z rucho-
mymi elementami), dla starszych dzieci (z kolorowymi ilustracjami) i dla dorostych
(stowniki, encyklopedie, poradniki, poezje i proze). Na podstawie obserwacji pro-
bujg opowiedzie¢ o czym s prezentowane ksigzki, jakie informacje zawierajg. Na-
uczyciel zwraca uwage, ze informacja moze by¢ zawarta nie tylko w formie pisem-
nej, ale takze w ilustracji. Nauczyciel prezentuje uczniom takze ksigzki dostosowa-
ne do potrzeb oséb niepetnosprawnych (np. audiobook, piktogramowe, multime-
dialne).
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b) Uczniowie czytaja ksigzki metodq czytania uczestniczgcego (wybrane ksigzeczki
i opis metody w Czytelni na stronie internetowej Projektu).

2. Kojarzenie
Praca w grupach 2-3 osobowych: uczniowie zastanawiajg sie, dlaczego warto czytac
ksigzki. Nastepnie dzielg sie swoimi przemysleniami z pozostatymi uczniami.

III. Ekspresja

1. Uczniowie wypetniajg Karte pracy nr 2, wklejajq jq do zeszytu.

2. Zabawa w kalambury. Uczniowie dobierajg sie w pary. Nastepnie ustalajg, jakie bajki
lub postaci z bajek bedg prezentowac do odgadniecia pozostatym uczestnikom zabawy.
Ustalajq liczbe kalamburéw do odgadniecia i organizujg konkurs. Za kazde prawidlowe
rozwigzanie osoba prowadzaca przyznaje jeden punkt - wygrywa ta para, ktora zbierze
najwiekszg liczbe punktow.

3. Uczniowie opowiadajg o swojej ulubionej ksigzce, ktorg przeczytali lub wystuchali
i probuja uzasadni¢ swoj wybor.

4. ,Wykonujemy ksigzke":

— Nauczyciel przed rozpoczeciem zaje¢ gromadzi kolorowe czasopisma o réznej tema-
tyce.

— Uczniowie wycinajg z gazet ilustracje, hasta, teksty i z kolorowych kartek z bloku
technicznego wykonujg strony do ksigzki o sobie, przedstawiajacej ich zainteresowa-
nia, hobby, marzenia itp.

— Nastepnie nauczyciel zbiera wykonane prace, rozdaje je losowo uczniom, ktorzy ko-
lejno ,czytajq”, opowiadajg tres¢ ksigzki.

IV. Podsumowanie zajec

Przypomnienie pytania kluczowego: ,Dlaczego warto czytac ksigzki?” — uczniowie wymieniajq
zalety czytania ksigzek lub odczytujq zdania z Karty pracy nr 2.

Opracowata: mgr Monika Dabkowska,
Cztonek Rady Programowej
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