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PROPOZYCJE AKTYWNOSCI

W ZAKRESIE PERCEPCJI SLtUCHOWE)

Temat osrodka tygodniowego: Swieto Niepodlegtosci

Temat osrodka dziennego: Co to znaczy ,niepodlegty”?

Ksztattowane umiejetnosci ucznia w zakresie poszczegélnych kompetencji kluczowych:
Kompetencje spoteczne:

+ doskonalenie umiejetnosci wspotpracy w grupie;

+ ksztattowanie postawy patriotyzmu;

+ utrwalanie nawyku bezpiecznej zabawy.
Umiejetnosc¢ uczenia sie:

+ rozwijanie zdolnosci wcielania sie w role;

+ ksztattowanie spostrzegawczosci;

« ¢wiczenie umiejetnosci skupiania uwagi na zadaniu.
Kompetencje jezykowe:

+ rozwijanie umiejetnosci wyrazania uczu¢;

« doskonalenie umiejetnosci wypowiadania sie na zadany temat;

+  ksztattowanie umiejetnosci wykorzystania wiedzy w praktyce;

« Cwiczenie umiejetnosci analizy i syntezy sylabowej.
Kompetencje muzyczne:

+ rozwijanie umiejetnosci uwaznego stuchania, réznicowania i nasladowania
dzwiekow;

+  ksztattowanie wrazliwosci stuchowe;j.
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PRZEBIEG ZAJEC

1. Zajecia wstepne

a) Zajecia porzadkowe

Powitanie

Nauczyciel proponuje zabawe w ,Gtuchy telefon”. Uczniowie siadajg w kole. Wypowiada
szeptem do dziecka siedzacego po jego lewej stronie stowa powitania, na przykfad ,Ciesze
sie, ze Cie widze" lub ,Lubie sie z Toba uczyc¢ i bawic¢”. Uczniowie po kolei przekazuja sobie
szeptem powitanie, starajgc sie powtdrzy¢ doktadnie to, co ustyszeli. Ostatnia osoba
wypowiada powitanie na gtos.

Ustalenie daty

Uczniowie losuja karteczki z nazwami dni tygodnia i ustawiaja sie we wtasciwej kolejnosci
(jako pierwsza ustawia sie osoba z karteczka ,poniedziatek”). Nastepnie kazde dziecko
wymienia nazwy dni sgsiadujacych zdniem zapisanym na wylosowanej przez niego kartce.
Na przyktad, jesli trzyma kartke z napisem ,$roda’, wypowiada zdanie: ,Wczoraj byt wtorek,
dzis$ jest $roda, jutro bedzie czwartek”. Nastepnie uczniowie po kolei wymieniajg szeptem
nazwy por roku, a potem wspdlnie powtarzajg gtosno nazwy miesiecy. Ustalaja aktualng
pore roku, dzien tygodnia, i miesigc. Zaznaczaja date w kalendarzu.

Przygotowanie do zajec

Nauczyciel proponuje zabawe ,Wyjmij ten przedmiot, ktéry mam na mysli”
Uczniowie wyjmuja z tornistréw tylko te przybory szkolne, ktére nauczyciel opisuje
w zagadkach na przyktad:,Pot6z na tawce ten przedmiot, ktérym tniesz papier”, ,Potéz na
tawce przedmioty, ktore szeleszczga’,,Pot6z przedmioty, ktoére majag kartki”.

Ustalenie listy obecnosci

Nauczyciel ukfada na dywanie szarfy — jedna obok drugiej. Szarf jest tyle, ilu uczniow
w klasie. Nastepnie prowadzacy wyczytuje nazwiska dzieci zgodnie z kolejnoscia
w alfabecie. Wywotane osoby ustawiaja sie przy szarfach. Na koniec nauczyciel wspdlnie
z uczniami ustala, ile 0séb jest obecnych, a ile — nieobecnych.

b) Obserwacja przyrody

Nauczyciel proponuje uczniom krotki spacer. Przypomina im o koniecznosci dostosowania
ubioru do warunkéw pogodowych. Podczas spaceru uczniowie uwaznie obserwuja
listopadowg przyrode/listopadowy krajobraz. Nauczyciel prosi, by zapamietali jak
najwiecej szczegotow (drzewa bez lisci, pochmurnie, deszczowo itd.). Na koniec uczniowie
zamykaja na chwile oczy i wstuchuja sie w odgtosy przyrody.

Po powrocie do klasy uczniowie wyszukujg w otoczeniu przedmioty, przy pomocy ktérych
beda mogli nasladowad dzwieki ustyszane na zewnatrz.
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¢) Przedstawienie celu i tematu zajec

Nauczyciel rysuje na tablicy 13 okienek. Uczniowie odgadujg litery sktadajace sie na hasto,
nauczyciel wpisuje litery we wtasciwe pola. Nastepnie gtosno odczytuje rozwigzanie. Wyjasnia
cel i temat lekgji.

2. Pracapoznawcza

a) Obserwacja

Nauczyciel czyta dzieciom opowiadanie. Podczas czytania uczniowie lezg na dywanie
z zamknietymi oczami. Pokazujg za pomoca mimiki uczucia, o ktérych jest mowa w tekscie.

Tekst dla nauczyciela (nauczyciel takze moduluje gtosem, czyta z wtasciwg intonacja):

Wyobraz sobie, ze nadchodzi dzien twoich urodzin. Wstajesz rano z radosciq, bo spodziewasz sie,
Ze dostaniesz prezent. Rodzice i rodzeristwo zachowujq sie jednak w taki sposéb, jakby zapomnieli
o twoich urodzinach. Jestes zdziwiony... Nikt nie sktada ci zyczen, nikt nie daje prezentu. Jest
ci smutno. W drodze do szkoty ptaczesz, myslqc: ,Jak oni mogli zapomnie(, przeciez ja zawsze
pamietamowaznychswietach...” Wszkoleusmiechaszsienawidok swoich kolegéw.,Oninapewno
pamietali” - cieszysz sie. Ale podbiegajq do ciebie i zaczynajq sie z ciebie Smiac. Méwigq, ze krzywo
zapigtes sweterimasz ubtocone buty. Znowu robi ci sie przykro. Koledzy zaczepiajq cie i popychajq.
Ptaczesz, uciekasz w kqt sali i chowasz sie pod tawke. Myslisz, ze tam bedzie bezpiecznie. Koledzy
zabierajq twdj plecak i twojq ulubiong zabawke. Twierdzq, ze jestes niegrzeczny. Wreszcie stychac
dzwiek dzwonka. Do klasy wchodzi nauczyciel. Uspokaja ucznidw. Osoby, ktdre ci dokuczaty,
otrzymujq kare. Odczuwasz ulge: “Nareszcie! To trwato cate wieki!”. Cieszysz sie. Rozglqdasz sie
dookota... i nagle... znéw znajdujesz sie w swoim pokoju, udekorowanym balonami. Rozumiesz
juz, Ze to byt tylko zty sen.

b) Kojarzenie

Uczniowie odpowiadajg na pytania:

« Jaksie czuje ktos, kto ma swoje swieto, a nikt o tym Swiecie nie pamieta?

« Jak sie czuje ktos, kogo posadza sie o co$, czego nie zrobit?

« Jaksie czuje kto$, komu dokuczaja koledzy?

« Jaksie czuje kto$, komu zabierajg zabawki?

Nauczyciel wyjasnia, ze dawno, dawno temu tak wiasnie czuli sie Polacy, kiedy sasiednie kraje
zabraty polskie ziemie, a jej mieszkancom nie pozwalano méwi¢ po polsku. Polacy bardzo

dtugo czekali, az ojczyzna bedzie wolna. Pyta, czy dzieci juz rozumiejg, co to znaczy ,wolny’,
,niepodlegty”.
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3. Ekspresja

Uczniowie wykonuja karty pracy nr 1 2. Rysuja kwiaty obok Grobu Nieznanego Zotnierza.
Dzielg wyrazy na sylaby i tacza sylaby w wyrazy. Uktadaja zdania z wybranymi wyrazami.

Dzieci dobierajg sie parami. Jedna osoba w parze $ciska dton drugiej - ta druga prébuje sie
uwolnic. Kiedy to zrobi, nastepuje zamiana.

Uczniowie wykonuja karte pracy nr 3. Pomagaja dziewczynce uwolnic¢ ptaszka z klatki
(plataninka).

Uczniowie staja w kole, chwytajac sie za rece. Do srodka kota wchodzi jedna osoba. Na
sygnat prowadzacego probuje wydostac sie na zewnatrz. Pozostate osoby staraja sie jej
w tym przeszkodzi¢ (pamietajac jednak, by nie narazi¢ jej na niebezpieczenstwo). Kiedy
uda jej sie wydostac z kota, wyznacza na swoje miejsce kolejne dziecko. Zabawa trwa do
czasu, gdy wszystkie dzieci beda miaty okazje by¢ w srodku kota.

Nauczyciel na duzym arkuszu papieru rysuje mape Polski. Nastepnie rozcina jg na tyle
czesci, ilu jest uczniow. Kazdy uczen otrzymuje jedng czes¢. Dzieci wspolnie uktadajg mape
Polski, naklejajac poszczegdlne elementy na arkusz brystolu. Gorng potowe mapy maluja
na biato, a dolng - na czerwono. W trakcie wykonywania zadania uczniowie stuchajg piesni
patriotycznych.

4. Podsumowanie zajec

Uczniowie zastygajg w pozach, ktore — ich zdaniem - ilustruja stowo ,wolnos¢”. Nastepnie
nauczyciel prosi, by jeszcze raz wyjasnili, co oznacza to stowo.

Opracowata: mgr Monika Dabkowska,
Czlonek Rady Programowej
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