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PROPOZYCJE AKTYWNOSCI
W ZAKRESIE PERCEPCJI StUCHOWEJ

Temat osrodka tygodniowego: Ziemia jest okraggta?

Temat osrodka dziennego: Czy Ziemia jest okrggta?

Ksztattowane umiejetnosci ucznia w zakresie poszczegdlnych kompetencji kluczowych:
Kompetencje spoteczne:
e ksztattowanie umiejetnosci wspdtpracy w grupie;
e rozwijanie odpowiedzialnosci za dziatania grupy.
Umiejetnos¢ uczenia sie:
e rozwijanie umiejetnosci dramowych;
e rozszerzanie wiedzy o $wiecie;
e usprawnianie motoryki matej;
e rozwijanie umiejetnosci wykorzystania wiedzy w praktyce;
e rozwijanie zainteresowan.
Kompetencje jezykowe:
e doskonalenie umiejetnosci wypowiadania sie na temat wtasnych spostrzezen;
e doskonalenie umiejetnosci wypowiadania sie na zadany temat;
e rozwijanie umiejetnosci analizy i syntezy gtoskowej.
Kompetencje muzyczne:
e rozwijanie umiejetnosci uwaznego stuchania;

e rozwijanie wrazliwosci stuchowej.
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PRZEBIEG ZAJEC

1. Zajecia wstepne

a. Zajecia porzadkowe

e Powitanie
Uczniowie tworzg koto, trzymaja sie za rece. Spacerujg w rytm muzyki. Kiedy muzyka
milknie, siadajg, starajac sie nie puszczaé dtoni oséb, ktdre majg obok siebie.
Nauczyciel dotacza do grupy. Nastepnie sciska dton dziecka po lewej stronie. W ten
sposoéb kolejne osoby przekazujg sobie ,iskierke”.

e Ustalenie daty
Nauczyciel przygotowuje siedem pitek réznej wielkosci, informuje uczniéw, ktéra
pitka, jaki dzien tygodnia oznacza. Nastepnie rozrzuca pitki. Uczniowie stajg za pitka,
ktdra odpowiada aktualnemu dniu tygodnia.
Wybrany uczen wypowiada w odpowiedniej kolejnosci nazwy miesiecy, kolejny - pér
roku. Pozostali uczniowie, uwaznie stuchajac, sprawdzaja, czy wszystkie nazwy zostaty
wymienione. Dyzurni ustalajg dzisiejszg date i zapisujg jg na tablicy.

e Przygotowanie do zajec
Nauczyciel rzuca piteczke do wybranego ucznia. Uczen wypowiada nazwe
przedmiotu/przyboru, ktéry wszyscy majg potozyé przed sobg. Nastepnie rzuca pitke
do dowolnie wybranej osoby, ktéra podaje nazwe kolejnego przedmiotu. Zabawa
trwa do momentu, az uczniowie uznajg, ze wszystkie potrzebne przedmioty zostaty
wypakowane z tornistréw.

e Ustalenie listy obecnosci
Uczniowie ustawiajg sie w rzedzie, plecami zwrdceni do nauczyciela. Prowadzacy
odczytuje liste obecnosci — wymawia imiona i nazwiska uczniéw gtoskami. Dziecko,
ktore ustyszy swoje nazwisko, odwraca sie i zgtasza swojg obecnosé. Po odwrdceniu

sie wszystkich ucznidéw, chetny uczen liczy, ile jest osdb w klasie.
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b. Obserwacja przyrody

e Uczniowie podchodzg do okna i obserwujg przyrode (jesli pogoda na to pozwoli,
mozna otworzy¢ okno). Nastepnie zamykajg oczy i wstuchujg sie w odgtosy
dobiegajace z otoczenia.

e Uczniowie wypetniajg karte pracy nr 1: - w formie rysunkowej przedstawiajg swoje
obserwacje. Nastepnie przypominaja, jakie dzwieki z otoczenia ustyszeli. Starajg sie je
nasladowad.

e Uczniowie wspdlnie omawiajg, jaka jest pogoda, co zaobserwowali i ustyszeli
interesujgcego w przyrodzie, co ich zaciekawito, zaskoczyto, zadziwito.

c. Przedstawienie celu i tematu zajec

e Nauczyciel wybiera najwiekszg pitke, jaka znajduje sie w klasie, i prosi uczniow, aby
zastanowili sie, z czym im sie ona kojarzy. Dzieci wymieniajg swoje skojarzenia. Na
stowa: ,Ziemia”, , kula ziemska”, nauczyciel przedstawia temat zajec. Jesli takie stowa
skojarzenia nie padng, prowadzacy prezentuje globus.

e Nauczyciel przedstawia uczniom temat zajeé: Czy Ziemia jest okragta?

2. Praca poznawcza
a. Obserwacja
Uczniowie ogladajg globusy przygotowane przez nauczyciela. W miare mozliwosci
odczytujg nazwy kontynentéw i oceandw. Nastepnie przygladajg sie globusom z gory.
Opowiadajg, co widzg z tej perspektywy. Nauczyciel ukierunkowuje obserwacje
ucznidow pytaniami:
o Jaki ksztatt ma Ziemia?
o Jakiego koloru jest najwiecej? Jak — ze wzgledu na ten kolor — nazwalibyscie
nasza planete?
b. Kojarzenie
Nauczyciel prezentuje zdjecia satelitarne Ziemi, podsumowuje obserwacje ucznidéw

stowami:
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Ziemia w kosmosie wyglgda jak wielka pitka. Nie jest jednak tak okrggta jak globus, ale
lekko sptaszczona na gérze i na dole, posrodku zas wybrzusza sie. Dzieki swojemu ksztaftowi Ziemia
moze obracac sie wokot siebie, a jednoczesnie krqzy¢ wokdt Storica po swojej drodze zwanej orbitg.
Dzieki ruchowi ziemi wokot siebie mamy dzien i noc. Jej wedréowce wokdt Storica zawdzieczamy pory
roku. Ruch Ziemi wokdt wtasnej osi trwa dobe (czyli tyle, ile dzieri i noc razem), a ruch wokét Storica
przez rok (365 dni) — dlatego w czasie drogi potowa planety jest zwrdcona do Storica, a druga — nie.
W tej czesci zwrdconej do Storica jest lato. Ciekawostkq jest, Ze patrzgc na naszq planete z kosmosu,
wydaje sie ona niebieska. Dzieje sie tak dlatego, ze w wiekszosci naszq planete pokrywa woda:

oceany, morza, jeziora, rzeki.

Uwaga do nauczyciela: Nauczyciel decyduje, ktére z podanych informacji mozna
przekaza¢ klasie, w zaleznosci od mozliwosci edukacyjnych ucznidw. Wypowiedz
powyzszg nalezy podeprzeé prezentacjg na globusie. Nauczyciel moze zaprezentowad

uczniom gdzie jest zima, gdy u nas jest lato, itd.

3. Ekspresja

e Nauczyciel proponuje uczniom zabawe w ,wedrowke Ziemi”. Zaprasza do udziatu
w zabawie po cztery osoby. Jeden z ucznidw zostaje Stoncem, drugi — Ziemia, trzeci
dniem, a czwarty — nocg. Uczestnicy zabawy ustawiajg sie z zachowaniem odstepéw
miedzy sobg w nastepujacej kolejnosci: dzien, Storce, Ziemia, noc. Uczen — ,,Ziemia”
krazy wokdt wiasnej osi i wokdt ,Stonca”. Dzieki temu uczestnicy zaje¢ moga
zobaczy¢, jak na Ziemi po nocy nastepuje dzien, jak zmieniajg sie pory roku.
Prezentacja jest powtarzana kilka razy, tak aby wiecej uczniéw miato mozliwos$¢
wecieli¢ sie w role.

e Uczniowie dzielg sie na dwie grupy i ustawiajg w rzedach. Otrzymujg po jednej pitce
do skakania. Zabawa polega na Sciganiu sie na pitkach do wyznaczonego miejsca.
Wygrywa rzad, ktdry szybciej i doktadniej wykona zadanie.

e Uczniowie otrzymujg od nauczyciela karte pracy nr 2 i wykonujg ¢wiczenia:

zamalowujg kontynenty i wody na mapie Ziemi.
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e Nauczyciel umieszcza w miejscu widocznym dla wszystkich mape Ziemi. Przygotowuje
arkusz papieru z rysunkiem elipsy symbolizujgcej Ziemie oraz kontury kontynentéw.
Uczniowie przygotowujg mape na wzor prawdziwej. Wklejaja wyciete kontynenty,
odpowiednimi kolorami zamalowujg wszystkie elementy, nastepnie — korzystajac
z pomocy nauczyciela, podpisujg oceany i kontynenty.

e Uczniowie prezentujg swojg prace. Wymieniajg nazwy oceandw i kontynentow.
Nauczyciel ocenia poprawnos$¢ wykonania pracy.

e Uczniowie krgzg wokaot wtasnej osi po sali. Na hasto : ,Ziemia” zastygajg w bezruchu.
Nauczyciel wedruje pomiedzy dzieémi, ktore zastygty w bezruchu, wskazuje osoby,

ktére sie poruszyty. Odpadajg z zabawy.

4. Podsumowanie zajec
e Uczniowie wskazujg w otoczeniu przedmioty, ktdre ksztattem przypominajg Ziemie.

e Uczniowie odpowiadajg na pytanie zawarte w temacie: ,Czy Ziemia jest okragta?”.

Opracowata: mgr Aldona Domeradzka,

Cztonek Rady Programowej
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