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PROPOZYCJE AKTYWNOSCI
W ZAKRESIE PERCEPCJI StUCHOWEJ

Temat osrodka tygodniowego: Znani Polacy.

Temat osrodka dziennego: Co to znaczy by¢ popularnym?

Ksztattowane umiejetnosci ucznia w zakresie poszczegdlnych kompetencji kluczowych:
Kompetencje spoteczne:
e doskonalenie umiejetnosci pracy w grupie;
e rozwijanie umiejetnosci przestrzegania ustalonych zasad;
e wadrazanie do swiadomego wyrazania swoich opinii i podejmowania decyzji.
Umiejetnosc¢ uczenia sie:
e rozwijanie zdolnosci wcielania sie w role;
e ksztattowanie umiejetnosci twdrczego myslenia;
e utrwalanie umiejetnosci poréwnywania liczb;
e rozwijanie umiejetnosci stuchania ze zrozumieniem i zapamietywania istotnych
informacji.
Kompetencje jezykowe:
e doskonalenie umiejetnosci werbalnego wyrazania uczu¢;
e doskonalenie umiejetnosci analizy gtoskowej sylabowej;
e doskonalenie umiejetnosci wypowiadania sie na zadany temat;
e wzbogacanie stownictwa.
Kompetencje muzyczne:
e rozwijanie umiejetnosci uwaznego stuchania i réznicowania dzwiekéw;
e rozwijanie pamieci stuchowej;
e doskonalenie wrazliwosci stuchowej.
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PRZEBIEG ZAJEC

1. Zajecia wstepne
a. Zajecia porzadkowe

e Powitanie
Uczniowie siadajg w kole. Uczen, ktéry rozpoczyna zabawe, wypowiada swoje
imie. Kolejne dziecko powtarza imie kolezanki/kolegi rozpoczynajgcego powitanie
i dodaje swoje. W ten sposéb uczestnicy zabawy po kolei wypowiadajg wszystkie
imiona, ktére ustyszeli i dodajg swoje. Na zakonczenie zabawy wszyscy tapig sie
za rece i $ciskajg sobie dtonie, zyczgc mitego dnia.

e Ustalenie daty
Uczniowie w parach stajg naprzeciw siebie. Pary ustawiajg sie obok siebie. Jedna
osoba w pierwszej parze szeptem wymawia nazwy kolejnych dni tygodnia, druga
osoba powtarza je gtosno. Druga para wymienia nazwy miesiecy: jedna osoba
gtosno, druga — szeptem. Trzecia para wymienia pory roku: jedna osoba
z podziatem na sylaby, a druga - gtoskami. Kolejna para stara sie powiedzie¢, jaki
aktualnie jest dzien tygodnia, miesigc i pora roku: pierwsza osoba cicho, a druga
gtosno. Osoby z nastepnej pary lub dyzurni zapisujg date na tablicy. Jesli jest
kolejna para — zapisuje date na tablicy, a jesli nie, to czyni to dyzurny. Jesli par
jest wiecej zadania mogg sie powtarza¢ — wymieniajg dni tygodnia, miesigce lub
pory roku.

e Przygotowanie do zajeé
Uczniowie otrzymujg od prowadzacego karte pracy nr 1. Wykonujg ¢wiczenie
— wskazujg wieksze liczby w parach i zapisujg w okienkach odpowiadajgce tym
liczbom sylaby. Nastepnie odczytujg z sylab nazwy przedmiotéw szkolnych, ktdre

maja przygotowac.
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e Ustalenie listy obecnosci
Nauczyciel stawia posrodku sali dwa pojemniki. Do pojemnika z napisem
»hieobecni” wktada tyle pitek, ile osdb liczy klasa. Drugi pojemnik z napisem
»obecni” pozostaje pusty. Nastepnie odczytuje liste obecnosci. Kazdy uczen,
styszac swoje imie i nazwisko, podchodzi do pojemnika z napisem ,nieobecni”
i przektada jedng piteczke do drugiego pojemnika. Dyzurny przelicza piteczki
w obu pojemnikach i podaje liczbe obecnych i nieobecnych uczniéw.
b. Obserwacja przyrody
Uczniowie dobierajg sie w pary. Jedna osoba w kazdej dwdjce podchodzi do okna
i obserwuje przyrode. Nastepnie gestem, mimikg twarzy, diwiekami przekazuje
partnerowi, jakie zjawiska atmosferyczne zaobserwowata. Druga osoba odgaduje, co
jest tematem prezentacji. Po odgadnieciu uczniowie w dwdjkach ustalajg, jaka jest
pogoda i zaznaczaja rezultaty swoich ustalef w klasowym kalendarzu pogody.
c. Przedstawienie celu i tematu zajec
e Uczniowie otrzymujg od prowadzgcego karty pracy nr 2 i wykonujg ¢wiczenia:
odszukuja i zaznaczajg ukryte wyrazy, a nastepnie zapisujg je w liniaturze.
e Uczniowie omawiajg wykonane zadanie. Okreslajg kto wedtug nich jest znany.

e Nauczyciel przedstawia temat zajec¢: Co to znaczy by¢ popularnym?

2. Praca poznawcza
a. Obserwacja
Uczniowie siadajg w kole. Uwaznie stuchajg tekstu czytanego przez nauczyciela.
Tekst dla nauczyciela:

W drodze do szkoty Kuba rozmawia z mamg o réznych ciekawych zdarzeniach. Pewnego dnia
przechodzit obok nich pan, ktérego Kuba skqds znat. Zapytat mame, czy to ktos znajomy, bo pan
uktonit sie i usmiechngt do nich. Mamusia rozesmiata sie. Powiedziata, Zze powinien troche pomyslec,
a na pewno przypomni sobie, gdzie juz tego pana widziat. Chtopiec myslat i myslat, az w korcu
podczas dtugiej przerwy przypomniat sobie, kim jest tajemniczy pan. Juz nie mdgt doczekac sie, kiedy

mama potwierdzi jego przypuszczenia.
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Po lekcjach mama czekata na Kube w szatni. Juz z daleka styszata, jak syn krzyczy, ze wie,

kogo spotkali rano. — To pan z telewizji, wystepuje w programie dla dzieci! — Chfopiec nie kryt

zdziwienia, Ze taki popularny cztowiek spaceruje po ich osiedlu. Mamusia wyttumaczyta mu, ze stawne

osoby rdéwniez muszq gdzies mieszkaé. Osoby te sq zazwyczaj znane z wystepow w telewizji,

z ciekawych artykutéow lub wywiaddw w prasie. Osiggajq sukcesy w réznych dziedzinach, np. sporcie,

dziennikarstwie, polityce, aktorstwie, technice i nauce. Mogq by¢ pisarzami, rezyserami, kucharzami,

muzykami. Stawe zdobyli dzieki duZym osiggnieciom zwigzanym z wykonywanym zawodem lub

rozwijaniem zainteresowan. Kuba byt zadowolony, ze taki znany cztowiek mieszka na jego osiedlu.

— Moze uda sie z panem jutro porozmawiac i zaprosi¢ do szkoty? — rozmarzyt sie chtopiec.

b. Kojarzenie

3. Ekspresja

Uczniowie odpowiadajg na pytania:

o Dlaczego pan spotkany na osiedlu wydat sie Kubie znajomy?

o Po czym mozna rozpozna¢, ze ktos jest znany?

o Czy chcielibyscie by¢ popularni i dlaczego?

Nauczyciel wraz z uczniami zastanawia sie, co to znaczy by¢ popularnym. Dzieci
moga wyszukiwaé odpowiednie fragmenty w tekscie mdéwigce o tym, co to znaczy
by¢ popularnym oraz kto moze by¢ popularny. Uczniowie wspdlnie tworzg opis
osoby znanej z mediéw. Ochotnicy zapisujg kolejne zdania na tablicy. Uczestnicy

zajeé przepisujg je do zeszytow.

Zabawa w kalambury — ,,Zgadnij, o kogo chodzi?”

Nauczyciel tworzy liste nazwisk oséb popularnych w Polsce, ktére moga by¢
znane uczniom. Dzieci tworzg dwie grupy. Podczas zabawy cztonkowie jednego
zespotu ruchem i gestem prezentujg rézne znane osoby; cztonkowie drugiej
druzyny odgadujg, kogo przedstawili koledzy/kolezanki. Nastepnie zamiana rél.

Zabawa jest kontynuowana.
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e Nauczyciel przygotowuje dwa balony: jeden z napisem ,tak”, drugi z napisem
»hie”. Umieszcza je w miejscach widocznych dla wszystkich, w pewnej odlegtosci
od siebie. Nastepnie zadaje uczniom pytania: Czy chciatby$/chciatabys byé
znanym pitkarzem? Czy chciatby$/chciatabys by¢ piosenkarka/piosenkarzem?
Czy lubisz ogladaé¢ filmy? Chciatbys/Chciatabys by¢ aktorem/aktorka? Itp.
Uczniowie stajg przy odpowiednim balonie.

e Uczniowie w parach siadajg naprzeciwko siebie. Jedna z oséb w sposéb opisowy
przekazuje jak najwiecej informacji o tym, kim chciataby zosta¢ w przysztosci (bez
nazywania danego zawodu, zajecia.) Zadaniem drugiej osoby jest wywnioskowac
i odgadnaé, kim kolega/kolezanka z pary chce zostaé. Po odgadnieciu nastepuje
zamiana rol.

e Uczniowie siadajag w kole. Wymieniajg imiona i nazwiska oséb znanych dzieki
osiggnieciom w réznych dziedzinach/dyscyplinach, np. piosenkarza, sportowca,
polityka, pisarza. Nauczyciel zapisuje nazwiska podane przez dzieci na kartkach,
na oddzielnych kartkach zapisuje nazwy dyscyplin, w ktérych wymienione osoby
osiggnety sukces. Uczniowie przyczepiajg kartki na tablicy, tacza nazwisko
z odpowiednig dziedzing. Nastepnie zapisujg te informacje w zeszycie.

e Uczniowie stajg w kole. Jedno dziecko ma oczy zastoniete chustka, stoi posrodku.
Nauczyciel odtwarza nagranie muzyki, uczestnicy zabawy tancza w koto. Gdy
muzyka milknie, wszyscy zastygajg w bezruchu. Dziecko bedace posrodku
wskazuje dowolnego uczestnika i okresla, kogo wybrana osoba ma nasladowa,
np. baletnice. Po wykonaniu prezentacji za pomoca ruchu i gestu dana osoba
staje posrodku, zabawa jest kontynuowana. Kolejne wybrane osoby moga
nasladowac: skoczka narciarskiego, tancerza, piosenkarza, kucharza, pisarza.

e Uczniowie otrzymujg od nauczyciela karty pracy nr 3 i wykonujg zadanie: rysujg

portret osoby wedtug nich popularnej.
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4. Podsumowanie zajec
e Wskazany uczen odczytuje opis popularnej osoby zapisany w zeszycie.
e Uczniowie, siedzagc w kole wypowiadajg sie, kogo ze znanych osdb chcieliby

zaprosi¢ do szkoty. Uzasadniajg swoje zdanie.

Opracowata: mgr Aldona Domeradzka,

Cztonek Rady Programowe;j
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