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PROPOZYCJE AKTYWNOSCI
W ZAKRESIE PERCEPCJI StUCHOWE)

Temat osSrodka tygodniowego: Magia kina.

Temat osrodka dziennego: Nasza klasa w kinie.

Ksztattowane umiejetnosci ucznia w zakresie poszczegdlnych kompetencji kluczowych:
Kompetencje spoteczne:
e doskonalenie umiejetnosci wspdtpracy w grupie;
e utrwalenie znajomosci zasad kulturalnego zachowania sie w miejscach uzytecznosci
publicznej;
e rozwijanie umiejetnosci dokonywania wybordw i bycia Swiadomym sprawcg swojego

dziatania;

rozwijanie umiejetnosci dramowych.

Umiejetnos¢ uczenia sie:
e doskonalenie umiejetnosci wykorzystania wiedzy w praktyce;
e ksztattowanie umiejetnosci samodzielnego wyszukiwania informacji;

e ksztattowanie umiejetnosci skupiania sie na zadaniu.

Kompetencje jezykowe:
e doskonalenie umiejetnosci wypowiadania sie na podany temat;
e wzbogacanie zasobu stownictwa czynnego;

e (wiczenie umiejetnosci analizy i syntezy gtoskowej.

Kompetencje muzyczne:
e rozwijanie umiejetnosci uwaznego stuchania i reagowania na wskazany sygnat;
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e rozwijanie umiejetnosci swobodnej ekspresji ruchowej do $piewanej piosenki;

e rozwijanie umiejetnosci dzielenia wyrazéw na sylaby i gtoski.

PRZEBIEG ZAJEC

1. Zajecia wstepne
a. Zajecia porzadkowe
e Powitanie
Uczniowie stojg w kole, trzymajac sie za rece. Wspdlnie z nauczycielem Spiewaja

fragment piosenki ,Na powitanie wszyscy razem, witamy was, witamy was,
witamy was”.
Nastepnie nauczyciel proponuje, aby $piewa¢ podane powitanie w okreslonej
konwencji np. ,Teraz zaspiewamy powitanie tak, jakby chciato nam sie spac”,
»A teraz $piewamy jak zotnierze podczas marszu”. Podczas $piewania uczniowie
moga sie poruszaé, dostosowywaé pozycje ciata do interpretacji lub wyrazaé
nastréj tylko mimika twarzy. Wazne, by sami wybierali sposéb ekspres;ji.

e Ustalenie daty
Nauczyciel wypowiada nazwy kolejnych dni tygodnia. Kiedy uczniowie ustyszg
nazwe aktualnego dnia tygodnia, grajg na wybranych przez siebie instrumentach
perkusyjnych. Zabawa sie powtarza — tym razem prowadzacy wymienia nazwy
kolejnych miesiecy i pér roku. Na koniec wybrany uczen zapisuje petng date na
tablicy.

e Przygotowanie do zajeé
Nauczyciel wypowiada gtoskami nazwy przyboréw szkolnych potrzebnych
w trakcie zaje¢. Uczniowie wyjmujg z tornistrow i uktadajg na tawkach
przedmioty, ktérych nazwy ustyszeli.
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e Ustalenie listy obecnosci
Nauczyciel rysuje na duzym arkuszu papieru ekran kinowy, a pod nim rzedy foteli.
Na fotelach zapisuje imiona wszystkich dzieci w klasie. Nastepnie odczytuje liste
obecnosci. Wywotana osoba podchodzi do arkusza i rysuje obok swojego imienia
usmiechnietg buzke. Na koniec prowadzacy wspdlnie z uczniami ustala, ile oséb
jest obecnych, a ile — nieobecnych.
b. Obserwacja przyrody
Uczniowie uwaznie obserwujg pogode za oknem. Wspdlnie ustalajg wyniki
pogodowych obserwacji. Nastepnie przygotowujg w grupach krétkie scenki dramowe
pod tytutem ,Pogoda za oknem”.
c. Przedstawienie celu i tematu zajec
Uczniowie siadajg w kole i zamykajg oczy. Nauczyciel zadaje im zagadke: ,Co to za
miejsce? Jest w nim duzo foteli ustawionych w rzedach i zwréconych w jedng strone.”
Jesli uczniowie nie potrafig podaé rozwigzania zagadki, prowadzacy podaje kolejne
wskazowki: ,,Gdy usigdziesz w jednym z foteli, masz przed sobg wielki, biaty ekran.”,
,W tym miejscu zazwyczaj jest bardzo ciemno.”, ,Jesli chcesz tam wejs¢, musisz kupic
bilet.”. Uczniowie podajg rozwigzanie zagadki. Nauczyciel zapisuje na tablicy cel
i temat zajec. Zajecia mozna potraktowad jako przygotowanie do klasowej wycieczki

do kina.

2. Praca poznawcza
a. Obserwacja

Nauczyciel prosi, by uczniowie podzielili sie swoimi wrazeniami z pobytu w kinie.

Dzieci odpowiadajg na pytania:
o Kiedy ostatnio bytas/bytes w kinie?
o W jakim miescie jest to kino?
o Jak nazywato sie kino?
o Kto ci towarzyszyt?
o Jaki film ogladatas/ogladates?
o Co cisie najbardziej podobato?
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o Jak zachowywatas/zachowywates sie w kinie?
b. Kojarzenie

e Uczniowie otrzymujg karty pracy nr 1. Uwaznie czytajg tekst, udzielajg
odpowiedzi na pytania do tekstu, np.: gdzie mieszkaty dzieci, dokad chciaty
pojecha¢ na wycieczke, co robity podczas wycieczki i po powrocie do szkoty.
Wspdlnie z nauczycielem omawiajg poszczegdlne punkty planu wycieczki do kina.

e Uczniowie zastanawiajg sie gdzie nalezy szuka¢ informacji o repertuarze
kinowym. Przypominajg zasady bezpiecznego i kulturalnego zachowania podczas
wycieczki do kina i w kinie (np. stosujemy zwroty grzecznosciowe podczas zakupu
biletu, zachowujemy cisze podczas seansu, nie Smiecimy w kinie).

e Nauczyciel prezentuje w Internecie strone wybranego kina. Wskazuje zaktadki,
w ktérych mozna odnalezé informacje o repertuarze kinowym, godzinie i czasie
projekcji filmu itp. Wyjasnia trudne pojecia: repertuar, projekcja, bilet normalny,

bilet ulgowy, filmy 3D, premiera itp.

3. Ekspresja

e Uczniowie otrzymujg karty pracy nr 2. Z pomocg nauczyciela wyszukujg
w Internecie informacje na temat wybranego przez siebie filmu.

e Nauczyciel gra na wybranym instrumencie muzycznym. W trakcie grania
uczniowie spacerujg po sali, gdy dZzwiek instrumentu cichnie — uczniowie zajmuja
swoje miejsce w tawce.

e Uczniowie otrzymujg karty pracy nr 3. Uktadajg plan wycieczki zgodnie
z kolejnosciag wydarzen. Nastepnie nauczyciel odczytuje poszczegdlne punkty
planu, a uczniowie prezentujg scenke dramowa p.t. ,,Klasowa wycieczka do kina”.

o Zabawa w aktora. Uczend wybrany przez nauczyciela jest aktorem, nadaje sobie
pseudonim. Pozostali uczniowie zapamietujg te nazwe. Nastepnie zamykajg oczy
i spacerujac po sali prébujg odnalez¢ aktora. Podczas spaceru, gdy dotkng jakas
osobe, podajg ustalony pseudonim. Jesli napotkana osoba jest ,aktorem”
odpowiada pseudonimem, jesli nie — milczac odchodzi. Gdy ,aktor” zostanie
odnaleziony nastepuje zmiana.
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e Uczniowie wykonujg plakaty zachecajace do obejrzenia ich ulubionych filmdw.

Przygotowujg klasowg wystawe i wybierajg najlepszg prace.

4. Podsumowanie zajec
Uczniowie samodzielnie objasniajg pojecia zwigzane z kinem, ktdére poznali podczas
zajec.
Jeszcze raz przypominajg zasady bezpiecznego i kulturalnego zachowania

w miejscach uzytecznosci publicznej.

Opracowata: mgr Monika Dgbkowska,

Cztonek Rady Programowe;j
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