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PROPOZYCJE AKTYWNOSCI
W ZAKRESIE PERCEPCJI StUCHOWE)

Temat osrodka tygodniowego: Hobby.

Temat osrodka dziennego: Hobby wczoraj i dzis.

Ksztattowane umiejetnosci ucznia w zakresie poszczegdlnych kompetencji kluczowych:

Kompetencje spoteczne:
e doskonalenie umiejetnosci wspdtpracy w grupie;
e rozwijanie umiejetnosci aktywnego i twdrczego spedzania czasu wolnego;

e utrwalanie znajomosci zasad bezpiecznej zabawy.

Umiejetnosc¢ uczenia sie:
e doskonalenie umiejetnosci wykorzystania wiedzy w praktyce;
e rozwijanie spostrzegawczosci;

e doskonalenie umiejetnosci skupiania uwagi na zadaniu.

Kompetencje jezykowe:
e (¢wiczenie umiejetnosci analizy i syntezy gtoskowej;
e doskonalenie umiejetnosci wypowiadania sie na podany temat;

e wzbogacanie stownictwa.

Kompetencje muzyczne:
e ksztattowanie wrazliwosci stuchowej;

e doskonalenie umiejetnosci uwaznego stuchania, rozpoznawania odgtoséw

instrumentow.
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PRZEBIEG ZAJEC

1. Zajecia wstepne
a. Zajecia porzadkowe
e Powitanie
Uczniowie siedzg w kole. Nauczyciel trzyma w reku piteczke. Wita uczniéw stowami:

»Witam wszystkich. Najbardziej lubie robié.../ Moim ulubionym zajeciem jest.../
Interesuje sie...”. Nastepnie przekazuje piteczke uczniowi siedzgcemu po jego lewej
stronie. Kiedy dziecko sie przywita i opowie, co lubi robié, przekazuje piteczke
kolejnej osobie. Zabawa trwa do momentu, kiedy wszyscy uczniowie opowiedzg
o swoich ulubionych zajeciach.

e Ustalenie daty
Uczniowie ustalajg aktualng date i zaznaczajg jg w kalendarzu. Wskazana osoba
wypowiada sylabami nazwe aktualnego dnia tygodnia oraz nazwy dni sgsiadujgcych.
Analogicznie uczniowie podajg nazwy miesiecy i pér roku.

e Przygotowanie do zajec
Na dzwiek dzwoneczka uczniowie wyjmujg z tornistrow i uktadajg na tawkach
przybory szkolne potrzebne w czasie zaje¢. Za kazdym razem, kiedy dzwoneczek
przestaje dzwoni¢, uczniowie zastygajg bez ruchu. Na koniec nauczyciel wskazuje
osobe, ktdora wykonata zadanie najszybciej i najstaranniej.

e Ustalenie listy obecnosci
Uczniowie przeliczajg cicho liczbe glosek w nazwie swojego imienia. Nastepnie
wybierajg instrument muzyczny i kolejno generujg dzwieki zgodne z liczbg gtosek.
Pozostali uczniowie liczg ile razy dany uczen zagra na instrumencie. Gdy juz wszyscy
uczniowie zagrajg, tgczg sie osoby o takiej samej liczbie gtosek w imieniu. Na

zakonczenie ustalajg obecnych i nieobecnych.
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b. Obserwacja przyrody
Uczniowie uwaznie obserwujg pogode za oknem. Dzielg sie swoimi spostrzezeniami.

Wspdlnie ustalajg wyniki pogodowych obserwacji. Nastepnie nauczyciel dzieli
ucznidw na cztery grupy odpowiadajgce czterem porom roku: grupa pierwsza —
wiosna, grupa druga — lato, grupa trzecia — jesien, grupa czwarta — zima. Prosi, by
dzieci w grupach opisaty, jak moze wyglada¢ krajobraz wiosna, latem i jesienia.
Uczniowie w swoich opisach zwracajg uwage na cechy charakterystyczne dla
poszczegdblnych pér roku.
c. Przedstawienie celu i tematu zajec

Nauczyciel zapisuje kolejno na tablicy nastepujgce wyrazy: hokej, obserwacja,
budowanie, bieganie, yoga. Wskazany uczenn podkresla pierwszg litere w kazdym
wyrazie. Podkreslone litery utworzg hasto: ,hobby”. Nauczyciel podaje cel i temat

zajed.

2. Praca poznawcza
a. Obserwacja
Uczniowie otrzymujg karty pracy nr 1. Czytajg uwaznie tekst. Odpowiadajg na pytanie

zawarte w poleceniu: ,Co to jest hobby?” Wymieniajg zainteresowania cztonkéw
rodziny bohatera. Zastanawiajg sie, w jaki sposdb posiadanie pasji wptywa na zycie
cztowieka (np. mozliwos¢ zwiedzania ciekawych miejsc, otrzymywanie nagrdd,
aktywne spedzanie czasu wolnego, mozliwos¢ poznawania innych ludzi). Szukajg
wyrazow bliskoznacznych do stowa ,hobby” — zainteresowanie, pasja, ulubione
zajecie.

b. Kojarzenie
e Uczniowie otrzymuja karty pracy nr 2. Opowiadajg, jakie zainteresowania majg

osoby przedstawione na obrazkach. Nastepnie moéwig o zainteresowaniach
swoich i swoich bliskich. Zastanawiajg sie, ktore z wymienionych przez nich
aktywnosci nie mogty by¢ pasjg dziadkdéw, gdy byli matymi dzieémi, wnioskujg
dlaczego (np. gra na komputerze gdyz kilkanascie lat temu nie byto komputeréw).
e Uczniowie wypetniajg karte pracy nr 3, klasyfikujg pojecia wedtug danej kategorii.
Po wypetnieniu kart pracy podanymi wyrazeniami podajg wtasne propozycje.
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3. Ekspresja

e Zabawa w detektywa. Nauczyciel dzieli uczniéw na cztery grupy, przygotowuje
dla kazdej grupy paczke z przedmiotami charakterystycznymi dla wybranych
pasji: np. filatelista (klaser, znaczki, lupa), hafciarka (ptétno, mulina, igta, wzory).
Uczniowie zastanawiajg sie jakie hobby moze miec¢ osoba, ktérej potrzebne s3
przedmioty znajdujace sie w paczce. Starajg sie ustala¢ szczegdty szeptem, tak by
pozostate grupy nie wiedziaty o czym rozmawiajg. Nastepnie dwie grupy siadajg
naprzeciwko siebie, a uczniowie zadajgc sobie pytania zgadujg, kim jest pasjonat
grupy przeciwne;.

e Nauczyciel proponuje zabawe w kalambury. Dzieli uczniéw na dwie druzyny.
Przedstawiciele zespotéw losujg karteczki z hastami zawierajgcymi jedna
z wybranych pasji (np. gra na gitarze, malowanie obrazow, ptywanie). Wybrana
osoba z jednej druzyny pokazuje hasto gestem i ruchem. Cztonkowie przeciwnej
druzyny zgadujg, o jakie hasto chodzi. Jedli nie podadzg prawidtowego
rozwigzania, punkt otrzymuje druzyna przeciwna. Wygrywa ta druzyna, ktéra
zdobedzie wiekszg liczbe punktow.

e Zabawa stuchowa. Uczniowie siadajg tytem do nauczyciela. Prébujg zgadnga¢, na
jakich instrumentach gra nauczyciel. Wygrywa osoba, ktéra poda najwiecej
poprawnych odpowiedzi. Zasadg jest, ze podczas podawanie nazwy instrumentu

poprzedzajg stowa: ,Mojg pasjg jest gra na ......"” (i tu podajg jego nazwe).

4. Podsumowanie zajec

Uczniowie rozmawiajg na temat znaczenia hobby w zyciu cztowieka.

Opracowata: mgr Monika Dgbkowska,

Cztonek Rady Programowe;j
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