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Dziat

Efektywne techniki uczenia sie

Innowacyjne cele edukacyjne

Uczniowie zapoznaja sie z mozliwo$cia uczenia sie mnozenia za pomoca technik pamieciowych opartych na nauce historyjek. Do nauki tej
techniki niezbedna jest znajomo$¢ hakdw.

Czas

2 jednostki lekcyjne
Przebieg

Etap 1 Cwiczenie praktyczne

Powtdrka hakéw. Nauczyciel pyta ucznidw z czym kojarza im sie poszczegdlne liczby od 1 do 10. Nauczyciel moZe pokazaé tablice z hakami z
poprzednich zajec.
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Etap 2 Cwiczenie praktyczne

Celem Cwiczenia jest pokazanie uczniom mozliwosci wspomagania procesu zapamietywania poprzez metode hakéw. Dodatkowo ¢wiczona jest
uwaga i logiczne myslenie ucznidw.

Nauczyciel korzystajac z ponizszego przyktadu przedstawia uczniom historyjke zwigzang z mnozeniem liczby 2.



Historyjka z mnozeniem liczby 2 (przyktad dla nauczycieli)

Liczba dwa jest bardzo podobna do Yabedzia. WyobraZ wiec sobie Yabedzia(2), ktéry wstat rano i spotkat drugiego Yabedzia(2). Dwa tabedzie
jedza $niadanie zawsze przy krzesle - ktore podobne jest do liczby 4. Bo dwa abedzie jedzace $niadanie to 4.

P6zniej tabedZ(2) odwiedzit swoja przyjacidtke mewe(3) i razem wybrali sie oni na polowanie na $limaki(6) - ktore przypominaja liczbe 6.
Tam Yabed#(2) usiadt na krzesle(4) i zaczat skrzydtami lepi¢ balwana(8) - a on przypomina liczbe 8.

Po ulepieniu batwana - tabedZ#(2) podleciat na wielki hak(5), na ktérym zjadt sobie obiad przy pomocy tyiki i talerza(10) - bo to jest liczba
10.

Nauczyciel prosi dzieci, ktére pracujg w trzy-osobowych zespotach o utozenie podobnych historyjek do mnozenia liczby 3, czyli historyjek z
mewa(3) w roli gtdéwnej.

Historia z mnozeniem liczby 3 (przyktad dla nauczycieli)

3x3=9 Mewa(3) z mewa(3) postanowity odnalez¢ klucz(9) do tajemnych drzwi.

3x4=12 Jak juz sie spotkaty, to jedna z mew(3) usiadta na krze$le(4) przed tajemnymi drzwiami i bacznie przygladata sie wiszacemu tam
zegarowi(12).

3x5=15 Druga mewa(3) pomyslata, ze podleci na hak(5), schowa sie tak, zeby jej nikt nie widziat i poczeka tam przez kwadrans(15) (15 minut)
obserwujac wszystkich, ktérzy tam beda przychodzili.

3x6=18 Spokdj mewy(3) zak¥dcit §limak(6), ktdry pedzac na deskorolce krzyczat, ze zaprasza wszystkich na swoje 18 urodziny.

3x7= 21 W pewnej chwili mewa(3) zauwazyta nadchodzacego gospodarza, ktdry kierowat sie w strone drzwi, podleciata do niego chcac zdobyé
klucze, lecz on probujac sie broni¢ wyciagnal kose(7) i przeciat jej skrzydetko tak, ze zostato z niego 21 kawatkdw.

3x8=24 Mewa(3) bardzo mocno cierpiata, dlatego szybko pobiegta do balwana(8), ktory kazat jej poczekaé 24 godziny az skrzydelko sie
zro$nie.

3x9=27 Mewa(3) czekajac zasneta, a w $nie widziata jak otwiera kluczem(9) tajemne drzwi, za ktérymi ukazata sie jej olbrzymia liczba 27.

To samo ¢wiczenie mozna wykona¢ do mnozenia innych liczb.

Etap 3 Cwiczenie praktyczne

To ¢wiczenie wprowadza element dramy. Dzieci wcielajg sie w role poszczegdlnych liczb np. (2) tabedzie, (3) mewy itd. i odgrywaja historie
zwigzane z mnozeniem tych liczb.

Nauczyciel dzieli dzieci na poszczegdlne zespoty. Kazdy zespdt ma innego bohatera w zalezno$ci od liczby, przez ktdrg chcemy pomnozyc.

Poszczegblne zespoty odgrywaja swoje role z wykorzystaniem przyniesionych rekwizytdw, a publicznos¢ zgaduje jakie dziatanie matematyczne
odegrat zespot.
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