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PROPOZYCJE AKTYWNOSCI
W ZAKRESIE PERCEPCJI StUCHOWE)

Temat osrodka tygodniowego: Karnawat.

Temat osrodka dziennego: Zabawa karnawatowa.

Ksztattowane umiejetnosci ucznia w zakresie poszczegdlnych kompetencji kluczowych:
Kompetencje spoteczne:
e ksztattowanie umiejetnosci wspotpracy w grupie;
e rozwijanie zdolnosci wcielania sie w role;
e utrwalanie znajomosci zasad bezpiecznej zabawy.
Umiejetnosc uczenia sie:
e rozwijanie umiejetnosci wyszukiwania informacji;
e ksztattowanie spostrzegawczosci;
e doskonalenie umiejetnosci wykorzystania wiedzy w praktyce.
Kompetencje jezykowe:
e doskonalenie umiejetnosci wypowiadania sie na zadany temat;
e wzbogacanie stownictwa czynnego;
e (wiczenie analizy i syntezy sylabowej;
e doskonalenie umiejetnosci definiowania pojec.
Kompetencje muzyczne:
e rozwijanie umiejetnosci uwaznego stuchania, réznicowania i nasladowania dzwiekow;

e ksztattowanie poczucia rytmu.
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PRZEBIEG ZAJEC

1. Zajecia wstepne

a. Zajecia porzadkowe

e Powitanie
Uczniowie stojg w kole, trzymajac sie za rece. Wybrana osoba wchodzi do srodka kofa
i zamyka oczy. Nauczyciel odtwarza nagranie z muzyka. Dzieci w kole poruszajg sie
w jej rytm w prawg strone. Kiedy muzyka cichnie, osoba w srodku kota wskazuje reka
jednego z ucznidw. Wita sie z nim podaniem reki i zaprasza do Srodka.

e Ustalenie daty
Uczniowie wymieniajg nazwy kolejnych dni tygodnia, rozpoczynajac od aktualnego.
Pierwsza osoba méwi szeptem, kazda nastepna — coraz gtosniej. Nastepnie uczniowie
wypowiadajg nazwy kolejnych miesiecy. Pierwsza osoba mowi gtosno, kazda
nastepna — coraz ciszej. Na koniec wskazany uczen zaznacza aktualng date
w kalendarzu.

e Przygotowanie do zajec
Uczniowie wyjmujg z tornistrow i uktadajg na fawkach przybory szkolne i podreczniki
potrzebne podczas zaje¢. Dziecko, ktdre wykona zadanie najszybciej i najciszej,
otrzyma pochwate.

e Ustalenie listy obecnosci
Nauczyciel sprawdza liste obecnosci. Wypowiada sylabami imiona i nazwiska dzieci.
Wywotane dziecko podnosi reke w gére. Na koniec wybrana osoba wypowiada

gtoskami imiona dzieci nieobecnych w klasie.
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b. Obserwacja przyrody

C.

Wybrana osoba opisuje pogode za oknem. Pozostali uczniowie na podstawie opisu
przygotowujg odpowiednie znaczki ilustrujgce aktualng pogode, na przyktad: stonce,
wiatr, Snieg, chmure z deszczem. Przypinajg je w kalendarzu pogody.

Przedstawienie celu i tematu zajec

Uczniowie otrzymujg karty pracy nr 1. Dzielg wyrazy na sylaby. Zapisujg w tabeli
pierwsze sylaby. Odczytuja rozwigzanie: ,Zabawa karnawatowa”. Nauczyciel

przedstawia cel i temat zajec.

2. Praca poznawcza

a.

Obserwacja

Nauczyciel rozmawia z uczniami na temat szkolnych zabaw karnawatowych, odwotuje
sie do ich wspomnien. Uczniowie mogg udzielaé odpowiedzi na pytania, np.: Jak w
szkole obchodzimy karnawat? Jak zwykle przygotowujecie sie do zabawy
karnawatowej? W jakich przebraniach wystepowaliscie na balu karnawatowym? Jakie
korzysci ptyng z wesotej i radosnej zabawy? Opiszcie wasz wymarzony strdj.
Uczniowie otrzymujg karty pracy nr 2. Wybrana osoba odczytuje tekst na temat
zwyczajoéw karnawatowych na $wiecie. Nauczyciel prezentuje zdjecia przedstawiajgce
zabawe karnawatowg w Rio de Janeiro i w Wenegcji.

Kojarzenie

Po uwaznym wystuchaniu tekstu uczniowie odpowiadajg na pytania: Co oznacza
stowo karnawat? Jaki nastréj panuje podczas karnawatu? Gdzie odbywajg sie

najbardziej znane zabawy karnawatowe na swiecie? Opowiedz o nich.

3. Ekspresja

Uczniowie otrzymujg karty pracy nr 3 i 4. Odszukujg i zaznaczajg 10 szczegotdw,
ktorymi rdéznig sie obrazki przedstawiajace bal karnawatowy. Uzupetniajg tekst

nazwami zwyczajéw i zabaw karnawatowych.
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e Nauczyciel proponuje zabawe ,Kim jest ta maszkara?”. Wskazana osoba gestem
i ruchem przedstawia wybrang postac. Pozostali uczniowie zgaduja.

Dla utatwienia dzieci wspdlnie z nauczycielem ustalajg kategorie, na przykfad:
zwierzeta, postaci z bajek, instrumenty.

e Zabawa ,Robimy faworki”. Nauczyciel dzieli ucznidw na dwie grupy. Kazda grupa
otrzymuje po 20 paskéw biatego papieru. Dzieci rozcinajg paski zgodnie z instrukcja:
,210Z pasek na podt, zréb naciecie po srodku, roztéz pasek”. W ten sposéb powstaje
naciecie jak na faworku. Nauczyciel pokazuje, w jaki sposdb trzeba przetozyé
koncowke paska przez naciecie, tak aby powstat papierowy faworek. Zadaniem obu
druzyn jest zrobienie w ciggu minuty jak najwiekszej liczby faworkow.

e Nauczyciel proponuje zabawe ruchowg ,,Wyscig kuligdw”. Ustala trase, ustawia na
niej przeszkody, na przyktad papierowe kule. Uczniowie dobierajg sie tréjkami.
Ustawiajg sie jeden za drugim, chwytajac sie za ramiona. Przed rozpoczeciem wyscigu
nauczyciel przypomina o przestrzeganiu zasad bezpiecznej zabawy. Wyscig
rozpoczyna sie na umowiony sygnat (np. dzwiek dzwonkdw). Wygrywa druzyna, ktéra
pierwsza dotrze do mety.

e Karnawatowa wrézba. Nauczyciel ustawia kosz, do ktérego uczniowie bedg wrzucac
woreczki. Kazde dziecko przed rzutem zadaje pytanie, na przyktad: Za ile miesiecy
dostane psa? Za ile dni pojade na wycieczke?. Liczba nietrafionych rzutéw oznacza
liczbe dni bgdZ miesiecy, ktére muszg uptynaé, aby wrdzba sie spetnita.

e Karnawatowa maska. Uczniowie wykonujg z brystolu maski karnawatowe. Ozdabiaja
je wedtug wtasnego pomysty. Nauczyciel odtwarza nagranie z muzyka. Uczniowie
zaktadajg maski i tariczg w rytm muzyki.

e Nauczyciel pokazuje uczniom kroki samby. Uczniowie nasladujg kroki nauczyciela.

Po kilku prébach prébujg tariczy¢é samodzielnie.
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4. Podsumowanie zajec
Nauczyciel przypomina, ze po karnawale nadchodzi zawsze Wielki Post — czas wyciszenia
i skupienia. Proponuje uczniom odpoczynek po catym dniu zabawy. Dzieci ktadg sie na dywanie,

zamykajg oczy i stuchajg muzyki relaksacyjne;.

Opracowata: mgr Monika Dabkowska,

Cztonek Rady Programowe;j
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