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PROPOZYCJE AKTYWNOSCI
W ZAKRESIE PERCEPCJI StUCHOWE)

Temat osrodka tygodniowego: W swiecie ksigzki.

Temat osrodka dziennego: Zanim kupisz ksigzke.

Ksztattowane umiejetnosci ucznia w zakresie poszczegdlnych kompetenc;ji kluczowych:
Kompetencje spoteczne:

e ksztattowanie umiejetnosci wspétpracy w grupie;

e (wiczenie umiejetnosci przestrzegania zasad kulturalnej rozmowy;
Umiejetnosc¢ uczenia sie:

e poznanie zawoddéw zwigzanych z wydawaniem ksigzek;

e (wiczenie umiejetnosci argumentowania swoich pogladow;

e rozwijanie umiejetnosci twdrczego myslenia;

e doskonalenie umiejetnosci wykorzystania wiedzy w praktyce.
Kompetencje jezykowe:

e (wiczenie umiejetnosci analizy i syntezy sylabowej oraz gtoskowej;

e (wiczenie umiejetnosci czytania ze zrozumieniem;

e doskonalenie umiejetnosci wypowiadania sie na okreslony temat;

e (wiczenie umiejetnosci wyszukiwania czasownikéw w zdaniach.
Kompetencje muzyczne:

e ksztattowanie umiejetnosci grania na instrumentach okreslonych rytmow;

e ksztattowanie umiejetnosci ilustrowania muzyki gestem i ruchem.
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PRZEBIEG ZAJEC

1. Zajecia wstepne

a. Zajecia porzadkowe

e Powitanie
Uczniowie swobodnie spacerujg po sali. Kazde dziecko trzyma w reku wybrany
instrument muzyczny. Na sygnat nauczyciela dzieci witajg sie ze sobga: wypowiadajg
sfowa powitania i wygrywajg na instrumencie wymyslony przez siebie krétki rytm.
Powitana osoba powtarza ustyszany rytm, a nastepnie prezentuje wtasny, ktory
powtarza partner. Zabawa trwa do chwili, kiedy wszyscy uczniowie przywitajg sie
ze sobga. Zabawe powtarzajg kilkakrotnie tak, zeby wiekszos$¢ ucznidéw wypowiedziata
ten sam dzien tygodnia.

e Ustalenie daty
Nauczyciel wygrywa rytm na tréjkacie, dzieci w myslach powtarzajg dni tygodnia. Gdy
nauczyciel przestaje graé, wszystkie jednoczesnie moéwig nazwe dnia tygodnia.
Nastepnie wspdlnie ustalajg, jaki aktualnie jest dzied, mdéwig nazwe sylabami,
nastepnie jg gtoskuja.
Utrwalajac nazwy miesiecy, najpierw dzieci grajg na instrumentach, a nauczyciel
rytmicznie wypowiada nazwy miesiecy. Nastepnie dzieci w parach lub trdjkach
powtarzajg nazwy miesiecy w odpowiedniej kolejnosci, pozostali grajg na
instrumentach.
Uczniowie wspdlnie ustalajg nazwe aktualnego miesigca. Prowadzacy gra na
tréjkacie, a uczniowie przeliczajg, ktory z kolei jest aktualny miesigc. Dyzurny
zaznacza date w kalendarzu.

Ochotnik gtoskuje nazwe pory roku. Pozostali uczniowie dokonujg syntezy gtoskowej.
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Przygotowanie do zajeé

Nauczyciel uderza w trdjkat tyle razy, ktéry w kolejnosci jest aktualny miesigc.
W tym czasie dzieci cicho i sprawnie przygotowujg potrzebne przybory szkolne.
Ustalenie listy obecnosci

Nauczyciel przygotowuje pieczatki z literami (jesli takich nie posiada przygotowuje
litery z alfabetu ruchomego) — inicjatami dzieci. Gtoskuje imie i nazwisko ucznia.
Osoba, ktéra siebie rozpozna odbija pieczatkami swoje inicjaty na liscie obecnosci
(uktada inicjaty z liter alfabetu ruchomego, przymocowuje magnesami do tablicy).
Nastepnie dzieci przeliczajg ile inicjatdw zostato odbitych, ile nie — wnioskujg ilu
uczniow jest nieobecnych.

Obserwacja przyrody

Uczniowie uwaznie obserwujg pogode za oknem. Wspdlnie ustalajg wyniki
obserwacji. Wybierajg znaczek z odpowiednim symbolem pogody. Nastepnie
nauczyciel odtwarza nagrania z roznym rodzajami muzyki ( np. muzyka relaksujgca
spokojna, muzyka wesota skoczna, muzyka marszowa, niespokojna). Uczniowie
wskazujg utwor, ktéry charakterem pasuje do pogody za oknem.

Przedstawienie celu i tematu zajec

Nauczyciel opowiada dzieciom o konkursie literackim. Aby wzigé¢ w nim udziat nalezy
napisa¢ wifasng bajke. Nagroda gtéwnag jest wydanie ksigzki z najlepszym
opowiadaniem. Prowadzacy moéwi uczniom, ze ich dzisiejszym celem zaje¢ jest

dowiedziec sie jak powstaje ksigzka.

2. Praca poznawcza

a.

Obserwacja
Pierwsza wersja realizacji zaje¢: Jezeli jest taka mozliwo$é nauczyciel organizuje
wycieczke do najblizszego wydawnictwa lub zaprasza do klasy redaktora

z wydawnictwa, ktéry opowie jak wyglada praca nad powstaniem ksigzki.
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e Druga wersja realizacji zaje¢: Uczniowie wybierajg z klasowej lub szkolnej biblioteki
ulubione ksigzki. Przez chwile przygladajg sie im i zastanawiajg, jaka prace nalezy
wykonaé, aby taka ksigzka mogta powstac.

b. Kojarzenie

o Kazdy uczen wypisuje na kartce zadania, jakie nalezy wykonaé, aby powstata ksigzka,
ktdra oglada, np. tekst, ilustracja, oktadka. Nastepnie dzieci gto$no czytajg swoje
pomysty, poréwnujg je ze soba nawzajem. Dyskutuja o swoich wyborach,
argumentujg swoje pomysty.

e Nauczyciel przygotowuje pomoce obrazujgce etapy powstawania ksigzki: plansze
przedstawiajgce: autora piszgcego tekst, prace redaktorskie, grafika lub ilustratora,
drukarnie, ksigzke na pétce w ksiegarni. Prosi dzieci, aby powiedziaty, co ich zdaniem
nalezy wykonaé, aby ksigzka stata sie catosciag. Opowiada uczniom, jaki zawdd
odpowiada za poszczegdblne czynnosci wykonywane przy powstaniu ksigzki, np. pisarz
(autor) pisze opowiadanie, grafik wykonuje ilustracje, redaktor sprawdza poprawnosc
tekstu.

e Nauczyciel proponuje zabawe ruchowg przy akompaniamencie muzyki (moze to by¢
utwér z porannych zajeé). Nauczyciel pokazuje uczniom kolejne ksigzki, ktére
ogladali. Dzieci tancem, ruchem starajg sie przedstawic¢ tresé¢ ksigzki, np. album
o dinozaurach, ksigzka o kosmosie, Czerwony Kapturek, wiersze o jesieni.

e Uczniowie wykonuja karte pracy nr 1 — uktadajg zdania w odpowiedniej kolejnosci.

3. Ekspresja

e Uczniowie ogladajg okfadki przyniesionych przez siebie ksigzek. Wspdlnie
z nauczycielem ustalajg, co powinno znalezé sie zawsze na oktadce (tytut ksigzki, imie
i nazwisko autora, ilustracja korespondujgca z trescig ksigzki, nazwa badZ logo
wydawnictwa). Nastepnie dzieci losujg karteczki z tytutami ksigzek. Kazde dziecko

opisuje swdj pomyst na oktadke do wylosowanego tytutu.
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e Uczniowie projektujg oktadke ksigzki wedtug wtasnego pomystu. Kazdy uczen
prezentuje swojg prace; wymysla hasto zachecajace do gtosowania na jego projekt,
ktore skanduje przy akompaniamencie wybranego przez siebie instrumentu. Po
wszystkich prezentacjach uczniowie w tajnym gtosowaniu wybierajg zwyciezce
konkursu.

e Nauczyciel zacheca dzieci do napisania wtasnej bajki, (inna wersja dzieci piszg bajke
wspdlnie jako klasa). Uczniowie wspdlnie z nauczycielem planujg prace nad
powstaniem ksigzki — dzielg zadania na wszystkie dni tygodnia. (W kolejnych dniach
uczniowie mogg wykonac ilustracje do ksigzki, wykonaé okfadke). Nastepnie
nauczyciel postara sie oprawic ksigzke (np. w introligatorni).

e Uczniowie wykonujg karte pracy nr 2 — éwiczenie czytania ze zrozumieniem.

e Nauczyciel przygotowuje figury geometryczne i inne ksztatty z papieru (np. serduszka,
kwiatki). Rozdaje uczniom instrumenty. Przyporzadkowuje do danego ksztattu
odpowiedni sposéb grania, np. duzy kwadrat — dtugo, maty tréjkat — krétko; kwiatek
— trzy razy szybko, serduszko — 5 razy wolno. Prowadzacy uktada wzér na tablicy
uczniowie wspdlnie grajg rytm. Nastepnie ochotnicy uktadajg swoje rytmy

(wykorzystujg 2, 3 ksztatty) — pozostali graja.

4. Podsumowanie zajec

Uczniowie kolejno odpowiadajg, ktory z zawoddw zwigzanych z powstawaniem ksigzki

podobat sie im najbardziej. Uzasadniajg swojg wypowiedz.

Opracowata: mgr Agnieszka Czerkas-Polit,

Cztonek Rady Programowej
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