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PROPOZYCJE AKTYWNOSCI
W ZAKRESIE PERCEPCJI StUCHOWEJ

Temat osrodka tygodniowego: Kronika klasowa.

Temat osrodka dziennego: Co to jest kronika?

Ksztattowane umiejetnosci ucznia w zakresie poszczegdlnych kompetenc;ji kluczowych:
Kompetencje spoteczne:
e doskonalenie umiejetnosci wspotpracy w grupie;

e rozwijanie poczucia przynaleznosci do spotecznosci szkolne;j.

Umiejetnos¢ uczenia sie:
e doskonalenie umiejetnosci przepisywania zdan;
e poznanie kroniki jako ksiegi upamietniajgcej minione wydarzenia;
e (wiczenie umiejetnosci uktadania wydarzen na podstawie planu;
e rozwijanie umiejetnosci skupiania uwagi na zadaniu;

e ksztatcenie umiejetnosci uwaznego stuchania tresci piosenek.

Kompetencje jezykowe:
e (wiczenie umiejetnosci syntezy i analizy gtoskowej oraz sylabowej;
e (wiczenie umiejetnosci budowania zdan wedtug podanych wskazéwek;

e rozwijanie umiejetnosci argumentowania.

Kompetencje muzyczne:
e doskonalenie umiejetnosci reagowania na ustalony sygnat;
e (wiczenie umiejetnosci poruszania sie w okreslonym rytmie;
e (wiczenie umiejetnosci okreslania tempa piosenki.
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PRZEBIEG ZAJEC

1. Zajecia wstepne
a. Zajecia porzadkowe

e Powitanie
Dzieci i nauczyciel siedzg w kole. Uczestnicy witajg sie stowami piosenki: ,Witaj,
Zosiu, jak sie masz”; za kazdym razem zmieniajg imie tak, a by kazdy zostat
powitany. Osoba, ktérg przywitano, dziekuje za piosenke, i odpowiada na pytanie,
w jakim jest dzisiaj nastroju.

e Ustalenie daty
Nauczyciel umieszcza w miejscu widocznym dla wszystkich plansze z nazwami dni
tygodnia i miesiecy (nazwy miesiecy wyrdznione kolorami w zaleznosci od pory
roku, np. wrzesien, pazdziernik i listopad kolorem pomaranczowym).
Nauczyciel wymienia nazwy dni tygodnia gtoskami. Uczniowie dokonujg syntezy
wyrazow. Wspdlnie ustalajg nazwe aktualnego dnia tygodnia i mowig j3
prowadzgcemu. Przypominajg takze nazwe aktualnej pory roku.
Chetni uczniowie dzielg na gtoski nazwy jesiennych miesiecy. Pozostali uczniowie
dokonujg syntezy wyrazéw. Nastepnie dzieci ustalajg nazwe aktualnego miesigca.
Dzieci, przygladajgc sie planszom, ustalajg, ktéry z kolej jest aktualny dzien
tygodnia oraz ktéry z kolei w danej porze roku jest aktualny miesiac.

e Przygotowanie do zajeé
Nauczyciel uktada przed sobg wszystkie potrzebne przybory szkolne. Wymienia
nazwy réznych przyboréw szkolnych. Informuje ucznidw, ze klasnie w dtonie tyle
razy, ile sylab jest w nazwie przyboru, ktéry majg przygotowac. Prowadzacy
klaszcze w dtonie, uczniowie przygotowujg przedmioty, w ktérych nazwach, jest
tyle sylab, ile klasnie¢ ustyszeli. Jesli liczba klasnie¢ odpowiada liczbie sylab kilku

przedmiotdw, uczniowie mogg wyjac z tornistréw wiecej niz jedng rzecz.
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e Ustalenie listy obecnosci
Nauczyciel przymocowuje do tablicy arkusz papieru z listg obecnosci oraz mate
samoprzylepne karteczki z narysowanymi emotikonami (usmiechniete buzki).
Nastepnie w sposdb opisowy, wita ucznia, odwotujac sie do wydarzen znanych
dzieciom, np. Czy jest obecny lJasio, ktéry w pierwszej klasie wygrat konkurs
plastyczny? Czy jest obecna Agatka, ktora w ubiegtym roku $piewata nam koledy?
Kolejno witani uczniowie przyklejajg karteczki z usmiechnietymi buzkami obok
swojego nazwiska na arkuszu z listg obecnosci. Na prosbe nauczyciela chetni
uczniowie mowia, kogo nie ma dzisiaj w szkole, np. Dzisiaj nie ma Janka, ktéry
bardzo tadnie narysowat samochéd policyjny.
b. Obserwacja przyrody
Nauczyciel pyta ucznidw, po czym poznaja, ze jest jesied. Uczniowie
wymieniajg oznaki jesieni, opisujg pogode charakterystyczng dla tej pory roku
(prowadzacy zwraca uwage, jak bardzo rézna moze by¢ jesienna pogoda). Uczniowie
poréwnujg swoje opisy z pogoda, ktdrg obserwujg za oknem. Uzupetniajg kalendarz
pogody.
c. Przedstawienie celu i tematu zajec
Uczniowie przegladajg kroniki klasowe 1z ich szkoty. Prowadzacy
podsumowuje, ze wielu rzeczy nie pamieta sie, jesli nie zostang zapisane. Nauczyciel

przedstawia cel i temat zajec: ,Dzisiaj poznacie ksigzki, ktore nazywamy kronikami.”

2. Praca poznawcza
a. Obserwacja
Nauczyciel opowiada uczniom o réznych kronikach: historycznych,
poswieconych wydarzeniom zwigzanym z miejscowoscig zamieszkania; prezentuje

kroniki szkolng oraz innych klas ze szkoty. Zwraca uwage na piekny wyglad ksiagg.

W tej czesci zajeé, jesli sg takie mozliwosci, mozna takze pokazaé uczniom

kroniki klasowe prowadzone w internecie.
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b. Kojarzenie

e Uczniowie na podstawie obejrzanych kronik i czytanych fragmentéw swoimi stowami
objasniajg, co to jest kronika, do czego stuzy. Uktadajg zdania i zapisujg je na tablicy.

e Nauczyciel proponuje uczniom zabawe w ,Ciepto — zimno”. Chetny uczen wychodzi
na chwile z klasy. W tym czasie nauczyciel chowa przedmiot zwigzany z wydarzeniem
z zycia klasy, np. dyplom, szyszki z jesiennego spaceru, zdjecie z wycieczki. Po
powrocie do sali uczen — kierujac sie stownymi wskazéwkami kolezanek i kolegéw —
préobuje odnalezé ukryty przedmiot. Hasto: ,ciepto”, informuje o dobrym kierunku
poszukiwan, hasto: ,zimno” wskazuje niewtfasciwy kierunek poszukiwan. Hasto:

,8oraco” — przedmiot prawie odnaleziony. Zabawe powtarza sie kilkakrotnie.

3. Ekspresja

e Prowadzacy dzieli klase na 2 lub 3 zespoty. Zgodnie z zasadami pracy w grupie
nauczyciel wyznacza lidera oraz sekretarza grupy. Zadaniem zespotéw jest
ustalenie 3 tematdw z zycia klasy, ktdre mozna by zapisa¢ w kronice klasowej. Po
wykonaniu zadania przedstawiciele grup prezentujg wyniki pracy na forum klasy.

e Drzieci przepisujg wczesniej utozong notatke z tablicy do zeszytéw. Okreslajg
cechy dobrego kronikarza (jest systematyczny, pisze ciekawie, dba o staranng
i poprawng pisownie oraz o piekny wyglad ksiegi).

e Nauczyciel odtwarza uczniom nagrania fragmentéw rdznych piosenek, np.
harcerskiej, zotnierskiej, o morskich wyprawach, dzieciecg o wycieczce klasowej.
Uczniowie uwaznie stuchajg stéw piosenek, okreslajg, w jakiej kronice mogliby
przeczytac¢ o wydarzeniach przedstawionych w utworach.

e Uczniowie otrzymuja od nauczyciela karte pracy nr 1 i wykonujg ¢wiczenie
doskonalgce umiejetnos¢ czytania ze zrozumieniem. Podajg przyktady wydarzen,
ktére mozna by opisac¢ w kronice, kolorujg oktadke kroniki.

e Nauczyciel odtwarza piosenke Zzotnierskg — uczniowie poruszajg sie po sali w rytm
piosenki. Okreslajg cechy utworu — czy jest to piosenka w szybkim tempie czy

w wolnym, jaki wymusza ruch (marsz).
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e Uczniowie ustawiajg sie w kole podajg sobie pitke w rytmie piosenki zotnierskiej.
Jezeli pitka upadnie na ziemie, osoba, ktéra jej nie chwycita odpada z zabawy.
Zwycieza ostatnia para w zabawie.

e Nauczyciel organizuje konkurs na najciekawszg oktadke kroniki klasowe;.
Uczniowie wykonuja projekty plastyczne w dowolnie wybranych technikach (np.
rysujg pastelami, malujg farbami, wykonujg kolaz). Po wykonaniu prac dzieci
wspdlnie przygotowujg klasowg wystawe. Autorzy projektéow przekonujg
zgromadzonych, dlaczego wtasnie ich projekt powinien wygraé¢ konkurs.
Nastepnie nauczyciel przyporzagdkowuje kazdej pracy numer i organizuje
glosowanie. Kazdy uczen zapisuje na karteczce numer wybranej oktadki.
Wygrywa projekt, ktéry uzyska najwiekszg liczbe gtosow.

e Uczniowie otrzymujg od nauczyciela karte pracy nr 2 i wykonujg ¢wiczenie.
Uktadajg wydarzenia zapisane na paskach w odpowiedniej kolejnosci.

Opowiadajg wakacyjng przygode Adama.

4. Podsumowanie zajec
Uczniowie ukierunkowani pytaniami przez nauczyciela — przypominajg, dlaczego
ludzie tworzg kroniki, o czym mozna napisa¢ w kronice. Na koniec otrzymujg karte pracy nr 3.

Rozwiazuja plataninki.

Opracowata: mgr Agnieszka Czerkas-Polit,

Cztonek Rady Programowej
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