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Rozwijanie oraz ¢wiczenie elastycznosci myslenia poprzez wyksztatcenie umiejetnosci operowania obiektami abstrakcyjnymi.

Czas

2 jednostki lekcyjne

Przebieg

Etap 1 - Wprowadzenie

. Cwiczenia polegac beda na przedstawieniu podanej liczby za pomocg z géry zadanych cyfr, liczb i podstawowych dziatan arytmetycznych.

Etap 2 - Rozwigzywanie zadan

Zadanie 1.

Nie zmieniajac kolejnosci cyfr, rozmies¢ miedzy nimi znaki dziatan arytmetycznych tak, aby w kazdym rzedzie w wyniku otrzymaé liczbe 1.
MozZesz postugiwac sie nawiasami, a nawet mozesz dwie sasiednie cyfry uwazaé za liczbe dwucyfrowa. Jezeli nie uzywasz nawiasow, to
dziatania wykonuj kolejno od strony lewej do prawej.



Zadanie 2.

Nie zmieniajac kolejnosci cyfr wstaw znaki dziatan i nawiasy (jezeli uznasz, ze sa potrzebne) tak, aby w kazdym wierszu w wyniku otrzymac
liczbe 2.

Zadanie 3.

W zadaniu mozna wykorzysta¢ samodzielnie przez uczniéw wykonane plansze w ksztatcie kwadracikéw z cyframi, nawiasami i znakami dziatan.

Wykorzystujac kwadraty z symbolami ut6z za pomocg czterech dwdjek, znakéw dziatari i (ewentualnie) nawiaséw kazda z nastepujacych liczb: 0,
1,2,3,4,5,6, 8,9, 10.

Np. (22-2):2=10
22:2-2=9
2x2+2x2=8
2+2+2+2=8
(2+2)x2-2=6
2x2%2-2=6
2x2+2:2=5
2x2+2-2=4
(2+2+2):2=3
2:2+2:2=2
2-2+2:2=1
22:22=1

22-22=0 itd.



Zadanie 4.

W zadaniu wykorzystane beda kwadraty z cyframi, nawiasami i znakami dziatarn.Wykorzystujac kwadraty z symbolami utdz za pomoca pieciu
piatek, znakdéw dziatari i (ewentualnie) nawiaséw kazda z liczb: 0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10.

Np. 5x5-5-5-5=10
55:5-(5+5)=1

55:5-5-5=1, itd.
Zadanie 5.

W zadaniu wykorzystane beda kwadraty z cyframi, nawiasami i znakami dziatar.Wykorzystujac kwadraty z symbolami utdz kazda liczbe od 0 do
10 za pomoca czterech siédemek oraz dziatan arytmetycznych i (ewentualnie) nawiasdw.

Np. 77-77=0
7-7+7:7=1
77:77=1 itd.

Zadanie 6.

Zapisz liczbe 100 za pomocy dziatar, nawiasdw oraz:

a) pieciu jedynek,

b) pieciu pigtek.

Zadanie 7.

W zadaniu wykorzystane beda kwadraty z cyframi, nawiasami i znakami dziatan.Wykorzystujac kwadraty z symbolami pomiedzy cyfry 9 8 76 5
43 2 1 wstaw znaki dziatar oraz nawiasy (jezeli beda potrzebne), aby w wyniku otrzymaé liczbe 100.

Np. 9-8+76-5+4+3+21=100
Zadanie 8.

Liczbe 24 mozna tatwo wyrazi¢ za pomoca trzech dsemek 8+8+8. Czy potrafisz uczyni¢ to samo, postugujac sie innymi trzema jednakowymi
cyframi?

Zadanie 9.

Liczbe 30 mozna fatwo wyrazi¢ za pomocg trzech pigtek 5x5+5. Czy potrafisz uczyni¢ to samo przy pomocy trzech innych jednakowych cyfr?
Podsumowanie

Turniej

Nauczyciel korzysta z projektora lub tablicy interaktywnej i wyswietla zadania z kazdego z trzech etapdw.

Uczniowie otrzymuja do rozwigzania zadanie 10. Sze$¢ pierwszych osdb, ktdre poprawnie je rozwiaza otrzymuja zadanie 11. Teraz 3 osoby
przechodza do kolejnego etapu i dostaja zadanie 12. Zwyciezca jest uczen, ktdry jako pierwszy poprawnie rozwiaze zadanie 12. Prezentuje
rozwiazanie innym uczniom.

Zadanie 10.

Postugujac sie tylko dodawaniem, zapisz liczbe 28 przy pomocy pieciu dwdjek, a liczbe 1000 przy pomocy o$miu Gsemek.

Zadanie 11.

W wyrazeniu 4x12+18:6+3 wstaw nawiasy tak, aby otrzymaé: a) liczbe 50, b) liczbe najwieksza z mozliwych.



Zadanie 12.

Zauwaz, ze 2+2=2x2. Podobnie 1+2+3=1x2x3. Sprobuj znalez¢ 4 liczby jednocyfrowe, ktdrych suma jest réwna ich iloczynowi. Ten sam problem
rozwiaz dla pieciu, szeéciu, siedmiu, o$miu i dziewieciu takich liczb jednocyfrowych (liczby moga sie powtarzad).
1+1+2+4=1x1x2x4
1+1+1+2+5=1x1x1x2x5
1+1+1+1+2+6=1x1x1x1x2x6
1+1+1+1+142+7=1x1x1x1x1x2x7
1+1+1+1+1+1+2+8=1x1x1x1x1x1x2x8

1+1+1+1+1+1+1+4249=1x1x1x1x1x1x1x2x9
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