Zabawa-5 W zamku Baby- Jagi

Nauka przynosi najlepsze rezultaty kiedy sprawiaiedam raddéc.
Zastosowanie w zabawie humoru, elementu tajem#iczaichu, czyli tego co
dzieci lubg, zackca je do zabawy.

Na pocatku bawimy s¢ z dzi€mi w znan dzieciom zabaw,Ktora godzina?”.
Prowadzacy maze st ucharakteryzow@ana Balg- Jag , w rece trzyma digg
tarcz zegara. Dzieci iglgromad za Bal- Jag i pytap: , Baba- Jago, Baba-
Jago ktdéra godzina?”. Baba- Jaga odpowiada i w§iammuzegarze: ,pierwsza’.
| znow: ,Baba- Jago, ktéra godzina?” ,Druga’. Tak @do dwunastej. Wtedy
biegnie za dzi@mi . Ztapane dziecko zostaje Baldag.

Po zabawie ruchowe] BabaJaga opowiada dzieciom o zabawkach
z przedszkola, ktore ukryta w zamku . Aby je odagskrzeba wykona
4 zadania.

Chetne dziecko wchodzi do pierwszej komnaty (koto kaksnki oznaczone
numeremy).

Zadanie 1

Dziecko dostaje kostkdo gry i ma za zadanie zliazyle jest razem wszystkich
kropek.

Druga komnata- zadanie2

Baba- Jaga uderza w trgjka dziecko musi policzyile razy bije zegar.
Trzecia komnata- zadanie 3

Dziecko losuje kartk z figura do utazenia ze sznurkéw.

Czwarta komnata-zadanie4

Dziecko losuje zagagkna spostrzegawcgé i logiczne mylenie, np. dziecko
widzi samochdd z lotu ptaka. Ma do wyboru 3 odpalie rysunek domu,
samochodu, psa. Musi wyldratasciwy.

Walory edukacyjne

-Wspoétpraca w zespole

-Doskonalenie umiefnosci liczenia

-Rozwijanie umiejtnoéci postugiwania i zegarem
-Utrwalenie nazw figur geometrycznych

Dodatek

Zabawy ruchowe zawiergje pogcia matematyczne, sprawgage matematyka
maoze by dla dzieci bardzo atrakcyjne.

Zabawy te motywuj dzieci do wykonywania zaddogicznych



