Gra ruchowa ,Zagadki dla Wedrowniczka”

Opis zabawy

Wprowadzajmy do zabaw dziecych elementy innowacyjne takie,
ktére nie § skomplikowane, ale wzbudazajw dzieciach cé& do
sprawdzenia, zbadania, np. w tym wypadku -czymaoodrysowé
stope ?

Gre tworzymy z dziémi. Odrysowug one na pojedynczych kartkach
swoje stopy- prawg | lewa, a nasipnie tworzymy drog

z odrysowanycBladéw dla ,Wedrowniczka”.

Na $ciezce uktadamy fiszki z zagadkami przyrodniczymi (wnhce
zdje¢, np. zwierat, ptakow, grzybéw Ilub w formie zapisu
wierszowanego). Dodatkowo uktadamy kota w czterdéchorach
(czerwone -oznacza utegkolejki, zote- przesuricie sk o jedno pole
do przodu, zielone-dodatkowy rzut, niebieskie-cgfi@ st o jedno
pole do tytu).

Dziecko zamienia siw ,Wedrowniczka”, rzuca kostki wyrusza
w drog. Kiedy zatrzyma si na polu z zagadk rozwizuje B
otrzymupc dwa punkty, i rozwiaze czsciowo albo
z podpowiedz, otrzymuje jeden punkt.

Walory edukacyjne

-Doskonalenie umiefnosci liczenia, orientacji w przestrzeni,
rozr&zniania kierunkow
-Utrwalanie wiedzy grodowisku przyrodniczym

Dodatek

Gra motywuje dziecko do samodzielnego zaplanowagsjazasad
| organizowania jej przebiegu. Dziecko mozaproponowa swoje
pomysty, np. rozpoznawanie liczb, liter, wykonywanizada
ruchowych.



