,,Cwiczenia, Gry i Zabawy
Edukacji Fundamentalnej’’

Zestaw 15 zabaw Konkursowych
Przedszkole Samorzadowe Nr 71

w Bialymstoku



Zabawa nr 1 ,,Pierogarnia’’

Dzieci sg $wietnymi obserwatorami. Niejednokrotnie transplantujg obserwowany §wiat
na grunt zabaw przedszkolnych. Zabawa ,Pierogarnia’® jest odpowiedzig na
zainteresowanie dzieci programami i1 tematyka kulinarng. Do zabawy potrzebujemy
tekturowe talerzyki z naklejonymi szablonami pierogdéw, /na talerzykach wystepuje tylko
jeden rodzaj 1 wielko$¢ pierogow, ale za to zrdznicowana ich liczba/, Zetony imitujgce
pienigdze, dwa fartuszki kuchenne i lizaki cyfrowe. Zabawa polega na tym, iz w
,,Pierogarni’’ pracuje ,,szef’’ i ,,kelner’’. ,,Klientami’’ sg pozostali uczestnicy zabawy.
Zadaniem szefa jest przekazanie kelnerowi informacji o liczbie i rodzaju zamawianych
pierogdw przez klienta. Kelner ma za zadanie tak dobra¢ talerzyki z pierogami, aby
zgadzala si¢ liczba, wielko$¢ i1 rodzaj pierogobw zamowionych przez klienta. Klient
odbierajac ,,pierogi’’ odlicza taka liczbe zetondw, jakg wskaze lizakiem cyfrowym szef,
potwierdzajac wydane klientowi przez kelnera zamoOwienie.

Menu w ,,Pierogarni’’

Pierogi moga by¢ mate lub duze
Pierogi z serem/biate/

Pierogi ze szpinakiem/zielone/
Pierogi z jagodami/niebieskie/
Pierogi malinowe/r6zowe/

Walory edukacyjne

Zabawa rozwija kompetencje matematyczne, ksztalci pamig¢¢ koncentracje,
spostrzegawczos$¢, zachgca do ¢wiczen jezykowych podczas wydawania komunikatow,
przygotowuje dziecko do pelienia odpowiedzialnych rol.

Dodatek

Zabawa moze mie¢ inny kulinarny watek i dzieci moga by¢ inicjatorami nazwy lokalu
gastronomicznego, tworzy¢ wlasne menu, wykorzystujac w zabawie surowce wtorne,
klocki, makulaturg itp.



Zabawa nr 2 ,,Korki i wzorki’’

Opis zabawy

Czasami tak niewiele potrzeba aby wspaniale si¢ bawi¢ i rozwija¢. Wystarczy troche
plastikowych korkow od butelek z recyklingu, kilkadziesigt wystruganych patyczkow
pokolorowanych farbkami spozywczymi, kilka kartonikéw, kolorowe flamastry i
pomyst na zabawe juz jest. W zabawie dzieci wybieraja  Kartoniki ze wzorem do
odtworzenia, a z korkéw po napojach i kolorowych patyczkéw odtwarzajg wzor z
kartonika. Wzory sg zroznicowane pod wzgledem stopnia trudnosci. Na koniec zabawy
dzieci przeliczaja z ilu patyczkow 1 jakiego koloru sktada si¢ wzor, ile wykorzystaly

korkow do odtworzenia wzoru.

Walory edukacyjne

Dzieci rozwijajg spostrzegawczos¢ 1 koordynacje = wzrokowoO-ruchowa, doskonalg
technike liczenia, utrwalaja nazwy kolorow, potrafig oceni¢ wlasne mozliwosci przy

wyborze stopnia trudnosci.

Dodatek

Inspirujemy dzieci do projektowania wlasnych tworczych kompozycji wzorow.



Zabawa nr 3 ,,Teczowe zabawy”’

Opis zabawy

Porozmawiajcie z dzie¢mi o réznych zjawiskach przyrodniczych. Wyjasnijcie dzieciom
zjawisko powstawania tgczy, jak mozna to zjawisko wywota¢ np. w stoneczny dzien
podczas podlewania ogrodu. Policzcie wspdlnie kolory wystepujace w teczy. Z
kolorowego papieru wytnijcie figury geometryczne lub ksztatty. Z wycigtych figur lub
ksztatltow wspolnie utdzcie obrazek tak, aby kolory uktadaly si¢ w tgczowy wzor. Niech

kazdy utozy opowiadanie do utozonego obrazka.
Walory edukacyjne

Taka zabawa rozwinie zainteresowania dzieci zjawiskami przyrodniczymi, utrwali nazwy
kolorow 1 ich kolejnos¢ wystepujacych w zjawisku tgczy, rozwinie wyobrazni¢ tworcza,

fantazje jezykowa , zacheci dzieci do liczenia.
Dodatek

Mozna dowolnie zmienia¢ material z ktorego tworzymy tecze : farby, plastelina, tkanina,

nici, kredki itp., czy tez kolorowac obrazki w teczowy wzor.



Zabawa nr 4 , Zagadki Smyka Podréznika’’

Opis zabawy

Dziecko od urodzenia jest obserwatorem S$wiata, uczy si¢ zapamigtywac, ksztalty,
obrazy. Smyk Podréznik, to ludzik wycigty z kartonowych czesci, pokolorowany,
pomalowany lub wyklejony  dwustronnie. Dziecko zapamictuje wyglad Smyka
Podroznika 1 wychodzi. Podczas nieobecnos$ci dziecka nastgpuje zmiana wygladu Smyka
Podréznika /zmieniamy kolor wilosow, koszulki, spodenek, a takze wprowadzamy
zmiany w postawie ludzika /podniesiona r¢ka, noga, przechylona gtowa itp./ Dziecko po
powrocie odszukuje wszystkie zmiany w wygladzie Smyka Podréznika i mowi liczbe

tych zmian.
Walory edukacyjne

Dziecko uczy si¢ koncentracji, rozwija spostrzegawczos¢ 1 pami¢é, doskonali

koordynacj¢ wzrokowo-ruchowa, umiejetnos¢ liczenia.
Dodatek

Mozemy dodatkowo zwigksza¢ liczbe elementow do zapamiegtania, wspdlnie z
dzieckiem tworzy¢ nowe elementy /np. na koszulce naklejamy kropki, ktorych liczba tez

si¢ zmienia/, lub wykona¢ cze$ci ludzika z materiatu tekstylnego.



Zabawa nr 5 ,, Pociagi *’

Opis zabawy

Dzieci lubig zabawy w klasyfikowanie. Do zabawy potrzebujemy kilku pudelek
nieduzych /w zaleznosci od liczby osdb biorgcej w niej udzial/. Pudetka oklejamy
kolorowym papierem, ozdabiamy flamastrami, kolorowymi wycinankami, nadajac im
wyglad lokomotywy. Dodatkowo przygotowujemy kartoniki z nazwa-grupg towarow
| zabawki, art. spozywcze, owoce, warzywa, pojazdy, odziez, meble i inne/ i kolorowe
klocki, ktore w zabawie odegrajg role wagonow. Lokomotywy ustawiamy na dywanie,
podtodze obok siebie i losowo wybieramy osobe, ktora zaczyna zabawe. Pierwsza osoba
rozpoczynajaca zabawe, losuje kartonik z nazwg grupy towardw: np. artykuty
spozywcze. Uczestnicy zabawy po kolei wymieniajg nazwy artykutow spozywczych /po
jednej nazwie na zmiang/ i do lokomotywy dostawiaja jeden klocek. W zabawie wazna
jest zasada, aby nazwy towaroOw nie pokrywaty si¢. Zabawg¢ wygrywa ta osoba, ktorej

lokomotywa posiada wigcej wagonow z towarem.

Walory edukacyjne

Zabawa rozbudza ciekawo$¢ matematyczng i umiejetnos¢ klasyfikowania, doskonali
pami¢¢ 1 wzbogaca czynny stownik dziecka, pomaga kontrolowa¢ niepozadane emocje-

mig¢dzy innymi godzenie si¢ z przegrang.

Dodatek

Mozecie opracowac takg zabawe rysujac lokomotywy, wagony z papieru | wycinajac je,
wtedy zabawa moze odbywac si¢ przy stole. Przy wigkszej liczbie uczestnikéw zabawy,

rolg lokomotywy 1 wagondéw moga odgrywac dorosli i dzieci.



Zabawa nr 6 ,,Magiczne drzewko”’

Opis zabawy

Opowiedzcie dziecku bajke o smutnym drzewku, ktére stracito 5 zaczarowanych
listkow. Drzewko moze odzyska¢ listki, jezeli dziecko wypelni 5 zadan /codziennie 1,
przez 5 dni /. Wspolnie namalujcie na papierze lub wytnijcie takie drzewko z 5
galagzkami / ok. 60 cm wysoko$ci/ Za pomocg magnesOw, taSmy, przyczepcie je do
lodowki, drzwi itp. Umoéwcie si¢ z dzieckiem, ze codziennie na galazce bedzie
informacja, jakie zadanie dziecko ma wykonaé. Po wykonaniu zadania w miejscu
karteczki z zadaniem pojawi si¢ listek. Kiedy w sobote drzewko odzyska wszystkie listki,
dziecko czeka niespodzianka/ np. wyjazd do lasu, spacer do parku i lody, wspolna

zabawa z rodzicami na podworku itp./

Walory edukacyjne

Dziecko uczy si¢ empatii, rozwija motywacj¢ do dzialania i pomagania innym, uczy si¢

oczekiwania 1 dgzenia do wytyczonego celu, ¢wiczy umiejetnos¢ liczenia.
Dodatek

Drzewko moze mie¢ listki, kwiaty, owoce, a zimg gwiazdki i inne. Mozna tez zmienié

obrazek i stworzy¢ nowa bajke, np. ,,0 biedronce, ktéra zgubita kropki’’.



Zabawa nr 7 ,,Jak pory roku sie klocily,
jak pory roku si¢ pogodzily”’

Opis zabawy:

Wyjsciem do zabawy jest rozmowa o ulubionych porach roku, 0 tym co lubimy w nich
najbardziej. Nast¢pnie proponujemy dzieciom zorganizowanie zabawy w rozprawg
sagdowg, wybieramy obroncéw pér roku, prokuratora, sedziego itp. /jest to zalezne od
liczby oso6b bioracych udziat w zabawie/ Dorosty - nauczyciel, rodzic przedstawia
problem zaistnialy mi¢dzy dwoma porami roku, sporu o to, ktéora z nich jest
najwazniejsza. Oskarzonymi - ,,porami roku’’ powinny by¢ zabawki, obrazki, napisy, a
nie dzieci. Zasadnicza czg¢$cig zabawy, jest rozprawa sadowa. Utrwalamy w ten sposob
charakterystyczne cechy danej pory roku, a takze argumentujemy, ktéra pora roku jest
dla nas wazniejsza, podoba si¢ nam lub nie. Rozprawe konczy wyrok o urokach i
potrzebie wszystkich por roku.

Walory edukacyjne

Dzieci rozwijaja mowe wigzang, uczg si¢ argumentowania swoich wyboroéw, obrony
wlasnego zdania, dostrzegaja zalety kazdej pory roku, utrwalaja pojecia zjawisk
atmosferycznych, nazwy zjawisk 1 poje¢ przyrodniczych.

Dodatek

Zabawe mozna prowadzi¢ w wielu wariantach: pory roku nast¢pujace po sobie, lub pory
roku zupehie skrajne, jak lato-zima itp. Mozemy zadawaé dzieciom pytania typu: co by
byto gdyby...? Dzieci uczg si¢ przewidywania skutkéw okreslonych zjawisk, czynnos$ci
itp.



Zabawa nr 8 ,,Gra w kolory”’

Opis zabawy

Gra w kolory, to tak zwana ,, gra otwarta’’, gdzie rowniez i dzieci mogg tworzy¢ wlasne
jej reguly. Gra sktada si¢ z dziesig¢ciu plytek prostokatnych, wykonanych ze sklejki,
kartonu lub innych materiatéw, na ktorych sa naklejone kotka w szesciu kolorach, po
cztery na kazdej plytce. Pionkami w grze sg kapsle na ktorych rowniez sa przyklejone
kotka w  szeSciu kolorach. Kostkg do gry jest sze$cian z kolorami kotkami
wystepujacymi na plytkach 1 kapslach. Gra moze przebiega¢ w zespole nawet 10
osobowym. Dzieci rzucajg kostka do gry i w zaleznos$ci od kolorow na ptytce ustawiaja
wypadajacy losowo kolor kapsla. Gr¢ wygrywa ten, kto najszybciej wylosuje kostka
kolory, znajdujace si¢ na jego plytce.

Walory edukacyjne

Dzieci ucza si¢ przestrzegania regut gry, doskonalg swoja cierpliwos¢, ¢wicza

umiejetnos¢ radzenia sobie z emocjami, z porazka, doskonalg technike liczenia.
Dodatek

W zaleznosci od liczby dzieci biorgcych udziat w grze i liczby ptytek do gry, dzieci moga
wzbogacac ja o dodatkowe walory wspotzawodnictwa 1 tworzy¢ tak zwane ,,piramidy’’,

stawiajac kolejng ptytke na zapetionej juz kapslami ptlytce.



Zabawa nr 9 ,,Ukladam-segreguje’’

Opis zabawy
Do zabawy wykorzystujemy ptytkie pudetko, moze to pokrywka od pudetka po obuwiu,

wystane miekkim filcem, pesete, ziarna fasoli i grochu, zréznicowanych pod wzgledem
kolorystycznym, gatunkowym i pojemniczki do segregacji nasion. Dziecko za pomoca
pesety i nasion fasoli 1 grochu uktada obrazek. Opowiada o swoim obrazku, przelicza z
ilu nasion korzystalo i jakiego rodzaju sg to nasiona. Po zakonczeniu zabawy wszystkie

nasiona dziecko segreguje za pomoca pesety do wlasciwych przegrodek, pojemniczkow.
Walory edukacyjne

Podczas zabawy dziecko uczy si¢ cierpliwo$ci, rozwija swoja wyobrazni¢ stowotworcza,
doskonali koordynacje wzrokowo-ruchowg, utrwala wyglad 1 nazwy nasion, ksztatci

umiejetnos¢ klasyfikacji wg okreslonych kryteriow.
Dodatek

Do zabawy mozemy uzy¢ roznorodnych nasion / pestki stonecznika, jabtek, dyni, nasion
kukurydzy itp./,a takze wykorzysta¢ tto muzyczne i tworzy¢ z nasion okreslone wzory,

podobne do mandali.



Zabawa nr 10 ,,Filcowe obrazki’’

Opis zabawy

Zabawa z dzieckiem jest niecodlagcznym ogniwem w jego rozwoju, Stymuluje jego
zmysly, pobudza do aktywnosci. ,Filcowe obrazki’> to =zabawa do ktorej
przygotowujemy:
e kolorowe dwustronne figury z filcu uszyte lub wycicte i sklejone w
ksztalcie trojkata, kwadratu, kota, prostokata

o filcowy duzy prostokat na ktérym powstanie filcowy obrazek

e kartonik- suwak z figurami i cyframi

Dziecko z kolorowych figur uktada obrazek na filcowym tle. Nastgpnie opowiada o
stworzonym przez siebie obrazku. Na zakonczenie zabawy dziecko na suwaku zaznacza

cyfra liczb¢ wykorzystanych w obrazku figur.
Walory edukacyjne

Zabawa rozwija wyobrazni¢ przestrzenng i kolorystyczna, utrwala poj¢cia matematyczne,
nazwy figur geometrycznych, nazwy koloréw, doskonali technike¢ liczenia i

klasyfikowania, ksztatci wyobraznig¢ stowotworcza.
Dodatek

Dziecko moze uktada¢ z filcowych figur tak zwane piramidy, ukladajac je od

najwigkszej do najmniejsze;.



Zabawa nr 11,,Rurki i sznurki”’

Opis zabawy

Do zabawy potrzebujemy kilka sznurkow o réznej dtugosci/od 2 m do 1 m /i
kilkadziesigt rurek wykonanych z kolorowego papieru o zréznicowanej dhugosci
/15cm,10cm,5cm/ 1 $rednicy otowka, podktadow muzycznych o zréznicowanym
nastroju. Zabawa polega na nanizaniu rurek na sznurek i zamknigcia poprzez zawigzanie

obwodu w forme korali. Podczas zabawy dziecko ma za zadanie:

e Utlozenie dowolnego obrazka-obrazu z kolorowych rurek na sznurku.
e Dopasowanie uktadanego obrazka do muzycznego tla.
e Ulozenie opowiadania lub zagadki o utozonym obrazku.

e Przeliczamy liczbg korali na sznurku, ich wielkos$¢, kolor.

Walory edukacyjne

Podczas zabawy dziecko rozwija wyobrazni¢ wizualno-przestrzenng poprzez myslenie
obrazowe 1 wizualizacje tych obrazéw, umiejetnosci jezykowe, koordynacje wzrokowo-

ruchowg, umiejetnosci matematyczne.
Dodatek

W zabawie mozemy wprowadzi¢ element wspolnego tworzenia obrazu I opowiadania

bajki.



Zabawa Nr 12 ,,Mdj przyjaciel mis”’

Opis zabawy

Dla wielu rodzicéw, nauczycieli uczenie dziecka samodzielnos$ci, podczas czynnosci
zwigzanych z samoobstugg jest trudnym zadaniem. Zabawa ,,M0j przyjaciel mi$’’
zacheci dziecko do podejmowania wyzwan i1 samodzielno$ci podczas ubierania si¢. Do
zabawy potrzebujemy misia / moze by¢é wyciety z kartonu, dobrze gdy jest
zalaminowany i o wysokos$ci okoto 20 cm /. Mi$ nie ma ubranek. Z kolorowego papieru
samoprzylepnego wycinamy kolorowe ubranka/bielizng, koszulkg, bluze, sweterek,
spodenki skarpetki, buty itp./ Dziecko uczy si¢ czynnosci samoobstlugowych, wg hasta:
,,W co umiem ubraé si¢ ja, mdj mi§ tez to ma’’. Dziecko przykleja wigc misiowi te

ubranka, w ktore potrafi ubra¢ si¢ samodzielnie.
Walory edukacyjne

Dziecko §wiadomie podejmuje wyzwania w zakresie samodzielnosci podczas ubierania
sig, rozwija koordynacje wzrokowo-ruchowa, rozwija uczucie empatii, uczy si¢ nazw

poszczegolnych czesci garderoby, rozwija umiejgtnosci matematyczne.
Dodatek

Mi§ moze mie¢ szafe z ,, misiowg garderobg’’, dziecko moze decydowac o wyborze
koloru ubranka. Mi§ moze mie¢ takze koperte z zapisywanymi przez tydzien dobrymi
uczynkami dziecka /samodzielnie pouktadane zabawki, posprzatany pokdj, pouktadane
ksigzki itp./ | w okreslony dzien tygodnia ,,podpowiada¢ rodzicom’’ w ramach nagrody,

ciekawe niespodzianki.



Zabawa nr 13 ,, Ja, cyfry, liczby, daty *’

Opis zabawy

Dziecko zyje w $wiecie matematyki od urodzenia. Tak jak mowy, dziecko si¢ jej uczy.
Zabawa ,Ja cyfry, liczby, daty *° pomoze dziecku w zrozumieniu, jak mozna
matematycznie zapisywac ,,obserwowany swiat’’. Wyjsciem do zabawy jest liczenie
wszystkiego wokot. Wspdlnie z dzieckiem tworzymy zapis waznych cyfr, liczb, dat,
ktore dziecka dotycza wypetniajac ankiete.

e llemamlat.......

e Ile mam wzrostu.........

e Mojawaga.........

e [lu zdrobnieh mojego imienia uzywajg rodzice........
e [le mam rodzenstwa.........

e O ktorej godzinie rano wstajg.........

e O ktorej godzinie ktade si¢ spac........

e Jaki jest numer mojego domu.........

o lle jest por roku........

e Jaki jest numer mojego obuwia........

e Cyfry jakie potrafie samodzielnie zapisac........
e lle jest okien w moim domu........

e [lu mam przyjaciot itp.

Data zapisania danych o mnie...............
Walory edukacyjne

Zabawa rozbudza ciekawo$¢ matematyczng, uczy jak mozna zapisa¢ cyfra, liczba,
datg, wazne dotyczace nas informacje, rozwija poczucie humoru.

Dodatek

Mozecie opracowac taka ankiete rodzenstwu, rodzicom, dziadkom. Bedzie to nie
tylko wesota zabawa, ale i ciekawa pamiatka.



Zabawa nr 14 ,,Psotny wietrzyk i piosenka”’

Opis zabawy

Dzieci lubig kiedy zabawie towarzysza emocje, personifikacja. Do zabawy potrzebujemy
kolorowe szablony nut, szablon klucza wiolinowego, list od ,,Wietrzyka Psotnika’’
adresowany do dziecka z zadaniami do wykonania, odtwarzacz CD, plyta z ulubiong
piosenka dziecka, karton z narysowang pieciolinig, lub paski folii samoprzylepnej do
naklejenia pieciolinii. Zach¢camy dziecko do zaSpiewania ulubionej piosenki.
Odtwarzany utwor, podklad muzyczny piosenki ,,niestety nie dziata’. Dziecko
odnajduje list wyjasniajacy przyczyne ,,braku mozliwosci odtworzenia piosenki’’. Z
tresci listu wynika, ze to wietrzyk sprawil ,,psikusa’’ dziecku i schowat ulubiong
piosenke. Stwarza jednak mozliwo$¢ ,,0odzyskania piosenki’” poprzez rozwigzanie zadan
—zagadek i utozenie nut na pigciolinii. Przyktad: klucz wiolinowy schowatem wysoko,
nutki czerwone schowatem pod czyms$ kolorowym 1 migekkim /dobrze jest zré6znicowac
liczbe ukrytych nut / itp. Po odszukaniu wszystkich nut, dziecko uktada je w dowolnym
porzadku. Piosenki nadal nie mozna odtworzy¢ /kolejna burza moéozgoéw-dlaczego?/.
Dziecko uktada nuty na pieciolinii i na jednej linii. Finalnie dostrzega potrzebe
utozenia nutek o takim samym kolorze obok siebie. Mozemy zachecaé dzieci do
przeliczenia nut o takim samym kolorze, okresla¢ jakiego koloru nut jest najwiecej,
jakiego najmniej. Nalezy podkresli¢, ze to tylko rozwigzanie zagadki- klucza, a nie
wlasciwego uktadu nut naszej piosenki na pigciolinii. Po znalezieniu wlasciwego
rozwigzania wspolnie $piewamy ulubiong piosenke dziecka. Dobrze jest w zabawie
zademonstrowa¢ dziecku utwory zapisane wilasciwymi znakami muzycznymi.

Walory edukacyjne

Zabawa rozwija kompetencje muzyczne, wyobraznig¢ przyczynowo-skutkowa, doskonali
znajomos$¢ poje¢ matematyczno- muzycznych, ksztatci spostrzegawczos$¢.

Dodatek

Dzieci moga probowac tworzy¢ wlasne kody nutowe, zagadki do rozwigzania. Mozemy
zachegca¢ dzieci do zapamigtania zdania ,,Niesforny Psotnik wiatr listopadowy schowat
nam nuty 1 klucz wiolinowy’’, powtarzajac zdanie w réznych odstepach czasowych.



Zabawa nr 15 ,,Zabawy na niepogode’’

Opis zabawy

Dzieci lubig spedza¢ czas na podworku. Zabawa ma na celu spedzanie czasu na
podworku w czasie deszczowej pogody w sposéb aktywny i tworczy. Do zabawy
wykorzystamy przeciwdeszczowe okrycia i kalosze, arkusz grubej przezroczystej folii.
Przed wyjéciem planujemy zabawy i zadania do wykonania na podwoérku:

e Obserwacja padajacego deszczu na ro§liny, trawe, drzewa, urzadzenia i inne.

e \Wykorzystanie w zabawie zebranej ,,deszczéwki’’ i réznorodnych narzedzi do
mierzenia pojemnosci /plastikowe tyzeczki, wiaderka, pojemniki, kubeczki/.

e Stuchanie krotkiej bajki ,,Paskuda’- poruszenie aspektu wychowawczego i
bezpiecznej zabawy w czasie deszczu.

e Obserwacja padajacego deszczu przez folig, sptywajacych kropli, regulowanie
kierunku sptywajacych kropli itp.

e Zabawa stowotworcza ,,0 czym $piewa deszcz?’’

Walory edukacyjne

Dzieci rozumiejg, ze w kazdych warunkach pogodowych mozna si¢ bawi¢, spedzac czas
aktywnie 1 tworczo, rozwijaja spostrzegawczos$¢ 1 wyobrazni¢ stowotworczg, myslenie
przyczynowo - skutkowe, wuczg si¢ obserwowania przyrody wokot, przestrzegaja

ustalonych zasad bezpiecznej zabawy.
Dodatek.

Zabawe¢ mozna prowadzi¢ w roznych miejscach: park, podworko, plac zabaw, las.
Zachecamy dzieci do ,,Burzy mézgdw’’ 1 czynnosci badawczych na temat ,,wchlaniania
wody deszczowej ze wzgledu na zroznicowane poditoze’” -/ ziemia, piasek, folia, tkanina,

plastik, drewno, papier i inne/.






