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Przebieg

Etap 1 - wprowadzenie

To pojecie bedzie wprowadzone doktadnie nieco pdzniej, ale jest potrzebne w tym miejscu, aby uczniowie zrozumieli pewne fakty, a nie
odwotywali sie do wkasnej intuicji. Po za tym warto na $wiezo zdefiniowaé symetrie osiowa w oparciu o znane uczniom pojecie symetralnej.
Celem lekcji jest doprowadzenie uczniéw do definicji: obrazem punktu P w symetrii osiowej o osi ,a" jest taki punkt P', Ze o$ tej symetrii
jest symetralna punktéw P i P'.

Eksperymenty wykonywane przez uczniow z wykorzystaniem apletu powinny
doprowadzi¢ ich do zrozumienia symetrii osiowej.

Ocenimy to na podstawie odpowiedzi uczniéw, ktére powinny byé mniej wiecej
takie:

21 - prosta a dla punktéw P i P' jest ich symetralna,

22 - moze sie zdarzy¢, ze punkt P pokryje sie z punktem P,

23 - stanie sie tak, gdy P znajdzie sie na prostej a,

24 - punkty P i P’ nie moga sie nigdy znaleZ¢ po tej samej stronie prostej a.

Etap 2 - praca z wykorzystaniem apletu

Aplet do przeprowadzenia zaje¢ dostepny jest ponizej. Rys. 7

Aplet

Pojecie symetralnej jest Scisle zwigzane z pewnym przeksztatceniem geometrycznym zwanym symetrig osiowg.

Przeksztatcenie geometryczne to przyporzadkowanie, ktore kazdemu punktowi P ptaszczyzny przypisuje doktadnie jeden punkt P’tej samej
ptaszczyzny (niekoniecznie rézny od A w pewien okreslony sposob.
Punkt P’'nazywamy obrazem punktu P w danym przeksztatceniu.



Waznym 1 najbardziej powszechnym przeksztatceniem geometrycznym na paszczyinie jest symetria osiowa. Do jej wprowadzenia potrzebna
jest pewna prosta np. "&".

Ponizszy aplet przedstawia prosta "g" oraz dowolny punkt P plaszczyzny i punkt P; ktdry zostat przypisany punktowi Pw pewien tajemniczy
sposdb. Twoim zadaniem bedzie wykrycie tej tajemnicy.

Pl

« Poruszaj punktem P1i obserwuj za kazdym razem, czym jest prosta a dla obu punktéw Pi P'(21),
« Czy moze sie zdarzyé, by punkt P pokryt sie z punktem P? (22)

« Jesli tak, to kiedy? (23)

« Czy punkt Pi P'moga sie znaleié po tej samej stronie prostej a? (24)

Jesli udato Ci sie dok}adnie obserwowa¢ obraz ekranu powyzej, to sprébuj teraz uzupeinié¢ serie ponizszych tekstow:

Punkt P’jest obrazem punktu Pw symetrii osiowej o osi "d", jesli prosta "a" jest punktéw P1i Pi(25)

Zwanej osig symetrii tego przeksztatcenia.

Wtaczony slad punktéw Pi P’w kolejnym aplecie pozwoli Ci obserwowaé zachowanie sie obu punktéw wzgledem siebie. Wykonaj ponizsza serie
¢wiczen:

« poruszaj punktem P tak, by wykresli¢ na ekranie ksztatt motyla,

« wykres$l punktem Pksztatt dzbana z uchem,

+ co wykresla wéwczas punkt P?

+ czy ucho dzbana wykreslonego przez punkt P znajduje sie po tej samej stronie, co ucho dzbana wykreslonego przez punkt P?



Pl

Mysle, ze po tych kilku eksperymentach zgodzisz sie z definicjg symetrii osiowej zamieszczong ponizej:

Symetria osiowa o0 osi "a" jest przeksztatceniem geometrycznym, ktére kazdemu punktowi P ptaszczyzny przypisuje taki punkt A'tej
samej ptaszczyzny, aby prosta "&" byta symetralng punktéw Pi P.

Pelniejsza definicje tego waznego przeksztatcenia i wiecej jego wiasno$ci poznasz pdzniej w lekcji "Symetria osiowa" w dziale
"Przeksztatcenia izometryczne".
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