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Elementy geometrii

Innowacyjne cele edukacyjne

Rozwijanie zainteresowania ucznidw tamigtéwkami geometrycznymi poprzez udziat w grze grupowej.

Czas

1 jednostka lekcyjna

Przebieg

Etap 1 - Wprowadzenie

Nauczyciel dzieli ucznidéw na druzyny (iloé¢ zalezy od ogdlnej ilosci uczniéw na zajeciach). W druzynie powinny byé min. 2 osoby.

Kazda druzyna po kolei losuje dla siebie zadania z przygotowanych wczeéniej przez nauczyciela. Nauczyciel w zalezno$ci od umiejetnosci
ucznidow okre$la czas na podanie poprawnego rozwigzania przez druzyne. Jezeli druzyna poprawnie rozwiaze tamigtdwke, to otrzymuje 1 pkt. W
tym samym czasie pozostate grupy réwniez przygotowuja odpowied? i zapisuja ja na karteczkach. Jesli druzyna w wyznaczonym czasie nie
rozwigze poprawnie zadania, to nie otrzymuje punktdw, a nauczyciel zbiera karteczki z odpowiedziami od pozostatych druzyn. Te druzyny, ktére
podaty poprawne rozwigzanie Yfamigtéwki, otrzymuja 1 pkt.

Nauczyciel prowadzi klasyfikacje punktow na tablicy, a na koniec nagradza zwycieska druzyne.

Wazne, aby nauczyciel zachecit ucznidw, zeby przed rozwiazaniem kazdej famigtowki utozyli podany rysunek z zapatek, a nastepnie przystapili
do szukania rozwigzania.

Etap 2 - Zestaw *amigtdwek

¢wiczenie 1

Martolinka Cyferka rozsypata zapatki. Postaraj sie przetozy¢ pie¢ zapatek, tak zeby otrzymaé figure sktadajaca sie tylko z dwdch kwadratow.
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¢wiczenie 2

Martolinka Cyferka rozsypata zapalki. Postaraj dotozy¢ cztery zapalki, tak zeby otrzymac figure sktadajaca sie z 15 kwadratéw.

¢wiczenie 3
Martolinka Cyferka rozsypata zapatki. Postaraj sie zabra¢ dwie zapalki, tak zeby otrzymac figure sktadajaca sie tylko z 3 kwadratéw.
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¢wiczenie &4

Martolinka Cyferka rozsypata zapalki. Postaraj sie przetozy¢ 3 zapaiki, tak zeby otrzymac figure sktadajaca sie tylko z 3 kwadratow.
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¢wiczenie 5

Martolinka Cyferka rozsypata zapalki. Postaraj sie przetozy¢ 4 zapalki, tak zeby otrzymac figure sktadajaca sie tylko z 3 kwadratow.
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¢wiczenie 6
Martolinka Cyferka rozsypata zapalki. Postaraj sie zabrac 2 zapalki, tak zeby otrzymac figure sktadajaca sie tylko z 2 kwadratow.
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Cwiczenie 7

Martolinka Cyferka rozsypata zapalki. Postaraj sie przetozy¢ trzy zapaiki, aby otrzymac figure zbudowang z czterech tréjkatéw
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¢wiczenie 8

Martolinka Cyferka rozsypata zapalki. Postaraj sie przetozy¢ cztery zapaiki, aby otrzymac figure zbudowang z czterech tréjkatdw.
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¢wiczenie 9

Martolinka Cyferka rozsypata zapalki. Postaraj sie przetozy¢ sze$¢ zapatek, aby otrzymac figure zbudowang z czterech tréjkatdow.
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Martolinka Cyferka rozsypata zapalki. Postaraj sie przetozy¢ jedna zapalke, tak Zeby otrzymad prawdziwag rdwnosc.
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¢wiczenie 11

Martolinka Cyferka rozsypata zapalki. Postaraj sie przetozy¢ jedna zapalke, tak zeby otrzymaé prawdziwg réwnosc

X=VII—Ill

¢wiczenie 12

Martolinka Cyferka rozsypata zapatki. Postaraj sie przetozy¢ jedng zapatke, tak zeby otrzymac prawdziwg rdwno$c

X=X—II

¢wiczenie 13

Martolinka Cyferka rozsypata zapalki. Postaraj sie przetozy¢ jedna zapalke, tak zeby otrzymaé prawdziwg réwnosc
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Cwiczenie 14

Martolinka Cyferka rozsypata zapatki. Postaraj sie przetozy¢ jedna zapatke, tak zeby otrzymac prawdziwa réwnosé

VI—[V=IX

¢wiczenie 15

Martolinka Cyferka rozsypata zapalki. Postaraj sie przetozy¢ jedna zapalke, tak zeby otrzymaé prawdziwg réwnosc

X=I—1



¢wiczenie 16

Martolinka Cyferka rozsypata zapatki. Postaraj sie przetozy¢ jedng zapatke, tak zeby otrzymaé prawdziwa rownosé.
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¢wiczenie 17

Martolinka Cyferka rozsypata zapalki. Postaraj sie roztozy¢ je w taki sposdb, aby w kazdym poziomym rzedzie byto ich cztery.

¢wiczenie 18

Martolinka Cyferka rozsypata zapatki. Postaraj sie roztozy¢ je w taki sposéb, aby w kazdym poziomym rzedzie byto ich sze$é.

¢wiczenie 19

Martolinka Cyferka rozsypata zapalki. Jak przektadajac szes¢ zapatek ma z flagi zrobi¢ domek?

. UNIA EUROPEISKA
KAPIALIUDIG (© ELITIMAT RS



