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Ta dwuosobowa gra, wymyslona ok. 1966 roku przez jednego z pracownikdw Uniwersytetu w Yale byta wieloletnim hitem i pojawita sie
réwniez na stronie internetowej Richarda Harrisa jako jedna z
zamieszczonych tam gier pod wspdlng nazwa WINARC. Pod takim tytutem
mozna ja znalez¢ w Internecie i zagra¢ z komputerem. Jej nazwa w
Internecie to HEX, gdyz jest zbudowana na sze$ciokatnej planszy (hex
[gr] = szedd).

Nalezy przej$¢ ,sucha” noga po szesciokatnych kafelkach wybranego przez
gracza koloru z jednego brzegu planszy na druga przy rownoczesnym
dazeniu przeciwnika do tego samego celu, przy czym przeciwnik ma
potaczy¢ brzegi prostopadte.

Strategia wygrywania istnieje i jest wielkim wyzwaniem dla ucznidw.
Wskazane jest, aby uczniowie dok*adnie j3 opisali po jej wyznaczeniu.
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