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Tytut

Gra - prostokaty

Autor

Agnieszka Rogalska

Innowacyjne cele edukacyjne

Przebieg

Etap 1 - przebieg

Ta gra akurat nie jest trudna, a jej zadaniem jest odkrycie znanej wkasnosci figur podobnych: pola figur podobnych w skali ,k" majg sie do
siebie w skali ,k%".

Jest to okazja do wprowadzenia tego twierdzenia poprzez jego odkrycie przez ucznidw. Ponadto Uczen musi jeszcze pouktadac kolejng figure
podobna. Jesli juz zna ilo$¢ segmentow niezbednych do jej utozenia, to problem staje sie Yatwy. Odktada sobie te elementy i kombinuje, jak je
utozyc.

Warto tez ucznidéw zapytaé, na ile sposobdw moga wyktadaé prostokatne segmenty.

Ponizszy rysunek pokazuje, ze mozna to zrobi¢ na kilka sposobdw. W przypadku kwadratéw jest tylko jedna metoda.
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