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Przebieg

Na ekranie widocznych jest pie¢ zielonych i tyle samo czerwonych kwadratéw utoZzonych w ,fotelach” tak, by pomiedzy nimi byto jedno
miejsce wolne.
Gra polega na tym, aby przenie$¢ kwadraty zielone na miejsce czerwonych i odwrotnie przestrzegajac nastepujacej zasady:

- kwadrat mozna przenie$¢ na wolne miejsce obok niego,
+ kwadrat moze przeskoczy¢ kwadrat na puste miejsce, jesli jest on innego koloru.

Jaka jest minimalna ilo$¢ ruchdw przy zamianie tych pieciu kwadratow?
A jaka bedzie ilo$¢ ruchéw dla dziecieciu kwadratdw?

Kwadrat przenosimy chwytajac kursorem myszy za figure. Dajemy uczniowi szanse na samodzielne rozwigzanie problemu. Jesli uda mu sie
rozwigza¢ problem, wowczas dobrze bytoby poznac¢ jego rozumowanie i uzasadnienie, dlaczego ilos¢ ruchow jest minimalna.

Je$li uczniowie nie poradza sobie z tym zadaniem, znowu proponujemy im odwotanie do poszukiwania strategii.

Tym razem bedzie to strategia indukcyjna. Zaczynamy od minimalnej iloéci kwadratéw w kazdym kolorze i w kolejnym etapie zwiekszamy ich
ilo$¢ o jeden.

Zacznijmy od n=1. Uczniowie moga kwadraty zamieni¢ za pomocg trzech ruchdéw. Gdy po obu stronach beda dwa kwadraty, ilo$¢ ruchdw do ich
zamiany zwieksza sie do liczby osiem.

Gdy kwadratdw jest po trzy kazdego koloru musimy dokonac 15 ruchdw, a dla czterech kwadratdw otrzymujemy juz 24 przestawienia.




Liczby 3, 8, 15 i 24 sa o 1 mniejsze od kwadratéw kolejnych liczb catkowitych poczawszy od n=2, co daje pomyst na ogdlny wzér:
Pn=(n+1)2-1
Dajmy szanse uczniom samodzielnie wpas¢ na ten wzdr.
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