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Przebieg

Etap 1 - przebieg

Ta popularna gra moze teraz by¢ realizowana w aplecie ponizej. Nie méwiac juz o walorach estetycznych, uczen uczy sie sprawnego poruszania
mysza - to dobry przyktad stosowania tej gry w szkotach w ktérych uczniowie majg zaburzenia manualne.

Drugi problem to strategia, jak grac, aby wygrac. By¢ moze uczniowie jej nie znajda, ale znajdzie sie taki, ktory bedzie zawsze wygrywat, wiec
mozemy go zapytac, jak gra, Ze zawsze wygrywa. To kolejna okazja do rozmowy z uczniami na tematy matematyczne i otwarcie sig ich na
rozwigzywane problemy.

Aplet

Juz nie musisz marnowac kartek papieru i otdbwkéw do kreslenia planszy do gry w koétko i krzyzyk.
Zapro$ kolezanke lub kolege do gry w kotko i krzyzyk.!

Zamiast kotka i krzyzyka masz do dyspozyciji niebieskie i czerwone pionki.

Mozesz gra¢ uktadajgc krzyz 3x3, 4x4 lub 5x5.

A czy wiesz, co robi¢, by wygra¢ z przeciwnikiem? Moze zastandw sie nad tym problemem.
Najszybciej dojdziesz do strategii wygrywajacej, gdy bedziesz czesto grat.

Zycze Ci mitej zabawy!
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