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Innowacyjne cele edukacyjne

tamanie glowy, $leczenie nad zagadka z zapatkami wyzwala w umysle uczniéw rézne aktywnosci: od kombinowania, rozwazania réznych
mozliwosci, wyobrazania sobie rozwiazania i dochodzenia do niego ,wstecz”, siegania ,myslg wstecz” do innych znanych juz gier, zabaw,
uktadanek i ¥famigtéwek matematycznych az po powazne traktowanie i poszukiwanie teorii strategii wygrywania.

Pewne jest, ze uczen rozwigzujac taka famigtdwke, uczy sie spontanicznie, wymienia poglady ze wspdtgraczami i stwarza w umysle wiasne
poglady na temat rozwigzywanego problemu.

Przebieg

Etap 1 - przebieg gry - w grze mozna wykorzysta¢ aplet umieszczony na dole konspektu

Na ekranie widoczne jest 10 zapatek. Kazdg z nich mozesz przesuwaé chwytajac za punkt lezacy u jej dotu oraz obraca¢, chwytajac za "gtdwke"
zapatki.

Zadanie polega na tym, aby$ utozyt pie¢ skrzyzowanych zapatek poruszajac je wedtug zasady:

« chwytamy zapatke i przesuwamy ja w lewo lub w prawo omijajac dwie zapatki (nawet wtedy, gdy sa skrzyzowane) i krzyzujemy z trzecia
zapatka.

Wyprébuj swoich sit i u¥dz je tak, jak to przedstawia ponizszy rysunek

Uczen moze rdznie probowac¢ uktadac zapatki i doprowadzi¢ do poprawnego rozwigzania, ale jesli nie daje sobie rady z tym problemem,
mozemy mu pokazad, jak odnalez¢ strategie
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rozwigzania tego zadania. Jest to strategia \



,rozwiazywania wstecz”. Wyobrazamy sobie
gotowe rozwiazanie i dochodzimy do pozycji
wyjsciowej. Bywa tak, Ze czasem jest to
Tatwiejsze do wymyslenia, niz rozwigzywanie
Jwprost”. Poza tym, odnajdujac strategie
mozemy odpowiedzie¢ sobie na pytanie: ile
rozwigzan ma dane zadanie albo wykazaé, ze
jest ono jedyne.

Zacznijmy wiec od gotowej uktadanki zapatek
(patrz - pierwszy rzad na rysunku obok).
Wybieramy czerwong zapatke i ustawiamy ja
na poczatek rzedu. Potem robimy podobnie z
zapatkami kolejno: zielona, fioletowa,
niebieska i jasnoniebieska.

Jasnoniebieska zapatka jest ustawiona jako
ostatnia. Zauwazmy, ze jest ona czwarta
zapatka od prawej strony.

Cofajac wszystkie ruchy ,do tytu”
otrzymujemy rozwiazanie.

Dobrze bytoby, gdyby uczen to rozwigzanie
sprawdzit.

Rozwiazanie to sugeruje, ze powinnismy
rozpocza¢ od czwartej zapatki od strony
prawej. Ze wzgledu na symetrie uktadu
zapatek drugie rozwigzanie powinno
rozpocza¢ sie od czwartej zapatki od lewej
strony.
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Aplet

@

10 famigtowek z zapatek.

Matematyka innego wymiaru, 17 Styczen 2013, Utworzony z GeoGebra

Podsumowanie

Czy tak faktycznie musi zawsze by¢?
Pozwdlmy odpowiedzie¢ na to pytanie uczniom. To naprawde ciekawa dla nich etiuda.
Jakie korzysci ptyna z poszukiwania strategii ,wstecz"?

- uczen zrozumie, jak jg stosowac w innych, nowych sytuacjach,

+ nauczy sie kodowac ruchy (np. rysujac je tak, jak na powyzszych obrazkach, albo za pomoca symboli opisujgcych, ktdra zapatka
przesuneta sie na dang pozycje.
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