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Temat: Jak dobrze miec sgsiada
Grupa docelowa: 1 klasa, ok. 25 oséb
Cele:

e Uczen rozumie potrzebe utrzymywania dobrych relacji z sgsiadami w
miejscu zamieszkania
- ogdlne (z podstawy e Uczen jest chetny do pomocy, respektuje prawo innych do pracy i
programowej) wypoczynku
e Uczen dostrzega elementy aktywne na stronie internetowej, nawiguje po
stronach w okreslonym zakresie,

Poznawcze: uczen zna sgsiadujgce miejscowosci z miejscowosciag szkoty

- szczegotowe Ksztatcace: uczen potrafi nazwac regiony sgsiadujace z regionem zamieszkatym
Wychowawcze: uczen stara sie o dobre kontakty z rdéwiesnikami z nim
sgsiadujgcymi w klasie

Miejsce: sala lekcyjna

Czas trwania: 45 minut

Metody nauczania: zabawa, zadania na platformie, pogadanka

Formy pracy: zespotowe, indywidualne, grupowe

Srodki dydaktyczne: Tablet, multitablica

Materiaty pomocowe: Gra-gietda
Przebieg: Metody i formy: Srodki i materiaty: Czas i miejsce:

Nauczyciel prosi Uczniéw, aby Ci przywitali sie ze | - zespotowe 15 minut
swoim sasiadami ze stolika. - zabawa
Kazdy stolik ma za zadanie ustali¢ swdj sposdb na
powitanie i pozegnanie — Nauczyciel prezentuje
jedna z mozliwosci w sytuacji problematycznej dla
Dzieci przy tym zadaniu.

Dzieci korzystajg z platformy z oprogramowaniem | - indywidualnie - tablety, 15 minut
gry-gietdy, rozwiazujac zadania bedace u - zadania na multitablica
sgsiadujgcych miejscowosci dla tej, ktora jest platformie - gra-gietda
uznana za bazowg dla szkoty (miejscowosé
bazowa dla szkoty to taka, ktdra przewaznie jest
realnie najblizszej, np. Zgbki, Duczki i tomianki
uznajg miejscowos$¢ Warszawa za swojg
miejscowos¢ bazowa, bo jest dla nich najblizsza
sposréd wszystkich z wojewddztwa
mazowieckiego).

Podsumowujgc prace przy tabletach w grze- - pogadanka 15 minut
gietdzie, Nauczyciel prowadzi z Uczniami - grupowe
pogadanke na temat miejscowosci, regionéw,
ktore sg sgsiadujgcymi realnie (poza gra z
platformy) wobec ich miejscowosci, w ktérej
znajduje sie szkota.

Nauczyciel zaznacza z Dzie¢mi na ich konturowej
mapie Polski kolejne zaliczone stacje z trasy ich
Pociggu do Przygody — sg to wiasnie miejscowosci
sgsiadujace.
Uwagi:

Autor: Marta Miton

Etap wstepny

Etap zasadniczy

Etap koncowy
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