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Projekt wspéifinansowany przez Uni¢ Europejska w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego.

Temat projektu: MOJ DOM | MOJA RODZINA
Grupa docelowa: 1 klasa, ok. 25 oséb
Cele:

e uczen wie, co wynika z przynaleznosci do swojej rodziny, jakie sg relacje
miedzy najblizszymi, wywigzuje sie z powinnosci wobec nich;

e uczen postuguje sie wybranymi programami i grami edukacyjnymi,
rozwijajgc swoje zainteresowania; korzysta z opcji w programach

e uczen wykonuje rysunki za pomocg wybranego edytora grafiki, np. z
gotowych figur

e uczen zna podstawowe relacje miedzy najblizszymi

e uczen podejmuje dziatalno$é twdrcza, postugujac sie takimi Srodkami
wyrazu plastycznego jak: ksztatt, barwa, faktura w kompozycji na
ptaszczyznie i w przestrzeni (stosujgc okreslone materiaty, narzedzia i
techniki plastyczne)

Proponowane tematy 1. Mojarodzina: mama, tata, rodzenstwo i inni cztonkowie rodziny
zajec dla kazdej klasy: 2. Moje mieszkanie, dom, plan pokoju
3. Higiena odrabiania prac domowych
4. Obowigzki domownikéw
5. Spedzanie wolnego czasu z domownikami
6. Opieka nad rodzenstwem, osobami starszymi
7. Tradycje rodzinne, spedzanie $wiat
8. Projekt wymarzonego domu
9. Drzewo genealogiczne
Okres trwania: Druga potowa pazdziernika
Etapy: Metody i Materiaty z Czasi
formy: platformy i inne: miejsce:
- Zapoznanie dzieci z edukacyjng grg gietdowg ,,Szybki start” Sesje ze - Scenariusze 8i9 | Klasa 1
na platformie Daj przewage, a w szczegblnosci z panelem spotkaniami, - panel GRA z Miejsce
DOM. dyskusje i profilu ucznia na dowolne
- Stworzenie warunkéw do spotkan z rodzicami, najlepiej z rozmowy, platformie Daj
kilkorgiem jednocze$nie by méc porozmawiac z nimi o drama, przewage
g. J . y . p,. . zabawy
tradycjach i zwyczajach, a takze réznych rodzinnych sprawach, tematyczne

np. nazewnictwo swoich krewnych i bliskich, a takze spotkania
z zawodami naszych rodzicow.

- Stworzenie indywidualnych oraz grupowego drzewa
genealogicznego.

EFEKTY PROJEKTU:

1. Dzieci postugujg sie sprzetem komputerowym, tj.
tablet, multitablica, laptop wedle instruktazu
nauczyciela.

2. Dzieci wiedzg, gdzie na mapie Polski znajduje sie ich
miejscowos¢ gdzie mieszkajg — sg w stanie okresli¢
miejsce usytuowania, dzieki tgemu domuw grze-

Biuro Projektu

e INSTYTUT _ ul. Mickiewicza 9/U5 .
Edukacji : 01-517 Warszawa SIUSTEMS

biuro@ine.edu.pl



I o ™ BhA UNIA EUROPEJSKA TR
KAPITAt LUDZKI “-tﬂl‘t el
NARODOWA STRATEGIA SPOINQSCI ———

FUNDUSZ SPOLECZNY Y

Projekt wspéifinansowany przez Uni¢ Europejska w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego.

gietdzie.

3. Dzieci poznajg nowe zawody oraz zajecia swoich i
kolegdw oraz kolezanek rodzicéw. Dzieciom poszerza
sie stownictwo o nowe okreslenia i pojecia, tj.:
bratanica, szwagier, tesciowa, zie¢, itd.

Tematy nie sg sztywne. Wazne by cel catego projektu byt okreslony jasno na
Worerds poczatku i podtrzymywany do korica — ewentualnie moze byé poszerzany,
pogtebiany lub rozwijany, ale nie diametralnie zmieniany. Cel musi zostac
okreslony wspdlnie z dzie¢mi.

Autor: Marta Miton
Biuro Projektu
INSTYTUT _ ul. Mickiewicza 9/U5 .
Edukacji : 01-517 Warszawa SIUSTEMS

biuro@ine.edu.pl



