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Temat:

Grupa docelowa:

Cele:

- ogllne (z podstawy
programowej)

- szczeg6towe

Miejsce:

Czas trwania:

Metody nauczania:

Formy pracy:

Srodki dydaktyczne:

Materiaty pomocowe:

Pocztowka z wakacji
1 klasa, ok. 25 oséb

e uczen uwaznie stucha wypowiedzi i korzysta z przekazywanych informacji
e uczen ilustruje sceny i sytuacje (realne i fantastyczne)
e uczen uczestniczy w dramie

Poznawcze: uczen zna litere A (drukowang wielka i drukowang matg)

Ksztatcgce: uczen potrafi bawi¢ sie w bezstowne kalambury

Wychowawcze: uczen chetnie wspdtpracuje w parze
sala klasowa
70 minut
stowna, zabawowa, drama, pokazowa, praktyczna
grupowa, zespotowa, w parach, indywidualnie
pocztéwki z réznych miejsc wakacyjnych, aparat cyfrowy, multitablica,
nagranie skocznej melodii
kartki papieru biate A4, kredki, nozyczki, kleje introligatorskie, materiaty o
réznych fakturach np.: kilka rodzajow sznurka, bibutka, krepina, kilka
$cinkéw tkanin, itd.

Przebieg: Metody i formy: | Srodkii materiaty: Czas i miejsce:
Nauczyciel siada z Dzie¢mi w kole i rozpoczyna - grupowa - pocztowki - 20 minut
tzw. rundke na temat: Co robite$ na wakacjach? - stowna - sala

Z | Kazde Dziecko ma okazje do powiedzenia gdzie i - zabawowa

g;« jak spedzit swoje wakacje. - zespotowa

2 | Nauczyciel tworzy posrod Uczniow dwa zespoty i

2 | inicjuje zabawe w kalambury — Dziecko, ktére ma

& | pokazywad, losuje jedng z pocztéwek od
Nauczyciela, a nastepnie bez stéw prezentuje
dane miejsce, skad pocztéwka wylosowana byta.
Po zabawie w kalambury, nauczyciel prosi by - drama - pocztowki 25 minut
Dzieci potaczyty sie w pary, ewentualnie trojki i - pokazowa - aparat
wybraty sobie jedng z pocztéwek. - W parach - multitablica
Zadaniem Dzieci w parach/tréjkach jest - ::f;gl:i

Etap zasadniczy

zapozowac do zdjecia, ktdre mogtoby
zaprezentowac miejsce z wybranej pocztéwki.
Nauczyciel wyjmuje aparat cyfrowy i robi sam lub
daje Dzieciom robi¢ zdjecia swoim kolegg i
kolezanka.

Nastepnie Nauczyciel przerzuca zdjecia z aparatu
do komputera i wyswietla na multitablicy ich
zdjecia, po czym Dzieci w tych parach tworzg
podobng pocztéwke na kartce A4 przy pomocy
kredek.

Nastepnie nauczycielka wyswietla na multitablicy
obraz drukowanej litery A.

Dzieci dostajg kartki papieru i poczgtkowo
palcem, a pdzniej kredka kreslg litere A.
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Nauczyciel ktadzie na stolikach Uczniéw rézne - indywidualnie - kartki 25 minut
fakturowo materiaty i prosi by Dzieci wykleity - pokazowa - nozyczki
swoija litere dang fakturg, przymocowujac np. - praktyczna - rozne fakturowo
sznurek klejem introligatorskim do kartki. mka;tgrlaly
§ Kiedy prace sg gotowe, kazde Dziecko zostawia ~Kee )
3 - . . . introligatorskie
S | prace przy swoim stoliku. Nastepnie Nauczyeil . -
& ) ) N o : - nagranie melodii
O | puszcza nagranie skocznej melodii - Dzieci maja
a plasac po Sali do rytmu, a w chwili gdy muzyka
& | cichnie, podchodza do najblizszej im wolnej pracy
i palcem przejezdzajg po fakturowej literze A.
Prace z literami A, po zabawie przy muzyce
Nauczyciel wiesza w sali w miejscu dostepnym do
dotykania dla Dzieci.
Uwagi:
Autor: Marta Miton
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