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Temat: Planuje trase gorskiej wycieczki
Grupa docelowa: 1 klasa, ok. 25 oséb
Cele:
e Uczen wykonuje fatwe obliczenia pieniezne (cena, ilos¢, wartosc) i radzi
sobie w sytuacjach codziennych wymagajacych takich umiejetnosci
- og6lne (z podstawy e Uczen mierzy i zapisuje wynik pomiaru dtugosci, szerokosci i wysokosci
programowej) przedmiotow oraz odlegtosci
e Uczen uzywa pojecia kilometr w sytuacjach zyciowych, np. jechalismy
autobusem 27 kilometréw (bez zamiany na metry);
Poznawcze: uczen zna gtdwne pasma goér Polski
- szczeg6towe Ksztatcace: uczen potrafi wyszukaé¢ informacji np. w Internecie na temat
planowania wycieczki
Wychowawcze: uczen jest samodzielny i chetny do dziatania
Miejsce: Sala szkolna
Czas trwania: 45 minut
Metody nauczania: informacyjna, projektowa, prezentacja, gra-gietda
Formy pracy: Grupowo, zespotowa, indywidualna
Srodki dydaktyczne: Tablety, multitablica, Internet, ksigzki, atlasy, mapa konturowa Polski
Materiaty pomocowe: Oprogramowanie gry-gietdy, kartki i otowki
Przebieg: Metody i formy: | Srodkii materiaty: Czas i miejsce:
Nauczyciel ttumaczy Dzieciom zadanie. - grupowo - mapa konturowa 10 minut
Celem dziafania jest stworzenie planu najtarszeji | - informacyjnie Polski
> najciekawszej wycieczki w polskie gory.
§ W klasie tworzy sie 5 zespotéw, gdyz tyle jest
2 zaplanowanych w platformie i grze gietdowe;j
o | pasm goérskich, tj. §udety, Beskid Slaski, Tatry,
w | Bieszczady i Gory Swietokrzyskie.
Nauczyciel na mapie konturowej Polski zaznacza z
Dzie¢mi wszystkie te pasma gorskie.
Dzieci pracujac w zespotach, wyszukujg jak - zespotowo - Internet 25 minut
A najwiecej informacji na temat danych obszaréw. | - projektowo - tablety
o -d Zapisuja wszystko na kartkach, a nastepnie - prezentacja - multitablica
& & prezentuja na forum swoje efekty pracy — moga - ksiazki, atlasy
N skorzysta¢ z multitablicy jesli udato im sie - kartki, otowki
stworzy¢ co$ na platformie
> | Dzieci indywidualnie wchodza do panelu gry- Indywidualne - Internet 10 minut
§ gietdy. | rozwigzujg zadania bedace czescig Gra - gietda - tablet
*é sktadowg danego obszaru gérskiego, ktéry zostat
i;_ powierzony im we wczesniejszej czesci tych zajec
E (w trakcie pracy zespotowej).
U . Jesli Dziecko jest lotne w grze-gietdzie moze rozwigzaé zadania w wiecej niz
wagl: jednej miejscowosci.
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