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Temat:

Grupa docelowa:

Cele:
- ogllne (z podstawy
programowej)

- szczeg6towe

Miejsce:

Czas trwania:

Metody nauczania:

Formy pracy:

Srodki dydaktyczne:

Materiaty pomocowe:

Stolice Polski
2 klasa, ok. 25 oséb

e uczen poznaje stolice Polski i ich historie
e uczen pracuje w zespole

Poznawcze: uczen wie skad pochodzg nazwy trzech stolic Polski .
Ksztatcace: uczen potrafi rozpoznawac legendy dotyczgce miast- Warszawa,
Gniezno, Krakdw i odnaleZz¢ na mapie trzy stolice Polski

Wychowawcze: uczen rozumie znaczenie stowa stolica

sala lekcyjna
45 minut
metody i, aktywizujgce, plastyczne, stowne, pokazowe

grupowe, indywidualne

figurki lub ilustracje orta, smoka wawelskiego, syrenki, karty pracy z definicjg
stolicy i konturami Polski z zaznaczonymi kierunkami, zadania dla grup- legendy,
plan danej legendy, niedokonczone zdania, zdania podsumowujace
(prawda/fatsz, Gra planszowa ,Polska i jej stolice”, instrukcje, kosci i pionki,
tamigtowki matematyczne, i kontury Polski z zaznaczonymi stolicami

kartki papieru, kredki, flamastry, bibuta, klej, nozyczki

Przebieg:

Metody i formy: | Srodkii materiaty: Czas i miejsce:

Etap wstepny

rzad, zabytki..

Nauczyciel wita dzieci prezentuje figurki (lub
ilustracje ) orta, smoka wawelskiego, syrenki.
Zadaje dzieciom pytanie — Z ktérymi miastami
Polski kojarza wam sie te postacie? Uczniowie
rozpoznajg Gniezno, Krakéw, Warszawe.
Nauczyciel zapoznaje ucznidw z tematyka zajec
(,Dzisiaj poznamy trzy miasta, ktére byty lub sq
stolicami Polski). Uczniowie wymieniajg
skojarzenia ze stowem ,,stolica”, przekazujac syrenki
plansze z konturem pustej tarczy herbowe;j z
wyrazem ,,stolica”. Nauczyciel zapisuje
wypowiedzi uczniéw dopilnowujac, aby pojawity
sie stowa: wazne miasto, tam jest prezydent i

figurki lub ilustracje
orfa, smoka
wawelskiego,

grupowe

indywidualne 10 minut
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Uczniowie otrzymujg karty pracy z definicjg stowa
stolica. Stolica to gfdwne miasto jakiegos
panstwa, w ktorym znajduje sie siedziba rzqdu.
Ponizej znajduje sie kontur Polski z naniesionymi,
nie opisanymi punktami wraz rzekg Wistg. Mapka
posiada siatkg zaznaczone kierunkami Swiata.
Nauczycielka udziela stownej instrukcji uzywajac
nazw kierunkéw w prawo, lewo w déf w celu
naprowadzenia uczniéw w miejsca okreslonych
stolic. Chetni uczniowie skazujg stolice na Mapie
Fizycznej Polski.

Nauczyciel dzieli uczniéw na trzy grupy. Kazde;j
grupie wrecza inng postac (orzet, syrenka, smok

legende stolicy i przedstaw ja klasie.

| grupa otrzymuje legende o Czechu, Lechu i
Rusie i dodatkowo dotgczony zestaw
niedokonczonych zdan

wawelski) i wrecza koperte z zadaniem. Przeczytaj

karty pracy z
definicjg stolicy i
konturami Polski z
zaznaczonymi

Etap koncowy

Il stacja grupa rozwigzuje tamigtowki
matematyczng zgodnie z instrukcjg, ktorych
hastem jest Gniezno, Krakow i Warszawa

Il stacja - wypetnia mape kulkami bibuty
zaznaczajgc innym kolorem stolice Polski.

>
g
C . . .
S | Il grupa - otrzymuje legendg o smoku wawelskim | - 8rupowe kierunkami, zdania _
® | i dodatkowo dotaczony plan legendy -indywidulane grup,'legendy, plan 25 minut
N . - - - stowne danej legendy,
2 | Il grupa otrzymuje legende o Warsie i Sawie i o . >
S . . B} o . ) -aktywizujgce niedokoriczone
i | moze opowiadac, w ten sposob, ze kazde dziecko sdania. zdania
w grupie mowi kolejne zdanie tej opowiesci. podsur’nowujace
Po zakonczeniu prezentacji uczniowie wypetniaja (prawda/fatsz)
karty pracy. Okreslajg czy zdania sg prawdziwe czy
fatszywe np.
e Gniezno to pierwsza stolica Polski.
e Bohaterami legendy ,,Warszawa, stolica Polski”
sg bracia Lech, Czech i Rus.
e lLegenda to troche prawdy, troche fantazji.
e Kolejne stolice Polski to: Gniezno, Krakéw,
Warszawa.
e Legendarnym zatozycielem panstwa Polskiego
byt Rus.
e Kolumna Zygmunta znajduje sie w Gnieznie.
e Wawel znajduje sie w Warszawie. Itp.
Uczniowie tworzg nowe zespoty wykonujg
dfla’fanla zgodnie z zasadg ,,stacji”. Po sygnale ' gra planszowa
dzwiekowym przechodza do nastepnego zadania. Polska i jej stolice”
.I'stacja Uczniowie graja w gre planszowa instrukcje, kosci i
,Polska i jej stolice”. Grajac, utrwalajg zdobyte - grupowe pionki, tamigtéwki
s L. -indywidulane .
podczas zaje¢ wiadomosci. matematyczne, 10 min

bibuta i kontury
Polski z
zaznaczonymi
stolicami
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