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Temat: Organizujemy piknik
Grupa docelowa: 2 klasa, ok. 25 os6b
Cele:
- ogllne (z podstawy e uczen zdobywa umiejetnosci planowania dziatan i przewidywania konsekwencji
programowej) e uczen pracuje w zespole

Poznawcze: uczen wie czym charakteryzuje sie spotkanie o charakterze pikniku
- szczegotowe Ksztatcace: uczen potrafi zaplanowac dziatania zwigzane z organizacjg imprezy
Wychowawcze: uczen rozumie konsekwencje podjetych zobowigzan

Miejsce: sala lekcyjna

Czas trwania: 45 minut

Metody nauczania: metody i, aktywizujgce, plastyczne, stowne, pokazowe

Formy pracy: grupowe, indywidualne

Srodki dydaktyczne: zdjecia imprez piknikowych, ptotki, stopy, karty do zapisywania dziatan, szary
papier do stworzenia duzej makiety planowanych dziatan

Materiaty pomocowe: kartki papieru, flamastry,

Przebieg: Metody i formy: | Srodkii materiaty: Czas i miejsce:

Wprowadzenie do tematu. Nauczyciel proponuje
uczniom zorganizowanie pikniku z udziatem
rodzicow. Zabawa ma sie odby¢ na Swiezym

§ powietrzu przed szkofg lub innym miejscu grupowe

%;" porosnietym trawa np. na polanie, na tace. zdjecia imprez 10 minut
i Nauczyciel prezentuje zdjecia przedstawiajace piknikowych

E takg impreze i ustala z uczniami charakter dziatan,

np.: podczas takiej imprezy moze by¢
poczestunek, zabawy, wyscigi, konkursy.
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Nauczyciel prosi ucznidw o zastanowienie sie jakie
przeszkody muszg pokonaé aby zorganizowaé
piknik. Rozdaje uczniéw karty przedstawiajgce
ptotki/ przeszkody do przeskoczenia. Uczniowie
wpisujg trudnosci. Nastepnie zastanowig sie
wspolnie jakie podjgé dziatania/ kroki aby omingé
lub przeskoczy¢ dang trudnosé. Wpisujg pomysty
na karty pracy w formie symbolicznych stép.
Nastepnie caty zesp6t dyskutujgc, uktada
przeszkody wraz z ich rozwigzaniem w
chronologiczng catosé. np.:

Etap zasadniczy

Nauczyciel dzieli ucznidw na grupy, ktérym
zostana przydzielone okresolne zadania zapiane
na ,stopach”. Kazy uczen otrzymuje karte
ilustrujgca dziatanie Na niej wpisuje swoje

zobowigzanie, czas wykonania
zadania i kogo poprosi o pomoc.

- grupowe
-indywidulane
- sfowne

-aktywizujgce

ptotki, stopy, karty
do zapisywania
dziatan,

25 minut

Etap koncowy

Nauczyciel zbiera propozycje ucznidw, jeszcze raz
analizuje jak nalezy dane zadanie wykonac i co
moze by¢ potrzebne do jego wykonania. Zapisuje
terminy rozliczenia z danej czynnosci. Wszyscy
wspadlnie tworzg makietg z ptotkdw i stdp.

- grupowe
-indywidulane

szary papier do
stworzenia duzej
makiety
planowanych
dziatan

10 min

Uwagi:

trudnosci.

Generowanie przeszkdd, dziatan moze odbywad sie w grupach. Zadaniem kornicowym
bedzie wéwczas wspdlne ztozenie i dopasowanie dziatan do wygenerowanych
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