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Projekt wspéifinansowany przez Uni¢ Europejska w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego.

Temat: MOJA MAtLA OJCZYZNA

Grupa docelowa: 3 klasa, ok. 25 o0s6b

Cele:
e uczen zna najblizszg okolice, jej wazniejsze obiekty, tradycje; wie w jakim
regionie mieszka; uczestniczy w wydarzeniach organizowanych przez

lokalng spotecznosg;

e uczen zna najblizszg okolice, jej wazniejsze obiekty, tradycje

e uczen wie, w jakim regionie mieszka

e uczen uczestniczy w szkolnych wydarzeniach

e Uczen jest tolerancyjny wobec osdb innej narodowosci, tradycji
kulturowej itp.

e Uczen wie, ze wszyscy ludzie majg réwne prawa

e Uczen nie krzywdzi innych, pomaga stabszym i potrzebujgcym

Proponowane tematy 1. Nazwa mojej miejscowosci
zajec¢ dla kazdej klasy: 2. Rdznice pomiedzy wsig i miastem

3. Drogaz domu do szkoty

4. Potozenie miejscowosci, uksztattowanie terenu, krajobraz

5. Rosliny w mojej miejscowosci, ich budowa, pielegnacja

6. Cechy charakterystyczne: zabytki, teatry, kina, przemyst, sklepy itp.

7. Charakterystyczne miejsca: poczta, dworzec, osrodek zdrowia, szkofa itp.

8. Mapa miejscowosci

9. Historia miejscowosci i legendy, kultura regionu, pamigtki

10. Zycie ludzi na wsi i w miescie

11. Nasza dzielnica i okolica

12. Zycie w mojej miejscowosci

13. Mata Ojczyzna

14. Gdzie mieszkamy?

15. Moje wojewddztwo

16. Stolice wojewddztw Polski
Okres trwania: Pierwsza potowa listopada
Etapy: Metody i Materiaty z Czasi

formy: platformy i inne: miejsce:
- Nauczyciel prezentuje dzieciom lokalizacje oznaczone w Sesje ze - Scenariusze Klasa 3
miejscowosciach na mapie Polski w grze ,,Szybki start”. spotkaniami, - panel GRA z Miejsce
Nastepnie wraz z uczniami poszukujg informacji na temat dyskusje i profilu qunia,na dowolne
. .. L, . rozmowy, platformie Daj
po.s%czegoltly.ch miejsc, bedacych osobliwosciami danej drama, orzewage
miejscowosci. zabawy
tematyczne
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Dzieci postuguja sie sprzetem komputerowym, tj.
tablet, multitablica, laptop wedle instruktazu
nauczyciela.

Dzieci wiedzg, gdzie na mapie Polski znajduje sie ich
miejscowos$¢ gdzie mieszkajg — sg w stanie okresli¢
miejsce usytuowania, dzieki tgemu domuw grze-
gietdzie.

Dzieci poznajg nowe zawody oraz zajecia swoich i
kolegdéw oraz kolezanek rodzicéw. Dzieciom poszerza
sie stownictwo o nowe okreslenia i pojecia, tj.:
bratanica, szwagier, tesciowa, zie¢, itd.

Uwagi:

okreslony wspdlnie z dzie¢mi.

Tematy nie sg sztywne. Wazne by cel catego projektu byt okreslony jasno na
poczatku i podtrzymywany do korica — ewentualnie moze by¢ poszerzany,
pogtebiany lub rozwijany, ale nie diametralnie zmieniany. Cel musi zosta¢
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