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Temat:

Grupa docelowa:

Cele:
- ogllne (z podstawy
programowej)

- szczeg6towe

Miejsce:

Czas trwania:

Metody nauczania:

Formy pracy:

Srodki dydaktyczne:

Materiaty pomocowe:

Wedréwki po mapie
3 klasa, ok. 25 oséb

® uczen rozwija umiejetnosci postugiwania sie mapa

® uczen pracuje w zespole

Poznawcze: uczen zna nazwy najwazniejszych miast i rzek oraz regionéw Polski,
Ksztatcgce: uczen potrafi wskazac¢ na mapie kierunki swiata, regiony Polski,
najwazniejsze miasta i rzeki

Wychowawcze: uczen rozumie, znaczenie umiejetnosci korzystania z mapy

sala lekcyjna

45 minut

metody integrujgce, aktywizujgce, plastyczne, stowne, pokazowe
grupowe, indywidualne

Litery w kopertach do hasta MAPA POLSKI, elementy do poszczegdlnych stacji:
kontur polski flamastry, gazety, dane do zadan matematycznych, materiaty
zrodtowe do haset na temat MAPA POLSKI

pitki, woreczki, szarfy, kartki biate i kartki papieru kolorowego, A4, flamastry,
kredki,

Przebieg:

Metody i formy: Srodki i materiaty: Czas i miejsce:

Etap wstepny

Nauczyciel zaprasza ucznidw do zabawy w ,ciepto
—zimno” w zmodyfikowanej formie : — w sali
ukryte sg koperty z literami - wybrane dziecko
szuka koperty kierujac sie informacjami klasy
:,po6tnoc — potudnie — wschdd — zachod”.
Zadaniem dzieci jest odnalezienie liter i utozenie
z nich hasta MAPA POLSKI.

Wczesniej uczniowie opracowali temat dotyczgcy
kierunkow swiata i wyznaczali te kierunki w sali.

- grupowe Litery w kopertach
- integrujace do hasta
MAPA POLSKI

15 minut
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Etap zasadniczy

Nauczyciel zaprasza dzieci do , wedréwki palcem
po mapie”. Prezentuje duzg fizyczng mape Polski
na ktdrej oznacza kierunki swiata. Przypomina
rozktad krain geograficznych, najwieksze rzeki
oraz miasta. takze

Nauczyciel prezentuje

fragmenty muzyki oraz ilustracje z réznych stron

Polski. Dzieci probujg dopasowaé je do
poszczegdlnych regiondw.
Nauczyciel dzieli ucznidw na 4 zespoly

i przedstawia zasady pracy. Grupy pracujg na
czas. Po zakoniczeniu zadania grupy zamienia sie
miejscami i wykonujg zadania przygotowane
przez poprzednikdw. Wszyscy uczniowie powinni
przejsé wszystkie stacje.

I stacja: Na duzej konturowej mapie Polski
uczniowie projektujg gre dydaktyczna:
Wzdtuz Wisty planujg zadania : premie i pola
karne, dorysowujac lub doklejajac elementy
charakterystyczne dla danego regionu.

Il stacja: Uczniowie uktadajg zadania
matematyczne dotyczace...ludnosci, skali i
predkosci. Uczniowie otrzymujg wstepne danei
na tej podstawie tworzg zadania dla klasy.

Il stacja: Uczniowie, korzystajgc z dostarczonych
materiatow zrédtowych przygotowujg opis haset
do krzyzéwki na temat ,,MAPA POLSKI” — hasta s3
wczesniej przygotowane, nalezy je utozy¢ tak, aby
powstato hasto.

IV stacja: Uczniowie przygotowujg zestaw
ruchowych zabaw : tor przeszkéd pod hastem ,,0d
gor do morza”— dokonujg préb wykonania
poszczegdlnych zadan

Wspdlnie z nauczycielem grupy oceniajg

poprawnos$¢ wykonanych zadan.

-grupowe
- sfowne
- pokazowe

Elementy do
poszczegdlnych
stacji:

| - Kontur polski
flamastry, gazety,
Il dane do zadan
matematycznych
Il — materiaty
zrédtowe do haset
na temat MAPA
POLSKI

IV- pitki, woreczki,
szarfy, itp

25 minut
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Podsumowanie zaje¢: Zabawa — | TY MOZESZ
ZOSTAC PODROZNIKIEM- uczniowie stojg przy
krzestach - nauczyciel czyta w szybkim tempie
zdania zwigzane z Polskg — prawdziwe i fatszywe.
Zadaniem ucznidw jest usigsc , kiedy ustysza fatsz,
wstaé, gdy zdanie bedzie prawdziwe. Pomytka
eliminuje dziecko z gry. Wsrdd zdan sg takie, ktére

- grupowe
- aktywizujgce

Etap koncowy

wymagajg pracy z mapa.

Osoby , ktére najdtuzej utrzymaty sie w zabawie
otrzymajg odznake podrdznika.

Odznaka
podrdznika

10 minut

. Konkurs na podréinika moze mie¢ forme pracy z kartami do zaznaczenia
Uwagi:
Prawda/Fatsz.
Autor: Beata Rola
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