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Temat: Pasje, zainteresowania — co to takiego?
Grupa docelowa: ok. 25 0sdb, klasa 1 szkoty podstawowej
Cele:
e uczen postuguje sie wybranymi programami i grami edukacyjnymi,
- og6lne (z podstawy rozwijajac swoje zainteresowania; korzysta z opcji w programach
programowej) e uczen przedstawia swoje pomysty rozwigzan

e uczen bierze udziat w zabawach, minigrach i grach terenowych

Poznawcze: uczen wie, co to znaczy mieé pasje, by¢ pasjonatg

Ksztatcgce: uczen potrafi opowiedzie¢ o swoich zainteresowaniach i dzieli¢ sie
- szczegbtowe wthasnymi doswiadczeniami z innymi

Wychowawcze: uczen rozumie, ze praca zespotowa przynosi wiele profitéw i ze
warto jest pracowac razem z innymi

Miejsce: sala klasowa
Czas trwania: 60 minut
Metody nauczania: Pokaz instruktazowy, plastyczno-techniczna, prezentacja, gry i zabawy
Formy pracy: Indywidualne, zespofowe, grupowe
Srodki dydaktyczne: Test VAK, tablety, rzutnik z laptopem, multitablica,
Materiaty pomocowe: chusta animacyjna, plastikowe piteczki réznokolorowe typu ping-pong
Przebieg: Metody i formy: Srodki i materiaty: Czas i miejsce:
Dzieci uruchamiajg swoje tablety, natomiast
- nauczyciel wifacza multitablice i wyswietla
S | platforme projektowa.
2 | Nauczyciel uruchamia prezentuje dzieciom jak Pokaz
2 . o . o instruktazowy, Test VAK 20 minut
stopniowo rozwigzac test na stategii uczenia sie. . .
o . . A ) indywidualne
E Po rozwigzaniu testu nauczyciel konfrontuje,
ktdrzy uczniowie reprezentujg jaki styl preferencji
zmystowe;j.
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Etap zasadniczy

Uczniowie fapig za konce chusty, nauczyciel
prowadzi z nimi zabawy ruchowe, np.: sztorm,
bilard, kolory, rybak, rekin, cukierek i inne.
Nastepnie proponuje, aby dzieci w zabawie
kurtyna opowiadaty lub pokazywaty swoje hobby,
czyli to co lubig robi¢.

Kurtyna z wykorzystaniem chusty polega na tym,
ze dwie osoby tapig kornice srednicy chusty, ktéra
swobodnie zwisa. Po jednej strony ,kurtyny” z
chusty stoi osoba, a po drugiej siedzi reszta dzieci.
Jesli dziecko chce pokazywac ciatem, bez méwienia
to kurtyna musi opasé w trakcie jego prezentacji.
Jesli natomiast dziecko chce méwié, bez
pokazywania, to kurtyna moze zostac¢ utrzymana.
A dla dziecka, ktdore chce i méwic i pokazywac —
moze sobie wybrac czy chce z kurtyng czy bez.
Wazne jest, aby dziecko nie uzywato stowa
kluczowego zwigzanego z jego zainteresowaniem,
pasja — np. jesli jakas dziewczynka lubi robic
bransoletki, to stowo ,bransoletka” jest tutaj
zabronione. Pozostate dzieci majg za zadanie
zgadnac o jakim zainteresowaniu, hobby opowiada
kolega/kolezanka.

Zabawy i gry,
grupowe i
indywidualne

Chusta animacyjna
piteczki

30 minut

Etap koncowy

Miedzy wystgpieniami dzieci, oraz pod koniec
wystgpien nauczyciel ma prowadzi¢ zabawy
ruchowe, ruchowo-muzyczne — niekoniecznie z
uzyciem chusty.

Zabawy i gry

10 minut
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