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Temat: Giéwne stolice
Grupa docelowa: ok. 25 os6b, klasa 23 szkoty podstawowe;j
Cele:
- ogolne (z podstawy e uczen wie, jakiej jest narodowosci i wie, ze mieszka w Polsce
programowej) e uczen zna symbole narodowe (barwy, godto, hymn narodowy)

e uczen zna najwazniejsze wydarzenia historyczne

Poznawcze: uczen wie, co to jest nardd i symbole narodowe
Ksztatcgce: uczen potrafi poda¢ obecng stolice Polski oraz inne historyczne

- szczegblowe (Gniezno, Krakéw)
Wychowawcze: uczen rozumie tres¢ hymnu — oprécz deklamowania lub spiewania
go, potrafi opowiedzie¢ o czym hymn moéwi
Miejsce: klasa szkolna
Czas trwania: Ok. 70 minut
Metody nauczania: pogadanka, puzzle
Formy pracy: grupowa, zespotowa
Srodki dydaktyczne: Duze puzzle piankowe — 6 lub wiecej sztuk (ewentualnie moga to by¢
wyciete z kartonu elementy, ktdre mozna ze sobg wizualnie potgczyc),
pomoce dydaktyczne typu ksigzki, mapy, albumy, kiosk internetowy, etc.
Materiaty pomocowe: Kartki biate lub kolorowe, kredki i inne przybory do pisania
Przebieg: Metody i formy: | Srodkii materiaty: Czas i miejsce:

Nauczyciel inicjuje temat narodowosci z uczniami,
pytajac sie ich jak sgdzg, co to znaczy nardd?
Wspdlnie z uczniami nauczyciel formuje ogdlna
definicje, ze naréd sg to ludzie, ktorych faczy
Swiadomos¢ przynaleznosci narodowej, czyli
wspdlna historia, kultura i tradycja oraz jezyk, a
takze czasem miejsce zamieszkania.

Nauczyciel pokazuje uczniom stworzone przez
siebie puzzle moéwigc, ze w kazdym z nich jest
jeden ukryty element narodowosci polskiej, a
przede wszystkim nazwy stolic Polski.

Dzieci formutuja tyle zespotéw, ile puzzli
przygotowat nauczyciel.

Uczennice i uczniowie tworzg zespoty startowe.
Kazdy =zespdt siedzi przy jednym stole i
opracowuje tresci z jednego puzzla, opcjonalnie
dwoch lub trzech elementéw ukfadanki. Dzieci
korzystaja z materiatdow dotgczonych przez
nauczyciela oraz z innych pomocy dydaktycznych.
Po opracowaniu materiatdw, uczniowie dzielg sie
na nowe zespoty — zespoty operacyjne. W kazdym | Puzzle,
operacyjnym zespole ma by¢ przynajmniej po | zespotowe
jednej osobie z kazdego zespotu startowego.

W zespotach operacyjnych uczennice/uczniowie
dokonujg transferu wiedzy miedzy sobg,
wymieniajgc sie opracowanymi materiatami w
zespotach poczgtkowych.

Zespoly operacyjne tworzg karte pracy na Kartki i kredki
podstawie nowopoznanych tresci.

pogadanka, Puzzle piankowe

. 10 minut
grupowa lub inne

Etap wstepny

Pomoce
dydaktyczne

40 minut

Etap zasadniczy
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Zespoty operacyjne wymieniajg sie kartami pracy
miedzy sobg, a nastepnie wypetniajg je pracujac
grupowo w tych samych zespotach operacyjnych. Puzzle, zespotowo | Przybory do pisania 20 minut

Etap koncowy
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