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KTO Z PAŃSTWA URODZIŁ 
SIĘ PO ROKU 1990…???

PROSZĘ PODNIEŚĆ RĘKĘ DO GÓRY

KTO Z PAŃSTWA MA DZISIAJ 
ZE SOBĄ ZEGAREK…???



33% studentów wybierając 

ofertę pracy, wyżej niż 

zarobki stawia swobodę 

korzystania z mediów 

społecznościowych i
urządzeń elektronicznych

68% studentów twierdzi, że firmy 

powinny im umożliwiać dostęp do 

mediów społecznościowych z urządzeń 
wydawanych przez firmę

29% studentów uważa, że możliwość pracy 

zdalnej w elastycznych godzinach będzie ich 
prawem, a więc czymś więcej niż przywilejem

49 % młodych ludzi

uważa, że woleliby 

zgubić portfel niż 
telefon





Cztery filary kształcenia (Delors 1998)
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PAMIĘTAJĄ PAŃSTWO ZDJĘCIA Z POCZĄTKU MOJEJ PREZENTACJI….? 
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