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ZADANIE
Dla | klasy gimnazjum
z B3
1. Metryczka zadania
Oznaczenie | Zakres materiatu Szacowana tatwo$¢ | Maksymalna | Szacowany
zadania (wg podstawy programowe;) (w skali: liczba punk- | czas potrzebny
(numer) b. tatwe, tatwe, téw na rozwigzanie
Sredniotrudne, (w min.)
trudne, b. trudne)
B35 | 6.1, 6.3, 64, 6.5 b. trudne 6 25

2. Tres¢ zadania

Pomysl dowolng liczbe, dodaj do niej 12. Otrzymang sume pomnéz przez 3 i od uzyskanego
iloczynu odejmij trzykrotnos¢ pomyslanej liczby. Otrzymasz liczbe 36! Czy potrafisz powiedzie¢ na
czym polega ta sztuczka? Utz swoje zadanie podobne do powyzszego zadania, w ktorym wynik jest
rowny

a) 4,

b) podwojonej liczbie pierwotne;.

3. Modelowe rozwiazanie (jezeli istnieja rézne sposoby rozwigzania to przynajmniej komentarz w tej kwestii)

Tres¢ zagadki mozemy zapisa¢ w postaci wyrazenia algebraicznego. Niech x oznacza pomyslang
liczbe. Wtedy
3(x +12) — 3z = 3x + 36 — 3z = 36.

a) Pomy$l jaka$ liczbe. Dodaj do niej 2, wynik pomnéz przez 2 i dodaj 4, wynik podziel przez
dwa i odejmij pomyslang liczbe.

b) Pomys$l jakas liczbe. Pomyslana liczbe pomnéz przez 2, do wyniku dodaj 7, odejmij pomyslana
liczbe. Wynik pomnéz przez 2 i od wyniku odejmij 14.

4. Schemat oceniania

2 pkt. za zapisanie tresci zagadki w formie wyrazenia algebraicznego
2 pkt. za zaproponowanie zadania tak aby jego wynik byl rowny 4
2 pkt. za zaproponowanie zadania tak aby jego wynik byl réwny podwojonej liczbie pierwotnej

5. Propozycje wykorzystania (na lekcji, praca domowa, zadanie dodatkowe, zadanie powtdrkowe, praca
samodzielna, materiaty do MOODL-a itp.)

praca domowa, zadanie dodatkowe, materialty do MOODL-a, zadanie projektowe
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