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ZADANIE
Dla | klasy liceum
z B18
1. Metryczka zadania
Oznaczenie | Zakres materiatu Szacowana tatwo$¢ | Maksymalna | Szacowany
zadania (wg podstawy programowe;) (w skali: liczba punk- | czas potrzebny
(numer) b. tatwe, tatwe, téw na rozwigzanie
Sredniotrudne, (w min.)
trudne, b. trudne)
B18-8 4.12 trudne 5) 15

2. Tres¢ zadania

Ania wyznaczajac S$rednia dwu ocen z matematyki dodaje ich wartosci liczbowe a nastepnie
uzyskang sume dzieli przez dwa. Kasia mnozy wartosci liczbowe ocen przez siebie a nastepnie z uzy-
skanego iloczynu wyznacza pierwiastek. Wykonaj w dowolnym programie komputerowym symulacje
obliczen wykonywanych przez Anie i Kasie i ocen prawdziwos$¢ ponizszych zdan.

A. Srednia ocen wyznaczona przez Anie jest réwna Sredniej ocen wyznaczonej przez Kasie.

B. Srednia ocen wyznaczona przez Anie jest mniejsza od $redniej ocen wyznaczonej przez Kasie.
C. Srednia ocen wyznaczona przez Anie jest wieksza od $redniej ocen wyznaczone]j przez Kasie.
D. Srednia ocen wyznaczona przez Anie jest niemniejsza od $redniej ocen wyznaczonej przez Kasie.

E Srednia ocen wyznaczona przez Anie jest niewieksza od sredniej ocen wyznaczonej przez Kasie.

3. Modelowe rozwiazanie (jezeli istnieja rézne sposoby rozwigzania to przynajmniej komentarz w tej kwestii)

Przeprowadzajac symulacje nalezy przyporzadkowaé ocenom wartosci liczbowe. Sugerujemy za-
projektowanie i wykonanie dwich tabeli kwadratowych (liczba wierszy = liczba kolumn = liczba
mozliwych wartosci liczbowych ocen), w przecieciu j-tego wiersz z k-ta kolumna umiesci¢ srednie. W
arkuszu EXCEL mozna tatwo zadac¢ formuly obliczajace $rednig.

Zdania A., B., C. i E. sg falszywe, zdanie D. jest prawdziwe.

Jest tak, gdyz “2 > Vab < a—2Vab+b > 0 < (Va—Vb)? > 0.

4. Schemat oceniania

podpunkt | modelowe etapy rozwigzania zadania liczba punktéw
zaplanowanie obliczen 1
wykonanie obliczen

udzielenie poprawnej odpowiedzi
udzielenie poprawnej odpowiedzi
udzielenie poprawnej odpowiedzi
udzielenie poprawnej odpowiedzi
udzielenie poprawnej odpowiedzi
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5. Propozycje wykorzystania (na lekcji, praca domowa, zadanie dodatkowe, zadanie powtdrkowe, praca
samodzielna, materiaty do MOODL-a itp.)

zadanie dodatkowe, materialy do MOODL-a
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