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1. Metryczka zadania:

ZADANIE
dla II lub III klasy gimnazjum
z podstaw algorytmiki (pakiet nr 1)

: Szacowana Szacowany czas
Oznaczenie Zakres materiatu tatwos¢ (w skali: | Maksymalna | potrzebny na
zadania (wg podstawy b Jrat\{ve, fatwe, Iiczbg rozwiazanie
(numer) programowej) srednio-trudne, punktow (w min)
trudne, b. trudne)
Rozwigzywanie
problemow
2 i podejmowanie decyzji $rednio-trudne 5 25
z wykorzystaniem
algorytmicznego.
Uczen:

» formutuje $Scisty opis prostej sytuacji problemowej, analizuje jg i przedstawia
rozwigzanie w postaci algorytmicznej;
» opisuje sposéb znajdowania wybranego elementu w zbiorze nieuporzgdkowanym
i uporzadkowanym, opisuje algorytm porzadkowania zbioru elementéw.

2. Tres$¢ zadania:
Zaprojektuj algorytm, w ktéorym uzytkownik bedzie miat mozliwos¢ wprowadzenia
trzech liczb bedacych dlugosciami odcinkdéw. Algorytm ma za zadanie sprawdzic,
czy z podanych odcinkéw mozna stworzyc tréjkat rownoramienny.

3. Modelowe rozwigzanie (jezeli istniejg réozne sposoby rozwigzania to przynajmniej
komentarz w tej kwestii):
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Oznaczenia: Start
a, b, ¢ - dtugosci wprowadzonych odcinkéw,
b1, b2 — ramiona ewentualnego tréjkata

b3 — podstawa ewentualnego tréjkata

Podaj dtugosci
odcinkdéw a, b, ¢

N T;
bl:=a;
b2:=b;

N Tl b3:=c;

bl:=a;
T b2:=c;
; b3:=b;
b1:=b;
b2:=c;
b3:=3;
N gl
<
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<« N Czy b3<b1+b2 ? T
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Z podanych odcinkdéw nie Z podanych odcinkéw
mozna zbudowac trojkata mozna zbudowa¢
réwnoramiennego tréjkat réwnoramienny
i
by

Rozwigzujac zadanie mozna (w pierwszej kolejnosci) sprawdzi¢, czy z podanych
odcinkéw da sie zbudowad trdjkat, a nastepnie sprawdzic¢, czy jest on réwnoramienny.

4. Schemat oceniania:
1 punkt za poprawnie zapisane bloki startu i wprowadzenia danych,
2 punkty za sprawdzenie wszystkich kombinacji ramion tréjkata,
1 pkt za blok warunkowy sprawdzajacy, czy z danych odcinkédw mozna zbudowac
tréjkat,
1 punkt za bloki wyprowadzenia danych i stopu.

Tabela oceny
Punkty | Ocena
0-1 1
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5. Propozycje wykorzystania:
Na lekcji, praca domowa, zadanie dodatkowe, zadanie powtdérkowe, praca
samodzielna.
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