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ZADANIE,
dla II lub III klasy gimnazjum
z podstaw algorytmiki (pakiet nr 1)

1. Metryczka zadania:

» Szacowany
Szacowana tatwosc czas
Oznaczenie Zakres materiatu (w skali: b. tatwe, | Maksymalna | potrzebny
zadania : tatwe, srednio- liczba na
(numer) | (Wg podstawy programowej) |  trudne, trudne, punktéw rozwiazanie
b. trudne) :
(w min)

Rozwigzywanie problemow
i podejmowanie decyzji
4 z wykorzystaniem fatwe 5 20
komputera, stosowanie
podejscia algorytmicznego.

Uczen:

» formutuje $Scisty opis prostej sytuacji problemowej, analizuje jg i przedstawia
rozwigzanie w postaci algorytmicznej;

» opisuje sposdb znajdowania wybranego elementu w zbiorze nieuporzadkowanym
i uporzadkowanym, opisuje algorytm porzadkowania zbioru elementéw.

2. Tres¢ zadania:
Odwiedzit cie znajomy. Napisz algorytm, wediug ktérego przygotujesz dla niego
herbate.

3. Modelowe rozwigzanie (jezeli istniejg réozne sposoby rozwigzania to przynajmniej
komentarz w tej kwestii):
Dane: Woda w czajniku elektrycznym, saszetka herbaty, cytryna, cukier, tyzeczka,
szklanka.
Wynik: Przygotowana herbata dla goscia.
Etap 1. Wigczam czajnik z woda.
Etap 2. Czekam okoto pét minuty.
Etap 3. Sprawdzam czy woda sie zagotowata i czajnik sie wytaczyt. Jesli tak,
to przechodze do etapu 4. Jesli nie, to wracam do etapu 2.
Etap 4. Wktadam saszetke herbaty do szklanki.
Etap 5. Wlewam wode z czajnika do szklanki.
Etap 6. Pytam goscia, czy zyczy sobie cytryne do herbaty. Jesli tak, to przechodze
do etapu 7. Jesli nie — przechodze do etapu 8.
Etap 7. Wrzucam plasterek cytryny do szklanki.
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Etap 8. Pytam goscia, czy stodzi herbate. Jesli tak, to przechodze to etapu 9; jesli

nie - to przechodze do etapu 12.

Etap 9. Pytam znajomego ile tyzeczek cukru stodzi.

Etap 10. Wsypuje jedng tyzeczke cukru.

Etap 11. Sprawdzam czy wsypatem juz tyle tyzeczek cukru, ile chciat gosé. Jesli

tak — przechodze do etapu 12, jesli nie - to wracam do etapu 10.

Etap 12. Mieszam cukier w herbacie.

Etap 13. Podaje znajomemu przygotowang herbate.
Przyktadodw rozwigzania zadania moze by¢ wiele, mogg by¢ bardziej rozbudowane
(np. o czas mieszania herbaty), badz tez mogq by¢ prostsze (moga nie uwzgledniad
np. czasu gotowania wody).

4. Schemat oceniania:
1 punkt za etapy algorytmu zwigzane z zagotowaniem wody,
1 punkt za etapy algorytmu zwigzane z zalaniem saszetki herbaty wodaq,
1 punkt za etapy algorytmu zwigzane z dodaniem cytryny do herbaty,
1 punkt za etapy algorytmu zwigzane z dodaniem cukru do herbaty,
1 punkt za etapy algorytmu zwigzane z mieszaniem i podaniem herbaty

Znajomemu.
Tabela oceny
Punkty | Ocena
0-1 1
2 2
3 3
4 4
5 5

5. Propozycje wykorzystania:
Na lekcji, praca domowa, zadanie dodatkowe, zadanie powtdorkowe, praca
samodzielna.
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