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ZADANIE
dla II lub III klasy gimnazjum
z podstaw algorytmiki (pakiet nr 1)

1. Metryczka zadania:

Szacowana tatwosc Szacowany
Oznaczenie Zakres materiatu (w skali: b. tatwe, | Maksymalna czas
zadania (wg podstawy fatwe, Srednio- liczba potrzebny na
(numer) programowej) trudne, trudne, punktow rozwigzanie
b. trudne) (w min)
Rozwigzywanie problemoéw
i podejmowanie decyzji
7 z wykorzystaniem _ tatwe 5 15
komputera, stosowanie
podejscia
algorytmicznego.
Uczen:

» formutuje $Scisty opis prostej sytuacji problemowej, analizuje jg i przedstawia
rozwigzanie w postaci algorytmicznej;

» opisuje sposdb znajdowania wybranego elementu w zbiorze nieuporzadkowanym
i uporzadkowanym, opisuje algorytm porzgdkowania zbioru elementéw.

2. Tres$¢ zadania:

Zaprojektuj schemat blokowy algorytmu sprawdzajgcego, czy trojkat o podanych
dtugosciach bokéw jest trojkgtem prostokatnym. Jezeli trojkat okaze sie prostokatny,
to oblicz jego pole powierzchni i obwdd; w przeciwnym wypadku oblicz tylko jego
obwdd. Zaktadamy, ze dtugosci bokdéw tréjkata oznaczone sg odpowiednio literami a,
b - ewentualne przyprostokatne, c - przeciwprostokatna.

3. Modelowe rozwigzanie (jezeli istniejg rézne sposoby rozwigzania to przynajmniej
komentarz w tej kwestii):
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Podaj dtugosci
bokdéw: a, b, ¢

N Tj
l p:=(a*b)/2
Wypisz: Tréjkat Wypisz: Tréjkat
nie jest jest prostokatny,
prostokatny jegopole wynosi p

o:=a+b+c

Oznaczenia: Wypisz: obwdd
a, b, c —boki trojkata tréjkata wynosi o
p — pole tréjkata

prostokatnego
e tro’Jkata

4. Schemat oceniania:
1 punkt za blok startu i wprowadzenia danych,

2 punkty za sprawdzenie czy trdéjkat jest prostokatny,
1 punkt za obliczenie i wypisanie pola tréjkata prostokatnego,

1 punkt za obliczenie i wypisanie obwodu tréjkata.

Tabela oceny
Punkty | Ocena
0-1 1
2 2
3 3
4 4
5 5

5. Propozycje wykorzystania:
Na lekcji, praca domowa, zadanie dodatkowe,
samodzielna.

zadanie powtdrkowe,

praca
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