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ZADANIE
dla II lub III klasy gimnazjum
z podstaw algorytmiki (pakiet nr 1)

1. Metryczka zadania:

Szallgowana _ Szacowany
- b. tatwe, tatwe, : otrzebny na
(numer) gp Y $rednio-trudne, nktow rozwigzanie
ume programowej) trudne, PHRICEO .
b. trudne) (w min)

Rozwigzywanie problemoéw
i podejmowanie decyzji z
5 wykorzystaniem $rednio-trudne 5 20
komputera, stosowanie
podejscia algorytmicznego.

Uczen:

» formutuje Scisty opis prostej sytuacji problemowej, analizuje jg i przedstawia
rozwigzanie w postaci algorytmicznej;

» opisuje sposdb znajdowania wybranego elementu w zbiorze nieuporzadkowanym
i uporzadkowanym, opisuje algorytm porzadkowania zbioru elementéw.

2. Tres¢ zadania:

Rodzice chcg zrobi¢ ci prezent i kupi¢ komputer. Wybrates 5 ofert sprzetu
komputerowego - w réznych cenach, w réznych sklepach. Rodzice (o czym cie nie
poinformowali) przeznaczyli na prezent 2500 PLN i wybiorg dla ciebie komputer
sposrdd ofert, ktére przynioste$. Rodzice kupig ci komputer najdrozszy, ale do kwoty
2500 PLN. Zapisz algorytm jakim beda postugiwali sie rodzice podczas wyboru oferty.

3. Modelowe rozwigzanie (jezeli istniejg réozne sposoby rozwigzania to przynajmniej
komentarz w tej kwestii):
Dane: Pie¢ ofert na sprzet komputerowy, gotowos$¢ rodzicow wyboru najdrozszej
oferty do kwoty 2500 zt.
Wynik: Wybrana najdrozsza oferta do kwoty 2500 PLN.
Etap 1. Odbiér (od dziecka) ofert na sprzet komputerowy.
Etap 2. Sprawdzenie ceny jednej z ofert.
Etap 3. Czy cena oferty jest wieksza niz 2500 PLN? Jesli tak, to odrzucenie oferty.
Jesli nie - idz do etapu 4.
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Etap 4. Czy sprawdzono cene wszystkich ofert? Jesli tak - idZ do etapu 5. Jesli nie
- wro¢ do etapu 2.

Etap 5. Czy wsréd przygotowanych ofert znalazty sie oferty ponizej 2500 PLN?
Jesli nie - to przejdz do etapu 10.

Etap 6. Rodzice zapamietujg cene i numer zakwalifikowanej oferty.

Etap 7. Sprawdzenie, czy jest kolejna zakwalifikowana oferta. Jesli nie - to etap 9.
Etap 8. Rodzice sprawdzajg, czy kwota nastepnej zakwalifikowanej oferty jest
na poziomie wyzszym niz poprzednia. Jesli tak - to etap 6, jesli nie - to etap 7.
Etap 9. Wybdr zapamietanej oferty i przejscie do etapu 16.

Etap 10. Niestety, rodzice nie dokonajgq zakupu komputera, poniewaz wszystkie
przygotowane oferty byty powyzej kwoty 2500 PLN.

Etap 16. Koniec.

4. Schemat oceniania:
2 punkty za etapy algorytmu zwigzane ze sprawdzeniem, czy kwoty, na jakie
zrobiono oferty sg ponizej 2500 PLN,
2 punkty za etapy algorytmu zwigzane z wyborem najdrozszej oferty (do 2500

PLN),
1 punkt za sprawdzenie, czy znalazia sie jakakolwiek oferta ponizej kwoty 2500
PLN.
Tabela oceny
Punkty | Ocena
0-1 1
2 2
3 3
4 4
5 5

5. Propozycje wykorzystania:
Na lekcji, praca domowa, zadanie dodatkowe, zadanie powtdorkowe, praca
samodzielna.
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