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ZADANIE 1
dla I klasy gimnazjum,

z tworzenia prostych stron www

1. Metryczka zadania

Szacowana Szacowany
Oznaczenie i i ([ dalk Maksymalna s
; Zakres materiatu b. tatwe, tatwe, =/ potrzebny
zadania d i $rednio-trudne liczba e
(numer) (wg podstawy programowej) T, / pUNKtOW | rozwiazanie
b. trudne) (w min)
Uczen tworzy prosta strone
internetowq zawierajacq: tekst,
grafike, elementy aktywne,
1 linki, quzygtajqc ewentualnie fatwe 8 10
z odpowiedniego edytora stron,
wyjasnia znaczenie
podstawowych polecen jezyka
HTML.
Uczen:

= tworzy prostg strone internetowg zawierajacq: tekst, grafike, elementy aktywne,
linki - korzystajac (ewentualnie) z odpowiedniego edytora stron;

» wyjasnia znaczenie podstawowych polecen jezyka HTML.

2. Tres$¢ zadania:
Napisz szablon strony w HTML-u, zapisz jq w pliku z rozszerzeniem .html lub .htm,
a nastepnie uruchom zapisany plik klikajgc w niego dwukrotnie.
Strona powinna nosic¢ tytut: szablon strony w HTML.
Na stronie powinien wyswietli¢ sie tekst: to jest strona w HTML.
Wykorzystaj kodowanie UTF-8 (nie zapomnij zapisujac plik ustawic takie kodowanie).

3. Modelowe rozwigzanie:
<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN">
<html> <head> <meta http-equiv="content-type" content="text/html;
charset=utf-8"> <title>szablon strony
w HTML</title> </head> <body> to jest strona w HTML </body> </html|>

Poprawne rozwigzanie moze zawierac inny prolog lub go nie zawierac.
Poprawne rozwigzanie moze zawierac¢ deklaracje innej strony kodowej.
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W czasie lekcji — jesli nauczyciel uzna za stosowne — mozna skorzystac z aplikacji on-
line dostepnej pod adresem http://www.kurshtml.edu.pl/generatory/metbod.html.

W razie trudnosci nauczyciel moze tez udostepnic¢ zatgczony do niniejszego opisu plik
pn ,strona do eksperymentdw”; uczniowie mogg rozpocza¢ przygode
z programowaniem w HTMLu od podmieniania fragmentéow kodu w istniejgcej juz w/w
stronie www.

4. Schemat oceniania:
Utworzenie pliku z rozszerzeniem .htm lub html: 2 pkt.
Zapisanie tytutu strony: 2 pkt.
Ustawienie prawidtowego kodowania strony: 2 pkt.
Za poprawne wykonanie catego zadania dodatkowo: 2 pkt.

5. Propozycje wykorzystania:
Do wykorzystania na lekcji.
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