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ZADANIE 9 Szyfrujemy i tamiemy szyfry
Dla I klasy gimnazjum,
z podstaw algorytmiki (pakiet B2)

1. Metryczka zadania:

Szacowana
tatwoéé Szacowany
Oznaczenie el rElERET (w skali: Maksymalna Crel
zadania _ b. tatwe, liczba potrzebny na
(numer) | (wg podstawy programowej) | tatwe, érednio- punktow rozwigzanie
trudne, trudne, (w min)
b. trudne)
Rozwigzywanie problemow
i podejmowanie decyzji s
z wykorzystaniem 1zoa§IJaenZiZ“
komputera, stosowanie bedzie
podejscia algorytmicznego. rozwiazane
9 Uczen: formutuje Scisty opis tat 13 na tablicv to
prostej sytuacji problemowej, atwe ey
s e . czas powinien
analizuje jg i przedstawia byé
rozwigzanie w postaci zdecydowanie
algorytmicznej; wykonuje krétszy)
wybrane algorytmy za
pomocg komputera.
Uczen:

» formutuje Scisty opis prostej sytuacji problemowej, analizuje jg i przedstawia
rozwigzanie w postaci algorytmicznej;

» opisuje sposdb znajdowania wybranego elementu w zbiorze nieuporzadkowanym
i uporzgdkowanym, opisuje algorytm porzgadkowania zbioru elementéw.

2. Tres$¢ zadania:
Odnajdz w Internecie informacje na temat szyfru Cezara - skad sie wzigt i na czym
polega?
Korzystajac z programu Hotpotatoes (lub innego wskazanego przez nauczyciela)
utworz quiz, ktoéry bedzie sprawdzat umiejetnos¢ szyfrowania i deszyfrowania
wiadomosci za pomoca szyfru Cezara i jego modyfikacji. Twoj quiz powinien sktadac
sie z 5 zadan.

Przykiad:

Za pomocg zmodyfikowanego szyfru Cezara (z przesunieciem 4) zaszyfrowano

tekst: czekolada. Otrzymany kryptogram to:

a) GDIOTQEHE

Projekt ,Zyj tworczo. Zostan M@T.e-MANIAKIEM" jest wspotfinansowany przez Unie Europejska w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

* %
* 4

IM. KS. JOZEFA TISCHNERA FUNDUSZ SPOLECZNY 1w

' WYZSZA SZKOEA UNIA EUROPEJSKA ** o
;ﬂ KAPITAL LUDZK) BAEURGrE S




ragce-rmanig

b) GDIOSPEHE - poprawny
c) GDIOSPEGE
d) GDIOTPEHE

3. Modelowe rozwigzanie (jezeli istniejg rézne sposoby rozwigzania to przynajmniej
komentarz w tej kwestii):
Propozycja zawarta jest w pliku zadanie9.htm.

4. Schemat oceniania:
W drodze gtosowania zostaje wybrany najciekawszy test i on podlega ocenie.

5. Propozycje wykorzystania:

Zadanie przeznaczone jest do pracy w grupach. Kazda z grup przygotowuje osobny
quiz, ktéry zostanie pdzniej udostepniony na Moodle-u, nastepnie uczniowie
z pozostatych grup rozwigzujg quizy, komentujg, wskazujg ewentualne btedy.
Nastepnie w gtosowaniu wybierany jest najciekawszy quiz i on moze zostaé oceniony.
Nauczyciel tez ma prawo gfosu.
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