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_ ZADANIE 3
Swiat tréjkatow
dla I klasy gimnazjum
z podstaw algorytmiki (pakiet B2)

1. Metryczka zadania:

. tSZ?GOWanIf ’ Szacowany
Oznaczenie Zakres materiatu E.v;rlaotsvie(viastv:ell Maksymalna L
zadania . =0 ' liczba potrzebny na
(numer) (wg podstawy programowej) | Srednio-trudne, punktéw rozwigzanie
trudne, :
b. trudne) (w min)
Rozwigzywanie problemow
i podejmowanie decyzji
z wykorzystaniem komputera,
stosowanie podejscia 10 (jezeli
algorytmicznego. Uczen: zadanie
formutuje Scisty opis prostej bedzie
sytuacji problemowej, rozwigzane
3 analizuje jg i przedstawia Srednio-trudne 13 na tablicy to
rozwigzanie w postaci Czas powinien
algorytmicznej; stosuje by¢
arkusz kalkulacyjny do zdecydowanie
rozwigzywania prostych krétszy)
problemoéw algorytmicznych;
wykonuje wybrane algorytmy
za pomocg komputera.
Uczen:

» formutuje $Scisty opis prostej sytuacji problemowej, analizuje jg i przedstawia
rozwigzanie w postaci algorytmicznej;

» opisuje sposdb znajdowania wybranego elementu w zbiorze nieuporzadkowanym
i uporzgdkowanym, opisuje algorytm porzgadkowania zbioru elementéw.

2. Tres$c zadania:

Program Magiczne Bloczki stuzy do projektowania i testowania algorytmoéw.
Zaprojektuj za pomoca tego programu algorytm rozwigzujacy opisany ponizej
problem.

UWAGA: Mozna uzy¢ innego programu posiadanego przez szkote np. Laboratorium
ELI.

Specyfikacja problemu:
Dane wejsciowe: a, b, c € R, - dtugosci bokow trojkata
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Wyniki:
,NIE” - jezeli z podanych odcinkéw nie da sie zbudowac trojkata,
, Trojkat rownoboczny” - jezeli wszystkie trzy odcinki majg ta sama dtugosg,
, Trojkat rownoramienny” - jezeli dowolne dwa odcinki majg te samaq dtugos¢,
., Trojkat réznoboczny” - jezeli dtugosci odcinkédw sg rézne.
a) Przygotuj zestawy danych, aby w petni mozna byto przetestowaé twéj algorytm.
Ile co najmniej takich zestawdw trzeba przygotowac?
b) Rozwigz powyzszy problem za pomocg arkusza kalkulacyjnego.

3. Modelowe rozwigzanie (jezeli istniejg rézne sposoby rozwigzania to przynajmniej
komentarz w tej kwestii):
a) Trojkaty.alg
b) Trzeba przygotowa¢ co najmniej 4 zestawy danych, aby przetestowac¢ kazdg
$ciezke
w algorytmie.
c) Trojkaty.xlIs

4. Schemat oceniania:
Nr podpunktu a) b) c)
Max liczba pkt 5 4 4

Po 1 pkt za poprawne uwzglednienie kazdego warunku.

Po 1 pkt za kazdy zestaw danych testujgqcych.

Po 1 pkt za kazdy poprawny warunek.

Dodatkowo 1 pkt jako bonus za caty poprawnie dziatajacy algorytm.

5. Propozycje wykorzystania:

Zadanie przeznaczone jest do pracy w grupach. Kazda z grup realizuje osobny
podpunkt zadania. Trzeba pamietac, ze najszybszy do rozwigzania jest podpunkt b).
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