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ZADANIE
dla I klasy liceum

z informatyki i przedsiebiorczosci

1. Metryczka zadania:

Oznaczenie
zadania
(numer)

Zakres materiatu
(wg podstawy programowej)

Szacowana
tatwosc (w
skali: b. tatwe,
tatwe, srednio-
trudne, trudne,
b. trudne)

Maksymalna
liczba
punktow

Szacowany
czas
potrzebny
na
rozwigzanie
(w min)

Informatyka: Opracowywanie za
pomocg komputera rysunkow,
tekstow, danych liczbowych,
motywdw, animacji, prezentacji
multimedialnych.

Uczen tworzy dokumenty
zawierajgce rozne obiekty (np:
tekst, grafike, tabele, wykresy
itp.) pobrane z réznych
programoéw i zrodet.
Uczen tworzy i przedstawia
prezentacje
z wykorzystaniem réznych
elementéw multimedialnych,
graficznych, tekstowych,
filmowych
i dzwiekowych wtasnych lub
pobranych z innych zrddet.
Uczen tworzy prostg strone
internetowq zawierajacq: tekst,
grafike, elementy aktywne, linki,
korzystajac ewentualnie z
odpowiedniego edytora stron,
wyjasnia znaczenie podstawowych
polecen jezyka HTML.

Przedsiebiorczos¢:
Uczen stosuje rézne formy
komunikacji werbalnej
i niewerbalnej w celu
autoprezentacji oraz prezentacji
wiasnego stanowiska;
charakteryzuje czynniki
wptywajace na sukces i
niepowodzenie przedsiebiorstwa.

Srednio-trudne

20

90
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Uczen:

= znajduje dokumenty i informacje w udostepnianych w Internecie bazach
danych (np. bibliotecznych, statystycznych, w sklepach internetowych),
ocenia ich przydatnos¢, wiarygodnos¢, gromadzi je na potrzeby realizowanych
projektéw z réznych dziedzin;

= wykorzystuje technologie komunikacyjno-informacyjne do komunikacji i
wspotpracy z nauczycielami i innymi uczniami, a takze z innymi osobami, jak
rowniez w swoich dziataniach kreatywnych;

= edytuje obrazy w grafice rastrowej i wektorowej, dostrzega i wykorzystuje
réznice miedzy tymi typami obrazéw;

= przeksztatca pliki graficzne, z uwzglednieniem wielkosci plikéw i ewentualnej
utraty jakosci obrazow;

= wykorzystuje oprogramowanie dydaktyczne i technologie informacyjno-
komunikacyjne w pracy tworczej i przy rozwigzywaniu zadan i probleméw
szkolnych;

= tworzy rozbudowang prezentacje multimedialng na podstawie konspektu
i przygotowuje ja do pokazu, przenosi prezentacje do dokumentu i na strone
internetowq, prowadzi wystgpienie wspomagane prezentacjq;

= prowadzi dyskusje nad sytuacjami problemowymi.

2. Tres¢ zadania:
Przygotuj prezentacje, w ktérej przedstawiasz przedsiebiorstwo i scharakteryzujesz
jego dziatalno$¢. Okresl grupe docelowa, do ktdérej kierujesz prezentacje. Prezentacja
powinna by¢ skonfigurowana tak, aby uruchamiata sie samodzielnie. Ogdélne wytyczne
do prezentaciji:

1) zawiera 8 slajdow (lub wiecej - jesli jest to konieczne),

2) zbudowana jest zgodnie z zasadami prawidiowej prezentacji,

3) niestandardowe animacje zastosowane s celowo (nie przypadkowo, po to

tylko, zeby zastosowac animacije),

4) zastosowany jest przynajmniej jeden efekt multimedialny,

5) zastosowana jest nawigacja z hipertgczami lub przyciskami akcji.
Dokument powinien by¢ wykonany w aplikacji Microsoft PowerPoint. Prezentacje
przedstaw w pliku o nazwie: zadanie6_prezentacja _identyfikator.*.
Mozesz tez przedstawi¢ przedsiebiorstwo w Internecie jako witryne skfadajaca sie
z 8 lub wiekszej liczby stron.

Wskazowka.

Prezentacja powinna zawiera¢ informacje o firmie i jej dziatalnosci. W zatozeniu
powinna liczy¢ 8 slajddw. Pomijajac 2 slajdy - jeden wstepny i jeden
zakonczeniowy, wszystkie informacje dotyczace firmy powinny by¢é bardzo
starannie przygotowane aby zmiescity sie na 6 slajdach.
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Prezentacja powinna by¢ zbudowana i sformatowana zgodnie z zasadami prawidtowej
prezentacji, to znaczy, ze trzeba zwrdéci¢ uwage na ukfad i sformatowanie tekstu oraz
grafiki, dobor koloréw, ilos¢ obiektdow na slajdzie. Informacje o zasadach prawidiowej
prezentacji znajdziesz w Internecie. Pamietaj o grupie docelowej, ktéra ma by¢
odbiorcg prezentacji czyli o potencjalnych klientach twojego przedsiebiorstwa.

3. Modelowe rozwigzanie (jezeli istniejg ré6zne sposoby rozwigzania to przynajmniej
komentarz w tej kwestii):

Rozwigzaniem zadania powinna by¢ prezentacja z zastosowaniem przynajmniej
jednego elementu multimedialnego. Uczen powinien poinformowaé, do jakiej grupy
docelowej kierowana jest prezentacja. Prezentacja tresci, ukfad i format prezentacji
powinny by¢ dostosowane do wskazanej grupy klientdw. Prezentacja powinna by¢
wykonana w aplikacji Microsoft PowerPoint.
Nazwa pliku, ktory uczen powinien
zadanie6_prezentacja _identyfikator.*.
Jezeli nauczyciel planuje sprawdzi¢ umiejetnosci publikowania materiatdw w sieci,
to zamiast prezentacji moze poleci¢ wykonanie witryny internetowej. Jest to inna

przedstawi¢  do  sprawdzenia:

forma prezentacji - jednak gtéwne zatozenia nie ulegajq zmianie.
Linki do przejrzenia w wolnej chwili:
http://www.prezentacje-multimedialne.pl/porady-i-wskazowki/,

http://blog.2edu.pl/2007/02/prezentacja-powerpoint-jak-zrobi-to.html,

http://prezentacje.2edu.pl/, http://www.slideshare.net/alicjapw/jak-tworzy-

prezentacje

4. Schemat oceniania:
POZIOM WYKONANIA ma
WYMAGANIA . o e S il
opuszczaja dostateczn ardzo dobry :
cy 2+2+4p y3+3+6p dobry4+4+8p 5+5+10p pkt
Tresc¢ prezentacji Tresc TIlos¢ . ..
X Lo " s . Ilos¢ informacji
zawiera prezentacji informaciji o Ilos¢ informacji whadciwa
informacje zawiera firmie jest wiasciwa, informac',e
o niewtasciwg @ dostosowana informacje starannie dotJ)rane
przedsiebiorstwi ilos¢ do liczby | starannie dobrane, !
. . . . charakteryzuja
e informacji slajdéw, ale charakteryzujg firme. sposGb 10
i jego o firmie. informacje firme, ale nie rzefs’tar\jvienia
dzialalnosci, jest | Informacje sq dostosowane dla P
g . ) . dostosowany dla
zrozumiala dla niestarannie : przypadkowe docelowej grupy docelowei aru
docelowej grupy przygotowan  , nie tworzg odbiorcow. odbiorio’gw Py
odbiorcow. e. catosci. )
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Format Format prezentaciji
. . Format ..
prezentacji Prezentacja . poprawny, Format prezentacji
. . prezentacji L p
i wszystkich sformatowan wiasciwy dobor poprawny,
.- poprawny, . I .
zawartych w niej a, ale L kolorow. witasciwy dobor
! P . . wiasciwy . .
obiektow jest niewtasciwy . Prawidiowy format kolorow.
. dobor .
zgodny z dobdr . tekstu Prawidtowy format
i . kolorow. . o . o
zasadami kolorow, . i grafiki. tekstu i grafiki.
- . Dopracowani )
prezentacji uktad i Kolorystyka Kolorystyka i
. a wymaga X .
i dostosowany | format tekstu format i format format sg wtasciwe
do preferencji wymaga tekstu i niedostosowane do dla grupy
docelowej grupy poprawek. o preferencji grupy docelowej.
. ) grafiki. .
odbiorcow. docelowej.
Prezentacja . .
. Prezentacja spetnia
zawiera celowo . . . .
. Prezentacja |Prezentacja spetnia wszystkie
wbudowane Prezentacja ) ! .
- spefnia wszystkie wymagania
elementy zawiera tylko ; L ; .
. . iy wiekszosc wymagania zadania efekty sq
multimedialne, czescC , .
P warunkow zadania ale sq wbudowane celowo
witasciwy uklad | wymaganych . . : .
. i , tego zaktécania w i poprawnie,
nawigaciji i elementow. . . X . o
o zadania. dziataniu efektow. dziatajq
uruchamia sie h
. prawidtowo.
samodzielnie.

5. Propozycje wykorzystania:

Na lekcji, praca domowa, zadanie dodatkowe.
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