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ZADANIE 6
Definicje rekurencyjne ciagéw
- dedykowane kotom informatycznym lub klasom mat.-inf. -
z algorytmiki jezyka programowania C++ (pakiet B6)

1. Metryczka zadania:

Szacowana Szacowany
Oznaczenie : *aFWOéé Maksymalna czas
zadania Zakres materiatu _ (w skall:,b. Jra’_cwe, liczba potrzebny
(numer) (wg podstawy programowej) tatwe, srednio- punKtow na
trudne, trudne, rozwigzanie
b. trudne) (w min)
Rozwigzywanie problemow i
podejmowanie decyzji z
wykorzystaniem
komputera, stosowanie
podejscia algorytmicznego.
6 Uczaelgosrtyotsnt‘ljg(e::zﬁzddegsae $rednio trudne 20 15
rozwigzywania problemu
i zapisuje go w wybranej
notacji; stosuje rekurencje w
prostych sytuacjach
problemowych.
Uczen:

= wykorzystuje technologie komunikacyjno-informacyjne do komunikacji
i wspotpracy z nauczycielami i innymi uczniami, a takze z innymi osobami, jak
rowniez w swoich dziataniach kreatywnych;

= formutuje specyfikacje dla wybranych sytuacji problemowych;

= projektuje rozwigzanie: wybiera metode rozwigzania, odpowiednio dobiera
narzedzia komputerowe, tworzy projekt rozwigzania;

= realizuje rozwigzanie na komputerze - za pomocg oprogramowania
aplikacyjnego lub jezyka programowania.

2. Tres¢ zadania:
Ponizej przestawione zostaty pewne ciagi liczcbowe (podano po kilka poczatkowych
wyrazéw tych ciggéw). Dla kazdego z tych ciggdw podaj rekurencyjng definicje jego
elementdéw, a nastepnie napisz program, ktory wyliczy n-ty element tego ciggu (n jest
liczbg naturalng dodatnia).

a) Ciag 1: 2, 4, 6, 8, 10.............

b) Ciag 2: 2, 4, 8,16, 32,.......

c) Ciag 3: 1, 2, 6, 24, 120, 720............
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d) Ciag4:1,1,1,3,5,9,17, 31,

1111
e) Ciag5: 1L, =,=,=,— ..
) Clag 2 4 816
f) Zaproponuj wtasny ciag, a nastepnie podaj jego definicje rekurencyjna.

3. Modelowe rozwigzanie (jezeli istniejg ré6zne sposoby rozwigzania to przynajmniej
komentarz w tej kwestii):
e Zadanie6_.cpp.
e Definicje rekurencyjne:

2 dlan=1
o a,=

a,,+2 dlan>1

2 dlan=1
o a,=

a,,*2 dlan>1

1 dlan=1
o a,=

a,,*n dlan>1
o a,=

a,,+a,,+a,; dlan>1

dlan=1

{1 dlane{l, 2,3}
1

o a,= 1
a”’l*E dlan>1

4. Schemat oceniania:
= Po 2 pkt za kazda poprawng definicje rekurencyjng (uwzgledniajacq warunek
zakonczenia wywotan rekurencyjnych.
= Po 2 pkt za kazda dajaca poprawne wyniki funkcje rekurencyjna.
UWAGA: W przypadku definicji iteracyjnych lub funkcji nie wykorzystujacej
rekurencji, nie przydzielamy punktow.

5. Propozycje wykorzystania:

Zadanie moze by¢ wykorzystane jako ¢éwiczenie umiejetnosci zapisywania wzorow
i funkcji rekurencyjnych. Punkt f) mozna rozwigza¢ w parach: uczniowie tworzg
wiasne ciggi i zapisujq ich definicje, a nastepnie wymieniajg sie ciggami i prébujq
nawzajem rozwigza¢ swoje zadania. Zadanie to moze by¢ wykorzystane w ramach
MOODLE-a - jako forum oceniane. Uczniowie publikujg na nim swoje ciggi i komentujq
rozwigzania. Mozna ocenic¢ najbardziej aktywnych, ale tylko tych, ktérych wypowiedzi
sq poprawne.
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