ra@ce-rnaneg

]

ZADANIE 10
Odwrotna Notacja Polska
- dedykowane kotom informatycznym lub klasom mat.-inf. -
z algorytmiki jezyka programowania C++ (pakiet B6)

1. Metryczka zadania:

Szacowana S
iy zacowany
tatwosc czas
Oznaczenie Zakres materiatu (w skali: b. Maksymalna potrzebny
zadania : tatwe, liczba
(numer) (] [PRES TR oG tatwe, srednio- punktow rozwinazanie
trudne, trudne, (w gﬂin)
b. trudne)

Rozwigzywanie problemoéw
i podejmowanie decyzji z
wykorzystaniem komputera,
stosowanie podejscia
algorytmicznego.
Uczen stosuje podejscie
algorytmiczne
do rozwigzywania problemu i
10 zapisuje go b. trudne 16 20
w wybranej notacji; dobiera
odpowiednie struktury danych
do realizacji algorytmu; opisuje
podstawowe algorytmy i
stosuje algorytmy na tekstach
np.: obliczanie wartosci
wyrazenia podanego w postaci
odwrotnej notacji polskiej.

Uczen:

= wykorzystuje technologie komunikacyjno-informacyjne do komunikacji
i wspdtpracy z nauczycielami i innymi uczniami, a takze z innymi osobami, jak
rowniez w swoich dziataniach kreatywnych;

= formutuje specyfikacje dla wybranych sytuacji problemowych;

= projektuje rozwigzanie: wybiera metode rozwigzania, odpowiednio dobiera
narzedzia komputerowe, tworzy projekt rozwigzania;

» realizuje rozwigzanie na komputerze - za pomocg oprogramowania
aplikacyjnego lub jezyka programowania.

2. Tresc¢ zadania:
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Odwrotna notacja polska (ONP), zwana réwniez notacjq beznawiasowg znajduje
swoje zastosowanie w ttumaczeniach wyrazen przez kompilator, dzieki czemu, ich
wartos¢ moze byc obliczana podczas jednokrotnego przegladania znakéw wyrazenia
(bez cofania sie). W notacji tej, znak wykonywanej operacji umieszczony jest po
operandach, a nie pomiedzy nimi - jak w konwencjonalnym zapisie algebraicznym.
Na przykfad wyrazenie: 2+3 w ONP przyjmuje postaé: 2 3 +, a wyrazenie 2+4*2-1
w ONP przyjmuje postaé: 2 4 2 *+1-. (Oczywiscie priorytety operatoréw sg takie
same jak w przypadku obliczania wartosci wyrazenia na matematyce ©)

Napisz program, ktory bedzie czytat wyrazenie podane w ONP i obliczy jego wartos¢.

UWAGA: Przyjmij, ze wyrazenie moze by¢ zbudowane ze znakdéw trzech dziatan:
+,*,-,/ (dzielenie catkowite), a argumentami moga by¢ cyfry od 0..9.

3. Modelowe rozwigzanie (jezeli istniejg rozne sposoby rozwigzania to przynajmniej
komentarz w tej kwestii):
Przyktadowy program zawierajacy rozwigzanie znajduje sie w pliku: zadanie10.cpp.

4. Schemat oceniania:
= 1 pkt za zainicjowanie zmiennych,
= 2 pkt za wybranie tablicy do reprezentowania stosu,
= 2 pkt za poprawne wstawianie elementu na stos,
= po 2 pkt za poprawne zdejmowanie elementdéw ze stosu (rozréznienie operatorow
i wykonanie dziatania zgodnego z operatorem) - razem 8 pkt,
» 2 pkt za poprawng organizacje petli,
» 1 pkt za wypisanie poprawnego wyniku.

5. Propozycje wykorzystania:
Zadanie jest zadaniem trudnym. Moze by¢ wykorzystane na lekcji przy okazji
omawiania ONP - rozwigzywane wspdlnie z nauczycielem lub jako zadanie dodatkowe
do samodzielnego rozwigzania w domu. Zadanie moze tez by¢ opublikowane na
MOODLE-u w materiatach dla uczniéw, gdzie uczniowie w razie probleméw mogq
kontaktowac¢ sie z nauczycielem przez ogdlnodostepne forum lub system wiadomosci
indywidualnych.

1234567891011 121314151617 18 19 2021 22 23 24 252627 28 29 30

31 32 33 34 35 36 37 38 39

#include <iostream> #include <stack> using namespace std; stack<char> A; int
naw[400], pom, t; char suma[400]; char znaki[] = { '+, '-', '/, '"~","*" }; int main (){

cin >> ¢ for(intb =0; b <t; b++){ cin >> suma; for(inti = 0; i < 400;
i++) { if(sumali] == 0) { cout << endl; break; >
if(sumali] == "'(") { pom +=1; > else if(sumali] ==")") {
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for (inta = 0; a < naw[pom]; a++) { cout << A.top(); A.pop();
pom--; S S else if(sumali] == znaki[0] ||sumali] ==
znaki[1]]||sumal[i] == znaki[2]]]| sumali] == znaki[3]| |sumali] ==
znaki[4]) { A.push(sumali]); naw[pom] +=1; s

else cout << sumali]; > ¥ return O; }
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