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ZADANIE 4

Przygotowania do maratonu

- dedykowane kotom informatycznym lub klasom mat.-inf. -

z algorytmiki jezyka programowania C++ (pakiet B6)

1. Metryczka zadania:

Szacowana Szacowany
Oznaczenie : ’ra'_cwosc Maksymalna czas
. Zakres materiatu (w skali: b. fatwe, : potrzebny
zadania : g X liczba
(numer) (wg podstawy programowej) tatwe, srednio- punktéw na
trudne, trudne, rozwigzanie
b. trudne) (w min)
Rozwigzywanie problemow
i podejmowanie decyzji
z wykorzystaniem komputera,
stosowanie podejscia
4 algorytmi-cznego:, . trudne 8 12
Uczen stosuje podejscie
algorytmiczne
do rozwigzywania problemu i
zapisuje go w wybranej
notacji.
Uczen:
= wykorzystuje technologie komunikacyjno-informacyjne do komunikacji

i wspotpracy z nauczycielami i innymi uczniami, a takze z innymi osobami, jak
rowniez w swoich dziataniach kreatywnych;

» formutuje specyfikacje dla wybranych sytuacji problemowych;

= projektuje rozwigzanie: wybiera metode rozwigzania, odpowiednio dobiera
narzedzia komputerowe, tworzy projekt rozwigzania;

» realizuje rozwigzanie na komputerze - za pomocg oprogramowania
aplikacyjnego lub jezyka programowania.

2. Tres¢ zadania:

Dudus$ postanowit wzig¢ udziat w corocznym maratonie, dlatego rozpoczat treningi.
Kazdego dnia przebiegat ten sam odcinek trasy, a swéj czas (w minutach) zapisywat
w kalendarzyku. Jednak, ku zdziwieniu Dudusia, nie kazdego dnia poprawiat swdj
wynik - czasem jego czas pogarszat sie i to znacznie. Teraz Dudus, chce pochwali¢ sie
swoim kolegom i wybraé¢ najdtuzszy cigg malejacych czaséw. Podaj, z ilu czasow
skfada sie ten ciqg. Wynik zapisz do pliku naj.txt. Czasy Dudusia zapisane sq w pliku
maraton.txt. Pierwszy wiersz tego pliku zawiera liczbe naturalng dodatnig n
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ragce-rmanig

okreslajacq liczbe czaséw, a w drugim wierszu znajduje sie n liczb oznaczajacych
uzyskane wyniki w kolejnych dniach.

Przykiad:

6

33.16 32.55 33.01 33.00 32.95 32.90

Wynik:

4

UWAGA:
Postaraj sie, aby Twdéj program miat ztozonos$¢ obliczeniowg O(n).

3. Modelowe rozwigzanie (jezeli istniejg ré6zne sposoby rozwigzania to przynajmniej
komentarz w tej kwestii):
e Zadanie4_.cpp.
e Do rozwigzania uczen moze wykorzystac tablice.

4. Schemat oceniania:
= 2 pkt za poprawne czytanie danych z pliku,
= 2 pkt za znalezienie poprawnego wyniku,
= 1 pkt za wypisanie wyniku do pliku,
= 3 pkt za algorytm o ztozonosci O(n).

5. Propozycje wykorzystania:
Zadanie moze by¢ wykorzystane jako ¢wiczenie szacowania ztozonosci obliczeniowej
programu oraz optymalizacji sposobu rozwigzania problemu.
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