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ZADANIE 8
Macierze
- dedykowane kotom informatycznym lub klasom mat.-inf. -
z algorytmiki jezyka programowania C++ (pakiet B6)

1. Metryczka zadania:
Szacowana
., Szacowany
tatwosc czas
Ozzr;?j;zneigle Zakres materiatu (W,;I:‘?VI: = MaITiscerl?:Ina potrzebny
(numer) () [P SR ROEE i Sl fatwe, Srednio- punktow rozw?azanie
trudne, trudne, (w ?ﬁin)
b. trudne)
Rozwigzywanie problemodw i
podejmowanie decyzji z
wykorzystaniem komputera,
stosowanie podejscia
algorytmicznego.
8 Uczen stosuje podejscie $rednio trudne 20 15
algorytmiczne
do rozwigzywania problemu i
zapisuje go
w wybranej notacji; dobiera
odpowiednie struktury danych.
Uczen:
= wykorzystuje technologie komunikacyjno-informacyjne do komunikacji
i wspotpracy z nauczycielami i innymi uczniami, a takze z innymi osobami, jak
rowniez w swoich dziataniach kreatywnych;
= formutuje specyfikacje dla wybranych sytuacji problemowych;
= projektuje rozwigzanie: wybiera metode rozwigzania, odpowiednio dobiera
narzedzia komputerowe, tworzy projekt rozwigzania;
= realizuje rozwigzanie na komputerze - za pomocg oprogramowania
aplikacyjnego lub jezyka programowania.
2. Tres¢ zadania:

W matematyce bardzo czesto wykorzystywanym pojeciem sg macierze. By¢ moze
zetknates sie z nimi - na przyktad przy okazji rozwigzywania uktadow rownan
liniowych. Macierz to zbiér wielkosci ustawionych w wiersze i kolumny w formie
prostokatnej tablicy. Ogdlny zapis macierzy polega na ujeciu tej tablicy w nawiasy:
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a,, W a,,
a,, Byp e a,,
a,, - VR .

Wielkosci a; 1, a1, itd. nazywa sie elementami (wyrazami) macierzy. Liczbe wierszy
i kolumn macierzy mxn nazywa sie wymiarem macierzy.

Macierz nazywamy kwadratowg jezeli liczba wierszy réwna sie liczbie kolumn. Napisz
program, ktéry wypeini tablice kwadratowg naturalnymi liczbami losowymi
z przedziatlu <0..100>, nastepnie wypisze elementy tej tablicy i obliczy tzw. $lad
macierzy — czyli sume elementdéw na przekatnej gtownej macierzy, czyli od a;,; do amn.
Przyjmij wymiar macierzy 5x5.

3.

5.

Modelowe rozwigzanie (jezeli istniejg réozne sposoby rozwigzania to przynajmniej
komentarz w tej kwestii):
Zadanie8.cpp.

Schemat oceniania:

1 pkt za zainicjowanie zmiennych,

2 pkt za wypetnienie tablicy liczbami losowymi z zadanego przedziatu,
2 pkt za czytelne wypisanie tablicy,

2 pkt za wyliczenie sladu macierzy,

1 pkt za wypisanie poprawnego wyniku.

Propozycje wykorzystania:

Zadanie moze by¢ wykorzystane jako ¢éwiczenie korzystania z tablic dwuwymiarowych
oraz do rozwigzywania probleméw matematycznych. Moze by¢ wykorzystane na lekcji,
jako praca domowa lub zadanie do samodzielnego ¢wiczenia, moze by¢ réwniez
wykorzystane jako materiaty na MOODLE-u.
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