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ZADANIE 1
Na rozgrzewke
dla II lub III klasy liceum
z arkusza kalkulacyjnego (pakiet B8)

1. Metryczka zadania:

Szacowana
2z Szacowany
tatwosc czas
Oznacze;me Zakres materiatu (w skali: b. Mak_symalna potrzebny
zadania (wg podstawy programowei) tatwe, liczba na
(numer) 9p y prog ] fatwe, Srednio- punktow rozwiazanie
trudne, trudne, b. (w f\l'\in)
trudne)
Opracowywanie informacji za
1 pomocg komputera, w tym:
rysunkéw, tekstow, danych 13 +
liczbowych.
, ; fatwe punkty za 10
Uczen wykorzystuje arkusz py
k ; aktywnosc¢
kalkulacyjny do obrazowania
zaleznosci funkcyjnych i do
zapisywania algorytmédw.
Uczen:

= gromadzi w tabeli arkusza kalkulacyjnego dane pochodzgce np. z Internetu,
stosuje zaawansowane formatowanie tabeli arkusza, dobiera odpowiednie
wykresy do zaprezentowania danych;

= formutuje specyfikacje dla wybranych sytuacji problemowych;

= projektuje rozwigzanie: wybiera metode rozwigzania, odpowiednio dobiera
narzedzia komputerowe, tworzy projekt rozwigzania;

= realizuje rozwigzanie na komputerze - za pomocg oprogramowania
aplikacyjnego lub jezyka programowania.

2. Tres¢ zadania:
W pliku ciagi.xIs umieszczono po pie¢ pierwszych wyrazéw
liczbowych.
a) Przyjrzyj sie doktadnie tym ciggom, a nastepnie uzupetnij kolejne wyrazy tych
ciagow tak, aby kazdy cigqg sktadat sie z 20 elementow.
b) Zaproponuj wzory na wyliczanie a, - n-tego wyrazu ciggu (n € N, i oznacza
numer elementu w ciggu).
c) Zaproponuj wiasny ciag liczbowy (podaj 5 pierwszych wyrazéw, a koledzy niech
wyliczg kolejne wyrazy - odgadng zaleznosci i zdefiniujg wzory na a,).

réoznych ciggow
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3. Modelowe rozwigzanie (jezeli istniejg rozne sposoby rozwigzania to przynajmniej
komentarz w tej kwestii):
e Przyktadowe dane do zadania znajdujq sie w pliku ciagi.xls.

e Przyktadowe rozwigzanie w pliku zadaniel.xls. Ze wzgledu na inwencje tworczg
ucznidw oraz bardzo szerokie mozliwosci arkusza kalkulacyjnego, uczen moze
zapisac formuty korzystajac z innych funkcji.

4. Schemat oceniania:

Nr podpunktu a) b) c)
Max liczba pkt 6 6 1

a) po 1 pkt za poprawne wygenerowanie kolejnych wyrazéw ciggéw (1 pkt za kazdy
ciag),
b) po 1 pkt za kazdy poprawny wzor,
c) 1 pkt za zaproponowany ciag.
Dodatkowo nalezy przyzna¢ punkty uczniom, ktérzy wezma udziat w znajdowaniu
kolejnych wyrazéw ciggdw zaproponowanych przez innych uczniéw.

5. Propozycje wykorzystania:
Proponuje sie wykorzystanie zadania w poczatkowej czesci lekcji jako rozgrzewke

umystowa do dalszej pracy. Zadanie moze by¢ réwniez wykorzystane
do zaprezentowania i ¢wiczenia zapisu definicji iteracyjnych i rekurencyjnych. Moze
by¢ réwniez przeznaczone do samodzielnej pracy ucznia lub jako praca domowa.
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