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ZADANIE 1
Dla I klasy liceum
z tworzenia stron WWW z wykorzystaniem stylow CSS.

1. Metryczka zadania:

Szacowana Szacowany
Oznaczenie . +aFW°éC’ Maksymalna czas
sadania Zakres materiatu _ (w skall:,b. ’ra’_cwe, liczba potrzebny
(numer) (wg podstawy programowej) tatwe, srednio- punktow na
trudne, trudne, rozwigzanie
b. trudne) (w min)

Uczen projektuje i tworzy
strone internetowaq,
1 postugujac sie stylami, tatwe 12 20 min
szablonami i elementami
programowania

Uczen:

= tworzy zasoby sieciowe zwigzane ze swoim ksztatceniem i zainteresowaniami;

= wykorzystuje technologie komunikacyjno-informacyjne do komunikacji
i wspotpracy z nauczycielami i innymi uczniami, a takze z innymi osobami, jak
rowniez w swoich dziataniach kreatywnych;

= projektuje i tworzy strone internetowq, postugujac sie stylami, szablonami
i elementami programowania;

= realizuje rozwigzanie na komputerze - za pomocg oprogramowania
aplikacyjnego lub jezyka programowania.

2. Tres$¢ zadania:

Napisz szablon strony w HTML-u, zapisz jq w pliku z rozszerzeniem .html lub .htm,
a nastepnie uruchom zapisany plik klikajgc w niego dwukrotnie.

Strona powinna nosi¢ tytut: szablon_strony.

Wykorzystaj kodowanie UTF-8 (nie zapomnij zapisujac plik ustawic takie kodowanie).
Na stronie umies¢ informacje o metodach kodowania polskich znakow diakrytycznych
w HTML-u (informacje wyszukaj w internecie).

3. Modelowe rozwigzanie:
<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/html4/strict.dtd" >
<htmlI>
<head>
<meta content="text/html; charset=UTF-8" http-equiv="content-type">
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<title>szablon strony</title>

<meta content="imie i nazwisko" name="author">

</head>

<body style="color: rgb(0, 0, 0); background-color: rgb(228, 228, 228);>

<!-- Tu wpisz tres¢ strony -->

</body>

</html>
Poprawne rozwigzanie moze zawierac inny prolog lub go nie zawierac.
Poprawne rozwigzanie moze zawierac deklaracje innej strony kodowej.

4. Schemat oceniania:
» Utworzenie pliku z rozszerzeniem .htm lub html: 2 pkt.
= Zapisanie tytutu strony: 2 pkt.
= Ustawienie prawidtowego kodowania strony: 2 pkt.
= Umieszczenie na stronie informacji o metodach kodowania polskich znakéw: 4
pkt.
= Za poprawne wykonanie catego zadania dodatkowo: 2 pkt.

5. Propozycje wykorzystania:
Do wykorzystania na lekcji.
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