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ZADANIE,
dla I klasy gimnazjum z podstaw przedsiebiorczosci

1. Metryczka zadania

Szacowana

Oznaczenie Zakres materiatu | tatwos¢ (w Maksymalna Szacowany

zadania (wg podstawy skali: b. tatwe, | liczba czas potrzebny

(numer) programowej) tatwe, srednio- | punktéw na rozwigzanie
trudne, trudne, (w min)
b. trudne)

6 . Gosp_odérka Sredniotrudne 80 40 min
i przedsiebiorstwo

Realizacja tresci nauczania - wymagania szczegoiowe
1. Cztowiek przedsiebiorczy.

Uczen:

- podejmuje racjonalne decyzje, opierajac sie na posiadanych informacjach, i ocenia
skutki wiasnych dziatan;
I1. Przedsiebiorstwo.

Uczen:

- omawia etapy realizacji projektu oraz planuje dziatania zmierzajqce do jego
realizacji;
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2. Tresc¢ zadania

Opracuj logo wylosowanego przedsiebiorstwa. Uzyj do tego dostepnych
materiatow: kartonu, kredek, papieru kolorowego, kleju i nozyczek. Czas
przeznaczony na wykonanie zadania wynosi 30 minut.

Wykorzystujac arkusz oceniania dokonaj oceny prac swoich kolegéw.

. Modelowe rozwigzanie (jezeli istniejg rézne sposoby rozwigzania to przynajmniej

komentarz w tej kwestii)

Uczniowie zostajg podzieleni na 4 osobowe grupy. Nastepnie kazda grupa losuje
firmy (producent obuwia, salon kosmetyczny, biuro podrézy, producenta stodyczy,
itp.) Kazdy rodzaj dziatalnosci zostaje wylosowany przez co najmniej dwie grupy.
Zadaniem kazdej grupy jest opracowanie logo wylosowanego przedsiebiorstwa.
Kazda z grup otrzymuje w tym celu karton, kredki, papier kolorowy, klej
i nozyczki. Czas na opracowanie logo to 30 min.
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Istniejg rozne sposoby rozwigzania. Natomiast kazde logo powinno spetniaé¢ swojg
role, czyli powinno wyroéznia¢ przedsiebiorstwo, w miare mozliwosci kojarzy¢ sie
z rodzajem jego dziatalnosci, branzg czy produktami. Poza tym powinno trafia¢ do
odbiorcow do ktérych adresowane sa produkty oraz wyrdznia¢ sie na tle
konkurencji. Powinno by¢ oryginalne i zwraca¢ uwage (np poprzez ciekawe
ksztatty, czy odpowiedni dobér koloréw).

4. Schemat oceniania

Kazda grupa otrzymuje arkusz oceniania wedtug nastepujacego schematu (przy
Czym grupy hie oceniajg swojej pracy) :

Arkusz oceniania

Kryteria oceny Punkty Grupal | Grupa 2 | Grupa3 | Grupa...

Skojarzenie 0-20 pkt
z rodzajem dziatalnosci

Rozpoznawalnosé na 0-20 pkt
tle konkurencji

Dobér koloréw 0-20 pkt
Pomystowos¢ logo 0-20 pkt
RAZEM 0-80 pkt

Sposréd konkurujacych ze sobg grup wygrywa ten zespdt, ktéremu uda sie
pozyskac wiekszg liczbe punktdow.

5. Propozycje wykorzystania (na lekcji, praca domowa, zadanie dodatkowe, zadanie
powtdérkowe, praca samodzielna, materiaty do MOODLE -a itp.)

Zadanie do wykorzystania na lekcji po uprzednim zaznajomieniu uczniow
Z pojeciem oraz zadaniami jakie petni logo.
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