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ZADANIE
dla klasy I gimnazjum z podstaw przedsiebiorczosci

1. Metryczka zadania

Szacowana
tatwosc (w

Maksymalna
skali: b. tatwe, y Szacowany

Oznaczenie Zakres materiatu

zadania (wg podstawy ratwe liczba czas pot_rzebn_y
(numer) programowej) érednliotrudne, punktéw na rozwigzanie
trudne, (w min)
b. trudne)
45 - wyktad
45 - zadanie -
5 ¢wiczenie
) Gospodarka , .
i przedsiebiorstwo sredniotrudne 50 pkt. 45 — zajecia

¢wiczeniowe

Razem 135
minut

Realizacja tresci nauczania - wymagania szczego6towe

I. Cztowiek przedsiebiorczy

Uczen:

- podejmuje racjonalne decyzje, opierajac sie na posiadanych informacjach, i ocenia
skutki wtasnych dziatan;

I1. Przedsiebiorstwo

Uczen:

- omawia etapy realizacji projektu oraz planuje dziatania zmierzajgce do jego
realizacji;

- charakteryzuje otoczenie, w ktdorym dziata przedsiebiorstwo;

Tres$¢ zadania

Przeprowadzi¢ w grupach 4 osobowych ankiete o nazwie ,Idealny telefon dla
gimnazjalisty” wsréd uczniéw poszczegdlnych klas w szkole gimnazjalnej. Wyniki ankiety
wpisac do karty pracy , opracowaé wykres rezultat statystycznego badania wedtug podziatu

na ptec i klase.
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Instrukcja dla uczniéw wykonania zadania :
1. Przeprowadzi¢ ankiete ws$rod uczniow poszczegolnych klas w szkole.
2. Wyniki ankiety wpisa¢ do karty pracy, wykona¢ podsumowanie.
3. Opracowac wykres rezultat statystyczny badania wedtug podziatu ucznidow na ptec
i przynaleznos¢ do danej klasy w szkole

4. Zaprezentowac zebrane dane i wyciggna¢ wnioski
Uwaga! Podczas wykonywania zadania istnieje mozliwos¢ sprawdzania pracy oraz

konsultacji z nauczycielem.

Dodatkowe informacje do zadania dla nauczyciela

Nauczyciel zapoznaje ucznidw z mini wyktadem na temat ,Ankieta badajaca rynek
wybranego produktu”, analizuje z uczniami przyktad badania ankietowego kampanii
promocyjnej karpia o nazwie ,Zdréw jak ryba” (materiat w zataczniku). Nastepnie dzieli
klase na grupy 4 osobowe, ktére przeprowadzajg w szkole ankiete na temat ,Idealny telefon
dla gimnazjalisty” wséréd ucznidw poszczegdlnych klas w szkole. Uczniowie otrzymujg jako
zadanie domowe ankiety i karte pracy do wpisania wynikéw oraz przyporzgdkowana zostaje
klasa gimnazjalna od 1 do 3 w ktérej grupa wykona badanie ankietowe. Wyniki ankiety
uczniowie wpisujg do karty pracy, opracowujg wykres rezultat statystyczny badania podziatu
klas na pte¢ i klase w szkole. Nauczyciel proponuje, aby uczniowie opracowali graficznie
(sporzadzili wykresy) poszczegdlne punkty ankiety wykorzystujagc program Ms Excel.
Uczniowie zgtaszajgq swoje propozycje wyboru rodzaju wykresu (np. wykres stupkowy,
kotowy itp. ). Nauczyciel pomaga i nadzoruje sposob opracowywania danych. Na nastepnych
zajeciach lekcyjnych uczniowie tworzg grupy prezentacyjne (po jednym przedstawicielu
z kazdej grupy ) do przedstawienia wynikdw swojej pracy kolegom. Nauczyciel proponuje
zinterpretowanie otrzymanych danych i wyciagniecie wnioskéw, zacheca do dyskusji. Wyniki
ankiety moga zostac¢ wykorzystane na innych zajeciach szkolnych oraz ogtoszone w gablocie
szkolnej jako efekt badania ankietowego opinii wsrod mtodziezy na temat najlepszego

telefonu dla ucznia szkoty gimnazjalnej.
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3. Schemat oceniania

86% - 100

43 pkt. - 50 pkt.

bardzo dobry

Lp. | Kryterium Punkty
1. Dobor informacji do zadania 10
2. Zbieranie i opracowywanie materiatu do zadania 10
3. Przedstawienie wnioskow 5
4, Odpowiedzi na pytania dodatkowe 5
5. Za jakosc¢ i estetyke zadania 10
6. Zaangazowanie wszystkich cztonkow zespotu w prezentacje 10
Razem 50

SKALA PUNKTACJA OCENA

ponizej 50% Ponizej 25 pkt. niedostateczny

50% - 65% 25pkt. - 32 pkt. dopuszczajacy

66% - 75% 33 pkt. — 37 pkt. dostateczny

76% — 85% 38 pkt. — 42 pkt. dobry

4. Propozycje wykorzystania (na lekcji, praca domowa, zadanie dodatkowe, zadanie
powtdrkowe, praca samodzielna, materiaty do MOODLE -a itp.)

| praca domowa - praca 4 osobowa

| zadanie dodatkowe - domowe - praca 4 osobowa - dodatkowa ocena np. aktywnosc,

dodatkowe punkty

| praca na zajeciach pozalekcyjnych np. koétka przedsiebiorczosci

M zadanie moze by¢ wykorzystane do modutu na platformie MOODLE -a- praca samodzielna
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Karta pracy ucznia

BADANIE
SZKOLNE
ANKIETA

ANKIETA

Idealny telefon dla gimnazjalisty

Kobiety Mezczyzni
Pytanie / warianty odpowiedzi Klasa | Klasa | Klasa | Klasa | Klasa | Klasa |
| AL 1 A i A | & 1 A 11 &

1. Czy posiadasz telefon komorkowy ?
A. Tak mam
B. Tak wkrotce bede mial/a
C. Nieinie chce mie¢
D. Nie, ale chcg mie¢

Razem 100 100 100 100 100 100

2. Jaka jest marka Twojego telefonu (jesli nie

masz telefonu, prosz¢ zaznaczy¢ jaka marke
chcialby$ mie¢) ?

A. Nokia

Sagem

B
C. Philips
D

Sony Ericsson
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Sony

Siemens

LG

L| @ T m

Samsung

Panasonic

(&)

Ericsson

Motorola

Inna marka

Razem

100

100

100

100

100

100

3.

Od jakiego czasu posiadasz

komorkowy ?

telefon

krdcej niz rok lub rok

dhuzej niz rok - ale krdcej niz trzy lata

trzy do pigciu lat

dtuzej niz pigc lat

m OO0 m>

nie posiadam

Razem

100

100

100

100

100

100

Z jakiego rodzaju oferty korzystasz ?

pre-paid

abonament

mix

o O >~

nie korzystam

Razem

100

100

100

100

100

100
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5. W jakim celu najczesciej korzystasz z telefonu
komorkowego ?

do kontaktu z rodzing

w interesach

do kontaktu z przyjaciotmi

w celach edukacyjnych

w innym

mimo|o|w| >

nie korzystam

Razem

100

100

100

100

100

100

6. Jak powinien wygladaé wedlug Ciebie idealny
telefon komérkowy ?

A. Dyskretny i nie przycigga¢ zbytnio uwagi

B. Modny i nowoczesny, ale nie ekstrawagancki

C. Niepowtarzalny, z prawdziwym "charakterem”

Razem

100

100

100

100

100

100

7. Jaka powinien Twoim zdaniem mie¢ budowe
telefon, ktéry dla Ciebie bedzie najbardziej
odpowiedni ?

A. rozsuwang

obracang

otwierang

B
C. wysuwang
D
E

wysmukta, jednolita

Razem

100

100

100

100

100

100

8. Czy dla Ciebie kolor wyswietlacza (ilo$¢
koloréw) ma istotne znaczenie ?

A. Nie jest to dla mnie istotne
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B. Tak, mam/kupitbym telefon tylko z kolorowym
wyswietlaczem

Razem 100 100 100 100 100 100
9. Czy wazne jest dla Ciebie jak dlugo trzyma
bateria w telefonie?
A. Nie ma to dla mnie znaczenia
B. Mato dla mnie pewne znaczenie
C. Ma to dla mnie bardzo duze znaczenie
Razem 100 100 100 100 100 100
10. Jak duza powinna by¢ pamie¢ telefonu, aby
byla ona optymalnie przez Ciebie wykorzystana ?
A. Nie ma to dla mnie znaczenia
B. do 10 MB
C. 10-20MB
D. 20-50 MB
E. 50-128 MB
F. 128 -256 MB
G. powyzej 256 MB
H. Telefon powinien posiada¢ opcje rozbudowania
o dodatkowe karty pamieci
Razem 100 100 100 100 100 100

11. Jak wazna jest dla Ciebie mozliwos¢
odtwarzania plikow mp3 przy pomocy telefonu ?

A. Nie ma to dla mnie Zadnego znaczenia

B. Sa sytuacje, gdy w moim telefonie przydatby si¢
odtwarzacz mp3
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C. Lubig stucha¢ muzyki przy pomocy telefonu

Razem 100 100 100 100 100 100

12. Jak wazna jest dla Ciebie mozliwos$¢
sluchania radia przy uzyciu telefonu
komorkowego ?

A. Nie ma to dla mnie zadnego znaczenia

B. Sa sytuacje, gdy w moim telefonie przydatoby
si¢ radio

C. Radio w telefonie to podstawa

Razem 100 100 100 100 100 100

13. Czy Twoim zdaniem gry w telefonie
komérkowym sa przydatne ?

A. W ogodle nie korzystam z gier w telefonie i nie
czuje takiej potrzeby

B. Zdarza mi si¢ pogra¢ w gry dla zabicia czasu

C. Czgsto korzystam z tej funkcji i chce mieé
mozliwos¢ korzystania z najnowoczesniejszych
dostepnych funkcji zwigzanymi z grami

Razem 100 100 100 100 100 100

14. Czy Twoim zdaniem aparat telefoniczny
wbudowany w telefon jest istotny ?

A. Aparat nie ma dla mnie zadnego znaczenia

B. Tak. Zdarza mi si¢, ze robi¢ nim zdjecia.

C. Tak. Bardzo czgsto robie nim zdjecia

Razem 100 100 100 100 100 100

15. Jaki aparat fotograficzny powinien posiadaé
wg Ciebie telefon komorkowy ?

A. ponizej 1.3 megapiksela
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B. 1.3 megapiksela
C. 2 megapiksele
D. 3 megapiksele
E. powyzej 3 megapikseli

Razem 100 100 100 100 100 100
16. Czy Twoim zdaniem kamera wbudowana w
telefon i funkcja video sg istotne ?
A. Kamera nie ma dla mnie zadnego znaczenia
B. Tak. Zdarza mi sig, ze korzystam z tej funkcji
C. Tak. Czesto korzystam z tej funkcji i z potaczen
video

Razem 100 100 100 100 100 100
17. Jakie wiadomosSci wysylasz za pomoca
telefonu komorkowego ?
A. Jedynie wiadomosci tekstowe (SMS)
B. Zarowno SMS-y jak i multimedialne MMS-y
C. SMS, MMS i wiadomosci e-mail

Razem 100 100 100 100 100 100
18. Czy korzystasz z poczty elektronicznej lub
przegladarki internetowej lub innych funkcji
zwigzanych z Internetem za pomocg swojego
telefonu komorkowego ?
A. W ogodle nie korzystam i nie chc¢ korzystaé
B. Rzadko z tego korzystam
C. Czesto korzystam z tego typu funkcji

100 100 100 100 100 100

Razem
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19. Czy uzywasz funkcji, ktére lacza telefon z
innymi telefonami lub wurzadzeniami, oraz
synchronizatorami danych ?

A. Nie

B. Korzystam lub potrzebuj¢ szybkiego potaczenia
takiego jak IRDa lub Bluetooth

C. Czesto synchronizuj¢ kalendarz i kontakty z
komputera oraz przesylam pliki

Razem

100

100

100

100

100

100

20. Ile jeste§ w stanie zaplaci¢ za telefon
komorkowy ?

A. ponizej 150 zt

150 - 300 zt

500 - 1000 zt

B.
C. 300-500 zt
D
E

powyzej 1000 zt

Razem

100

100

100

100

100

100

10
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Notatki:
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