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ZADANIE
dla klasy I gimnazjum z podstaw przedsiebiorczosci

1. Metryczka zadania

Szacowana
Oznaczenie | Zakres materiatu tatwosé (w Maksymalna Szacowany
zadania (wg podstawy skali: b. tatwe, liczba czas potrzebny
(numer) programowej) tatwe, srednio- punktow na rozwigzanie
trudne, trudne, (w min)
b. trudne)
45 - wyktad
1. Gospodarka , _ 45 - zadanie -
. _ sredniotrudne 50 pkt. cwiczenie
i przedsiebiorstwo
Razem 90
minut

Realizacje tresci nauczania - wymagania szczego6towe

I. Czlowiek przedsiebiorczy.

Uczen:

- podejmuje racjonalne decyzje, opierajac sie na posiadanych informacjach, i ocenia skutki
wiasnych dziatan;

I1. Przedsiebiorstwo.

Uczen:

- omawia etapy realizacji projektu oraz planuje dziatania zmierzajqce do jego realizacji;

2. Tres$¢ zadania
Wykonaj reklame dowolnego produktu lub ustugi w formie plakatu przy uzyciu dowolnej
techniki wykonania (recznie lub przy pomocy programéw komputerowych). Pamietaj o tym
Zze, najwazniejszy w realizacji dobrej reklamy jest tworczy pomyst oraz odpowiednie

wykorzystanie koloru w napisach oraz grafiki.

Projekt ,Zyj tworczo. Zostan M@T.e-MANIAKIEM" jest wspotfinansowany przez Unie Europejska w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

ZSZA SZKOEA
)E KAPITAL LUDZKI VA REPEISKA el R

NARODOWA STRATEGIA SPOINOSC IM. KS. JOZEFA TISCHNERA FUNDUSZ SPOLECZNY * gk




ARLe-rnzirzg

Instrukcja do wykonania zadania :

1. Przeczytac uwaznie tres¢ ¢wiczenia

2. Dobra¢ i przygotowal sprzet i materiaty niezbedne do wykonania zadania (na
przyktad kredki, farby, pedzle, komputer, drukarka)

3. Dobrac¢ elementy potrzebne do pracy nad projektem plakatu ( liternictwo, styl,
tamanie skfadanego testu i kompozycja catosci).

4. Wybrac cytaty na plakat i wykonac tekst,

5. Wykonac¢ plakat, w technice komputerowej dodatkowo wydrukowac,

6. Dokonac ewentualne poprawki,

7. Przygotowac sie do prezentacji plakatu,

8. Zaprezentowac efekty swojej pracy

Uwaga! W trakcie wykonywania zadania istnieje mozliwos¢ konsultacji z nauczycielem

Dodatkowe informacje do zadania dla nauczyciela

Nauczyciel zapoznaje uczniéw z mini wyktadem na temat ,Reklama dowolnego produktu lub
ustugi”, w czasie wyktadu prezentuje zamieszczone w zatgcznikach filmy oraz foliogram.
Uczniowie otrzymujq jako zadanie wykonanie reklamy dowolnego produktu lub ustugi w
formie plakatu przy uzyciu dowolnej techniki wykonania (recznie lub przy pomocy
programéw komputerowych). Uczniowie majg mozliwos¢ konsultacji zadania, nauczyciel
pomaga i nadzoruje poprawne wykonanie. Na nastepnych zajeciach lekcyjnych uczniowie

prezentujg wykonanie plakatow, mile widziane dyskusja.

3. Schemat oceniania

Lp. | Kryterium Punkty

1. Dobor informacji do wykonania plakatu 5

2. Twoérczosc - pomyst 15

3. Dobor koloru, grafiki 10

4, Za jakosc i estetyke plakatu 15

5 Prezentacja plakatu 5
Razem 50
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4. Propozycje wykorzystania (na lekcji, praca domowa, zadanie dodatkowe, zadanie

powtdrkowe, praca samodzielna, materiaty do MOODLE -a itp.)

| praca domowa - praca jednoosobowa

M zadanie dodatkowe - domowe - praca jednoosobowa - dodatkowa ocena np. aktywnos¢,

dodatkowe punkty

M praca na zajeciach pozalekcyjnych np. koétka przedsiebiorczosci

M zadanie moze by¢ wykorzystane do modutu na platformie MOODLE - praca samodzielna

SKALA PUNKTACJA OCENA
ponizej 50% Ponizej 25 pkt. niedostateczny
50% - 65% 25pkt. — 32 pkt. dopuszczajacy
66% - 75% 33 pkt. - 37 pkt. dostateczny
76% — 85% 38 pkt. - 42 pkt. dobry

86% - 100 43 pkt. — 50 pkt. bardzo dobry
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7 krokoéw do zrobienia plakatu !

Krok 1

Zréb projekt plakatu spisujgc informacje ktore bedq niezbedne do
zamieszczenia na plakacie. Na przyktad, jesli reklamujesz produkt to
znak marki, slogan.

Krok 2

Dokonaj wyboru elementu graficznego, moze to byc¢ rysunek, zdjecie.
Krok 3

Wybierz kolor tta plakatu, ktéry bedzie pasowat zaréwno do tematu
jak i do grafiki.

Krok 4

Zagospodaruj umieszczenie grafiki w widocznym miejscu, narysuj
czarng obwodke co jeszcze bardziej go wyeksponuje.

Krok 5

Umiesci¢ tytut plakatu, sprébuj pochyli¢ litery w lewo lub w prawo,
wybierz odpowiednig mozliwos¢.

Krok 6

Wybierz kolor wnetrza liter, napis bedzie bardziej wyrazisty, jesli
wokot kazdej z liter zrobisz czarng obwédke.

Krok 7

Rozmies¢ informacje, dodaj efekty charakterystyczne pasujace do

wykonywanego tematu na plakacie.
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