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ZADANIE

dla I klasy liceum z podstaw przedsiebiorczosci

1. Metryczka zadania

o ) Zakres Szacowana
znaczenie &¢
_ materiatu +a§wosc (w Maksymalna Szacowany czas
zadania (wg podstawy skali: b. tatwe, liczb KtS potrzebny na
(numer) 7| tatwe, érednio- | ''€#Pa PUNKIOW | rozwigzanie
programowej) trudne, trudne, (w min)
b. trudne)
Instytucje .
6 yiug Sredniotrudne 45 min
rynkowe

Realizacja tresci nauczania - wymagania szczegotowe

I. Instytucje rynkowe

Uczen:

- rozréznia formy inwestowania kapitatu i dostrzega zréznicowanie stopnia ryzyka w zaleznosci od
rodzaju inwestycji oraz okresu inwestowania
I1. Cztowiek przedsiebiorczy

Uczen:

- podejmuje racjonalne decyzje, opierajac sie na posiadanych informacjach i ocenia skutki

wtasnych dziatan

- - stosuje rézne formy komunikacji werbalnej i niewerbalnej w celu autoprezentacji oraz
prezentacji wiasnego stanowiska;

2. Tres¢ zadania

Uczniowie przygotowujg prezentacje w grupach 5 —osobowych.

Etap 1- Przygotuj prezentacje multimedialng na jeden z ponizszych tematéw. Zatozenia do

prezentacji:

- liczba slajdow: 3-7
- Czas przeznaczony na prezentacje: 5 min.

Nalezy okresli¢ i opisa¢ swojgq role w zespole .
Tematy do wyboru:

oA W

Jak najbezpieczniej zainwestowac swoje pienigdze?
Jakie inwestycje przynosza najwiekszy zysk?
Jakie sq najbardziej ryzykowne inwestycje?
Jak mozna policzy¢ zysk z inwestowania?
Jak zarobi¢ ,grajac” na gietdzie?

Jak inwestowac¢ na gietdzie?
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Etap 2 —pracujac w tej samej grupie nalezy przedstawi¢ przygotowang prezentacje .
Czas dla kazdej grupy to 5 min.
tgcznie prezentacje zajmujg 30 min.

Dokonaj oceny prezentacji pozostatych grup za pomoca karty oceny

Kryteria oceny Punkty Grupa 1 Grupa 2 Grupa 3 Grupa ...
Tres$ci merytoryczne 0-20
punktow
Estetyka, pomystowos¢ 0-20
punktéw
Czytelnos¢ oraz 0-20
oryginalnos$¢ wykonania punktéw
Bogactwo zastosowanych | 0-20
form takich jak: obrazy, | punktéw
teksty, komentarze,
muzyka, animacje itd.
RAZEM 0-80
punktow

3. Modelowe rozwigzanie (jezeli istniejg rézne sposoby rozwigzania to przynajmniej

4,

komentarz w tej kwestii)

Prezentacja przygotowana zgodnie z zasadami, poprawna merytorycznie.

Schemat oceniania

Uczniowie oceniajq sie nawzajem podczas prezentowania prac.

powtérkowe, praca samodzielna, materiaty do MOODLE -a itp.)

Etap 1 - do wykonania w domu
Etap 2 - prezentacja na lekgcji

Propozycje wykorzystania (na lekcji, praca domowa, zadanie dodatkowe, zadanie
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