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ZADANIE
dla klasy I liceum z podstaw przedsiebiorczosci

1.Metryczka zadania

: Szacowana
Oznaczenie Wymgganla tatwosc (w Szacowany
: ogolne ) Maksymalna
zadania (wg podstawy skali: b. tatwe, liczb Kt czas potrzebny
(numer) | tatwe, érednio- | ''€ZP3 PUNKIOW | na rozwigzanie
programowej) trudne, trudne, (w min)
b. trudne)
45 minut -
wyktad
5. - Gospoc!arka i 45 minut -
przedsigbiorstwo $rednio-trudne 50 pkt. zadanie
domowe
Razem 90
minut

Realizacja tresci nauczania - wymagania szczegoélowe
I. Cztowiek przedsiebiorczy.
Uczen:
- podejmuje racjonalne decyzje, opierajac sie na posiadanych informacjach, i ocenia skutki
wilasnych dziatan;
I1. Przedsiebiorstwo.
Uczen:
- omawia etapy realizacji projektu oraz planuje dziatania zmierzajgce do jego
realizacji;

2.Tres¢ zadania
Wykonaj reklame w formie plakatu przy pomocy programu komputerowego Adobe
Photoshop CS3. Reklama powinna byc¢ skierowana do ucznidow szkoty w ktérej sie uczysz,
przekonujac, ze jedzenie szpinaku wptywa pozytywnie na ich zdrowie i rozwdj. Celem
reklamy jest zmiana nastawienia do spozycia tego zielonego, nielubianego przez mtodziez
warzywa. Pamietaj o tym Zze, najwazniejszy w realizacji dobrej reklamy jest tworczy

pomyst oraz odpowiednie wykorzystanie koloru w napisach oraz grafiki.
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Instrukcja do wykonania zadania

1. Przeczytac uwaznie tres¢ ¢wiczenia

2. Dobra¢ i przygotowac sprzet i materiaty niezbedne do wykonania zadania (na
przyktad komputer, drukarka)

3. Dobrac¢ elementy potrzebne do pracy nad projektem plakatu ( liternictwo, styl,
tamanie skifadanego testu i kompozycja catosci)

4. Dokonac¢ wyboru i wykonac tekst, dobrac kolorystyke, zaprojektowac litery i tekst
napiséw, rozmiesci¢ wszystkie elementy na plakacie reklamowym

5. Wykona¢ reklame przy pomocy programu komputerowego Adobe Photoshop CS3

6. Zapisa¢ na dysku komputera i wydrukowac plakat - reklame

7. Dokonac ewentualne poprawki

8. Przygotowac sie do prezentacji plakatu

9. Zaprezentowac efekty swojej pracy na forum klasy

Uwaga! W trakcie wykonywania zadania mozesz skorzysta¢ z pomocy nauczyciela

Dodatkowe informacje do zadania dla nauczyciela

Nauczyciel zapoznaje ucznidow z mini wyktadem na temat ,Reklama dowolnego produktu lub
ustugi” , w czasie wyktadu prezentuje zamieszczone w zatgcznikach film oraz foliogram.
Uczniowie otrzymujg jako ¢wiczenie na zajeciach (w grupach dwuosobowych) wykonanie
reklamy w formie plakatu przy pomocy programu komputerowego Adobe Photoshop CS3.
Celem reklamy jest zmain nastawienia do spozycia zielonego, nielubianego przez mtodziez
warzywa jakim jest szpinak. Reklama powinna by¢ skierowana do ucznidow szkoty
przekonujac, ze jedzenie szpinaku wptywa pozytywnie na ich zdrowie i rozwoj. Uczniowie
wykonujg ¢wiczenie, zapisujg efekty swojej pracy na dysku komputera i drukujg plakat -
reklame, majg oni mozliwos¢ konsultacji ¢wiczenia z nauczycielem, ktéory pomaga
i nadzoruje poprawne wykonanie. Mile widziane jest zaprezentowanie wykonanego plakatu

na zajeciach szkolnych przez grupe oraz dyskusja.
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3.Schemat oceniania

Lp. | Kryterium Punkty
1. Dobér informacji do wykonania plakatu 5
2. Tworczosc - pomyst 15
3. Dobér koloru, grafiki 10
4, Za jakosc i estetyke plakatu 15
5 Prezentacja plakatu 5
Razem 50

SKALA PUNKTACJA OCENA

ponizej 50% Ponizej 25 pkt. niedostateczny

50% - 65% 25pkt. - 32 pkt. dopuszczajacy

66% - 75% 33 pkt. — 37 pkt. dostateczny

76% — 85% 38 pkt. — 42 pkt. dobry

86% - 100 43 pkt. — 50 pkt. bardzo dobry

4.Propozycje wykorzystania (na lekcji, praca domowa, zadanie dodatkowe, zadanie
powtérkowe, praca samodzielna, materiaty do MOODLE -a itp.)

| praca domowa - praca w grupach dwuosobowych

| zadanie dodatkowe — domowe - praca w grupach dwuosobowych - dodatkowa ocena np.

aktywnos¢, dodatkowe punkty
| praca na zajeciach pozalekcyjnych np. koétka przedsiebiorczosci

M zadanie moze by¢ wykorzystane do modutu na platformie MOODLE - praca samodzielna
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rAgte-rnanag
Foliogram 1

7 krokow do zrobienia plakatu !
Krok 1
Zrob projekt plakatu spisujac informacje, ktére beda niezbedne do zamieszczenia
na plakacie. Na przykiad, jesli reklamujesz produkt to znak marki, slogan.
Krok 2
Dokonaj wyboru elementu graficznego , moze to by¢ rysunek, zdjecie.
Krok 3
Wybierz kolor tla plakatu, ktéry bedzie pasowat zaréwno do tematu jak i do
grafiki.
Krok 4
Zagospodaruj umieszczenie grafiki na widocznym miejscu , narysuj czarng
obwddke co jeszcze bardziej go wyeksponuje.
Krok 5
Umiesci¢ tytut plakatu, sprébuj pochyli¢ litery w lewo lub w prawo, wybierz
odpowiednig mozliwos¢.
Krok 6
Wybierz kolor wnetrza liter, napis bedzie bardziej wyrazisty, jesli wokot kazdej z
liter zrobisz czarng obwddke.
Krok 7
Rozmies¢ informacje, dodaj efekty charakterystyczne pasujace do wykonywanego

tematu na plakacie.
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