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Scenariusze lekcji,
przeprowadzonych w klasie I gimnazjum,
z matematyki

1. TEMAT: Poslugiwanie si¢ ukladem wspolrzednych do rozwigzywania réznych problemow
algebraicznych i geometrycznych.
1. Prostokatny uklad wspolrzednych - gra w statki i nie tylko.
2. Figury w prostokatnym ukladzie wspélrzednych.

3. Uklad wspélrzednych nie jest mi obcy — konkurs.

N

. Autor: Ewelina Sadulska

w

. Klasa: pierwsza (liczba uczniéw ok. 30)

D

. Program

S3 to lekcje poswiecone prostokatnemu uktadowi wspotrzednych.

ul

. Czas trwania 45 minut

(@)

. Czas realizacji:
3 X 45 minut

N

. Metody przeprowadzenia lekcji: praktyczna, podajaca, programowa, problemowa.

o0

. Formy pracy: praca zbiorowa z catg klasg, praca indywidualna, praca w grupach.

9. Cele:
- Uczen zna pojecia: uktad wspoétrzednych, odcieta, rzedna
- Uczen zaznacza w uktadzie wspétrzednych punkty o danych wspétrzednych
- Uczen odczytuje wspoétrzedne danych punktow
- Uczen potrafi rysowac wielokaty w uktadzie wspétrzednych
- Uczen prowadzi proste rozumowania, podaje argumenty uzasadniajgce poprawnosé
rozumowania
-Uczen doskonali umiejetnos¢ wnioskowania
- Uczen ksztattuje zdolnos$¢ logicznego myslenia
- Uczen potrafi wykorzystac¢ zdobyte informacje w rozwigzywaniu zadan.

10. Spodziewane efekty (umiejetnosci, jakie powinien zdoby¢ uczen)

- Uczen potrafi wykorzystac¢ zdobyte informacje w zadaniach

- Uczen zaznacza w uktadzie wspotrzednych punkty o danych wspétrzednych
- Uczen odczytuje wspoétrzedne danych punktow

- Uczen potrafi odczytywac dtugosci zaznaczonych odcinkow

- Uczen potrafi oblicza¢ pola i obwody narysowanych wielokatéw w uktadzie
wspotrzednych

- Uczen potrafi wspétpracowaé w grupie.
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11. Metody sprawdzania osiggnietych celéw

Na dwdch pierwszych lekcjach uczniowie oceniani sg na biezgco, nauczyciel kontroluje
prace poszczegodlnych ucznidw, zbierajg oni plusy za rozwigzania kolejnych zadan. Na
koniec otrzymuja oceny.

Na lekcji trzeciej ocenia podlega praca zespotowa. Nauczyciel wspdlnie z klasg przyznaje
punkty za rozwigzywanie zadan. Nastepnie wystawiamy oceny.

12. Sposoby motywowania uczniow

- Forma konkursu wywotuje zainteresowanie i zaangazowanie kazdego ucznia, powierzenie
uczniom funkcji np. lidera

- Docenianie kazdego ucznia, pochwaty nawet za niewielkie osiggniecia

- Budowanie atmosfery wzajemnego szacunku

- Biografia Kartezjusza

13. Przygotowanie do lekcji (jakie warunki powinny byc¢ spetnione aby prawidtowo
przeprowadzi¢ lekcje):

- komputer, rzutnik

- przygotowanie materiatéw o ktdrych mowa w scenariuszach

- jesli jest dostepna tablica interaktywna i program typu geogebra, nauczyciel wraz z
uczniami w szybszy i tatwiejszy sposdb moze przedstawiac¢ rozwigzania zadan.

14. Srodki dydaktyczne:

- karty pracy ucznia
- kartki z zadaniami do konkursu
- zeszyt, linijka

15. Stowniczek pojec:
Prostokatny ukiad wspoétrzednych na ptaszczyZnie tworzg dwie wzajemnie prostopadte
osie liczbowe, przecinajace sie w swoich punktach zerowych.
Osia odcietych nazywamy poziomg 0s liczbowg (0$ x).

Osia rzednych nazywamy pionowg o$ liczbowg (0$ vy).

Poczatkiem uktadu wspétrzednych nazywamy punkt przeciecia sie osi liczbowych.
Punkt (0;0).

Potozenie kazdego punktu w uktadzie wspotrzednych na ptaszczyznie okresla para liczb,
ktére nazywamy wspoétrzednymi punktu. Np. P(2,8),gdzie 2 - wspdtrzedna x, odcieta;
8 - wspotrzedna y, rzedna.

Osie uktadu wspétrzednych dzielg ptaszczyzne na cztery rowne czesci zwane éwiartkami
uktadu wspétrzednych. Punkty lezace na osiach nie nalezg do zadnej ¢wiartki.

Projekt ,Zyj tworczo. Zostan M@T.e-MANIAKIEM" jest wspotfinansowany przez Unie Europejska w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

* 4

' WYZSZA SZKOtA UNIA EUROPEJSKA el
;@ KR, B URSrz isih e |

IM. KS. JOZEFA TISCHNERA FUNDUSZ SPOLECZNY o




FAREE-FRaNRIL

-

16. Przebieg lekcji:

Lekcja 1

Czynnosci nauczyciela

Czynnosci ucznia

Opowiada anegdote o Kartezjuszu:

Za tworce uktadu wspoétrzednych uwaza sie
Kartezjusza. Wedtug innych byt nim Pierre de
Fermat i to jego podejscie byto blizsze
dzisiejszej geometrii analityczne;.

Legenda gtosi, ze Kartezjusz wpadt na pomyst
wprowadzenia uktadu wspoétrzednych do
geometrii, gdy lezat w tézku i obserwowat
muche petzajacg po suficie blisko naroznika. W
pewnym momencie ol$nito go, ze droga muchy
po suficie mogtaby zosta¢ opisana , gdyby
znany byt zwigzek miedzy odlegtosciami muchy
od dwu sasiednich $cian.

(Kartezjusz przez cate zycie lubit sie wylegiwaé
w tézku. W wieku 54 lat musiat odstgpic od
tego nawyku i konsekwencje byty fatalne. )

Na dzisiejszej lekcji bedziemy méwi¢ o uktadzie
wspotrzednych.

TEMAT: Gra w statki — uktad wspoétrzednych.

Kasia narysowata plansze do gry w statki. Oto

fragment jej rysunku:

Wyswietla plansze 1 —statki

Zapisujg temat lekcji.
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Potozenie jednego z okretdow (zwanego
jednomasztowcem) to (2,4), bo lezy na
przecieciu sie kolumny 2 z wierszem 4.

Podaj potozenie drugiego jednomasztowca.

Czy para (8;6) podaje potozenie tego samego
statku?

Tak, a czy wskazanie (4;6) jest trafne?

To jakie potozenie ma druga czes¢ statku?

Przerysujcie do zeszytu plansze i odczytajcie,
jakie potozenie majg pozostate statki.

W jakiej jeszcze grze okresla sie w podobny
sposdb potozenie figur.

W podobny sposdb podaje jak w grze w
,statki” podaje sie potozenie pionkéw na
szachownicy.

Wyswietla plansze 2 — szachy.

Okresl potozenie czarnego kréla, biatego
skoczka . . .

Wyswietla plansze 3 - mapa

Potozenie miasta na mapie okreslajg
wspotrzedne geograficzne: dtugosc i szerokosé
geograficzna. Na tablicy macie wyswietlong
mape Polski. Odczytajcie wspodtrzedne stolicy
Polski, Krakowa, Wroctawia .

Uczniowie podajg pare:
(6;8)

Nie, bo najpierw podajemy wspédtrzedna

kolumny, a potem wiersza.

Tak, ale statek nie zostat zatopiony.

(5,6)

Przerysowujg plansze i podajg wspotrzedne
pozostatych statkow.

Szachy, warcaby ... .

Podajg potozenie figur:
czarny krol: E8
biaty skoczek: B6

Podajg wspotrzedne miast:
Warszawa: 21°E,52°N
Krakéw: 20°E,50°N
Wroctaw: 17°E,51°N
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W matematyce do okreslenia potozenia
punktu na prostej uzywamy osi liczbowej,
natomiast do okreslenia potozenia punktu na
ptaszczyznie- prostokatnego uktadu
wspotrzednych.

Wyswietla ukfad wspétrzednych i przypomina
jak wyglada.
Wyswietla uktad wspoétrzednych z

zaznaczonymi punktami.

Na rysunku macie zaznaczone punkty. Podaj
wspotrzedne punktu A.

Opisz w jaki sposéb odczytates wspdtrzedne
punktu A.

Prosze przerysowac rysunek do zeszytu i
odczytajcie wspdirzedne pozostatych punktow.

Czy wskazanym punktom mozemy przypisac
inne pary liczb.

Zapamietajcie, ze
Kazdemu punktowi w uktadzie wspétrzednych

odpowiada tylko jedna para liczb.

Uczniowie przerysowujg uktad wspétrzednych i
notujg o nim informacje.

A(2;4)

uczen opowiada: pierwszg wspoétrzedng x
odczytujemy z osi poziomej, druga
wspotrzedna y z osi pionowej. ( Prowadzimy
przez punkt A prostg réwnolegta do osi OY i
odczytujemy wspotrzedng x=2, prosta
rownolegtg do osi OX i odczytujemy
wspotrzedna y=4)

Rysujg uktad wspoétrzednych.

Wskazany uczen podaje wspotrzedne
pozostatych punktéw, a pozostali uczniowie
sprawdzajg poprawnos$¢ swoich rozwigzan.
B(-5;2); C(3;-3); D(6;0).

Nie, kazdemu punktowi odpowiada tylko jedna
para liczb.

Zapisujg:
Kazdemu punktowi w uktadzie wspétrzednych
odpowiada tylko jedna para liczb.
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W tym samym uktadzie wspotrzednych zaznacz | Uczen na tablicy zaznacza punkt, wyjasnia
punkt E(-2, 3). pozostatym jak go znalez¢ w uktadzie
wspotrzednych.

( Na osi Ox znajdujemy pierwszg wspotrzedng -
2 i prowadzimy prostg rownolegtg do osi OY,
na osi OY znajdujemy wspétrzedna 3 i
prowadzimy prosta rownolegta do osi OX.
Punkt przeciecia prostych to punkt E(-2;3).)

A czy tutaj mozemy wskazac¢ wiecej punktow,
ktére wyznacza podana para liczb. Nie

Zapiszcie: Kazda para liczb wyznacza doktadnie | Zapisuja:

jeden punkt w uktadzie wspotrzednych. Kazda para liczb wyznacza doktadnie jeden

punkt w uktadzie wspoétrzednych.

Zadanie 1

na tablicy wyéwietla rysunek do tego zadania. uczniowie odszyfrowuja hasto, jeden z uczniéw

podaje rozwigzanie wskazujgc kolejne punkty.
MATEMANIAK

Zadanie 2

Wskazuje ucznidw, ktérzy podajg rozwigzanie.
w pierwszej lub trzeciej éwiartce.

W pierwszej obydwie wspoétrzedne sg dodatnie
np. (3;5), (4;2) itd., a w trzeciej ujemne np. (-
2;-1); (-10;-14).

A w ktorej ¢wiartce lezg punkty, ktdrych .
) ap ¥ ¥ w czwartej

pierwsza wspétrzedna jest dodatnia, a druga Na osi OY
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ujemna?

A gdzie lezg punkty, ktorych pierwsza
wspotrzedna jest zerem?

Podajcie przyktady takich punktéw (0;2); (0;6) itd.

(3;-2)
PODSUMOWANIE

W prostokatnym ukfadzie wspétrzednych
mamy zaznaczony punkt, jakie ma on
wspotrzedne?

Ktora wspotrzedna to odcieta, a ktora rzedna? | odcieta — 3; rzedna —(-2)
w drugiej, bo pierwsza wspétrzedna jest

Mamy punkt (-2;1). W ktdrej ¢wiartce lezy ten | ujemna, a druga dodatnia.
punkt.

Zaznacz go. zaznacza
Zadanie 4 —dla uczniéw zdolniejszych, ktérzy
wczesniej rozwigzg zadania 1;2;3.

Zadanie domowe

W prostokatnym ukfadzie wspétrzednych
zaszyfruj hasto (max 10 liter). Patrz zadanie 1.

Zadanie odrabiacie na osobnych kartkach.

Prosimy uczniéw, aby nie ujawniali swoich

haset kolegom.
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Zatacznik 1
KARTA PRACY
Zadanie 1
Przyporzadkuj litery podanym wspétrzednym i odczytaj hasto.
l. (2;0) I (-2;2,5) . (2;2,5) V. (-2,5;-2)
V. (-2,5;2) VI. (-2;0) VII.  (2,5; -2) VIIl.  (0; 2)
IX. (0;-2) X. (0;-2,5)
£
Y
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X
-1
E A 1l
@ z @
-3
-4 |
Zadanie 2

W ktérych ¢wiartkach lezg punkty, ktérych obie wspdtrzedne maja:
a) takie same znaki
b) rézne znaki?

Zadanie 3

Zaznacz punkty w ukfadzie wspétrzednych. Potgcz je odcinkami - strzatki wskazujg kolejnosé. Jaki
obrazek otrzymates?

A(-2; -2)-> B(1; -2)-> C(2,5; -1)-> D(3; 0)-> E(2,5; 1)-> F(1,5; 1)-> G(0,5; 0,5)-> H(1; 1,5)-> I(1; 2,5)->
J(0; 3)-> K(-1; 2,5)-> L(-2; 1)-> A(-2; -2)

Zadanie 4
W prostokatnym uktadzie wspoétrzednych zaznacz po dwa punkty, ktérych:
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a) obie wspodtrzedne sg rowne,
b) pierwsza wspdtrzedna jest przeciwna do drugiej wspoétfrzednej,
c) druga wspodtrzedna jest dwa razy wieksza od pierwszej wspotrzednej,
d) pierwsza wspotrzedna jest nieujemna,
e) druga wspétrzedna jest nieujemna,
f) druga wspoétrzedna jest niedodatnia
Ile punktéw spetniajgcych powyzisze warunki mozna zaznaczy¢ w uktadzie
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Lekcja 2

Czynnosci nauczyciela

Czynnosci ucznia

Na poprzedniej lekcji zaznaczalismy
punkty w uktadzie wspoétrzednych i
odczytywalismy wspétrzedne punktéw
zaznaczonych. W domu kazdy z Was miat
zaszyfrowac hasto.

Zbiera kartki z zadaniem domowym.
Rozdaje uczniom w sposdb losowy, tak
aby nikt nie miat swojej kartki.

Kto poprawnie odszyfruje hasto otrzymuje
,+", a btednie ,-,,. Na rozwigzanie macie
np. 5 minut.

TEMAT: Figury w prostokatnym uktadzie
wspotrzednych.

Nazwij wielokat, ktérego wierzchotkami sg
zaznaczone punkty:

Uczniowie odszyfrowuja hasta kolegow.
Podpisujg kartki. Za poprawnie
odszyfrowane hasto otrzymuja ,+”, za
btednie ,,-,

Zapisujg temat: Figury w prostokgtnym
uktadzie wspotrzednych.

Podajg nazwy wielokagtéw:

w pierwsze] ¢wiartce kwadrat
w drugiej tréjkat
w trzeciej i czwartej trapez.

W uktadzie wspoétrzednych mozemy
rysowac rozne figury, jak i okreslac
dtugosci odcinkow.

Wyznaczmy pola narysowanych
wielokgtéw.

Zacznijmy od wyznaczenia pola kwadratu
JKLM.

Przypomnijcie jak obliczamy pole
kwadratu?

Dtugosci, ktorych odcinkdw musimy
wyznaczy¢?

P= az, gdzie a to dtugoé¢ boku kwadratu.

np. dtugosé odcinka JK
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Jaka jest dtugos¢ tego odcinka?
A ile wynosi pole kwadratu?

Wyznaczmy pole tréjkata. Dtugosci,
ktorych odcinkdw sg nam potrzebne?

Zaznacz wysokosc i podaj dtugosci
odpowiednich odcinkdéw.

To ile wynosi pole trojkata ABC?

Wyznaczcie samodzielnie pole ostatniej
figury.

Przyktad 2

Zaznacz w uktadzie wspoétrzednych
punkty, ktérych wspétrzedne spetniajg
warunek:

pierwsza wspoéfrzedna jest o jeden
mniejsza od drugie;j.

Podaijcie kilka takich punktow

Jaka figure otrzymaliscie?

A jaka figure otrzymamy, jesli pierwsza
wspotrzedna bedzie réwna 4, a druga
dowolna.

Zaznacz kilka punktéw spetniajgcych ten
warunek

Jak ta prosta jest potozona

3 jednostki osi
P=3*=9j?

dtugos¢ podstawy i wysokosci opuszczonej
na te podstawe.

Wskazany uczen podaje dtugosci
odcinkéw:

|AB| = 2;

ICH|=2

p=1.2.2-2j
2

Wskazany uczen podaje rozwigzanie

P=%-(9+5)-3=21j2

(2;3); (4;5); (-3;-2); (0;1) . ...
prosta

Zaznacza punkty,
otrzymamy prostg

prosta bedzie réwnolegta do osi Y

Projekt ,Zyj tworczo. Zostan M@T.e-MANIAKIEM" jest wspotfinansowany przez Unie Europejska w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

)z KAPITAL LUDZKI "‘
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSC .

WYiSéA SZKOKtz: UNIA EUROPEJSKA
EUROPEJSKI
E,LQSEOZEEAEQNEM FUNDUSZ SPOLECZNY




rAgte-rnanag

Przyktad 3

Punkty A (-4;-2), B(1;-2), C(1;4) s3 Zaznaczajg punkty A, B, C, rysujg brakujace
wierzchotkami pewnego prostokata. Jakie | boki i odczytujg wspdtrzedne czwartego
wspotrzedne ma czwarty wierzchotek. wierzchotka.

Oblicz obwdd tego prostokata.

Zadanie 1
Wskazany uczen czyta tresc zadania.

O jakim czworokgcie mowa ? Réwnolegtoboku

W parach znajdujg czwarty wierzchotek
rownolegtoboku.

Wskazany uczen wykonuje rysunek na
tablicy.

Czy kto$ ma inne rozwigzanie?
Odp. Sa trzy takie punkty.
dyskusja nad liczbg rozwigzan.

Zadanie 2
Odp. (1;-2); (5;-2); (5;6); (1;6)

Zadanie 3

Dyskusja, gdzie moze znajdowac sie trzeci
wierzchofek tréjkata, od dtugosci ktérych
odcinkow zalezy pole tréjkata?
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Karta pracy 2
Przyktad 1
Nazwij wielokat, ktérego wierzchotkami sg punkty zaznaczone:
w éwiartce pierwszej
w éwiartce drugiej
w éwiartce trzeciej i czwartej

¥
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Przyktad 2

Zaznacz w uktadzie wspétrzednych punkty, ktérych wspotrzedne spetniajg warunek:
pierwsza wspotrzedna jest o jeden mniejsza od drugiej.

Przyktad 3
Punkty A (-4;-2), B(1;-2), C(1;4) sg wierzchotkami pewnego prostokata. Jakie wspétrzedne ma czwarty
wierzchotek. Oblicz obwdd tego prostokata.

Zadanie 1
Punkty A(-2;1); B(4;1); C(3;4) sg wierzchotkami réwnolegtoboku. ZnajdZ wspdtrzedne czwartego
wierzchofka.

Zadanie 2
Dane sg punkty A(1;2); B(5;2). wyznacz taki punkt C, aby trdjkat byt rownoramienny prostokatny o
ramieniu AB. Rozwaz wszystkie przypadki.

Zadanie 3
Odcinek o koricach A(1;2); B(5;2) jest podstawg trdjkata rownoramiennego ABC o polu 8. Jakie

wspotrzedne ma punkt C?

Zadanie domowe
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Odczytaj wspotrzedne zaznaczonych punktéw. Oblicz obwdd figury przedstawionej na rysunku

ponizej.
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Lekcja 3

TEMAT: Uktad wspétrzednych nie jest mi obcy — konkurs.

Lekcja ma forme konkursu.

Nauczyciel dzieli klase na grupy. W kazdej druzynie powinni byé uczniowie o zréznicowanych
zdolnosciach matematycznych.

Nauczyciel rozdaje uczniom regulamin konkursu — zatgcznik 2.

Regulamin konkursu
W konkursie uczestniczg wszyscy uczniowie klasy, podzieleni na druzyny.
Zadaniem druzyny jest prawidtowe rozwigzanie wylosowanych zadan.
Kazda druzyna losuje po jednym zadaniu:
e za 1l punkt,

e 7a 2 punkty,
e za 3 punkty,
e 1 zadanie typu prawda/ fatsz (1 punkt)

Kazda druzyna wybiera swojego kapitana, ktéry:
e dzieli zadania miedzy cztonkdéw druzyny,
e ustala sprawozdawce kazdego zadania,
e uczestniczy w rozwigzywaniu zadan,
e czuwa nad prawidtowym przebiegiem pracy druzyny,
e zapisuje w tabeli zdobyte przez druzyne punkty,
e ocenia prace cztonkow druzyny.

Czas pracy kazdej druzyny wynosi 15 minut.
Sprawozdawcy prezentujg zadania i ich rozwigzania, nauczyciel wspdlnie z klasg przyznaje punkty.
Zwycieza druzyna, ktéra zdobyta najwiekszg liczbe punktéw.
Nagrody:
e | miejsce — oceny bardzo dobre
e |l miejsce —oceny dobre

o lll miejsce — plusy

Uczniowie po zapoznaniu sie z regulaminem przystepujg do losowania zadan. Kazde zadanie jest na
osobnym kawatku papieru. Zadania — zatacznik 3

Uczniowie w grupach rozwigzujg zadania.

Po przewidzianym czasie na rozwigzanie prezentujg swoje rozwigzania.

Uczniowie zostajg ocenieni.

Liczba zadan do losowania powinna by¢ dostosowana do mozliwosci klasy.
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Zatacznik 1
Regulamin konkursu

W konkursie uczestniczg wszyscy uczniowie klasy, podzieleni na druzyny.
Zadaniem druzyny jest prawidtowe rozwigzanie wylosowanych zadan.
Kazda druzyna losuje po jednym zadaniu:

e zalpunkt,

e 7a 2 punkty,
e za 3 punkty,
e 1 zadanie typu prawda/ fatsz (1 punkt)

Kazda druzyna wybiera swojego kapitana, ktory:
e dzieli zadania miedzy cztonkdéw druzyny,
e ustala sprawozdawce kazdego zadania,
e uczestniczy w rozwigzywaniu zadan,
e czuwa nad prawidtowym przebiegiem pracy druzyny,
e zapisuje w tabeli zdobyte przez druzyne punkty,
e ocenia prace cztonkdw druzyny.

Czas pracy kazdej druzyny wynosi 15 minut.
Sprawozdawcy prezentujg zadania i ich rozwigzania, nauczyciel wspdlnie z klasg przyznaje punkty.
Zwycieza druzyna, ktdra zdobyta najwiekszg liczbe punktow.
Nagrody:
e | miejsce — oceny bardzo dobre
e |l miejsce —oceny dobre

o lll miejsce — plusy
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Zatacznik 2
Zadania za 1 punkt

Zadanie 1.
W ktodrej éwiartce uktadu wspotrzednych znajduje sie punkt (-7, 2)?

Al B. Il c. D. IV

Zadanie 2
Trzy wierzchotki prostokata ABCD majg wspodtrzedne: A(-2, 5), B(6, 5), C(6, 10). Wobec tego czwarty
wierzchotek ma wspoétrzedne:

A. D(-2, 10) B. D(5, -2) C.D(6,7) D. D(10, -2)

Zadanie 3
Punkt o pierwszej wspotrzednej dodatniej , a drugiej ujemnej lezy:

A. w | ¢wiartce B. w Il ¢wiartce C. w lll éwiartce D.wlV
¢wiartce

Zadanie 4
W ktérej éwiartce uktadu wspodtrzednych lezg wszystkie punkty, ktérych obie wspétrzedne sg
dodatnie?

Al B. Il c. D. IV

Zadanie 5
Trzy kolejne wierzchotki kwadratu KLMN majg wspétrzedne: K(-1, -3), L(3, -3), M(3,1). Zatem czwarty
wierzchotek ma wspétrzedne:

A.N(-3, 1) B. N(3, -1) C. N(1, -3) D.N(-1, 1)

Zadanie 6

Okresl wspdtrzedne wierzchotkéw tréjkata ABC.
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A. (-2,0); (4,3); (0,3) B. (0,-2); (-3,4) ; (3,0)
C.(0,-2); (4,-3); (3,0) D. (-2,0); (4,-3); (0,3)
Zadanie 7

Wspdtrzedne kazdego punktu (x; y) nalezgcego do osi X spetniajg warunek:
A. y=-x
B. y=x

C. x=0,y—-dowolne

D. x-dowolne,y=0

Zadanie 8

Na ptaszczyznie zaznaczono punkty A= (6, ?,.], B = [?,6;]’ C=(-6 _?,-], D =(7,-7)

iE=1(7,-6) Ktdry z ponizszych odcinkéw jest rdwnolegty do osi Ox?

A.AD B. BE C. EC D. CD

Zadanie 9

Ktéry punkt ma odcietg réwng 3, a rzedng dwa razy wiekszg?
A. (6,3) B. (3,5) C.(3,6) D.(1,3)

Zadanie 10

Aby poda¢ potozenie punktu w uktadzie wspétrzednych podajemy:
A. najpierw wspoétrzedng x, a nastepnie wspétrzedng y
B. najpierw wspotrzedng y, a nastepnie wspotrzedng x

C. najpierw wspotrzedna x, potem wspodtrzedng y, a nastepnie kat nachylenia prostej

przechodzacej przez dany punkt do osi OX

D. najpierw wspotrzedng y, potem wspétrzedna x, a nastepnie kat nachylenia proste;j

przechodzgcej przez dany punkt do osi OY.
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Zadania za 2 punkty

Zadanie 1
Zaznacz w uktadzie wspotrzednych zbidr punktéw spetniajgcych warunek x = 3(druga wspoétrzedna
jest dowolna).

Zadanie 2
Odczytaj i zapisz wspoétrzedne punktdw zaznaczonych w uktadzie wspotrzednych. Oblicz dtugosé
odcinka AB.

Zadanie 3
Okresl, jakie warunki spetniajg odciete i rzedne punktéw lezgcych w I i lll éwiartce. Podaj po dwa
przyktady.

Zadanie 4
Oblicz pole trojkata ABC, gdzie A(-2;0); B(3;0); C(-2;4).

Zadanie 5
Punkt A lezy w drugiej ¢wiartce uktadu wspdtrzednych i jest odlegty od osi x 0 5 jednostek, a od osiy o
3 jednostki. jakie wspétrzedne ma punkt A?

Zadanie 6
Podaj wspétrzedne punktéw wspdlnych osi uktadu wspétrzednych i okregu o Srodku S i promieniur,
jesli S(0;0), r = 4.

Zadanie 7
Zaznacz w uktadzie wspotrzednych zbidr punktéw spetniajacych warunek y = —4 (pierwsza

wspotrzedna jest dowolna).
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Zadanie 8
Zaznacz w uktadzie wspétrzednych punkty K(3;-2); L(6;0); M(1;3); N(-2;1). Narysuj czworokgt KLMN i
podaj jego nazwe.

Zadanie 9

Przedstaw w uktadzie wspoétrzednych figure, ktérej obwdd wynosi 12.

Zadanie 10
Odczytaj wspotrzedne punktu przeciecia sie prostych AB i CD, jesli A(-1;-4); B(4;-4); C(3;2); D(-3;-3).
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Zadania za 3 punkty

Zadanie 1

Przekatna rombu, réwnolegta do osi y ma 6 jednostek dtugosci. Druga jego przekatna, wychodzgca z
wierzchotka o wspétrzednych (1, 1) ma dtugosé 4 jednostek. Podaj wspoétrzedne pozostatych
wierzchotkdéw tego rombu. lle rozwigzan ma to zadanie?

Zadanie 2
Punkty lezace do pewnego prostokata spetniajg warunki:-2 < x< 3 i1 <y <4. Podaj wspodtrzedne
wierzchotkéw tego prostokata.

Zadanie 3
Punkty A(a®;—6) i A(L;b+4)leza w jednakowej odlegtosci od osi odcietych, ale po przeciwnych

stronach. Oblicz a i b, a nastepnie zaznacz te punkty w uktadzie wspoétrzednych.

Zadanie 4

Punkt A = (0, 6) jest jednym z wierzchotkéw tréjkata rownoramiennego. Znajdz wspotrzedne obu
pozostatych wierzchotkdéw, jesli wiesz, ze jego podstawa lezy na osi x.

lle réznych par punktéw mozesz wskazac? Jaki warunek spetniajg pierwsze wspoétrzedne tych par
punktéw?

Zadanie 5
Zaznacz w ukfadzie wspdtrzednych punkty A(-3;2); B(4;2). znajdz taki punkt C, aby tréjkat ABC byt
rozwartokatny i miat pole 14.

Zadanie 6
Punkty (-4;-2); (2;4) s3 koncami przekatnej kwadratu. Znajdz wspétrzedne pozostatych wierzchotkdw
tego kwadratu i oblicz jego pole i obwadd.

Zadanie 7
Dane sg dwa czworokaty:
I. ABCD o wierzchotkach A(3;-4); B(0;-2); C(-3;-4); D(0;-6)
II. KLMN o wierzchotkach K(1;-1); L(1;5); M(-2;5); N(-2;-1)
Ktéry z czworokatow ma wieksze polei o ile procent?
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Zadania PRAWDA/FALSZ

Zadanie 1
Punkt o pierwszej wspotrzednej dodatniej, drugiej ujemnej lezy w 1l éwiartce.

Zadanie 2

Punkt P(0;-2) znajduje sie na osi x.

Zadanie 3
Punkt (0;0) to poczatek uktadu wspdtrzednych.

Zadanie 4
W prostokgtnym uktadzie wspdtrzednych osig odcietych nazywamy o$ pionowg, a osig rzednych o$
pozioma.

Zadanie 5
Prostokatny uktad wspotrzednych na ptaszczyznie tworzg dwie osie liczbowe, przecinajgce sie w
swoich punktach zerowych.

Zadanie 6
Punkt R (-3;13) jest odlegty od punktu S(-3;2) o 10 jednostek.

Zadanie 7
Punkt (-4;88) znajduje sie w Il ¢wiartce uktadu wspétrzednych.

Zadanie 8
Punkty o pierwszej wspoétrzednej réwnej 8 i drugiej dowolnej wyznaczajg prostg rownolegtg do osi y.

Zadanie 9
w | i Il ¢wiartce druga wspodtrzedna punktu jest zawsze liczbg dodatnia.

Zadanie 10
Jesli obie wspdtrzedne punktu sg ujemne to punkt lezy w Il éwiartce.
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