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TEMAT CYKLU: Patrz, mys$l — zobacz
Czas realizacji cyklu: 3 lekcje

Autor: lwona Turnau

Scenariusz lekcji matematyki
w klasie I gimnazjum

Temat lekcji 1: Geometria w tapetach i obrazkach

Czas trwania: 45 min.

1. Metody przeprowadzenia lekcji: ¢wiczenia dydaktyczne, dyskusja
2. Formy pracy: praca w grupach, praca z catg klasg
3. Cele:

- Nauczenie uwaznej obserwacji, analizowanie elementéw rysunku, dostrzeganie
podobienstw i réznic, dostrzeganie regularnosci

- Enaktywne zapoznanie sie z pojeciami osi symetrii figury i obrotu wtasnego figury

- Dobieranie i tworzenie adekwatnego jezyka opisu dostrzezonych regularnosci i symetrii

4, Spodziewane efekty (umiejetnosci, jakie powinien zdoby¢ uczen)

- Dostrzeganie regularnosci w figurze geometrycznej

- Rozumienie symetrii figury, jako przeksztatcenia figury na nig samag

- Jezyk opisu regularnosci i symetrii

Wymagania szczegdétowe:

Uczen:

- rozpoznaje pary figur symetrycznych wzgledem prostej i wzgledem punktu - kategoria
taksonomiczna B;

- rozpoznaje figury, ktére majg 0$ symetrii i figury, ktore majg srodek symetrii. Wskazuje
0$ symetrii i Srodek symetrii figury - kategoria taksonomiczna B;

5. Metody sprawdzania osiggnietych celéw
- Obserwacja pracy uczniéw
- Analiza wytworéw
- Wypowiedzi uczniéw
6. Sposoby motywowania ucznidéw
- Powigzanie tematu z dekoracjami uzytkowymi
- Powigzanie tematu ze sztuka i jej historig

- Powigzanie myslenia abstrakcyjnego z aktywnoscig manualng

7. Przygotowanie do lekcji (jakie warunki powinny by¢ spetnione aby prawidtowo
przeprowadzi¢ lekcje):

- Umeblowanie i aranzacja sali dajgce duzo przestrzeni i powierzchni do pracy manualnej
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o Szukajcie takich linii, ze
gdy ustawi¢ lusterko pionowo
na wybranej linii, odbicie w
lusterku bedzie doktadnie
takie samo jak to, co
zastoniete lusterkiem.
Demonstruje czynnosci.

. Narysujcie kazda
znaleziong taka linie. Te linie
to osie symetrii; krotko - osie.
. Jak potozone wzgledem
siebie sg osie symetrii? Czy sq
rownolegte; prostopadte;
przechodzace przez jeden

8. Srodki dydaktyczne:
- Przybory rysunkowe (otéwki, kredki, gumki, linijki, ekierki)
- Fotografie fragmentdéw tapet naklejone na arkuszu papieru (zob. Zatgcznik II)
- Fotokopie grafik Eschera (zob. Zatacznik II)
9. Stowniczek pojeé: wzor, grafika, 0o$ symetrii, odbicie
10. Przebieg lekcji:
Umiejetnosci ksztatcone
Lp. Czynnosci nauczyciela Czynnosci ucznidw Czas w czasie lekcji
1. |- Tosa fragmenty wzoréow Analizujg kazdy wzor. 10 Uwazna obserwacija,
tapet (zatacznik II). Préobuja dorysowac dalszy min. |spostrzeganie podobienstw i
. Przyjrzyjcie sie ciag; dyskutuja, poprawiaja. réznic.
kazdemu wzorowi. Szkicowanie wedtug wzoru.
. Probujcie naszkicowac
dalszy ciqg tego wzoru.
Obserwuje prace uczniéw,
rozmawia.
2. | Pokazuje trzy grafiki Eschera Ogladajq grafiki, stuchaja, 5 Uwazne stuchanie wyktadu;
(zatgcznik II). Opowiada o zadajq pytania. Ewentualnie min. |notowanie
Escherze i jego twdrczosci notuja.
(streszczenie w zataczniku II).
3. | - Wybierzcie jeden obrazek Pracujg zgodnie z poleceniem. |10 Doktadne wykonywanie i
Eschera. Dyskutuja. min. |wykonczenie zadania.
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punkt; jakie tworzg katy?
Opiszcie swoje obserwacje.
Obserwuje prace uczniéw,
rozmawia z nimi.

- Czym rbznig sie te trzy
obrazki pod wzgledem osi i ich
wzajemnego potozenia?

Zwracajg uwage na braki osi
lub $rodkdéw i inne btedy.

- W "zuczkach" sg tylko osie
rownolegte, a w "aniotkach"
rownolegte i prostopadte.
Itp.

- Powtorzcie wszystko z Wykonujg analogiczne 10 Doskonalenie juz nabytych
pozostatymi dwoma czynnosci na pozostatych min. |umiejetnosci.

obrazkami. obrazkach, dyskutuja.

Obserwuje prace uczniéw, - Na "rybkach" nie da sie tak

rozmawia z nimi. Wyjasnia ustawi¢ lusterka.

watpliwosci.

- Pokazcie i omdwcie swoje Zgtaszajacy sie uczniowie 10 Odkrywanie i opisywanie
prace. pokazuja swoje prace, inni min. |geometrycznej struktury

obrazka.
Jezyk geometrii.
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Zatgcznik 1
Karta pracy ucznia:

Zadanie I

Na obrazku Eschera
zaznacz krawedz
lusterka
ustawionego tak, ze
obrazek przed
lusterkiem i jego
odbicie nakrywajg
sie. Zaznacz
wszystkie takie
krawedzie.

Uzyj obrazka na oddzielnej kartce.

Zadanie II

Powtdrz zadnie I na
pozostatych
obrazkach Eschera

Zadanie III

Opisz swoimi
stowami, czym
réznig sie te trzy
obrazki pod
wzgledem osi i ich
wzajemnego
potozenia.
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Zatgcznik 11
Materiaty do lekcji

Potprzezroczyste lusterka lub szybki wyciete z arkusza plexi

Krétka biografia M. Eschera:

Maurits Cornelis Escher (ur. 17 czerwca 1898 w Leeuwarden; zm. 27 marca 1972 w Hilversum) - holenderski malarz i
grafik. 13 lat mieszkat we Wtoszech, tam poznal zong i urodzito mu si¢ dwoch synéw. We Wtoszech powstata ponad potowa
jego prac.

Starat si¢ przedstawi¢ w swych dzietach wszystko to, co go otaczato i ocali¢ to od zapomnienia. Po dojsciu do wladzy
Mussoliniego Escher zdecydowat si¢ opusci¢ Wiochy i w 1935 roku przenidst si¢ do Szwajcarii, a w 1937 roku do matego
miasteczka koto Brukseli. Po raz ostatni przeprowadzit sic w 1941 roku do Holandii, gdzie mieszkat az do §mierci. Swiatowa
stawe zdobyt jako autor grafik tworzonych z inspiracji matematycznych, takich, jak te, a takze przedstawiajacych formy
przestrzenne "niemozliwe", sprzeczne z doswiadczeniem wzrokowym. Oto przyktad:

Ms

Grafiki Eschera (kazdg powiekszy¢ proporcjonalnie na arkusz A4)
Fotografie tapet (do dwukrotnego powiekszenia i naklejenia na arkuszu A4)
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http://pl.wikipedia.org/wiki/17_czerwca
http://pl.wikipedia.org/wiki/1898
http://pl.wikipedia.org/wiki/Leeuwarden
http://pl.wikipedia.org/wiki/27_marca
http://pl.wikipedia.org/wiki/1972
http://pl.wikipedia.org/wiki/Hilversum

