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Scenariusz nr 2 lekcji,
przeprowadzonej w klasie I gimnazjum
z matematyki

. TEMAT: €wiczenia w rozwiazywaniu réwnan - domino matematyczne.
. Autor: Barbara Rybak

. Klasa: I (liczba uczniéw 20)

. Czas trwania: 45 minut
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. Czas realizacji: 10

(z ilu lekcji sktada sie cykl zajec)
6. Metody przeprowadzenia lekcji: - aktywizujgca- domino matematyczne,
praca w grupach

7. Formy pracy: praca zbiorowa z catg klasa,
praca w matych grupach

8. Cele:
- ksztattowanie umiejetnosci rozwigzywania rownania pierwszego stopnia z jedng
niewiadoma
- motywacja ucznia do aktywnej pracy w grupie

9. Spodziewane efekty (umiejetnosci, jakie powinien zdoby¢ uczen)

uczen rozwigzuje réwnania z jedng niewiadomag,

uczen sprawdza, czy dana liczba jest rozwigzaniem réwnania

uczen doskonali umiejetnos¢ pracy w grupie

- uczen aktywnie pracuje w grupie

Wymagania szczegdtowe

Uczen:

- sprawdza, czy dana liczba jest pierwiastkiem rownania I st z jedng niewiadomg -
kategoria taksonomiczna B;

- rozwigzuje réownania I st z jedng niewiadoma- kategoria taksonomiczna B

10. Metody sprawdzania osiggnietych celéw
- biezgca obserwacja pracy poszczegdlnych grup
- sprawdzenie poprawnosci utozenia domina
- w wypadku nie utozenia catej figury policzenie ilosci poprawnych potaczen
11. Sposoby motywowania uczniow
- uczniowie pracujg w grupach o takich samych mozliwosciach matematycznych
- dopasowanie trudnosci rownan do mozliwosci uczniow

- cheé sprawdzenia jaka figura powstanie po utozeniu domina

12. Przygotowanie do lekcji (jakie warunki powinny by¢ spetnione aby prawidtowo
przeprowadzi¢ lekcje):
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- przygotowanie taweczek tak, aby uczniowie siedzieli w grupach
- w miare mozliwosci dostep do sali z tablicg interaktywng

13. Srodki dydaktyczne:

- zeszyt
- podrecznik

- moze by¢ tablica interaktywna lub ksero gotowych figur z domina

14. Stowniczek pojec: réwnania rownowazne, pierwiastek réwnania, rozwigzanie rownania

15. Przebieg lekcji:

Umiejetnosci ksztatcone

Prezentacja na tablicy
interaktywnej lub na kartkach
ksero figur, ktére powinny
wyjs¢ po utozeniu domina, tak
aby wszyscy uczniowie mogli
zobaczy¢ co uktadaty

sposOb ukfadania ,oraz jak im
sie wspotpracowato w grupie.

Lp. Czynnosci nauczyciela Czynnosci ucznidéw czas w czasie lekcji

1. |Czynnosci organizacyjno- Wskazany uczen odczytuje 5 min |Koncentracja uwagi,
porzadkowe: sprawdzenie prace domowg, pozostali Systematycznos¢ pracy
obecnosci i pracy domowej sprawdzajg jej poprawnosé

2. | Zapoznanie uczniéw z celami |Uczniowie zapisujg temat w Myslenie twdrcze, uczenie
lekcji. zeszycie. 10min |sie ,naprawianie btedu.
Zapisanie tematu lekcji. Uczniowie zgtaszajq sie do
W celu przypomnienia rozwigzania danych rownan.
wszystkim uczniom sposobu Wskazana osoba rozwigzuje
rozwigzywania réwnan na tablicy, ttumaczac
nauczyciel zapisuje na tablicy |jednoczesnie jak to zrobita.
dwa réwnania o réznym Pozostali sprawdzajg swoje
stopniu trudnosci. rozwigzania.

3. | Dzieli uczniéw na grupy Uczniowie siadajq w grupach Zainteresowanie
czteroosobowe wedtug i stuchajg na czym bedzie 15min |rezultatem, wzmocnienie
mozliwosci matematycznych: |polegata ich praca. zainteresowania-nagrodg
niskie, srednie, wysokie. W grupach uktadajg domino. (ocena), uczenie sie przez
W zaleznosci od ilosci oséb w zabawe, myslenie tworcze,
klasie moze by¢ kilka grup wspotdziatanie
rozwigzujgcych domino nri,
nr2 lub nr 3.

Omawia zasady uktadania i
punktacji danego zadania
(zatacznik 1).

4. |Podsumowanie prac Uczniowie stuchajg nauczyciela Wzmocnienie interakcji

poszczegdlnych grup. odpowiadajg na pytania o 10min | nauczyciel-uczniowie,

umiejetno$¢ samooceny
pracy w grupie

g

Projekt ,Zyj tworczo. Zostan M@T.e-MANIAKIEM" jest wspotfinansowany przez Unie Europejska w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

KAPITAL LUDZKI

NARODOWA STRATEGIA SPOINOSC

‘v‘ WYZSZA SZKOEA
o8 EUROPEJSKA

IM. KS. JOZEFA TISCHNERA

UNIA EUROPEJSKA ek
EUROPEJSKI %

FUNDUSZ SPOLECZNY

*




FAGEE-FREN

&<

pozostate grupy.
Przyznanie punktéw i ocena

grup.

Zadaje prace domowa.

z podrecznika wybiera
rownania do rozwigzania
zwracajgc uwage na

Dla wszystkich i dla chetnych,

Uczniowie zapisujg prace
domowa.

Opowiadaja o lekcji, co im sie
podobato a co by zmienili?

5min

Systematycznosé pracy,
obowigzkowosg,
Umiejetnos$¢ przyjmowania
informacji zwrotnych przez
nauczyciela.

mozliwosci ucznidw.

Na koncu zadaje uczniom
pytanie jak im sie podobat
sposdb przeprowadzenia
lekcji?

Zatacznik nr 1.

1. Zasady uktadania kostek domina:

- Zadaniem kazdej grupy jest utozenie figury z wszystkich kostek domina,

- kostki taczymy tak, aby rownania sgsiadowaty z ich rozwigzaniami ( grupa 1 i grupa 2) lub z
rownaniami rownowaznymi (grupa 3).

- grupa 1 zaczyna ukfadac¢ od najmniejszego trojkata , grupa 2 od tréjkata z niebieskimi bokami,
grupa 3 od dowolnego trdjkata.

- gre konczymy jak figura bedzie utozona lub jak minie 15 minut.

2. Punktujemy potaczenie dwdch takich samych bokéw trojkata, jezeli nawet figura nie zostata

prawidtowo utozona.

Maksymalna liczba punktow:

Grupa 1 - 17 punktéw ( poziom trudnosci - tatwy)

Grupa 2 - 18 punktéw ( poziom trudnosci - Sredni)

Grupa 3 - 15 punktéw (poziom trudnosci — trudny)

Nauczyciel zapisuje punkty i ustala jakg ocene dostajg uczniowie za poszczegolng ilos¢ punktow.

Kostki domina do kserowania i powstajace figury w osobnych plikach.
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