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Scenariusz lekcji
INFORMATYKI
w klasie I gimnazjum

1. Temat: Cyfrowa obrdbka zdje¢ - GIMP.

2. Autor: Szymon Stoktosa

3. Klasa: I gimnazjum

4. Program: NOWOCZESNE KSZTALTOWANIE KOMPETENCII UCZNIA - Projekt MATEMANIAK.
Jest to lekcja poswiecona Cyfrowej obrobce zdje¢ w programie GIMP.

5. Czas trwania: 45 minut

6. Czas realizacji: 1 lekcja

7. Metody przeprowadzenia lekcji: pokaz, ¢wiczenia przedmiotowe

8. Formy pracy: praca indywidualna

9. Cele:

- zapoznanie uczniow z mozliwosciami cyfrowej obrébki zdjec.
10. Spodziewane efekty (umiejetnosci, jakie powinien zdoby¢ uczen):
Uczen:
- przeksztatca fotografie kolorowg w czarno-biatg (KATEGORIA TAKSONOMICZNA C);

- przeksztatca fotografie kolorowg w zdjecie jednobarwne (KATEGORIA TAKSONOMICZNA
C);

- kadruje zdjecie (KATEGORIA TAKSONOMICZNA C);
- usuwa efekt ,czerwonych oczu” (KATEGORIA TAKSONOMICZNA C).
11. Metody sprawdzania osiggnietych celéw:

- uczen na podsumowanie lekcji samodzielnie wykonuje poznane sposoby cyfrowej obrobki
zdje¢ w programie GIMP.

12. Sposoby motywowania uczniow:
- ocena za bezbtednie wykonane ¢wiczenia.

13. Przygotowanie do lekcji (jakie warunki powinny by¢ spetnione aby prawidtowo
przeprowadzic lekcje):

- przygotowane przez uczniow zdjecia (5 zdje¢, w tym jedno musi by¢ z efektem
czerwonych oczu);

- komputer z zainstalowanym oprogramowaniem (GIMP).

14. Srodki dydaktyczne:
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rzutnik multimedialny;

komputer;

zdjecia;
- GIMP.

15. Stowniczek pojec:
- grafika rastrowa;
- kadrowanie.

16. Przebieg lekcji:

FAREE-rAAINIEL

Umiejetnosci ksztalcone

Lp. Czynnosci nauczyciela Czynnosci uczniow Czas . .
w czasie lekcji

1. Nauczyciel zaprowadza Uczniowie uruchamiajq 5 min |Umiejetnos$¢ organizacji
porzadek, sprawdza komputery, logujg sie stanowiska pracy.
obecnos¢, podaje temat na swoje konta, kopiujq
i cele lekcji. przygotowane wczesniej

zdjecia.

2. |Prezentuje przeksztatcenie |Wykonujg razem 8 min |Umiejetnos¢
zdjecia kolorowego w czarno- | z nauczycielem przeksztatcania fotografii
biate/jednobarwne. przeksztatcenie zdjecia kolorowej w czarno-

kolorowego w biatg/jednobarwna.
czarnobiate/jednobarwne.

3. Prezentuje przeksztatcenie Wykonujg razem 5 min | Usuwania efektu
usuniecia efektu czerwonych |z nauczycielem usuniecie ~Czerwonych oczu”.
oczu z fotografii. efektu ,,czerwonych oczu”

4, Prezentuje, jak wykonac Wykonujg razem 5 min |Umiejetnos$¢ kadrowania
kadrowanie zdjecia. Z nauczycielem kadrowanie zdjec.

zdjecia.

5. Prezentuje jak zmienic Wykonujg ¢éwiczenie razem 5 min |Umiejetnos¢ zmiany
rozmiar zdjecia. Z hauczycielem. rozmiaru zdjecia.

6. Nauczyciel zadaje uczniom Uczniowie samodzielnie 12 min | Umiejetnos¢ pracy
zadanie podsumowujgce wykonujg poznane w trakcie samodzielnej, skupienia
lekcje. Informuje ich lekcji sposoby obrébki zdje¢ uwagi i nastawienia
o mozliwosci uzyskania w programie GIMP. na osiggniecie celu.
oceny za bezbtedne
wykonanie ¢wiczen oraz o
czasie w ktérym te ¢éwiczenia
majg zosta¢ wykonane.

7. Nauczyciel podsumowuje Uczniowie prezentujg 5 min |Umiejetnos¢

prace uczniéw i dokonuje
oceny.

Zainteresowanych uczniow
zacheca do samodzielnego
rozwijania kompetencji w
zakresie obstugi GIMP za
pos$rednictwem
videotutoriali.

wykonane ¢wiczenia.

zaprezentowania rezultatéw
wilasnej pracy

i przyjmowania informacji
zwrotnej

od nauczyciela.
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http://www.youtube.com/results?search_query=gimp+tutorial+pl&oq=gimp+&gs_l=youtube.3.0.0l10.1169.1858.0.3605.5.5.0.0.0.0.92.418.5.5.0...0.0...1ac.1.17AZ3i7C2K0

Zatacznik I
Karta pracy ucznia:

Zadanie I
Przeksztatcenie Otworz zdjecie przygotowane do tego ¢éwiczenia. Wykonaj operacje Kolory -
fotografii kolorowej |> Desaturacja. Wybierz jeden =z trzech rodzajow desaturacji
W czarno-biata. i zatwierdz go naciskajac "ok".
[:| Desaturacja (Usuwa kolory) Eg;
]

Tio-6 (bwl1076jpg)

Wybieranie odcienia szarosci opartego na:

() Jaskrawosc
(") Sredni

[V| Podglad

pomoc || Resetwj |[ ok || anuy |

Zadanie II
Przeksztatcenie Poprzez wykonanie operacji Kolory -> Barwienie przeksztat¢ kolory na
fotografii kolorowej |przygotowanym zdjeciu. Ustal odcien na 200 tak jak na rys. ponizej.

w jednobarwna. 3 Barwienie —=

1'8;:2”(:22.9? obrazu -
Ustawienia: E 4+ =
Wybér koloru
Odcien: [} 200 -
Nasycenie: (] 50 |5
Jasnosé: (] 0 =
[¥] Podglad
[ Pomoc ] [ Resetuj ] [ OK ] [ Anuluj ]

Teraz zmien kontrast i jasno$¢ obrazu. Wykonaj operacje Kolory ->
Jasnosc¢ i kontrast podajac parametry: jasnos¢ np. 20, a kontrast np. 40.

‘ O B ~
(B m:ggg:ga}qa jasnosci i kontrastu ‘
Ustawienia: ] + @
Jasnogé: 0| 0 4
Kontrast: |:| 40 =
‘ Edytuje te ustawienia jako poziomy l
[¥] Podglad
| Pomoc || Resetj || ok || aeu |
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Zadanie III

Usuwanie efektu Otworz przygotowang fotografie. Z menu Przybornik wybierz Zaznaczenie
,czerwonych oczu”. |eliptyczne - tak jak na rysunku ponizej.

ool | ST = i)
i 1 vl £
e A A ‘,'v b »a

d!; Iy |Zaznaczenie eliptyczne: Zaznacza obszar eliptyczny

i e >

Nastepnie powieksz fotografie tak, aby efekt czerwonych oczu byt dobrze
widoczny. Zaznacz czerwong plamka w pierwszym oku i trzymajgac wcisniety
klawisz Shift zaznacz takze drugie oko.

Majac zaznaczone oboje oczu wykonaj operacj¢ Filtry -> Uwydatnianie ->
Usuwanie efektu czerwonych oczu.

Prég: [} 50
I Pomoc l [ oK H Anuluj I
Zadanie IV
ZijerC?:’anie Z przybornika wybierz przycisk Kadrowanie - tak jak na ponizszym

rysunku.

Kadrowanie: Usuwa brzegi z obrazu lub warstwy Shift+Ci
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Teraz zaznacz na fotografii ten obszar, ktéry ma zosta¢ wykadrowany.
Wielkos$¢ tego obszaru mozna zmieniac przesuwajac jego poszczegdlne boki
[ 1jp3-20 ("G5, T wacstas o S

»

Gdy juz zaznaczysz obszar do wykadrowania, kliknij na nim,
a niezaznaczone fragmenty zdjecia zostang usuniete
Zadanie V
Zmiana Aby zmieni¢ rozmiar zdjecia nalezy wykona¢ nastepujace czynnosci:
rozmiaru obraz -> skaluj obraz.
zdjecia.

ﬂ Skalowanie obrazu

ljpg-1 ]
Wymiary obrazu
Szerokosé: 575 S
Wysokosc: 385 =8 piksele E

575 x 385 pikseli :
Rozdzielczosc X: 1 300,000 g
Rozdzielczos¢ ¥: 300,000 7| °

pikseli/in ||

Jakosc
Interpolacja:  |Szescienna E]
Pomoc l [ Resetuj ] [ Przeskaluj ] [ Anuluj J

W otwartym oknie dialogowym wprowadz szeroko$¢ i wysoko$¢ obrazu.
Jezeli spinacz obok wysokosci i szerokosci jest ztgczony, to wysokos¢ obrazu
zostanie automatycznie dopasowana do podanej szerokosci w taki sposdb,
by obraz zachowat swoje proporcje. Po kliknieciu przycisku Skaluj obraz
zostanie przeskalowany do wprowadzonych wymiarow.

Jesli materiat graficzny (nad ktérym pracujesz) ma by¢ wydrukowany -
w dwdch polach dotyczacych Rozdzielczosci nalezy wpisa¢ warto$é¢ 300.
Jesli materiat jest przygotowany na potrzeby publikacji w Internecie nalezy
wpisa¢ wartosci 72 (wieksza warto$s¢ nie poprawia jakosci zdjecia
wyswietlanego na komputerze a wydtuza czas jego tadowania sie).
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