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Scenariusz lekcji
INFORMATYKI
w klasie II lub III gimnazjum

1. Temat: Algorytmy i ich wtasnosci - cz.I.

2. Autor: Marzena Krzyszton

3. Klasa: II lub III gimnazjum

4. Program: NOWOCZESNE KSZTALTOWANIE KOMPETENCIJI UCZNIA - Projekt MATEMANIAK.
Jest to lekcja poswiecona wprowadzeniu uczniow w Swiat algorytmow.

5. Czas trwania: 45 minut

6. Czas realizacji: 1 lekcja (jest to pierwsza lekcja w cyklu)

7. Metody przeprowadzenia lekcji: wyktad, pogadanka, dyskusja, pokaz z objasnieniem

8. Formy pracy: praca indywidualna, grupowa, wykorzystanie platformy MOODLE

9. Cele:

- rozwigzywanie problemoéw i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem komputera;
- stosowanie podejscia algorytmicznego.

10. Spodziewane efekty (umiejetnosci, jakie powinien zdoby¢ uczen):

Uczen:

- zna pojecie schematu blokowego oraz specyfikacji algorytmu (KATEGORIA
TAKSONOMICZNA A);

- wyjasnia pojecie algorytmu, podaje odpowiednie przyktady algorytmow rozwigzywania
roznych problemoéow (KATEGORIA TAKSONOMICZNA B);

- formutuje Scisty opis prostej sytuacji problemowej, analizuje jg i przedstawia rozwigzanie
w postaci algorytmicznej (KATEGORIA TAKSONOMICZNA C).

11. Metody sprawdzania osiggnietych celéw:

- sprawdzenie czy uczniowie potrafig twdérczo zastosowac zdobyte umiejetnosci - poprzez
zaproponowanie uczniom ¢wiczen do rozwigzania;

- opracowanie przez zespoty uczniowskie ¢wiczen do rozwigzania przez kolegow;
- zadanie do rozwigzania na nastepnej lekcji.
12. Sposoby motywowania uczniow:
- pobudzanie ciekawosci ucznia, poruszanie nietypowych tematéw;
- ocena ¢wiczen wykonywanych na lekcji;

- ocena kreatywnej aktywnosci uczniow;
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- uczen ma dostep do ¢wiczen z lekcji - sq one zapisane w kursie Moodle;

- za pomocg kursu uczen moze rozwigzywac¢ w domu zadania dodatkowe, komunikowac
sie z nauczycielem w razie ktopotu ze zrozumieniem zadania lub jego rozwigzaniem.

13. Przygotowanie do lekcji (jakie warunki powinny by¢ spetnione aby prawidtowo

przeprowadzic lekcje):

- sprawny Internet;

- kazdy uczen ma konto na platformie Moodle (pamieta login i hasto);

- jesli to mozliwe, warto zacheci¢ uczniéw do zapoznania sie przed lekcjg - w ramach

zadania domowego - z interfejsem Magicznych Bloczkow.

14. Srodki dydaktyczne:

komputer z dostepem do Internetu;

oprogramowanie wykorzystywane w ¢wiczeniach (przyktady zostaty opracowane

w programie Magiczne Bloczki dostepnym w pakiecie ze scenariuszami);

projektor multimedialny;

prezentacja nauczycielska.
15. Stowniczek pojec:

- algorytm;

- specyfikacja;

- zmienna;

- stata;

- sekwencja;

- rozgatezienie;

- iteracja.

16. Przebieg lekgcji:

Umiejetnosci ksztatcone

temat. Podaje definicje
algorytmu i prosi uczniow
o podanie przyktadéw
algorytmow w zyciu

uzupetniajg swoje
wypowiedzi, krytykujg
wypowiedzi btedne.
Stuchaja, robig notatki.

Lp. Czynnosci nauczyciela Czynnosci uczniow Czas w czasie lekciji

1. Nauczyciel poleca uczniom Uczniowie loguja sie na 7 min | Umiejetnos¢ samodzielnej
zalogowac sie do kursu na swoje konta, rozwigzujq pracy, koncentracji uwagi.
Moodle i rozwigzac zadanie na |krzyzéwke.
rozgrzewke - krzyzowke. Postawienie zadania jako
Za pomocqg projektora sposob na wzbudzenie
wysSwietla poprawnie procesu motywacji.
rozwigzane zadanie.

2. | Nauczyciel prezentuje nowy Uczniowie podajg przyktady, |15 min |Umiejetnos¢ dialogu,

mys$lenia tworczego,
wspotdziatania,
Zaangazowania w proces
uczenia sie.
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codziennym - rozpoczyna
pogadanke. Uczniowie podajg
przyktady, a nauczyciel za
kazdym razem prosi o
sprecyzowanie problemu do
rozwigzania (podanie co jest
dang i jakich oczekujemy
wynikéw).

Nastepnie nauczyciel podaje
definicje specyfikacji problemu
(nawigzujac do przyktadow
podanych przez uczniow).
Podaje sposoby zapisu
algorytmu. Informuje, ze na
zajeciach najwiecej
przyktadéw bedzie dotyczyto
zapisu algorytmu za pomoca
schematu blokowego.

Prezentuje i omawia algorytm
sekwencyjny, z rozgatezieniem
i petlg (przyktadowe
algorytmy w pakiecie ze
scenariuszem).

Umiejetnos¢ rywalizacji.

temat - podaje definicje
wiasnosci algorytméw:
poprawnos$¢, skonczonosg,

notatki, odpowiadajg na
pytania nauczyciela,
rozwigzujg przyktadowe

Nauczyciel stawia problem Uczniowie w grupach 10 min | Umiejetno$¢ myslenia
praktyczny. Wyswietla rozwigzujg przedstawiony twdrczego, wspétdziatania,
schemat blokowy pewnego problem, prezentujg wyniki zainteresowania
algorytmu i wspolnie z na forum, poréwnujg z rezultatem.
uczniami uzupetnia jego wynikami innych uczniéw
specyfikacje. (poniewaz kilka grup moze Wzmocnienie
miec ten sam problem do zainteresowania - poprzez
Nastepnie dzieli ucznidow na rozwigzania), komentuja nagradzanie (ocena).
dwuosobowe grupy i uczniowie | odpowiedzi innych. Najlepsze
w grupach rozwigzujg zadanie |(najszybsze) rozwigzanie jest
przygotowane dla nich i premiowane ocena.
opublikowane w kursie
MOODLE.
(mozna wykorzystac
przykfady: przyktad2_sam.alg
i przyktad3_sam.alg)
Swoje wyniki publikujg na
forum, ktére nastepnie sq
komentowane zaréwno przez
uczniodw jak i nauczyciela.
Nauczyciel kontynuuje nowy Uczniowie stuchajg, robig 10 min | Umiejetnos¢ dialogu,

myslenia twdrczego,
wspotdziatania,
Zaangazowania w proces
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efektywnos¢. ¢wiczenia. uczenia sie.

Wiasnosci te ttumaczy na
konkretnych przyktadach (jako
przyktad algorytmoéw o
réznych efektywnosciach
wskazac algorytmy z pracy w
grupach (przyktad2_sam.alg i
przykfad3_sam.alg). Mozna
wykorzystac zadanie_2 z

pakietu B2.

Podsumowanie lekcji przez Podsumowanie lekcji przez 3 min | Wzmocnienie interakcji
nauczyciela - przypomnienie uczniéw: odpowiedz na nauczyciel — uczniowie.
tresci. Zaproponowanie do pytania kontrolne oraz

rozwigzania w domu ewentualne pytania ze strony

zadania_1 z pakietu B2. uczniow.
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Zatacznik I
Karta pracy ucznia:

Zadanie I

Krzyzéwka_zadanie_
na_rozgrzewke.htm

Uczen loguje sie do kursu i uruchamia zadanie.

Rozwigzuje krzyzéwke poprzez odgadywanie objasnien i wpisywanie haset
w odpowiednie miejsca. Jesli uczen nie zna odpowiedzi moze wybrac
przycisk ,PODPOWIEDZ".

Po wpisaniu wszystkich haset, uczen wybiera przycisk SPRAWDZ i otrzymuje
komunikat, czy poprawnie rozwigzat krzyzéwke. Uczern ma mozliwosé
poprawienia wpisanego hasta, jesli rozwigzanie nie jest w catosci poprawne.

Jesli uczen ma watpliwosci co do niektérych haset pyta nauczyciela, a
nauczyciel wyjasnia

Zadanie 11

Przyktad z 3 czesci
lekcji
(¢wiczeniel.alg).

Specyfikacja:
Dane: a,b € N, i
a<b

Uczen uruchamia program Magiczne Bloczki i otwiera w nim plik
¢wiczeniel.alg

Sposodb 1: Uczen, w celu uzupetnienia specyfikacji, analizuje algorytm.
Swoje hipotezy weryfikuje uruchamiajac algorytm dla réznych danych
wejsciowych.

Sposoéb 2: Uczen moze zastosowac podejscie odwrotne niz poprzednio tzn.,

.
Wynik: - najpierw uruchamia algorytm dla réoznych danych wejsciowych, a nastepnie,
na podstawie otrzymanych wynikow i analizy algorytmu, uzupetnia
specyfikacje.
Wynik: Algorytm wypisuje kolejne liczby naturalne z przedziatu domknietego
<a,b>.
Zadanie III

Przyktadowe zadanie
do samodzielnego
rozwigzania (praca w
grupach).

Specyfikacja:
Dane: a,b € N, i
a<b

Wynik: ?

Grupa uruchamia program Magiczne Bloczki i otwiera w nim plik
¢wiczenie2_sam.alg lub ¢éwiczenie3_sam.alg lub inny wskazany przez
nauczyciela.

Uczniowie analizujg algorytm, w celu uzupetnienia specyfikacji. Swoje
hipotezy weryfikujg uruchamiajac algorytm dla réznych danych wejsciowych.

Wynik: Algorytm wypisuje kolejne liczby parzyste zawarte w przedziale
domknietym <a,b>. Przedstawiciel grupy publikuje odpowiedz na forum.
Uczniowie sprawdzajg wyniki innych grup, jesli sg inne, komentujq

i uzasadniajg swoj wynik.

Uczniowie zauwazajq, ze obydwa algorytmy stuzg do rozwigzania tego
samego problemu. Wybierajgq algorytm efektywniejszy i uzasadniajg swojq
odpowiedz.
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