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Scenariusz lekcji
INFORMATYKI
w klasie II lub III gimnazjum

. Temat: Twierdza szyfréw.
. Autor: Marzena Krzyszton
. Klasa: II lub III gimnazjum

. Program: NOWOCZESNE KSZTALTOWANIE KOMPETENCII UCZNIA - Projekt MATEMANIAK.
Jest to lekcja poswiecona (de)szyfrowaniu danych.
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5. Czas trwania: 45 minut

6. Czas realizacji: 1 lekcja

7. Metody przeprowadzenia lekcji: wyktad, ¢wiczenia, dyskusja, pokaz z objasnieniem
8. Formy pracy: praca indywidualna, grupowa, wykorzystanie platformy Moodle

9. Cele:

- rozwigzywanie probleméw i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem komputera,
stosowanie podejscia algorytmicznego.

10. Spodziewane efekty (umiejetnosci, jakie powinien zdoby¢ uczen):
Uczen:

- formutuje Scisty opis prostej sytuacji problemowej, analizuje jg i przedstawia rozwigzanie
w postaci algorytmicznej (KATEGORIA TAKSONOMICZNA C);

- wie do czego stuzy kod ASCII oraz co oznaczajg pojecia: kryptografia, kryptogram i
kryptoanaliza, a takze zna metody szyfrowania (KATEGORIA TAKSONOMICZNA A);

- postuguje sie arkuszem kalkulacyjnym do szyfrowania danych (KATEGORIA
TAKSONOMICZNA Q).

11. Metody sprawdzania osiggnietych celéw:

- sprawdzenie czy uczniowie twdrczo umiejg zastosowac zdobyte umiejetnosci
(zaproponowanie uczniom ¢wiczen do rozwigzania);

- sprawdzenie poprzez Quiz;

- weryfikacja poprzez ocene poprawnosci rozwigzania zadania domowego.
12. Sposoby motywowania uczniow:

- pobudzanie ciekawosci ucznia, poruszanie nietypowych tematéw;

- ocena ¢wiczen wykonywanych na lekcji;

- ocena kreatywnej aktywnosci uczniow;
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- uczen ma dostep do ¢wiczen z lekcji - sq one zapisane w kursie Moodle;

- za pomocg kursu uczen moze rozwigzywac¢ w domu zadania dodatkowe, komunikowac
sie z nauczycielem w razie ktopotu ze zrozumieniem zadania lub jego rozwigzaniem.

13. Przygotowanie do lekcji (jakie warunki powinny by¢ spetnione aby prawidtowo

przeprowadzic lekcje):

- sprawny Internet;

- kazdy uczen ma konto na platformie Moodle (pamieta login i hasto);

- jesli to mozliwe uczniowie powinni zapoznac sie z interfejsem Magicznych Bloczkéw

przed lekcjami; by¢ moze w ramach zadania domowego.

14. Srodki dydaktyczne:

komputer z dostepem do Internetu;

oprogramowanie wykorzystywane w ¢wiczeniach (przyktady zostaty opracowane

w programie Magiczne Bloczki dostepnym w pakiecie ze scenariuszami);

15. Stowniczek pojec:
- kod ASCII;
- szyfr;
- kryptografia;
- kryptoanaliza;
- szyfr Cezara.

16. Przebieg lekcji:

projektor multimedialny;

prezentacja nauczycielska.

Lp.

Czynnosci nauczyciela

Czynnosci uczniow

Czas

Umiejetnosci ksztalcone
w czasie lekcji

Nauczyciel zadaje uczniom
problem, ktérego
rozwigzanie bedzie
nawigzywato do tematu
lekcji. Proponowany
problem: czy liczba 1 i znak
»1" bedzie zapisany w
pamieci komputera w ten
sam sposéb? Nauczyciel
inicjuje dyskusje,
podsumowuje poprawne
rozwigzanie i uzasadnienie -
mozna wykorzystaé arkusz
kalkulacyjny do
zobrazowania problemu.

Uczniowie stuchaja,
odpowiadajq na pytania,
dyskutujg, doprecyzowujq
swoje odpowiedzi.

5 min

Umiejetnos$¢ pobudzania
aktywnosci umystowej.
Postawienie
zadania/problemu jest
sposobem wzbudzenia
procesu myslenia.
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Nauczyciel prezentuje nowy |Uczniowie stuchajg, mysla, 10 min | Umiejetnos¢ uczenia sie

temat: Kod ASCII. wyszukujgq niezbedne przez dziatanie,

Poleca uczniom wyszuka¢ w |informacje, analizujq je, zainteresowania rezultatem

Internecie tablice kodéw sprawdzajg w praktyce (z oraz zaangazowahia w

ASCII, a nastepnie uczniowie |uzyciem arkusza proces uczenia sie.

w praktyce sprawdzajq jakie |kalkulacyjnego), odpowiadajq

kody odpowiadajq na pytania nauczyciela.

poszczegolnym znakom

(mozna wykorzystac¢ arkusz

kalkulacyjny).

Pytania pomocnicze:

Czy kod matej i duzej litery

alfabetu jest taki sam? O ile

sie réznig? Czy kody liter sq

uporzadkowane?

Nauczyciel przedstawia Uczniowie prowadzg dialog z 3 min |Umiejetnos¢ koncentracji

drugq czes¢ tematu lekcji: nauczycielem i innymi uwagi, samodzielnosci,

szyfrowanie informacji, na uczniami, myslg, podajg pobudzania aktywnosci

czym polega i gdzie jest przyktady. (poprzez udziat w

wykorzystywane. dyskusji), formutowania
odpowiedzi, rywalizacji.

Nauczyciel kontynuuje nowy |Uczniowie stuchajg, notuja, 12 min | Umiejetnos$¢ uczenia sie

temat. Wprowadza pojecia: analizujq przyktady podawane przez dziatanie,

szyfr, kryptografia, przez nauczyciela, mysla. zainteresowania rezultatem

kryptogram, kryptoanaliza. oraz zaangazowania w

Podaje podziat metod proces uczenia sie.

szyfrowania na

podstawieniowe i

przedstawieniowe. Omawia

szyfr Cezara i jego

modyfikacje.

Nauczyciel zaprasza do Uczniowie pracujg 10 min |Umiejetno$¢ prowadzenia

rozwigzania zadania na indywidualnie, mysla, skupiaja, dialogu.

podstawie nowo uwage, podejmujg proby Wzmocnienie za pomocg

przerabianych tresci. Uczen, |rozwigzania problemu. Uczen, oceny zdolnych ucznidw.

ktéry jest gotéw otrzymuje ktéry bezbtednie rozwigze

informacje o mozliwosci zadanie, prezentuje klasie

oceny. Proponowane swoj pomyst, moze zostac

zadanie: w arkuszu oceniony.

kalkulacyjnym utworz alfabet

szyfrowy dla szyfru Cezara i

zaszyfruj za jego pomocyg

dowolny tekst (nie dtuzszy

niz 10 znakow).

Podsumowanie lekcji przez Uczniowie indywidualnie 5 min |Umiejetnos$¢ interpretacji

nauczyciela - ewaluacja
osiggnie¢ ucznidw quiz
(moze on zostaé
przygotowany w kursie na
Modle).

rozwigzujq quiz — otrzymujq
informacje zwrotna.

informacji zwrotnej.
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Zatacznik I
Karta pracy ucznia:

Zadanie I

Sprawdzenie kodow
ASCII.

Uczen znajduje w Internecie tablice kodéw ASCII.

Uruchamia arkusz kalkulacyjny. W kolumnie np. A umieszcza mate i duze
litery alfabetu oraz cyfry zapisane jako tekst. Korzystajqc z funkcji tekstowej
kod(), znajduje kody ASCII zapisanych znakow.

Poréownuje kody poszczegdlnych znakdéw, odpowiada na pytania nauczyciela,
wycigga whnioski.

Zadanie I1

W arkuszu
kalkulacyjnym
utworz alfabet
szyfrowy dla szyfru
Cezara i zaszyfruj
Za jego pomocy
dowolny tekst (nie
dtuzszy niz 10
znakoéw).

(zadanie trudne)

Uczen uruchamia arkusz kalkulacyjny.

Zapoznaje sie z dostepnymi funkcjami tekstowymi wyszukiwania ktére mogg
by¢ przydatne w rozwigzaniu zadania.

Projektuje rozwigzanie w arkuszu, a nastepnie testuje je na wybranych
danych (przyktadowe rozwigzanie w pliku zadaniel.xls).

Po uzyskaniu rozwigzania uczen zgtasza nauczycielowi, ze zakonczyt prace
nad zadaniem i na prosbe nauczyciela prezentuje pozostatym uczniom swoje
rozwigzanie.

Zadanie III

QUIZ.htm

Uczen loguje sie do kursu i uruchamia zadanie.

Rozwigzuje QUIZ poprzez rozwigzywanie poszczegolnych zadan. Jesli uczen
wybierze btedng odpowiedZz ma mozliwo$¢ poprawienia sie.

Po zakonczeniu QUIZ-u uczen otrzymuje informacje zwrotng (nauczyciel
rowniez).
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