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Scenariusz lekcji
INFORMATYKI
w klasie II lub III gimnazjum

. Temat: Wiasciwosci liczb naturalnych.
. Autor: Marzena Krzyszton
. Klasa: II lub IIT gimnazjum

. Program: NOWOCZESNE KSZTALTOWANIE KOMPETENCII UCZNIA - Projekt MATEMANIAK.
Jest to lekcja poswiecona (de)szyfrowaniu danych.
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5. Czas trwania: 45 minut

6. Czas realizacji: 1 lekcja

7. Metody przeprowadzenia lekcji: wykfad, ¢wiczenia, dyskusja, pokaz z objasnieniem
8. Formy pracy: praca indywidualna, grupowa, wykorzystanie platformy Moodle

9. Cele:

- rozwigzywanie problemoéw i podejmowanie decyzji z wykorzystaniem komputera,
stosowanie podejscia algorytmicznego.

10. Spodziewane efekty (umiejetnosci, jakie powinien zdoby¢ uczen):
Uczen:

- formutuje Scisty opis prostej sytuacji problemowej, analizuje jg i przedstawia rozwigzanie
w postaci algorytmicznej (KATEGORIA TAKSONOMICZNA C);

- wykonuje wybrane algorytmy za pomocg komputera (KATEGORIA TAKSONOMICZNA C).
11. Metody sprawdzania osiggnietych celow:

- sprawdzenie czy uczniowie potrafig w sposdb tworczy zastosowacé zdobyte umiejetnosci -
poprzez zaproponowanie uczniom ¢wiczen do rozwigzania;

- sprawdzenie (na nastepnej jednostce lekcyjnej), czy uczniowie potrafig rozwigzac
podobne przyktady.

12. Sposoby motywowania uczniow:
- pobudzanie ciekawosci ucznia, poruszanie nietypowych tematow;
- ocena ¢wiczen wykonywanych na lekcji;
- ocena kreatywnej aktywnosci uczniow;
- uczen ma dostep do ¢wiczen z lekcji - sg one zapisane w kursie Moodle;

- za pomocg kursu uczen moze rozwigzywa¢ w domu zadania dodatkowe, komunikowac
sie z nauczycielem w razie ktopotu ze zrozumieniem zadania lub jego rozwigzaniem.
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13. Przygotowanie do lekcji (jakie warunki powinny by¢ spetnione aby prawidtowo
przeprowadzic lekcje):

- sprawny Internet;
- kazdy uczen ma konto na platformie Moodle (pamieta login i hasto);

- jesli to mozliwe ucznidow nalezy zacheci¢ do samodzielnego zapoznania sie z interfejsem
Magicznych Bloczkéw (np. w ramach zadania domowego).

14. Srodki dydaktyczne:
- komputer z dostepem do Internetu;

- oprogramowanie wykorzystywane w ¢wiczeniach ( przyktady zostaty opracowane w
programie Magiczne Bloczki dostepnym w pakiecie ze scenariuszami);

- projektor multimedialny;

- prezentacja nauczycielska.
15. Stowniczek pojec:

- liczba naturalna;

- cyfra;

- podzielnos¢ liczb.

16. Przebieg lekcji:

Umiejetnosci ksztalcone

Lp. Czynnosci nauczyciela Czynnosci uczniow Czas . ..
w czasie lekcji

1. |Nauczyciel podaje uczniom Uczniowie stuchaja, 5 min |Umiejetnos$¢ pobudzania
temat nowej lekcji. odpowiadajg na pytania, aktywnosci umystowej.
Przypomina pojecia: liczba doprecyzowujg swoje Postawienie
naturalna, cyfra, podzielnik. odpowiedzi. zadania/problemu jest

sposobem wzbudzenia
Zadaje proste pytania typu: procesu myslenia.
podaj najmniejszy/ najwiekszy
dzielnik liczby naturalnej, jak
zbada¢, czy liczba jest
parzysta (by pobudzac¢
uczniéw do myslenia).

2. | Nauczyciel przedstawia Uczniowie stuchajg, notuja, 10 min | Umiejetnos¢ dialogu,
problem wymagajacy mys$la i analizujg problem, rywalizacji, skupienia uwagi
zastosowania wiadomosci z udzielajq odpowiedzi, i nastawienia na sukces.
biezgcego materiatu. stuchajgq wypowiedzi innych i Informacja o czasie na

poprawiajg wypowiedzi rozwigzanie zadania -
Ttumaczy/przypomina btedne, argumentujac gdzie sprzyja motywacji.
operator mod (%) w wypowiedziach kolegéw
znajdowania reszty z dzielenia |tkwi bfad.
oraz operator div dzielenia
catkowitego (/). Wyswietla na
tablicy schemat blokowy
algorytmu np. zadaniel.doc.
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Uczniowie samodzielnie
analizujq algorytm (1 minuta)
i udzielajg odpowiedzi.

Nauczyciel powinien udzielaé
gtosu réznym uczniom (aby
wszyscy czuli sie
zmotywowani do pracy),
pilnuje, aby uczniowie
wypowiadali sie pojedynczo
(nie chdérem).

Nauczyciel stawia problem Uczniowie w grupach 10 min |Umiejetno$¢ myslenia

praktyczny wymagajacy rozwigzujg przedstawiony tworczego, wspotdziatania,

zastosowania przedstawionych | problem, prezentujg wyniki zainteresowania/zmotywow

tresci. na forum, poréwnuja z ania sie przyszitym
wynikami innych uczniéw rezultatem.

Dzieli uczniéw na grupy i (poniewaz kilka grup moze Wzmocnienie

kazdej grupie zleca miec ten sam problem do zainteresowania — nagrodg

rozwigzanie zadania. Grupy sq |rozwigzania), komentujgq (ocena).

dwuosobowe. Zadania dla odpowiedzi innych. Najlepsze

grup mogg sie powtarzac, aby |(najszybsze) rozwigzanie jest

uczniowie mogli premiowane ocena.

przedyskutowa¢ miedzy sobg
sposoby rozwigzania
problemu.

Przyktadowe zadania dla grup
w pliku zadanie2.doc.

Nauczyciel podsumowuje Uczniowie, ktorzy nie 5 min |Umiejetnos¢ przyjecia
dziatania grup poprzez rozwigzali zadania lub informacji zwrotnej,
koncowg informacje o rozwigzali btednie - naprawienia btedu,
efektach. poprawiajq; ci, ktérzy wyjasniania watpliwosci.
Jesli ktoras z grup nie rozwigzali zadanie bezbtednie
rozwigzata poprawnie otrzymujg oceneg, stowny
prezentuje poprawny sposob | komentarz lub +.
rozwigzania. Uczniowie zadajq pytania,

wyjasniajg watpliwosci.
Nauczyciel podaje definicje Uczniowie pracujq 10 min |Umiejetnos¢ uczenia sie
liczby pierwszej, a nastepnie indywidualnie, mysla, przez dziatanie.
stawia problem praktyczny: skupiajg uwage, podejmujq Zainteresowanie
zaprojektuj algorytm, ktory proby rozwigzania problemu. rezultatem. Wzmocnienie
dla danej liczby naturalnej da |Uczen, ktory bezbtednie zainteresowania — nagrodg
odpowiedz, czy liczba jest rozwigze zadanie, prezentuje (ocena).
liczbg pierwszg czy nie. klasie swdj pomyst, moze Zaangazowanie wszystkich
Uwaga: Liczba 1 nie jest liczbg | zosta¢ oceniony. ucznidw w proces uczenia
pierwszg. sie.
Podsumowanie lekcji przez Podsumowanie lekcji przez 5 min | Wzmocnienie interakcji
nauczyciela; przypomnienie uczniéw: odpowiedz na nauczyciel- uczniowie.
tresci. Zadanie i objasnienie pytania kontrolne,
pracy domowej, np. w pliku ewentualne pytania ze strony
zadanie3.doc. uczniow.
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Zatacznik I
Karta pracy ucznia:

Zadanie 1

Zadaniel.doc

Uczen analizuje algorytm na podstawie przyktadowych danych.

Dla kazdego zestawu danych uzupetnia tabelke z wynikiem.

Uogdlnia wynik uzupetniajac specyfikacje.
Wynik: wypisane kolejne cyfry liczby - zaczynajac od cyfry najmniej
znaczacej (cyfry jednosci) do cyfry najbardziej znaczacej.

Zadanie II

Zadanie2.doc

Grupa odczytuje temat swojego zadania i go analizuje.

Uczniowie uruchamiajg program Magiczne Bloczki. Formutujq specyfikacje
problemu. Zastanawiajg sie wspdlnie nad sposobem rozwigzania problemu, a
nastepnie przystepujg do budowy algorytmu.

Uczniowie testujg algorytm dla réznych zestawdéw danych (np. jeden uczen
przygotowuje dane, drugi je wprowadza).

Grupa publikuje przetestowany algorytm na forum MOODLE-a, sprawdza
rozwigzania innych grup, czeka na komentarze do swojego zadania (w tym
rowniez komentarz nauczyciela).

Jesli algorytm zawiera btad, uczniowie go poprawiajg i ponownie testujq
algorytm i publikujg swoje rozwigzanie.

Zadanie III

Specyfikacja problemu
Dane: aeN,

Wynik: Komunikat
~TAK" jesli liczba a jest
liczbg pierwsza, ,NIE” w
przeciwnym wypadku.

Uczniowie uruchamiajg program Magiczne Bloczki. Przystepujg do budowy
schematu blokowego.

Rozwazajq przypadki: liczba 1 i pozostate liczby.

Szukajq podzielnikdéw liczby w przedziale od <2..a-1> (Nauczyciel moze
podac twierdzenia optymalizujgce przedziat w ktérym mogg znajdowac sie

dzielniki: <2,\/5> ). W przypadku znalezienia dzielnika wypisujga komunikat

~NIE”, w przeciwnym przypadku komunikat ,TAK"”. Uczen testuje algorytm.

Uczen, ktory zakonczyt zadanie, informuje o tym nauczyciela. Jesli zadanie
jest wykonane poprawnie, uczen prezentuje swoje rozwigzanie, jesli nie,
poprawia btedy i testuje algorytm.

Projekt ,Zyj tworczo. Zostan M@T.e-MANIAKIEM" jest wspotfinansowany przez Unie Europejska w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego

)E KAPITAL LUDZKI
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSC

" \EILYJZRSéAPSEZJKSOKtz UNIA EUROPEJSKA R
EUROPEJSKI £ %
< (7. KS. JOZEFA TISCHNERA FUNDUSZ SPOLECZNY '*45 **




