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Scenariusz lekcji
INFORMATYKI
dla klasy I liceum

. Temat: Ide do muzeum.

. Autor: Elena Skowron

. Klasa: I liceum

. Program: NOWOCZESNE KSZTALTOWANIE KOMPETENCII UCZNIA - Projekt MATEMANIAK.

Jest to lekcja poswiecona promowaniu wartosci patriotycznych wsréd mtodziezy.
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5. Czas trwania: 2 x 45 min
6. Czas realizacji: 2 lekcje

7. Metody przeprowadzenia lekcji: metody podajace (wyktad, pogadanka), metody
praktyczne (projekt)

8. Formy pracy: ¢wiczenia w grupach, praca zespotowa

9. Cele:
- 0golne zrozumienie mozliwosci globalnej sieci komputerowej;
- wyszukiwanie informacji na okreslony temat;

- korzystanie z innowacyjnych sposobéw poznawania waznych miejsc dokumentujacych
historie Polski.

10. Spodziewane efekty (umiejetnosci, jakie powinien zdoby¢ uczen):
Uczen:

- wymienia kilkanascie nazw i dziedzin dziatalno$ci muzedw na terenie Polski (KATEGORIA
TAKSONOMICZNA A);

- wypowiada swoje zdanie na okreslony temat (KATEGORIA TAKSONOMICZNA B);

- wyszukuje, selekcjonuje i prezentuje informacje na zadany temat korzystajac z zasobow
globalnej sieci komputerowej (KATEGORIA TAKSONOMICZNA C);

- ocenia wartos¢ informacji pochodzacych z réznych zrédet (KATEGORIA TAKSONOMICZNA
B);

- wspotpracuje w zespole (KATEGORIA TAKSONOMICZNA B).
11. Metody sprawdzania osiggnietych celow:

- biezace sprawdzenie pracy na lekcji;

- zainicjowanie dyskusji w trakcie wykonywania prac;

- omodwienie i ocena prac koncowych;

- zdania podsumowujace.
12. Sposoby motywowania uczniow:

- rozgrzewka umystowa (pogadanka wstepna);
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- przedstawienie problemu praktycznego do rozwigzania;

- dyskusja na temat zastosowania przerabianego zagadnienia;

- nagradzanie uczniow zdolnych i najbardziej aktywnych;

- nagradzanie uczniow twodrczych.

13. Przygotowanie do lekcji (jakie warunki powinny by¢ spetnione aby prawidtowo

przeprowadzic lekcje):

- pracownia komputerowa — odpowiednia ilo$¢ stanowisk komputerowych;

- state podtaczenie do Internetu;

- rzutnik multimedialny i biata tablica;

- dowolny system operacyjny oraz przegladarka internetowa;

- zainstalowany w systemie program do otwierania plikéw w formacie .pdf.

14. Srodki dydaktyczne:

- zestaw pytan do pogadanki wprowadzajacej i podsumowujgcej;

- instrukcje do ¢wiczen w formie elektronicznej na dyskach twardych komputeréw;

- dowolna wyszukiwarka internetowa (np. www.google.com).

15. Stowniczek pojec:

- Wyszukiwarka internetowa - to program lub strona internetowa, ktérej zadaniem
jest utatwienie uzytkownikom znalezienie informacji w sieci.

- Internet - ogolnoswiatowa sie¢ komputerowa, ktéra jest logicznie potgczona w jednolitg
sie¢ adresowg opartg na protokole IP (ang. Internet Protocol). Sie¢ ta dostarcza lub
wykorzystuje ustugi wyzszego poziomu, ktdre oparte sg na funkcjonowaniu
telekomunikacji i zwigzanej z nig infrastruktury.

16. Przebieg lekgcji:

Umiejetnosci ksztalcone

dyskusje na temat
zagadnienia przerabianego
na lekcji.

Nauczyciel wyrdznia oceng
najaktywniejszych uczniow.
(zadanie numer 1 z karty
pracy ucznia)

postawione pytania.

Lp. Czynnosci nauczyciela Czynnosci uczniow Czas . -
w czasie lekcji

1. Sprawy organizacyjno - Uczniowie sprawdzajg stan 5 min |Umiejetnosc:
porzadkowe: nauczyciel swojego stanowiska pracy; o - dbatosci o swoje
sprawdza stan techniczny zauwazonych stanowisko pracy
pracowni, sprawdza liste nieprawidtowosciach informujg (wzbudzenie poczucia
obecnosci, podaje temat nauczyciela; stuchaja i notuja. odpowiedzialnosci za
zajec oraz uswiadamia powierzony sprzet)
grupie cele edukacyjne - stuchania ze
lekcji. zrozumieniem.

2. | Nauczyciel inicjuje wstepng | Uczniowie odpowiadajg na 10 min |Umiejetnos¢:

- skupienia uwagi,

- prezentowania swojej
wiedzy,

- szybkiego wigzania
posiadanych wiadomosci
z zaistniatg sytuacja.
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http://pl.wikipedia.org/wiki/Sie%C4%87_komputerowa
http://pl.wikipedia.org/wiki/Telekomunikacja

rA@ce-raanig

lekcje, przypomina
najwazniejsze zagadnienia,
wyrdznia najlepsze prace.

dotyczace wykonanego
zadania i dokonujg samooceny
osiggnietych efektow.

Nauczyciel ustala zasady Zapoznaja sie z zasadami 5 min |Umiejetnosc:
pracy w zespole (limit czasu |pracy na lekcji. - stuchania ze
przeznaczony na zadania, Zrozumieniem,
kryteria oceniania, ilo$¢ oséb - skupienia uwagi.
w grupie, zasady przekazania
prac nauczycielowi).
Nauczyciel zaprasza ucznidow | Wykonujg zadania w zespole, |45 min|Umiejetnos¢:
do wykonania ¢wiczen w konsultujg sie z innymi - pracy w grupie,
zespotach. uczniami, uzgadniajg adresy - twdrczego myslenia,
stron. - prezentowania witasnych
(zadanie numer 2 z karty Liderzy poszczegdlnych pogladéw (¢éwiczenie
ucznia) zespotow prezentujg prace umiejetnosci
grup. przywodczych),
Po przedstawieniu - planowania wtasnej
poszczegolnych zadan pracy,
uczniowie wyrazajg swoje - sprawhego
opinie na temat pracy przeszukiwania zasobdéw
kolegdw. sieciowych,
- selekcjonowania i
gromadzenia informacji,
- obstugi rzutnika
multimedialnego.
Nauczyciel zaprasza grupe Uczniowie odpowiadajg na 15 min | Umiejetnos¢:
do pogadanki pytania kontrolne. - skupienia uwagi,
podsumowujacej. - prezentowania swojej
(zadanie numer 3 z karty wiedzy.
ucznia)
Nauczyciel podsumowuje Przedstawiajg refleksje 10 min | Umiejetnos¢:

- przyjmowania informacji
zwrotnej od nauczyciela,

- wyrazania swoich
pogladow,

- samooceny
(doskonalenie).
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Zatacznik I
Karta pracy ucznia:

Zadanie I
Odpowiedz na
nastepujace e Czy kiedykolwiek bytes w muzeum, jesli tak to w jakim (podaj nazwe)?
pytania:
e Jakie mozliwosci daje nam globalna sie¢ komputerowa?
e Co to znaczy wirtualny spacer?
o Jakie parametry powinna spetniac sie¢ lokalna zeby spacer wirtualny byt
mozliwy?
Zadanie II
Wykonaj ¢wiczenia |Uruchom przegladarke internetowg
zgodnie z Za pomocg wyszukiwarki Google wyszukaj informacje na temat muzedéw w
instrukcja: Polsce, ktore oferujq na swojej stronie internetowej opcje ,wirtualny spacer”.
Lp. Nazwa Rodzaj / zakres Strona WWW
dziatalnosci
1.
2.
3.
4.
5.

Pamietaj, ze nazwy twoich muzedw nie mogq sie dublowac z propozycijg
sgsiadujacych zespotow.

Zaprezentuj za pomocg rzutnika multimedialnego swojq prace na forum
klasowym.

Wypowiedz sie na forum do ktdrych miejsc chciatby$ rzeczywiscie sie udac.

Zadanie III

Odpowiedz na
pytania: e Jakie mozliwosci dajg nam spacery wirtualne?

e Czy internetowy $wiat nie zastgpi z czasem rzeczywistosci?

e Czy do wirtualnego spaceru niezbedne jest jakie$ specjalistyczne
oprogramowanie?

e (Czy do wszystkich atrakcji muzealnych mamy dostep poprzez
Internet, jesli nie to dlaczego?
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