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Scenariusz lekcji
INFORMATYKI
dla klasy I liceum

. Temat: Podzespoty systemu komputerowego.
. Autor: Elena Skowron

. Klasa: I liceum

. Program: NOWOCZESNE KSZTALTOWANIE KOMPETENCII UCZNIA - Projekt MATEMANIAK.
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Jest to lekcja poswiecona poznawaniu podstawowych podzespotdw komputerowych.

5. Czas trwania: 45 minut

6. Czas realizacji: 1 lekcja

7. Metody przeprowadzenia lekcji: metoda praktycznego dziatania
8. Formy pracy: praca indywidualna

9. Cele:

- zwiekszenie umiejetnosci wyszukiwania informacji na okreslony temat;
- poszerzenie wiadomosci na temat podzespotow systemu komputerowego.
10. Spodziewane efekty (umiejetnosci, jakie powinien zdoby¢ uczen):
Uczen:
- wymienia i charakteryzuje podzespoty komputerowe (KATEGORIA TAKSONOMICZNA A);
- sprawnie wyszukuje informacje na okreslony temat (KATEGORIA TAKSONOMICZNA Q).
11. Metody sprawdzania osiggnietych celéw:
- Kontrola i ocena prac kofAcowych.
12. Sposoby motywowania uczniow:
- okreslenie czasu na wykonanie zadania;
- nagradzanie uczniéw twdrczych i aktywnych;
- biezace sprawdzenie pracy na lekcji;
- zainicjowanie dyskusji w trakcie wykonywania prac;
- omodwienie i ocena prac koncowych;
- pogadanka koncowa - pytania kontrolne.

13. Przygotowanie do lekcji (jakie warunki powinny by¢ spetnione aby prawidtowo
przeprowadzic lekcje):

- pracownia komputerowa;

- state podtaczenie do Internetu.
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14. Srodki dydaktyczne:
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- krzyzéowka w formie papierowej.

15. Stowniczek pojec:

System komputerowy

- ukfad wspdtdziatania

dwoch

sktadowych: sprzetu

komputerowego oraz oprogramowania, dziatajacych coraz czesciej réwniez w ramach sieci

komputerowej.

Podzespotly komputera - czesci sktadowe wchodzace w skiad jednostki komputerowej
(np. karta graficzna, telewizyjna).

Urzadzenia wejscia i wyjscia - urzadzenia wprowadzajace/wyprowadzajace informacje

do/z komputera.

16. Przebieg lekcji:

Umiejetnosci ksztatcone

nauczyciela - zadaje kilka
pytan utrwalajgcych materiat
z lekcji. (zadanie numer 3 z
karty pracy ucznia)

pytania, przedstawiajq
refleksje dotyczace
wykonanego zadania.

Lp. Czynnosci nauczyciela Czynnosci uczniow Czas - -
w czasie lekcji

1. |Czesc¢ organizacyjna: Uczniowie sprawdzajg stan 2 min |Umiejetnos$¢ dbatosci
nauczyciel sprawdza swojego stanowiska pracy 0 swoje stanowisko pracy
obecnos$¢ oraz stan (o zauwazonych (wzbudzenie poczucia
klasopracowni nieprawidtowosciach informuja odpowiedzialnosci za
informatycznej. nauczyciela). powierzony sprzet).

2. Podaje temat i uswiadamia Uczniowie stuchajg i notuja. 3 min |Umiejetnos¢ stuchania ze
cele edukacyjne zajec. zrozumieniem.

3. | Nauczyciel zadaje kilka pytan | Odpowiadajg na postawione 5 min |Umiejetnos¢ tworczego
wprowadzajqcych w temat pytania. mys$lenia oraz wyrazania
lekcji. (zadanie numer 1 z swoich mysli.
karty pracy ucznia)

4, Nauczyciel wyjasnia sposob | Uktadajg pytania do haset 25 min | Umiejetnosc:
rozwigzania zadania, rozdaje |z krzyzéwki (z - wyszukiwania informacji
krzyzéwki i zaprasza klase do | wykorzystaniem dostepnych w dostepnych Zrédtach
pracy. zrédet). internetowych takich jak
(zadanie numer 2 z karty Sasiadujace ze sobg osoby (po encyklopedie, stowniki
pracy ucznia) zakonczeniu zadania) techniczne,

wymieniajq sie pracami, - przyjmowania
sprawdzajq je, dyskutujg na wiadomosci zwrotnych od
ich temat i proponujq oceneg kolegi i nauczyciela,
koledze. . . .
- formutowania pytan i
wyrazania swoich opinii.

5. Nauczyciel zapoznaje sie z Przedstawiajg nauczycielowi 5 min |Umiejetno$¢ prezentowania
propozycjami ocen, wystawione przez siebie oceny wiasnych pogladow
komentuje je, najlepsze z (wraz z krétkim i przyjmowania informacji
nich (jesli byty adekwatne do | uzasadnieniem). zwrotnej od nauczyciela.
wykonanej pracy) wpisuje do
dziennika.

6. Podsumowanie zaje¢ przez Uczniowie odpowiadajg na 5 min |Umiejetnos¢ dzielenia sie

nabyta wiedzg oraz
prezentowania swojej
wiedzy.
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http://pl.wikipedia.org/wiki/Sprz%C4%99t_komputerowy
http://pl.wikipedia.org/wiki/Sprz%C4%99t_komputerowy
http://pl.wikipedia.org/wiki/Oprogramowanie
http://pl.wikipedia.org/wiki/Sie%C4%87_komputerowa
http://pl.wikipedia.org/wiki/Sie%C4%87_komputerowa
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Zatacznik I
Karta pracy ucznia:

Zadanie I
Odpowiedz Wymien znane ci podzespoty komputerowe.
na pytania: Na co wptywa czestotliwos¢ taktowania procesora?
Wymien znane ci ztacza komputera.
Do ktérego ze znanych ci ztacz mozna przytaczac urzadzenia w trakcie pracy
systemu komputerowego?
Zadanie II
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Zadanie III

Odpowiedz
na pytania:

Wymien znane ci urzadzenia wejsciowe.

Wymien znane ci urzadzenia wyjsciowe.

Ktore z urzadzen mogq przechowywacd informacje?

Wymien podzespoty niezbedne do funkcjonowania komputera.
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