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jest wspolfinansowany przez Unie Europejska
w ramach srodkéw Europejskiego Funduszu Spotecznego

Zatgczone opracowanie tematu projektowego stanowi propozycje tego, co mozna wykonaé w
ramach prac projektowych. Mozesz tworzy¢ z uczniami projekt wykorzystujac czes¢ zagadnien
okreslonych w ponizszym dokumencie, mozesz wyj$¢ poza jego zawartosé, rozszerzajgc
spektrum zagadnien projektowych. Liczymy na inwencje Twojg i ucznidow. Twdrz oryginalny
projekt, traktujac przedstawiony opis tematu projektowego jedynie za wytyczna, inspiracje do
ciekawych zaje¢ z uczniami.

1 | Tytut tematu projektowego:

Poznaj region, w ktéorym mieszkasz.

2 Poziom nauczania:

(gimnazjum wraz z okresleniem semestru — pierwszy/semestry 2-5)

Gimnazjum
EIl Opis zadan tematu projektowego:

(postawienie zadania gtownego, podziat na zadania czgstkowe, role podzespotéw projektowych)

Zadanie gtéwne:

1. Przeprowadzenie wycieczki krajoznawczej ukazujacej walory turystyczne (geograficzne,
przyrodnicze), jak rowniez ekonomiczne wybranego regionu geograficznego na postawie
przygotowanego przewodnika (przygotowanie przewodnika oraz organizacja wycieczki
(okreslenie planu, czasu trwania, kosztéw, etc.)) .

Zadania czastkowe w podziale na grupy tematyczno-projektowe

Grupa biologiczno — chemiczna (3 osoby)

1) Zebranie i opracowywanie dokumentacji dotyczacej waloréw przyrodniczych
wybranego regionu geograficznego ( opis wystepujgcej na wybranym obszarze
geograficznym flory i fauny, pomnikéw przyrody, gatunkéw chronionych, rezerwatéw
przyrody, parkéw krajobrazowych etc.).

2) Przygotowanie broszury na bazie zebranej dokumentacji opisujacej walory
przyrodnicze

Grupa geograficzno —fizyczna (3 osoby)

1) Zebranie i opracowywanie dokumentacji geograficznej wybranego regionu
geograficznego ( potozenie, uksztattowanie terenu, historia specyfiki uksztattowania
terenu ( np. teren morenowy), ztoza zasobdéw naturalnych, lokalizacja przemystu
etc.).

2) Przygotowanie broszury o problematyce geograficznej na bazie zebranej
dokumentacji.

Grupa humanistyczna (3 osoby)

1) Zebranie i opracowywanie dokumentac;ji historycznej wybranego regionu
geograficznego (historia danego regionu, zabytki, stawne postaci, legendy, mity etc.).

2) Przygotowanie broszury o problematyce historycznej na bazie zebranej dokumentaciji.

Grupa matematyczno — ekonomiczna (6 oséb)

1) Zebranie i opracowywanie dokumentacji spoteczno — ekonomicznej wybranego
regionu geograficznego (struktura demograficzna, specyfika zatrudnienia (np. woj.
dolnoslgskie- gérnicy), wyksztatcenie etc.).




2) Przygotowanie broszury o problematyce spoteczno — ekonomicznej na bazie zebranej
dokumentaciji.
3) Opracowanie kilku réznych tras wycieczkowych na bazie catosci zebranego materiatu
(wszystkich broszur tematycznych).
4) Przygotowanie organizacji wycieczki wybranej trasy wycieczkowej ( plan, czas
trwania, koszty, srodki transportu etc.).
Planowane rezultaty i produkty osiggniete w efekcie realizacji tematu projektowego:

1) Opracowanie, upowszechnienie w formie przewodnika (takze w formie elektronicznej)
aspektow: przyrodniczych geograficznych, historycznych, spoteczno- ekonomicznych
wybranego regionu geograficznego:

e analiza wybranego obszaru pod katem waloréw krajobrazowych, przyrodniczych,
historycznych w celu okreslenia mozliwosci uprawiania roznych rodzajow turystyki
(masowa, alternatywna etc.),

e opracowanie tematycznych broszur bedacych czesciami sktadowymi przewodnika,

wykonanie bazy dokumentéw elektronicznego archiwum ( filmy, zdjecia).

Zorganizowanie i przeprowadzenie wycieczki

przygotowanie czesci formalno- organizacyjnej wycieczki,

przygotowanie czesci ekonomicznej,

opracowanie szczegotowej mapy,

opracowanie szczegotowej trasy wycieczki,

opracowanie dokumentacji z przebiegu wycieczki.
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Cele tematu projektowego:
(w zakresie rozwoju wiedzy, umiejetnosci i postaw)
Opisujgc temat projektu nalezy wzigc¢ pod uwage proponowane kryteria oceny projektow:

poziom realizacji celow projektu, sposob prezentacji wynikéw/rezultatéw projektu, przyrost kompetencji kluczowych oséb
realizujgcych projekt mierzony poprzez testy realizowane na ,wejscie” i na ,, wyjscie”.

Kazdy z tematow powinien realizowac ponizsze cele:
Ogdlne:

Ksztatcenie umiejetnosci samodzielnego korzystania z réznych Zzrédet informacji, gromadzenie, selekcjonowanie i
przetwarzanie zdobytych informacji., doskonalenie umiejetnosci prezentacji zebranych materiatow, rozwijanie wtasnych
zainteresowarn, samoksztatfcenie, wyrabianie odpowiedzialnosci za prace wtasng i catej grupy, ksztatcenie umiejetnosci
radzenia sobie z emocjami oraz godnego przyjmowania niepowodzen i ich wfasciwej interpretacji.

W zakresie rozwiniecia umiejetnosci pracy w grupach:

uktadania harmonogramdw dziatan; planowania i rozliczania wspdlnych dziatan; przekonywania cztonkéw grupy do

proponowanych rozwigzan w celu wspdlnej realizacji planowanych dziatan, przewidywanie trudnosci w realizacji projektu i
radzenia sobie z nimi.

Rozwéj wiedzy:

Matematyka :
poznanie statystycznych metod badawczych; mierzalne postepy wiedzy.

Geografia:
Poznanie podstaw z zakresu uksztattowania terenu, obszaréw wystepowania zasoboéw
naturalnych, lokalizacji przemystu, waloréw krajobrazowych, turystycznych, mierzalne




postepy wiedzy.

Biologia:
Flora i fauna, obszary chronionego krajobrazu, gatunki chronione, pomniki przyrody
wystepujace na wybranym obszarze geograficznym, mierzalne postepy wiedzy.

Historia:
Historia, zabytki, stawne postaci, legendy, mity dotyczgce wybranego regionu
geograficznego, mierzalne postepy wiedzy.

Przedsiebiorczosc¢:

Poznanie zagadnien zwigzanych z:

- organizacjg przygotowania przewodnika, wycieczki;
- przygotowaniem kalkulacji danego przedsiewziecia,
mierzalne postepy wiedzy.

Rozwdéj umiejetnosci:
Matematyka:
Analiza i interpretacja danych statystycznych.

Geografia:

Korzystanie z réznych zrodet informacji geograficznej.

Identyfikowanie zwigzkow i zaleznosci oraz wyjasnianie zjawisk i procesow.
Wykonanie broszury, mapy dotyczacej wybranego obszaru geograficznego.
Stworzenie trasy wycieczki na bazie zebranych materiatow.

Stosowanie wiedzy i umiejetnosci geograficznych w praktyce.

Biologia:

Poznanie walorow przyrodniczych wybranego obszaru geograficznego.
Wykonanie broszury dotyczacej waloréw przyrodniczych wybranego obszaru
geograficznego.

Stosowanie wiedzy przyrodniczej w praktyce.

Historia:

Zapoznanie sie z historig wybranego obszaru geograficznego.

Analiza i interpretacja historyczna.

Wykonanie broszury dotyczacej aspektow historycznych wybranego obszaru geograficznego.
Stosowanie wiedzy historycznej w praktyce.

Tworzenie narracji historyczne;.

Przedsiebiorczosc:

Podziat i organizacja prac zwigzanych z przygotowaniem przewodnika i wycieczki.
Umiejetnos¢ wspotpracy w grupach i pomiedzy poszczegolnymi zespotami.
Synteza prac konieczna do przygotowania przewodnika.

Umiejetnos¢ przygotowania kalkulacji przedsiewziecia.

Stosowanie wiedzy i umiejetnosci przedsiebiorczych, ekonomicznych w praktyce.

Rozwoj postaw w zakresie:
e podejmowanie decyzji grupowych,
wyrazania wtasnych opinii i sftuchania opinii innych osob,
dyskutowania,
rozwigzywania konfliktéw,
dzielenia sie rolami w grupie,




e dokonywania oceny pracy grupy,
e poszukiwania kompromisow.
Wprowadzenie teoretyczne

(zakres materiatu nauczania, podstawowe pojecia, odniesienie do podstawy programowej, korelacja miedzyprzedmiotowa)

Nalezy w szczegdlnosci zachowac zgodnosc tematu z podstawg programowg, tzw. nowg, zawartq w rozporzqdzeniu MEN z
dn. 23 grudnia 2008 r. w sprawie podstawy programowej wychowania przedszkolnego i ksztatcenia ogdlnego w

poszczegdlnych typach szkét (Dz.U. z 2009r. Nr 4, poz. 17). Poniewaz projekt dotyczy rozwoju kompetencji kluczowych w

zakresie nauk matematyczno —fizycznych i przedsiebiorczosci, warto zauwazyc, ze kompetencje kluczowe sq definiowane w
dokumencie Parlamentu Europejskiego jako pofgczenie wiedzy, umiejetnosci i postaw. Ich zakres jest okreslony na takim
poziomie, ze zgodnos¢ zakresu tresci tematu projektowego z podstawqg programowq wyczerpuje warunek rozwoju poprzez
realizacje tematu KK.

Zgodnie z Rozporzadzeniem MEN z dnia 15.02.1999 r, w sprawie ramowych planéw
nauczania a szkotach publicznych (DZ.U.Nr 14 z dnia 15.02.1999r, poz,128), Sciezki
miedzyprzedmiotowe zostaty wprowadzone do zaje¢ edukacyjnych na Il i lll etapach
ksztatcenia, oraz zostaty zapisane w projekcie podstawy programowej dla zreformowanej
szkoty Sredniej.

W programie projektu wykorzystano nastepujace tresci z podstaw programowych
nastepujacych przedmiotow w Il etapie ksztatcenia:

Matematyka :
Elementy statystyki opisowej.
Wyrazenia algebraiczne.

Biologia:

Znaczenie roslin i zwierzat w srodowisku i dla cztowieka.
Podstawowe pojecia i koncepcje ekologii.

Globalne i lokalne problemy srodowiska.

Geografia:

Mapa — umiejetnosci czytania, interpretacji i postugiwania sie mapa.

Wybrane zagadnienia geografii fizycznej (budowa litosfery; wietrzenie i erozja; rola
rzezbotworcza wod ptynacych, fal morskich, wiatru, ladolodow i lodowcow goérskich; formy
rzezby powstate w wyniku dziatania czynnikow rzeZbotworczych).

Potozenie i srodowisko przyrodnicze Polski.

Wybrane zagadnienia geografii gospodarczej Polski (walory turystyczne Polski, przemyst w
Polsce i w wybranym regionie).

Regiony geograficzne Polski.

Historia:

Wybrane okresy historyczne z dziejow Polski ( dotyczace gtéwnie wybranego obszaru
geograficznego).

Wybrane elementy z zakresu rozwoju cywilizacji przemystowe;.

w IV etapie ksztatcenia ( brak w Il etapie):
Przedsiebiorczos¢:

Komunikacja i podejmowanie decyzji.
Gospodarka i przedsiebiorstwo.
Pomoce dydaktyczne niezbedne do realizacji tematu projektowego:

(jako podstawowe, obligatoryjnie nalezy wykorzysta¢ pomoce zakupione w projekcie - Zestaw multimedialny, w sktad

ktérego wchodzq: tablica interaktywna, projektor multimedialny, notebook, oprogramowanie, drukarka, aparat cyfrowy /



Zestaw stuzqgcy do przeprowadzania doswiadczenn wspomaganych komputerowo, w skfad ktorego wchodzq: czujniki,

akcesoria pomocnicze, interfejs, notebook, oprogramowanie, drukarki, aparat cyfrowy. Inne pomoce dydaktyczne, ze
wzgledu na brak pewnosci, czy szkota nimi dysponuje, mogq byc¢ propozycjami wytgcznie opcjonalnymi)

Zestaw multimedialny, w skiad ktérego wchodzg: tablica interaktywna, projektor
multimedialny, notebook, oprogramowanie, drukarka, aparat cyfrowy.

Pozostate

Literatura tematu — biblioteki i inne instytucje,

Internet

Aparat fotograficzny,

Dziennik prac,

Flipchart, pisaki, duze arkusze papieru;

Wspotpraca z réznymi instytucjami przy realizacji projektu ( biura turystyczne, przewodnicy,
krajoznawcy etc.).

Propozycje doswiadczen / zadan uczniowskich:

(z uwzglednieniem pkt. 7, podstawowq aktywnoscig uczniow powinno by¢ wykorzystywanie odpowiednich zasobow
Internetu. Obligatoryjnie nalezy zaproponowac propozycje doswiadczeri / zadan z wykorzystaniem zestawu multimedialnego
/ zestawu do realizacji doswiadczeri. Opcjonalnie mozna proponowa¢ doswiadczenie/zadania wykorzystujgce proste pomoce
dydaktyczne)

Podstawag pracy uczniéw w tym projekcie jest kolejno:
e praca w grupach — podziat rol, zdan, wypracowanie koncepcji pracy nad projektem —
komputer (sprawozdanie) i arkusze papieru do pracy w grupach;
e praca w grupach zadaniowych — opracowywanie poszczegoélnych czesci przewodnika
przy pomocy zestawu komputerowego z tablica interaktywna,

e wspoipraca ze srodowiskiem (instytucje, urzedy, biblioteki itp.)

Projekt testow kompetencyjnych, ktére pozwolg jednoznacznie zmierzy¢é przyrost kompetencji
osiggniety poprzez realizacje projektu:

(Odrebne dwa testy, ztozone minimum z 20 pytari wielokrotnego wyboru z czterema dystraktorami kazdy)

Test wejSciowy zostanie umieszczony za posrednictwem portalu.

Test wyjsciowy zostanie umieszczony za posrednictwem portalu.

Bezptatne zasoby internetowe

(Linki do stron internetowych)

www.pit.org.pl

www.poznaijkraj.pl

www.stat.gov.pl

http://statlibr.stat.gov.pl/misja.html
www.atrakcje-turystyczne.com/polska
http://regiony.poland.gov.pl/podlaskie/Walory,turystyczne,107.html
http://www.portfel.pl/pdf/art347

http://www.pttk.pl/kznw/oc/
http://www.srodowiskowa.pl/panel/dane/pliki/plik 101-10.pdf
www.ios.edu.pl

http://szlaki.pttk.pl/



http://szlaki.pttk.pl/
http://www.ios.edu.pl/
http://www.srodowiskowa.pl/panel/dane/pliki/plik_101-10.pdf
http://www.pttk.pl/kznw/oc/
http://www.portfel.pl/pdf/art347
http://regiony.poland.gov.pl/podlaskie/Walory,turystyczne,107.html
http://statlibr.stat.gov.pl/misja.html
http://www.stat.gov.pl/
http://www.poznajkraj.pl/

INB \Wstepny harmonogram zaje¢ na semestr

Srednio 40 godz., w tym okoto 15 godzin do dyspozycji nauczyciela

Nr Tematyka zajeé

spotkania

1 Wprowadzenie uczniow w tematyke projektu. Badanie poziomu kompetencji
w obszarze objetym tematem projektowym.

2 Ciekawe doswiadczenie pokazowe, problem badawczy zwigzany z zakresem
tematu projektowego. Dyskusja kolejnych faz rozwigzywania problemu
(okreslenie  problemu badawczego, stawianie hipotezy, planowanie
eksperymentu, doswiadczalna weryfikacja hipotezy).

3-5 Standaryzacja wiedzy i umiejetnosci uczniow — godziny do dyspozycji
nauczyciela

6 Planowanie projektow: organizacja pracy w zespotach, podziat rél, wybor
doswiadczen do wykonania, omodwienie harmonogramu prac, zasad
przygotowywania sprawozdan i prezentacji projektéw.

7-13 Wykonywanie doswiadczen/éwiczen/eksperymentéw/badan, analiza i
dyskusja wynikdw (praca w grupach, nauczyciel petni role konsultanta i
doradcy).

14-16 Standaryzacja wiedzy i umiejetnosci uczniow — godziny do dyspozycji
nauczyciela

17-23 Wykonywanie doswiadczen/éwiczen/eksperymentéw/badan, analiza i
dyskusja wynikdw (praca w grupach, nauczyciel petni role konsultanta i
doradcy).

24-26 Standaryzacja wiedzy i umiejetnosci uczniow — godziny do dyspozycji
nauczyciela

27 Omowienie technik prezentacji (przypomnienie zasad tworzenia prezentacji,
przygotowania wystgpien; przyktady dobrych prezentacji).

28-30 Standaryzacja wiedzy i umiejetnosci uczniow — godziny do dyspozycji
nauczyciela

31-35 Przygotowanie sprawozdan i prezentacji projektéw w zespotach.

36-38 Standaryzacja wiedzy i umiejetnosci uczniow — godziny do dyspozycji
nauczyciela

39 Prezentacja projektdw uczniowskich (mozna zaprosi¢ uczniéw, nauczycieli i
rodzicow).

40 Podsumowanie projektu. Badanie poziomu kompetencji po zakonczeniu
projektu.
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Projekt ,Z FIZYKA, MATEMATYKA I PRZEDSIEBIORCZOSCIA ZDOBYWAMY SWIAT!!!”
jest wspolfinansowany przez Unie Europejska
w ramach srodkéw Europejskiego Funduszu Spotecznego

Zatgczone opracowanie tematu projektowego stanowi propozycje tego, co mozna wykonaé w
ramach prac projektowych. Mozesz tworzy¢ z uczniami projekt wykorzystujac czes¢ zagadnien
okreslonych w ponizszym dokumencie, mozesz wyj$¢ poza jego zawartosé, rozszerzajgc
spektrum zagadnien projektowych. Liczymy na inwencje Twojg i ucznidow. Twdrz oryginalny
projekt, traktujac przedstawiony opis tematu projektowego jedynie za wytyczna, inspiracje do
ciekawych zaje¢ z uczniami.

1 Tytut tematu projektowego:

Znaczenie srodkéw masowego przekazu.

2 Poziom nauczania:

Gimnazjum — 3 semestr

3 Opis zadan tematu projektowego:
(postawienie zadania gtbwnego, podziat na zadania czgstkowe, role podzespotoéw projektowych)

Zadanie gtowne )
Przygotowanie multimedialnej prezentacji: ,Srodki masowego przekazu- |V wiadza”.

Zadania czastkowe:

Zespot ds. ekonomicznych (gospodarczych):

- zebranie i opracowanie dokumentaciji o roli Srodkow masowego przekazu w zyciu
gospodarczym,

- na bazie zebranych materiatéw przygotowanie prezentacji multimedialnej.

Zespot ds. spotecznych
- opracowanie dokumentacji o roli sSrodkéw masowego przekazu w zyciu spotecznym,
- na bazie zebranych materiatéw przygotowanie prezentacji multimedialnej.

Zespot ds. politycznych
- opracowanie dokumentacji o roli sSrodkéw masowego przekazu w zyciu politycznym,
- na bazie zebranych materiatéw przygotowanie prezentacji multimedialnej.

4 Planowane rezultaty i produkty osiagniete w efekcie realizacji tematu projektowego:

Elektroniczny, multimedialny dokument prezentujacy:

- podstawowe pojecia z zakresu marketingu,

- podstawowe pojecia z zakresu ekonomii,

- podstawowe pojecia z politologii,

- podstawowe pojecia z socjologii,

- charakterystyke prasy, telewizji, radia, internetu jako srodkéw masowej komunikaciji
(wykazanie réznic np. w dotarciu do odbiorcy, czytelnosci, trwatosci, szybkosci
przekazywanej informaciji),

- role Srodkow masowego przekazu w zyciu gospodarczym,

- role srodkdw masowego przekazu w zyciu spotecznym,

- role srodkdw masowego przekazu w zyciu politycznym,

- wady i zalety poszczegdlnych rodzajow srodkow masowego przekazu,

- nieetyczne wykorzystywanie $srodkéw masowego przekazu poparte przykiadami (np.




przez organizacje przestepcze, dla prowadzenia niezgodnych z prawem interesow;
przez rézne osoby, instytucje w celu manipulacji informacja),
powigzania mass mediow z ekonomig, polityka.

Cele tematu projektowego:

(w zakresie rozwoju wiedzy, umigjetnosci i postaw)
Opisujgc temat projektu nalezy wzig¢ pod uwage proponowane Kryteria oceny projektow:

poziom realizacji celéw projektu, sposoéb prezentacji wynikéw/rezultatow projektu, przyrost kompetencji
kluczowych 0séb realizujgcych projekt mierzony poprzez testy realizowane na ,wejscie” i na ,wyjscie”.

Kazdy z tematow powinien realizowac ponizsze cele:

Ogodlne:

Ksztatcenie umiejetnosci samodzielnego korzystania z réznych zrédet informacji, gromadzenie,
selekcjonowanie i przetwarzanie zdobytych informacji., doskonalenie umigjetnosci prezentacji zebranych
materiatéw, rozwijanie wifasnych zainteresowan, samoksztatcenie, wyrabianie odpowiedzialno$ci za prace
wtasng i cafej grupy, ksztatcenie umigjetno$ci radzenia sobie z emocjami oraz godnego przyjmowania
niepowodzen i ich wiasciwej interpretacji.

W zakresie rozwiniecia umiejetnoSci pracy w grupach:

uktadania harmonograméw dziafan; planowania i rozliczania wspdlnych dziatan; przekonywania cztonkow

grupy do proponowanych rozwigzan w celu wspolnej realizacji planowanych dziatan, przewidywanie trudnosci
w realizacji projektu i radzenia sobie z nimi.

Rozwoj wiedzy

WOS

Poznanie zagadnien z zakresu:

funkcji sSrodkéw masowego przekazu,
rodzajéw srodkéw masowego przekazu,
znaczenia srodkow masowego przekazu.

Przedsiebiorczos¢:

Poznanie zagadnienh z zakresu:

rodzajow komunikacji (komunikacja werbalna i niewerbalna),

wptywu $srodkéw masowego przekazu na zachowania podmiotéw gospodarczych,
roli etyki w srodkach masowego przekazu

wptywu reklam na konsumentéw.

Rozwoj umiejetnosci

e rozwijanie umiejetnosci pracy w grupach, planowania pracy, podziatu obowigzkow i
odpowiedzialnosci, organizacji pracy,

e rozwijanie umiejetnosci komunikacji spotecznej,

e umiejetnosci krytycznej oceny materiatu, dokumentacji z zakresu roli Srodkow
masowego przekazu w zyciu gospodarczym, spotecznym i politycznym,

e umiejetnosci analizy, wnioskowania, interpretacji w zakresie problematyki wptywu
srodkéw masowego przekazu na zycie gospodarcze, spoteczne i polityczne,

e rozwijanie umiejetnosci korzystania z mass mediéw.

Rozwdéj postaw
e dzielenia sie zadaniami w grupie,
podejmowania decyzji grupowych,
aktywnego uczestnictwa w zadaniach,
asertywnosci,
dociekliwosci w zakresie opracowywanego tematu,
wyrazania wiasnych opinii i stuchania opinii innych osab,
wspotpracy,
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odpowiedzialnosci za wykonywane zadania,
dyskutowania,

rozwigzywania konfliktow,

dokonywania oceny pracy grupy,
poszukiwania kompromisow.
Wprowadzenie teoretyczne

(zakres materiatu nauczania, podstawowe pojecia, odniesienie do podstawy programowej, korelacja
miedzyprzedmiotowa)

Nalezy w szczegodlno$ci zachowad zgodno$¢ tematu z podstawg programowq, tzw. nowsg, zawartg W,
rozporzgdzeniu MEN z dn. 23 grudnia 2008 r. w sprawie podstawy programowej wychowania przedszkolnego

i ksztatcenia ogdélnego w poszczegoélnych typach szkét (Dz.U. z 2009r. Nr 4, poz. 17). Poniewaz projekt|
dotyczy rozwoju kompetencji kluczowych w zakresie nauk matematyczno—fizycznych i przedsiebiorczosci,
warto zauwazyc, ze kompetencje kluczowe sq definiowane w dokumencie Parlamentu Europejskiego jako
potaczenie wiedzy, umiejetnoSci i postaw. Ich zakres jest okre$lony na takim poziomie, Ze zgodno$¢ zakresu
tresci tematu projektowego z podstawq programowg wyczerpuje warunek rozwoju poprzez realizacje tematu
KK.

Zgodnie z Rozporzadzeniem MEN z dnia 15.02.1999 r, w sprawie ramowych planéw
nauczania a szkotach publicznych (DZ.U.Nr 14 z dnia 15.02.1999r, poz,128), SciezKki
miedzyprzedmiotowe zostaty wprowadzone do zaje¢ edukacyjnych na Il i lll etapach
ksztatcenia, oraz zostaty zapisane w projekcie podstawy programowej dla zreformowane;j
szkoty Srednie;j.

W programie projektu wykorzystano nastepujace tresci z podstaw programowych
nastepujacych przedmiotow w Il etapie ksztatcenia:

WOS

Wybrane zagadnienia z tresci programowych WOS-u dotyczace:
podstawowych umiejetnosci zycia w grupie,

zycia spotecznego,

zycia politycznego,

udziatu obywateli w zyciu publicznym,

gospodarki rynkowe;j,

przedsiebiorstwa i dziatalnosci gospodarczej,

etyki w zyciu gospodarczym.

Szeroko ujete zagadnienia z zakresu srodkéw masowego przekazu, w tym:
- funkcje, znaczenie srodkéw masowego przekazu w zyciu obywateli,

- charakterystyka prasy, telewizji, radia, internetu jako srodkéw masowej komunikacji
- rodzaje przekazéw,

- znaczenie opinii publicznej we wspétczesnym swiecie.

w IV etapie ksztatcenia ( brak w Il etapie):

Przedsiebiorczos¢:

Komunikacja (formy komunikacji werbalnej i niewerbalnej).

Podejmowanie decyzji i ocenianie ich skutkow, zarowno pozytywnych, jak i negatywnych.
Gospodarka i przedsiebiorstwo (mechanizmy funkcjonowania gospodarki i instytuciji
rynkowych oraz rola panstwa w gospodarce).

Czlowiek przedsiebiorczy (odczytywanie informacji zawartych w reklamach, wskazywanie
pozytywnych i negatywnych przyktadéw wptywu reklamy na konsumentow).

Zasady etyczne.
Pomoce dydaktyczne niezbedne do realizacji tematu projektowego:

(jako podstawowe, obligatoryjnie nalezy wykorzystac pomoce zakupione w projekcie - Zestaw multimedialny,
w sktad ktorego wchodzg: tablica interaktywna, projektor multimedialny, notebook, oprogramowanie,

drukarka, aparat cyfrowy / Zestaw stuzacy do przeprowadzania doswiadczen wspomaganych komputerowo,
w sktad ktérego wchodzg: czujniki, akcesoria pomocnicze, interfejs, notebook, oprogramowanie, drukarki,
aparat cyfrowy. Inne pomoce dydaktyczne, ze wzgledu na brak pewnoSci, czy szkota nimi dysponuje, mogq
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by¢ propozycjami wytgcznie opcjonalnymi)

7

10

11

Zestaw multimedialny, w sktad ktérego wchodza: tablica interaktywna, projektor|
multimedialny, notebook, oprogramowanie, drukarka, aparat cyfrowy.

Pozostate:

Literatura tematu — biblioteki i inne instytucje,

Internet

Kamera

Dziennik prac,

Flipchart, pisaki, duze arkusze papieru;

Wspotpraca z wybranymi instytucjami, organizacjami (np. lokalne radio, telewizja, lokalne
gazety, agencje reklamowe).
Propozycje doswiadczen / zadan uczniowskich:

(z uwzglednieniem pkt. 7, podstawowq aktywnoS$cig uczniéw powinno by¢ wykorzystywanie odpowiednich
zasobow Internetu. Obligatoryjnie nalezy zaproponowac propozycje doswiadczen / zadan z wykorzystaniem
zestawu multimedialnego / zestawu do realizacji do$wiadczen. Opcjonalnie mozna proponowac
doswiadczenie/zadania wykorzystujgce proste pomoce dydaktyczne)

Podstawag pracy uczniéw w tym projekcie jest kolejno:

e praca w grupach — podziat rol, zdan, wypracowanie koncepcji pracy nad projektem
—komputer (sprawozdanie) i arkusze papieru do pracy w grupach;

e praca w grupach zadaniowych — opracowywanie poszczegdélnych czesci
prezentacji multimedialnej przy pomocy zestawu komputerowego z tablicg
interaktywng, korzystanie z zasobow internetu;

e wspoOtpraca ze srodowiskiem (instytucje, biblioteki itp.);

e udokumentowanie przedsiewziecia przy wykorzystaniu notebooka,
oprogramowania, drukarki, aparatu cyfrowego.
Projekt testow kompetencyjnych, ktore pozwolg jednoznacznie zmierzy¢ przyrost
kompetencji osiggniety poprzez realizacje projektu:

(Odrebne dwa testy, ztozone minimum z 20 pytan wielokrotnego wyboru z czterema dystraktorami kazdy)

Test wejsciowy i wyjsciowy dostepny na portalu.

Bezptatne zasoby internetowe

(Linki do stron internetowych)

http://pl.wikipedia.org/wiki/%C5%9Arodki masowego przekazu
http://www.sciaga.pl/tekst/30073-31-

wplyw srodkow masowego przekazu na postawy i zachowania wspolczesnych
http://odn.zce.szczecin.pl/ju/eduobyw/pliki/stronywo/spo/spod1.pdf
http://www.bryk.pl/teksty/liceum/j%C4%99zyk polski/tematy wolne/16168-
%C5%9Brodki_masowego przekazu i ich rola w naszym %C5%BCyciu_radio.html
http://www.sciaga.pl/tekst/18790-19-

rola _srodkow masowego przekazu we wspolczesnym swiecie i ich wplyw na
http://www.edukacja.edux.pl/p-1163-rola-mediow-we-wspolczesnym-swiecie.php
http://www.masscomm.pl/PDF/TP4.pdf
http://www.publikacje.edu.pl/materialy4/dodatki/2922.pdf
http://www.wychowawca.pl/miesiecznik/1 133/05.htm
http://zss-zywiec.strefa.pl/publikacje/agresja.doc
http://wiedzaiedukacja.eu/archives/19250

Wstepny harmonogram zaje¢ na semestr

Srednio 40 godz., w tym okofo 15 godzin do dyspozycji nauczyciela

Nr Tematyka zajec
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http://wiedzaiedukacja.eu/archives/19250
http://zss-zywiec.strefa.pl/publikacje/agresja.doc
http://www.wychowawca.pl/miesiecznik/1_133/05.htm
http://www.publikacje.edu.pl/materialy4/dodatki/2922.pdf
http://www.masscomm.pl/PDF/TP4.pdf
http://www.edukacja.edux.pl/p-1163-rola-mediow-we-wspolczesnym-swiecie.php
http://www.sciaga.pl/tekst/18790-19-rola_srodkow_masowego_przekazu_we_wspolczesnym_swiecie_i_ich_wplyw_na
http://www.sciaga.pl/tekst/18790-19-rola_srodkow_masowego_przekazu_we_wspolczesnym_swiecie_i_ich_wplyw_na
http://www.bryk.pl/teksty/liceum/j%C4%99zyk_polski/tematy_wolne/16168-%C5%9Brodki_masowego_przekazu_i_ich_rola_w_naszym_%C5%BCyciu_radio.html
http://www.bryk.pl/teksty/liceum/j%C4%99zyk_polski/tematy_wolne/16168-%C5%9Brodki_masowego_przekazu_i_ich_rola_w_naszym_%C5%BCyciu_radio.html
http://odn.zce.szczecin.pl/ju/eduobyw/pliki/stronywo/spo/spod1.pdf
http://www.sciaga.pl/tekst/30073-31-wplyw_srodkow_masowego_przekazu_na_postawy_i_zachowania_wspolczesnych
http://www.sciaga.pl/tekst/30073-31-wplyw_srodkow_masowego_przekazu_na_postawy_i_zachowania_wspolczesnych
http://pl.wikipedia.org/wiki/%C5%9Arodki_masowego_przekazu

spotkania

1 Wprowadzenie ucznidow w tematyke projektu. Badanie poziomu kompetencji
w obszarze objetym tematem projektowym.

2 Ciekawe doswiadczenie pokazowe, problem badawczy zwigzany z zakresem
tematu projektowego. Dyskusja kolejnych faz rozwigzywania problemu
(okreslenie problemu badawczego, stawianie hipotezy, planowanie
eksperymentu, doswiadczalna weryfikacja hipotezy).

3-5 Standaryzacja wiedzy i umiejetnosci uczniéw — godziny do dyspozycji
nauczyciela

6 Planowanie projektéw: organizacja pracy w zespotach, podziat rél, wybodr
doswiadczen do wykonania, omdwienie harmonogramu prac, zasad
przygotowywania sprawozdan i prezentacji projektéw.

7-13 Wykonywanie doswiadczen/¢éwiczen/eksperymentéw/badan, analiza i
dyskusja wynikéw (praca w grupach, nauczyciel petni role konsultanta i
doradcy).

14-16 Standaryzacja wiedzy i umiejetnosci uczniéw — godziny do dyspozycji
nauczyciela

17-23 Wykonywanie  dos$wiadczen/¢wiczen/eksperymentdéw/badar, analiza i
dyskusja wynikéw (praca w grupach, nauczyciel petni role konsultanta i
doradcy).

24-26 Standaryzacja wiedzy i umiejetnosci uczniéw — godziny do dyspozycji
nauczyciela

27 Omdéwienie technik prezentacji (przypomnienie zasad tworzenia prezentacji,
przygotowania wystgpien; przyktady dobrych prezentacji).

28-30 Standaryzacja wiedzy i umiejetnosci uczniéw — godziny do dyspozycji
nauczyciela

31-35 | Przygotowanie sprawozdan i prezentacji projektéw w zespotach.

36-38 Standaryzacja wiedzy i umiejetnosci ucznidéw — godziny do dyspozycji
nauczyciela

39 Prezentacja projektdw uczniowskich (mozna zaprosi¢ ucznidw, nauczycieli i
rodzicow).

40 Podsumowanie projektu. Badanie poziomu kompetencji po zakoriczeniu

projektu.
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* %
* ok

UNIA EUROPEJSKA * ok
KAPITAL LUDZKI EUROPEJSKI
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI FUNDUSZ SPOLECZNY Fap

Projekt ,Z FIZYKA, MATEMATYKA I PRZEDSIEBIORCZOSCIA ZDOBYWAMY SWIAT!!!”
jest wspolfinansowany przez Unie Europejska
w ramach srodkéw Europejskiego Funduszu Spotecznego

Zatgczone opracowanie tematu projektowego stanowi propozycje tego, co mozna wykonaé w
ramach prac projektowych. Mozesz tworzy¢ z uczniami projekt wykorzystujac czes¢ zagadnien
okreslonych w ponizszym dokumencie, mozesz wyj$¢ poza jego zawartosé, rozszerzajgc
spektrum zagadnien projektowych. Liczymy na inwencje Twojg i ucznidow. Twdrz oryginalny
projekt, traktujac przedstawiony opis tematu projektowego jedynie za wytyczna, inspiracje do
ciekawych zaje¢ z uczniami.

1 Tytut tematu projektowego:

Znaczenie demokracji — wybory samorzadowe w szkole.

2 Poziom nauczania:

Gimnazjum

3 Opis zadan tematu projektowego:

(postawienie zadania gtéwnego, podziat na zadania czgstkowe, role podzespotéw projektowych)

Zadanie gtéwne:

Przygotowanie i przeprowadzenie wyboréw do samorzadu szkolnego.
Zadania czastkowe:

Zespot 1 (4 osoby)

Zebranie i opracowywanie dokumentacji pozwalajgcej na przeprowadzenie wyborow do
samorzadu szkoty.

Przygotowanie projektu ordynacji wyborczej na bazie zebranej dokumentacji (zgodnej ze
Statutem Szkoty i Regulaminem Samorzadu) oraz propagowanie jej tresci na terenie
szkoty.

Opracowanie materiatu koniecznego do przeprowadzenia wyborow (spis wyborcow, lista
kandydatow haset wyborczych, wzoru kart do glosowania etc.) oraz lokalu wyborczego

Zespot 2 (4 osoby)

Przygotowanie planu marketingowego (akcja informacyjna na terenie szkoty, reklama
wyborow: plakaty, ulotki, radiowezet szkolny, strona internetowa szkoty etc.)
Przygotowanie kampanii wyborczej kandydatéw.

Zespot 3 (4 osoby)
Przygotowanie planu finansowego. Zdobycie sponsoréw.

4 Planowane rezultaty i produkty osiggniete w efekcie realizacji tematu projektowego:

Przygotowanie i przeprowadzenie wyboréw samorzadowych w szkole:
e opracowanie ordynacji wyborczej,

e przeprowadzenie kampanii wyborczej,

e organizacja wyboréw,

e udokumentowanie catosci przedsiewziecia.
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Cele tematu projektowego:

(w zakresie rozwoju wiedzy, umiejetnosci i postaw)
Opisujgc temat projektu nalezy wzig¢ pod uwage proponowane Kryteria oceny projektow:

poziom realizacji celéw projektu, sposob prezentacji wynikéw/rezultatow projektu, przyrost kompetencji
kluczowych 0séb realizujgcych projekt mierzony poprzez testy realizowane na ,wejscie” i na ,wyjscie”.

Kazdy z tematéw powinien realizowac ponizsze cele:

Ogodlne:

Ksztatcenie umiejetnosci samodzielnego korzystania z réznych zrédet informacji, gromadzenie,
selekcjonowanie i przetwarzanie zdobytych informacji., doskonalenie umiejetnosci prezentacji zebranych
materiatow, rozwijanie wtasnych zainteresowan, samoksztafcenie, wyrabianie odpowiedzialno$ci za prace
wtasng i cafej grupy, ksztatcenie umiejetno$ci radzenia sobie z emocjami oraz godnego przyjmowania
niepowodzen i ich wtasciwej interpretacji.

W zakresie rozwiniecia umiejetnosci pracy w grupach:

uktadania harmonograméw dziafan; planowania i rozliczania wspoélnych dziatan; przekonywania cztonkéw|

grupy do proponowanych rozwigzan w celu wspélnej realizacji planowanych dziatan, przewidywanie trudnosci
w realizacji projektu i radzenia sobie z nimi.
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Rozwéj wiedzy

Wiedza o spoteczenstwie

Poszerzenie wiedzy z obszaru:

e zycia szkolnej spotecznosci, roli samorzadu uczniowskiego, znaczenia podstawowych
dokumentéw: Statutu Szkoty, Regulaminu Samorzadu Uczniowskiego,

e ustroju demokratycznego, zasad demokratycznych wyboréw, istotnosci ordynacji
wyborczej, uczestnictwa w wyborach, znaczenia wyboréw,

e znaczenia srodkdw masowego przekazu, dziatah marketingowych (szczegoinie
marketingu politycznego, spotecznego) ich wptywu na opinie spoteczng, w tym takze
na wyniki wyborow.

Przedsiebiorczos¢:

Poznanie zagadnien zwigzanych z:

- organizacja, przeprowadzeniem wyborow do samorzadu uczniowskiego w szkole,
- przygotowaniem kalkulacji przedsiewziecia,

- przygotowaniem dziatan marketingowych ( takze pozyskiwaniem sponsorow),

- archiwizowaniem przedsiewziecia,

mierzalne postepy wiedzy.

Rozwdj umiejetnosci

rozwigzywanie problemow,

krytycznos¢ oceny,

umiejetnos¢ komunikowania sie, praca w zespotach,
rozwijanie umiejetnosci przywodczych,

rozwijanie zdolnosci planistycznych, organizacyjnych,
wykonywanie kalkulaciji,

analiza, ocena i interpretacja mechanizméw demokratycznych.

Rozwoj postaw

podejmowania decyzji grupowych,
dzielenia sie rolami w grupie

wspotpracy,

dokonywania oceny pracy grupy,
dyskutowania,

poszukiwania kompromisow
odpowiedzialnosci i poszanowania prawa
nabywania spotecznych doswiadczen.

Wprowadzenie teoretyczne

(zakres materiatu nauczania, podstawowe pojecia, odniesienie do podstawy programowej, korelacja
miedzyprzedmiotowa)

Nalezy w szczegolno$ci zachowac zgodno$c tematu z podstawg programowg, tzw. nowsg, zawartg w|
rozporzgdzeniu MEN z dn. 23 grudnia 2008 r. w sprawie podstawy programowej wychowania przedszkolnego
i ksztafcenia ogolnego w poszczegoéinych typach szkét (Dz.U. z 2009r. Nr 4, poz. 17). Poniewaz projekt
dotyczy rozwoju kompetencji kluczowych w zakresie nauk matematyczno—fizycznych i przedsiebiorczosci,
warto zauwazyc, ze kompetencje kluczowe sq definiowane w dokumencie Parlamentu Europejskiego jako
pofgczenie wiedzy, umiejetnoSci i postaw. Ich zakres jest okreSlony na takim poziomie, Zze zgodnos¢ zakresu
tresci tematu projektowego z podstawg programowg wyczerpuje warunek rozwoju poprzez realizacje tematu
KK.
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Zgodnie z Rozporzadzeniem MEN z dnia 15.02.1999 r, w sprawie ramowych planéw
nauczania a szkotach publicznych (DZ.U.Nr 14 z dnia 15.02.1999r, poz,128), Sciezki
miedzyprzedmiotowe zostaly wprowadzone do zaje¢ edukacyjnych na Il i lll etapach
ksztatcenia, oraz zostaty zapisane w projekcie podstawy programowej dla zreformowanej
szkoty Srednie;.

W programie projektu wykorzystano nastepujgce tresci z podstaw programowych
nastepujagcych przedmiotow w Il etapie ksztatcenia:

Wiedza o spoteczenstwie:

e Zycie spofeczne (zycie szkolnej spotecznosci, rola samorzadu uczniowskiego,
przestrzeganie praw ucznia).

e Srodki masowego przekazu (znaczenie $rodkéw masowego przekazu w zyciu
obywateli, znaczenie opinii publicznej we wspoétczesnym Swiecie).

o Wyborcy i wybory (zasady demokratycznych wyboréw, wybory lokalne, krajowe i
europejskie- znaczenie; krytyczna analiza ulotek, haset i spotéw wyborczych).

o Panstwo i wladza demokratyczna (cechy i funkcje parnstwa; charakterystyka ustroju
demokratycznego, autorytarnego, totalitarnego; najwazniejsze tradycje demokrac;ji
(antyczna, europejska, amerykanska, polska; prawa cztowieka i ich znaczenie we
wspotczesnej demokracii).

o System wyborczy i partyjny (wybory prezydenckie i parlamentarne w Polsce).

Matematyka:

e Wyrazenia algebraiczne.

e Modelowanie matematyczne.
e Uzycie i tworzenie strategii.

w IV etapie ksztatcenia ( brak w Il etapie):
Przedsiebiorczos¢:
e Komunikacja werbalna i niewerbalna.

e Negocjacje.

e Autoprezentacja.

e Podejmowanie decyzji i ocenianie ich skutkow.

o Gospodarka i przedsiebiorstwo (charakterystyka osoby przedsigbiorczej;

sporzadzanie prostego biznesplanu; rola panstwa w gospodarce).

Pomoce dydaktyczne niezbedne do realizacji tematu projektowego:

(jako podstawowe, obligatoryjnie nalezy wykorzysta¢ pomoce zakupione w projekcie - Zestaw multimedialny,
w skfad ktérego wchodzg: tablica interaktywna, projektor multimedialny, notebook, oprogramowanie,
drukarka, aparat cyfrowy / Zestaw stuzacy do przeprowadzania do$wiadczen wspomaganych komputerowo,
w skfad ktérego wchodzg: czujniki, akcesoria pomocnicze, interfejs, notebook, oprogramowanie, drukarki,
aparat cyfrowy. Inne pomoce dydaktyczne, ze wzgledu na brak pewnoSci, czy szkota nimi dysponuje, mogg
byc¢ propozycjami wytgcznie opcjonalnymi)
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Zestaw multimedialny, w sktad kitérego wchodza: tablica interaktywna, projektor|
multimedialny, notebook, oprogramowanie, drukarka, aparat cyfrowy.

Pozostale:

Literatura tematu — biblioteki i inne instytucje,

Internet

Aparat fotograficzny,

Dziennik prac,

Flipchart, pisaki, duze arkusze papieru;

Wspodtpraca z Samorzadem Uczniowskim, Dyrekcjg szkoty, Radg Pedagogiczng, Radg

Rodzicow, sponsorami.

8 Propozycje doswiadczen / zadan uczniowskich:
(z uwzglednieniem pkt. 7, podstawowq aktywno$ciq uczniéw powinno byc¢ wykorzystywanie odpowiednich
zasobow Internetu. Obligatoryjnie nalezy zaproponowac propozycje dos$wiadczen / zadan z wykorzystaniem
zestawu multimedialnego / zestawu do realizacji do$wiadczen. Opcjonalnie mozna proponowac
doswiadczenie/zadania wykorzystujgce proste pomoce dydaktyczne)
Podstawag pracy uczniéw w tym projekcie jest kolejno:

e praca w grupie — podziat rél, zdan, wypracowanie koncepcji przeprowadzenia
wyboréw —notebook, arkusze papieru,

e praca w zespotach nad przydzielonymi zadaniami (korzystanie z zestawu
komputerowego z tablicg interaktywna, zasobow internetu, zebranej dokumentacji)

e wspotpraca ze Srodowiskiem szkolnym, lokalnym,

e udokumentowanie przebiegu prac, przygotowan do przeprowadzenia wyboréw
samorzadowych w szkole, jak i samych wyboréw przy wykorzystaniu notebooka,
oprogramowania, drukarki, aparatu cyfrowego,

e przygotowanie ogtoszenia wynikéw wyborow, sporzgdzenie dokumentacji z
catosci przedsiewziecia, zamieszczenie przygotowanych informacji na stronie
internetowej szkoty.

9 Proje e O O pele ore DO Old edno d e e 0, O

O pele 0SIgdJ e PDOP e ed d e pProje
Odrebne dwa te ozZone 0 pyta elokrotnego bo erema ad aktora azd

Test wejsciowy zostanie umieszczony za posrednictwem portalu.
Test wyjSciowy zostanie umieszczony za posrednictwem portalu.

10 Bezptatne zasob ernetowe

do O = elo

http://www.sejm.gov.pl/prawo/nowaord/kon11.htm
http://pl.wikipedia.org/wiki/Ordynacja wyborcza
http://www.pkw.gov.pl/pkw2/index.jsp?place=Menu01&news_cat_id=21615&layout=1
http://pl.wikipedia.org/wiki/Wybory samorz%C4%85dowe
http://wybory2010.pl/index.php?option=com_content&view=article&id=140&Itemid=218
http://info.wyborcza.pl/temat/wyborcza/przeprowadzania+wybor%C3%B3w
http://www.umcs.lublin.pl/images/media/Samorzad.Studentow.Wydzialu.Prawa.i.Administr
acji/Regulamin.Samorzadu.Wydzialu.Prawa.i.Administracji. UMCS.pdf

(NI \/\/stepny harmonogram zaje¢ na semestr

Srednio 40 godz, w tym okoto 15 godzin do dyspozycji nauczyciela
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http://info.wyborcza.pl/temat/wyborcza/przeprowadzania+wybor%C3%B3w
http://wybory2010.pl/index.php?option=com_content&view=article&id=140&Itemid=218
http://pl.wikipedia.org/wiki/Wybory_samorz%C4%85dowe
http://pl.wikipedia.org/wiki/Ordynacja_wyborcza
http://www.sejm.gov.pl/prawo/nowaord/kon11.htm

Nr

Tematyka zajec

spotkania

1 Wprowadzenie uczniow w tematyke projektu. Badanie poziomu kompetencji
w obszarze objetym tematem projektowym.

2 Ciekawe doswiadczenie pokazowe, problem badawczy zwigzany z zakresem
tematu projektowego. Dyskusja kolejnych faz rozwigzywania problemu
(okreslenie  problemu badawczego, stawianie hipotezy, planowanie
eksperymentu, doswiadczalna weryfikacja hipotezy).

3-5 Standaryzacja wiedzy i umiejetnosci uczniéw — godziny do dyspozycji
nauczyciela

6 Planowanie projektow: organizacja pracy w zespotach, podziat rél, wybodr
doswiadczen do wykonania, omodwienie harmonogramu prac, zasad
przygotowywania sprawozdan i prezentacji projektéw.

7-13 Wykonywanie  doswiadczen/éwiczen/eksperymentéw/badan, analiza i
dyskusja wynikéw (praca w grupach, nauczyciel petni role konsultanta i
doradcy).

14-16 Standaryzacja wiedzy i umiejetnosci uczniéw — godziny do dyspozycji
nauczyciela

17-23 Wykonywanie  doswiadczen/éwiczen/eksperymentéw/badan, analiza i
dyskusja wynikéw (praca w grupach, nauczyciel petni role konsultanta i
doradcy).

24-26 Standaryzacja wiedzy i umiejetnosci uczniéw — godziny do dyspozycji
nauczyciela

27 Omowienie technik prezentacji (przypomnienie zasad tworzenia prezentacji,
przygotowania wystgpien; przyktady dobrych prezentacji).

28-30 Standaryzacja wiedzy i umiejetnosci uczniéw — godziny do dyspozycji
nauczyciela

31-35 Przygotowanie sprawozdan i prezentacji projektow w zespotach.

36-38 Standaryzacja wiedzy i umiejetnosci ucznidéw — godziny do dyspozycji
nauczyciela

39 Prezentacja projektow uczniowskich (mozna zaprosi¢ uczniéw, nauczycieli i
rodzicow).

40 Podsumowanie projektu. Badanie poziomu kompetencji po zakorczeniu

projektu.
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* %
* ok

UNIA EUROPEJSKA * ok
KAPITAL LUDZKI EUROPEJSKI
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI FUNDUSZ SPOLECZNY Fap

Projekt ,,Z FIZYKA, MATEMATYKA | PRZEDSIEBIORCZOSCIA ZDOBYWAMY
SWIAT!!!”
jest wspotfinansowany przez Unie Europejska
w ramach srodkéw Europejskiego Funduszu Spotecznego

Zatgczone opracowanie tematu projektowego stanowi propozycje tego, co mozna wykona¢ w
ramach prac projektowych. Mozesz tworzy¢ z uczniami projekt wykorzystujac czes¢ zagadnien
okreslonych w ponizszym dokumencie, mozesz wyjs¢ poza jego zawartos¢, rozszerzajac
spektrum zagadnien projektowych. Liczymy na inwencje Twojg i uczniow. Twdrz oryginalny
projekt, traktujgc przedstawiony opis tematu projektowego jedynie za wytyczna, inspiracje do
ciekawych zaje¢ z uczniami.

1 [Tytut tematu projektowego:

Srodowisko naturalne w Polsce. Stan obecny - ochrona- prewencja.

ZBPoziom nauczania:

Gimnazjum

XM Opis zadan tematu projektowego:
(postawienie zadania gtbwnego, podziat na zadania czgstkowe, role podzespotéw projektowych)
Zadanie gtéwne

Przeprowadzenie w szkole w ramach szeroko rozumianej edukacji ekologicznej
przedsiewziecia na temat ,Dzien Dla Ziemi- czyli, warto dba¢ o Srodowisko naturalne”.

Zadania czastkowe

Grupa biologiczno — chemiczna (3 osoby)

1) zebranie, przygotowanie i opracowanie materiatdw o stanie srodowiska naturalnego
w Polsce

2) zebranie, przygotowanie i opracowanie materiatéw o dziataniach podejmowanych w
ramach ochrony $srodowiska przez wszystkie podmioty gospodarcze (dziatania
rzadu, samorzadéw, przedsiebiorstw, gospodarstw domowych etc)

3) przygotowanie prezentacji multimedialnej dotyczacej staniu srodowiska naturalnego
w Polsce i sposobach jego ochrony.

Grupa geograficzno— fizyczna (3 osoby)

1) zebranie, przygotowanie i opracowanie materiatdw o zasobach naturalnych, ze
szczegoblnym uwzglednieniem ich wystepowania na terenie Polski

2) zebranie, przygotowanie i opracowanie materiatdw o wykorzystywaniu zasobow
naturalnych, ich znaczeniu spoteczno- gospodarczym

3) zebranie, przygotowanie i opracowanie materiatdw o formach racjonalnego
korzystania z zasobéw naturalnych, formach ich odzysku etc.

4) przygotowanie prezentacji multimedialnej dotyczacej zasobdw naturalnych
(znaczenie, wykorzystywanie, racjonalna gospodarka zasobami, formy odzysku).

Grupa matematyczno — ekonomiczna ( 6 osob)
1) przygotowanie organizacji catego przedsiewziecia tj. ustalenie miejsca, czasu,
przygotowanie niezbednego sprzetu ( projektor multimedialny, tablice, aparat etc.)
2) wspoitpraca z dyrekcjg szkoty, samorzgdem lokalnym
3) pozyskanie sponsorow na ufundowanie nagréd o charakterze ,ekologicznym”
(ekologiczne torby na zakupy oraz inne ekologiczne gadzety i nagrody)
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4) przygotowanie konkurséw tematycznych z zakresu ochrony $rodowiska

5) przygotowanie ,punktu zbiorki” surowcow wtérnych wraz z cennikiem na podstawie
ktérego bedzie mozna odbiera¢ zielone nagrody ( np. za przyniesienie 1-3 kg papieru
otrzymamy 1 kupon wymienny na konkretne nagrody)

6) przygotowanie czesci marketingowej przedsiewziecia

7) przygotowanie dokumentacji catego przedsiewziecia.

1) Upowszechnienie w formie podrecznika (elektronicznego) opracowanego zagadnienia.

2) Prowadzenie strony internetowe;.

3) Ocena i analiza stanu srodowiska naturalnego w Polsce

4) Analiza sposobdéw, mozliwosci ochrony srodowiska w Polsce.

5) Opracowanie map wystepowania ztéz surowcow naturalnych w Polsce i na swiecie.

6) Ocena i analiza znaczenia spofeczno- gospodarczego zasobdw naturalnych.

7) Przygotowanie filmu propagujgcego formy odzysku surowcow wtérnych.

8) Wycena ekonomiczna przedsiewziecia.

9) Opracowanie dokumentacji catego przedsiewziecia — elektroniczne archiwum (zdjecia,
filmy, ulotki etc.).

Cele tematu projektowego:
(w zakresie rozwoju wiedzy, umiejetnosci i postaw)
Opisujgc temat projektu nalezy wzig¢ pod uwage proponowane Kryteria oceny projektow:

poziom realizacji celéw projektu, sposob prezentacji wynikOw/rezultatow projektu, przyrost kompetencji
kluczowych 0s6b realizujgcych projekt mierzony poprzez testy realizowane na ,wejscie” i na ,wyjscie”.

Kazdy z tematéw powinien realizowac ponizsze cele:
Ogédlne:
Ksztatcenie umigjetno$ci samodzielnego korzystania z réznych zrédet informacji, gromadzenie, selekcjonowanie i

przetwarzanie zdobytych informacji., doskonalenie umiejetnosci prezentacji zebranych materiatow, rozwijanie
wiasnych zainteresowan, samoksztatcenie, wyrabianie odpowiedzialnoSci za prace wifasng i catej grupy,
ksztatcenie umiejetnosci radzenia sobie z emocjami oraz godnego przyjmowania niepowodzen i ich wtasciwej
interpretacji.

W zakresie rozwiniecia umiejetnosci pracy w grupach:

uktadania harmonogramow dziatan,; planowania i rozliczania wspolnych dziatan; przekonywania cztonkow grupy
do proponowanych rozwigzan w celu wspdlnej realizacji planowanych dziatan, przewidywanie trudnosci w|
realizacji projektu i radzenia sobie z nimi.

Rozwéj wiedzy

Matematyka :

poznanie statystycznych metod badawczych; mierzalne postepy wiedzy.

Geografia:

Poznanie podstaw z zakresu uksztattowania terenu, obszaréw wystepowania zasobow
naturalnych, lokalizacji przemystu, polityki ekologicznej panstwa, mierzalne postepy wiedzy.
Biologia:

Poznanie podstaw z zakresu znaczenia spoteczno- gospodarczego srodowiska naturalnego,
stanu srodowiska naturalnego w Polsce, form przeciwdziatania degradacji Srodowiska
naturalnego, sposobéw ochrony srodowiska, edukacji ekologicznej, mierzalne postepy
wiedzy.

Chemia:

Poznanie podstaw z zakresu zwigzkéw chemicznych stanowigcych zagrozenie dla
Srodowiska naturalnego, mozliwo$ci odzysku surowcow wtérnych, mierzalne postepy
wiedzy.

Przedsiebiorczosc:

Poznanie zagadnienh zwigzanych z:
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- organizacjg przygotowania Przedsiewziecia Dzien Dla Ziemi

- przygotowaniem kalkulacji przedsiewziecia

- przygotowaniem dziatah marketingowych ( takze pozyskiwaniem sponsorow)
- archiwizowaniem przedsiewzigcia

mierzalne postepy wiedzy.

Rozwéj umiejetnosci

Matematyka:

)Analiza i interpretacja danych statystycznych.

Wykonywanie kalkulacji.

Geografia:

Opracowanie map wystepowania zt6z surowcéw naturalnych w Polsce i na $wiecie.
Biologia:

Ocena i analiza stanu srodowiska naturalnego w Polsce.

Analiza sposobow, mozliwosci ochrony srodowiska w Polsce.

Chemia:

Poznanie skutkéw proceséw chemicznych zachodzacych w srodowisku wodnym, powietrzu,
glebie w wyniku zanieczyszczenia srodowiska np. przez przedsiebiorstwa.

Fizyka:

Analiza, ocena i interpretacja kierunkéw fizycznego wykorzystania surowcow wtérnych
Przedsiebiorczosc:

Analiza ekonomicznych skutkow zanieczyszczenia srodowiska naturalnego.

Ocena i analiza znaczenia spoteczno- gospodarczego zasobéw naturalnych.

Rozwéj postaw

podejmowanie decyzji grupowych,

wyrazania wtasnych opinii i stuchania opinii innych osob,

dyskutowania,

rozwigzywania konfliktéw,

dzielenia sie rolami w grupie,

dokonywania oceny pracy grupy,

poszukiwania kompromisow.
\Wprowadzenie teoretyczne

(zakres materiatu nauczania, podstawowe pojecia, odniesienie do podstawy programowej, Korelacja
miedzyprzedmiotowa)

Nalezy w szczegdblnosci zachowac¢ zgodnoS¢ tematu z podstawg programowa, tzw. nowg, zawartg W,
rozporzadzeniu MEN z dn. 23 grudnia 2008 r. w sprawie podstawy programowej wychowania przedszkolnego i

ksztatcenia ogdlnego w poszczegdlnych typach szkét (Dz.U. z 2009r. Nr 4, poz. 17). Poniewaz projekt dotyczy
rozwoju kompetencji kluczowych w zakresie nauk matematyczno—fizycznych i przedsiebiorczo$ci, warto
zauwazyc, ze kompetencje kluczowe sg definiowane w dokumencie Parlamentu Europejskiego jako potgczenie
wiedzy, umiejetnosci i postaw. Ich zakres jest okreSlony na takim poziomie, ze zgodno$¢ zakresu tresci tematu
projektowego z podstawg programowg wyczerpuje warunek rozwoju poprzez realizacje tematu KK.

Zgodnie z Rozporzadzeniem MEN z dnia 15.02.1999 r, w sprawie ramowych planéw
nauczania a szkotach publicznych (DZ.U.Nr 14 z dnia 15.02.1999r, poz,128), Sciezki
miedzyprzedmiotowe zostaty wprowadzone do zaje¢ edukacyjnych na Il i lll etapach
ksztatcenia, oraz zostaly zapisane w projekcie podstawy programowej dla zreformowanej
szkoty sredniej.

\W programie projektu wykorzystano nastepujgce tresci z podstaw programowych
nastepujacych przedmiotow w Ill etapie ksztatcenia:

Matematyka :
Elementy statystyki opisowe;.
Wyrazenia algebraiczne.

Biologia:
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Podstawowe pojecia i koncepcje ekologii.

Globalne i lokalne problemy srodowiska (segregowanie odpaddéw w gospodarstwie
domowym oraz konieczno$¢ specjalnego postepowania ze zuzytymi bateriami,
Swietlbwkami; dziatania ograniczajgce zuzycie wody i energii elektrycznej oraz wytwarzanie
odpadéw w gospodarstwach domowych).

Chemia:
e Substancje i ich wiasciwosci.
e Wewnetrzna budowa materii.

Fizyka:
e Wiasciwosci materii.

Geografia:

o \Wybrane zagadnienia geografii fizycznej (np. budowa litosfery; wietrzenie i erozja).

e Polozenie i sSrodowisko przyrodnicze Polski (najwazniejsze wydarzenia (obrazy) z
przeszitosci geologicznej Polski: powstanie wegla kamiennego, powstawanie gor, zalewy
morz, zlodowacenia; zaleznosci pomiedzy wspétczesng rzezbg Polski a wybranymi
wydarzeniami geologicznymi; gtdwne rodzaje zasobow naturalnych Polski i wkasnego
regionu: laséw, wod, gleb, surowcéw mineralnych; ich rozmieszczenie i znaczenie
gospodarcze).

o \Wybrane zagadnienia geografii gospodarczej Polski ( np. przemyst w Polsce i w
wybranym regionie, zrodfa energii w Polsce i jej wptyw na stan Srodowiska
przyrodniczego).

e Regiony geograficzne Polski.

Historia:

o \Wybrane elementy z zakresu rozwoju cywilizacji przemystowej (charakterystyczne cechy
rewolucji przemystowej; pozytywne i negatywne skutki procesu uprzemystowienia, w tym
dla srodowiska naturalnego);

e Europa i swiat na przetomie XIX i XX w ( skutki przewrotu technicznego i postepu
cywilizacyjnego, w tym dla srodowiska naturalnego).

w IV etapie ksztatcenia ( brak w Il etapie):

Przedsiebiorczos¢:

e Komunikacja (formy komunikacji werbalnej i niewerbalnej);

o Podejmowanie decyzji i ocenianie ich skutkdow, zaréwno pozytywnych, jak i negatywnych;

e Gospodarka i przedsiebiorstwo (charakterystyka osoby przedsiebiorczej; sporzgdzanie
prostego biznesplanu; mechanizmy funkcjonowania gospodarki i instytucji rynkowych
oraz rola panstwa w gospodarce).

~

Pomoce dydaktyczne niezbedne do realizacji tematu projektowego:

(jako podstawowe, obligatoryjnie nalezy wykorzysta¢ pomoce zakupione w projekcie - Zestaw multimedialny, w|
skftad ktérego wchodzq: tablica interaktywna, projektor multimedialny, notebook, oprogramowanie, drukarka,
aparat cyfrowy / Zestaw stuzgcy do przeprowadzania do$wiadczenn wspomaganych komputerowo, w skfad
ktérego wchodza: czujniki, akcesoria pomocnicze, interfejs, notebook, oprogramowanie, drukarki, aparat cyfrowy.
Inne pomoce dydaktyczne, ze wzgledu na brak pewnoSci, czy szkota nimi dysponuje, mogg by¢ propozycjami
wytgcznie opcjonalnymi)

estaw multimedialny, w sktad ktérego wchodzg: tablica interaktywna, projektor
multimedialny, notebook, oprogramowanie, drukarka, aparat cyfrowy.

Pozostate:
Literatura tematu — biblioteki i inne instytucje,
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Internet

Aparat fotograficzny,

Dziennik prac,

Flipchart, pisaki, duze arkusze papieru;

Wspotpraca z réznymi instytucjami (np. samorzad lokalny, jednostki zajmujgce sie
problematyka ochrony srodowiska, szkoty wyzsze) przedsiebiorstwami (np. zaktady utylizacji
|__lodpaddw) przy realizacji projektu.
Propozycje doswiadczen / zadan uczniowskich:

[e3)

(z uwzglednieniem pkt. 7, podstawowg aktywnoSciq uczniéw powinno byc¢ wykorzystywanie odpowiednich
zasobow Internetu. Obligatoryjnie nalezy zaproponowac propozycje doswiadczen / zadan z wykorzystaniem
zestawu multimedialnego / zestawu do realizacji doswiadczen. Opcjonalnie mozna proponowac
doswiadczenie/zadania wykorzystujgce proste pomoce dydaktyczne)

Podstawg pracy uczniéw w tym projekcie jest kolejno:

e praca w grupach — podziat rél, zdan, wypracowanie koncepcji pracy nad projektem —
komputer (sprawozdanie) i arkusze papieru do pracy w grupach;

e praca w grupach zadaniowych — opracowywanie poszczegdélnych czesci prezentaciji
multimedialnej przy pomocy zestawu komputerowego z tablicg interaktywna,
korzystanie z zasobow internetu, przygotowanie organizacyjne przedsiewziecia;

e wspotpraca ze sSrodowiskiem (instytucje, urzedy, biblioteki itp.);

e udokumentowanie przedsiewziecia przy wykorzystaniu notebooka, oprogramowania,
drukarki, aparatu cyfrowego.
Projekt testow kompetencyjnych, ktére pozwolg jednoznacznie zmierzyé przyrost
kompetencji osiggniety poprzez realizacje projektu:

©|

(Odrebne dwa testy, ztozone minimum z 20 pytan wielokrotnego wyboru z czterema dystraktorami kazdy)

Test wejSciowy zostanie umieszczony za posrednictwem portalu.
Test wyjSciowy zostanie umieszczony za posrednictwem portalu.

8 Bezptatne zasoby internetowe

(Linki do stron internetowych)

www.stat.gov.pl

http://statlibr.stat.gov.pl/misja.html
http://www.srodowiskowa.pl/panel/dane/pliki/plik 101-10.pdf
www.ios.edu.pl

http://www.mg.gov.pl/

http://www.mos.gov.pl/
http://www.poland.gov.pl/Bogactwa,naturalne,6210.html
http://www.geoland.pl/dodatki/geologia 01/surowce.htmi
http://geografia.nab.pl/surowce-mineralne-i-zrodla-energii-w-polsce
http://naszaekologia.pl/zanieczyszczenia srodowiska.php
http://mojaekologia.pl

(k|\Wstepny harmonogram zajeé na semestr

Srednio 40godz, w tym okofo 15 godzin do dyspozycji nauczyciela

Nr Tematyka zajec
spotkania
1 Wprowadzenie ucznidow w tematyke projektu. Badanie poziomu kompetencji
w obszarze objetym tematem projektowym.
2 Ciekawe doswiadczenie pokazowe, problem badawczy zwigzany z zakresem
tematu projektowego. Dyskusja kolejnych faz rozwigzywania problemu
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http://naszaekologia.pl/zanieczyszczenia_srodowiska.php
http://geografia.na6.pl/surowce-mineralne-i-zrodla-energii-w-polsce
http://www.geoland.pl/dodatki/geologia_01/surowce.html
http://www.poland.gov.pl/Bogactwa,naturalne,6210.html
http://www.mos.gov.pl/
http://www.mg.gov.pl/
http://www.ios.edu.pl/
http://www.srodowiskowa.pl/panel/dane/pliki/plik_101-10.pdf
http://statlibr.stat.gov.pl/misja.html
http://www.stat.gov.pl/

(okreslenie  problemu badawczego, stawianie hipotezy, planowanie
eksperymentu, doswiadczalna weryfikacja hipotezy).

3-5 Standaryzacja wiedzy i umiejetnosci uczniow — godziny do dyspozycji
nauczyciela

6 Planowanie projektow: organizacja pracy w zespotach, podziat rél, wybor
doswiadczen do wykonania, omodwienie harmonogramu prac, zasad
przygotowywania sprawozdan i prezentacji projektéw.

7-13 Wykonywanie doswiadczen/éwiczen/eksperymentéw/badan, analiza i
dyskusja wynikéw (praca w grupach, nauczyciel petni role konsultanta i
doradcy).

14-16 Standaryzacja wiedzy i umiejetnosci uczniow — godziny do dyspozycji
nauczyciela

17-23 Wykonywanie doswiadczen/éwiczen/eksperymentéw/badani, analiza i
dyskusja wynikéw (praca w grupach, nauczyciel petni role konsultanta i
doradcy).

24-26 Standaryzacja wiedzy i umiejetnosci uczniow — godziny do dyspozycji
nauczyciela

27 Omdéwienie technik prezentacji (przypomnienie zasad tworzenia prezentacji,
przygotowania wystgpien; przyktady dobrych prezentaciji).

28-30 Standaryzacja wiedzy i umiejetnosci uczniow — godziny do dyspozycji
nauczyciela

31-35 | Przygotowanie sprawozdan i prezentacji projektéw w zespotach.

36-38 Standaryzacja wiedzy i umiejetnosci uczniow — godziny do dyspozycji
nauczyciela

39 Prezentacja projektdw uczniowskich (mozna zaprosi¢ uczniéw, nauczycieli i
rodzicow).

40 Podsumowanie projektu. Badanie poziomu kompetencji po zakoriczeniu

projektu.
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UNIA EUROPEJSKA ST
KAPITAL LUDZKI EUROPEISKI X
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI FUNDUSZ SPOLECZNY Faan

Projekt ,Z FIZYKA, MATEMATYKA I PRZEDSIEBIORCZOSCIA ZDOBYWAMY SWIAT!!!”
jest wspolfinansowany przez Unie Europejska
w ramach srodkéw Europejskiego Funduszu Spotecznego

Zatgczone opracowanie tematu projektowego stanowi propozycje tego, co mozna wykonaé w
ramach prac projektowych. Mozesz tworzy¢ z uczniami projekt wykorzystujac czes¢ zagadnien
okreslonych w ponizszym dokumencie, mozesz wyj$¢ poza jego zawartosé, rozszerzajgc
spektrum zagadnien projektowych. Liczymy na inwencje Twojg i uczniow. Twdrz oryginalny
projekt, traktujac przedstawiony opis tematu projektowego jedynie za wytyczna, inspiracje do
ciekawych zaje¢ z uczniami.

1 Tytut tematu projektowego:

Znaczenie alternatywnych zrodet energii w Polsce i na swiecie.

2 Poziom nauczania:

Gimnazjum

cIMOpis zadan tematu projektowego:

(postawienie zadania gtéwnego, podziat na zadania czgstkowe, role podzespotéw projektowych)

Zadanie gtéwne
Sporzadzenie elektronicznego, multimedialnego dokumentu prezentujgcego koszty i
korzy$ci, szanse i zagrozenia zwigzane z rozwojem rynku alternatywnych zrodet energii.

Zadania czastkowe

Opisanie obecnego stanu wykorzystania alternatywnych zrédet energii w Polsce i na
Swiecie.

Okreslenie szans i zagrozen zwigzanych z rozwojem rynku alternatywnych zrédet energii.

Podzial pracy w zespolach:

Zespot 1 (3 osoby)

Zebranie i opracowanie dokumentacji dotyczacej stanu srodowiska naturalnego w Polsce
i na swiecie ze szczegdlnym uwzglednieniem wptywu na stan srodowiska naturalnego
branzy energetyczne;.

Na bazie zebranych materiatéw przygotowanie czesci multimedialnej.

Zespot 2 (3 osoby)

Zebranie i opracowanie materiatu teoretycznego o alternatywnych zrodtach energii
(geneza i rozwdj rynku alternatywnych zrédet energii, definicja, kryteria podziatu
alternatywnych zrodet energii, wady i zalety z wykorzystania alternatywnych zrédet energii
etc.)

Na bazie zebranych materiatéw przygotowanie czesci multimedialnej.

Zespot 3 (3 osoby)

Zebranie i opracowanie dokumentacji dotyczacej wykorzystania odnawialnych zrédet
energii w Polsce i na Swiecie- stan obecny. Uwzglednienie kosztow i korzysci zwigzanych
z wykorzystaniem alternatywnych zrédet energii.

Na bazie zebranych materiatéw przygotowanie czesci multimedialne;.

Zespot 4 (3 osoby)

Zebranie i opracowanie dokumentacji pozwalajgcej na prognozowanie w zakresie
dalszego rozwoju rynku alternatywnych zrédet energii w Polsce i na swiecie.

Na bazie przygotowanych materiatdw opracowanie czesci multimedialne;.

4 Planowane rezultaty i produkty osiggniete w efekcie realizacji tematu projektowego:
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Elektroniczny, multimedialny dokument prezentujacy:

- stan srodowiska naturalnego w Polsce i na $wiecie (np. mapy obszaréw najbardziej
zdegradowanych i najczystszych),

- znaczenie zasobow naturalnych,

- gtdbwne zagrozenia dla srodowiska naturalnego,

- sposoby przeciwdziatania dalszej degradacji Srodowiska naturalnego,

- wplyw energetyki na srodowisko naturalne,

- koszty i korzysci zwigzane z rozwojem rynku alternatywnych zrédet energii,

- Szanse i zagrozenia zwigzane z rozwojem rynku alternatywnych zrédet energii,

- scenariusze rozwoju rynku alternatywnych Zzrodet energii na okres np. 10 lat
(pesymistycznego, neutralnego, optymistycznego).

Cele tematu projektowego:

(w zakresie rozwoju wiedzy, umiejetnosci i postaw)
Opisujgc temat projektu nalezy wzig¢ pod uwage proponowane kryteria oceny projektow:

poziom realizacji celéow projektu, sposob prezentacji wynikow/rezultatow projektu, przyrost kompetencji
kluczowych 0séb realizujgcych projekt mierzony poprzez testy realizowane na ,wejscie” i na ,wyjscie”.

Kazdy z tematéw powinien realizowac ponizsze cele:

Ogodlne:

Ksztaftcenie umiejetnosci samodzielnego korzystania z réznych Zrédet informacji, gromadzenie,
selekcjonowanie i przetwarzanie zdobytych informacji., doskonalenie umiejetnosci prezentacji zebranych
materiatow, rozwijanie wtasnych zainteresowan, samoksztafcenie, wyrabianie odpowiedzialno$ci za prace
wtasng i cafej grupy, ksztatcenie umiejetnoSci radzenia sobie z emocjami oraz godnego przyjmowania
niepowodzen i ich wtaSciwej interpretaciji.

W zakresie rozwiniecia umiejetnoSci pracy w grupach:

uktadania harmonograméw dziafan; planowania i rozliczania wspélnych dziatan; przekonywania cztonkow|

grupy do proponowanych rozwigzan w celu wspolnej realizacji planowanych dziatan, przewidywanie trudnosci
w realizacji projektu i radzenia sobie z nimi.

Rozwéj wiedzy

Matematyka:
poznanie statystycznych metod badawczych.

Biologia

Poznanie zagadnieh z zakresu:

znaczenia spoteczno- gospodarczego $rodowiska naturalnego,

stanu srodowiska naturalnego w Polsce,

form przeciwdziatania degradacji srodowiska naturalnego (w skali globalnej, kraju,
regionu, przedsiebiorstwa, gospodarstwa domowego).

Geografia

Poznanie zagadnieh z zakresu:

obszaréw wystepowania zasobdw naturalnych,

wykorzystania gospodarczego zasobdw naturalnych,

roli przemystu energetycznego w Polsce i Swiecie,

rodzajow alternatywnych 2zrodet energii w Polsce i $wiecie oraz sposobie ich
wykorzystania.

WOS

Poznanie zagadnienh z zakresu:

korzysci, kosztow spotecznych zwigzanych z wykorzystaniem alternatywnych Zzrodef
energii.
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Przedsiebiorczos¢

Poznanie zagadnienh z zakresu:
korzysci, kosztéw ekonomicznych zwigzanych z wykorzystaniem alternatywnych Zrodet
energii ( w skali makro i mikro).

Rozwéj umiejetnosci

e umiejetnosci krytycznej oceny materiatu, dokumentacji z zakresu wptywu
energetyki na stan S$rodowiska naturalnego; koniecznoéci ukierunkowania
energetyki na alternatywne zrodta energii;

e umiejetnosci analizy, wnioskowania, interpretacji w zakresie problematyki stanu
Srodowiska naturalnego, wykorzystania zasobdéw naturalnych, alternatywnych
zrédet energii;

e umiejetnosci przeprowadzenia analizy SWOT dla rynku alternatywnych zrédet
energii;

e umiejetnosci prognozowania w zakresie rozwoju rynku alternatywnych Zrodet
energii.

Rozwoj postaw

dzielenie sie zadaniami w grupie,

podejmowanie decyzji grupowych,

wyrazanie wiasnych opinii i stuchania opinii innych osab,
wspotpraca,

dyskutowanie,

rozwigzywanie konfliktow,

dokonywanie oceny pracy grupy,

poszukiwanie kompromiséw.

Wprowadzenie teoretyczne

(zakres materiatu nauczania, podstawowe pojecia, odniesienie do podstawy programowej, korelacja
miedzyprzedmiotowa)

Nalezy w szczegolnosci zachowac¢ zgodnos$c¢ tematu z podstawg programowq, tzw. nowg, zawartg w|
rozporzgdzeniu MEN z dn. 23 grudnia 2008 r. w sprawie podstawy programowej wychowania przedszkolnego
i ksztatcenia ogolnego w poszczegodlnych typach szkét (Dz.U. z 2009r. Nr 4, poz. 17). Poniewaz projekt
dotyczy rozwoju kompetencji kluczowych w zakresie nauk matematyczno —fizycznych i przedsiebiorczosci,
warto zauwazyc, ze kompetencje kluczowe sq definiowane w dokumencie Parlamentu Europejskiego jako
potgczenie wiedzy, umiejetnosci i postaw. Ich zakres jest okre$lony na takim poziomie, Zze zgodnoSc¢ zakresu
tresci tematu projektowego z podstawg programowg wyczerpuje warunek rozwoju poprzez realizacje tematu
KK.

Zgodnie z Rozporzadzeniem MEN z dnia 15.02.1999 r, w sprawie ramowych planéw
nauczania a szkotach publicznych (DZ.U.Nr 14 z dnia 15.02.1999r, poz,128), Sciezki
miedzyprzedmiotowe zostaty wprowadzone do zaje¢ edukacyjnych na Il i lll etapach
ksztatcenia, oraz zostaty zapisane w projekcie podstawy programowej dla zreformowanej
szkoty Srednie;j.

W programie projektu wykorzystano nastepujgce tresci z podstaw programowych
nastepujacych przedmiotow w Ill etapie ksztatcenia:

Matematyka :

Elementy statystyki opisowe;.
Wyrazenia algebraiczne.
Modelowanie matematyczne.
Uzycie i tworzenie strategii.

Biologia:
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Podstawowe pojecia i koncepcje ekologii.
Globalne i lokalne problemy srodowiska (przyczyny, skutki globalnego ocieplenia klimatu;
dziatania ograniczajace zuzycie wody i energii elektrycznej).

Geografia:

Wybrane zagadnienia geografii fizycznej.

Potozenie i sSrodowisko przyrodnicze Polski (najwazniejsze wydarzenia (obrazy) z
przesziosci geologicznej Polski: powstanie wegla kamiennego, zaleznosci pomiedzy
wspotczesng rzezbg Polski a wybranymi wydarzeniami geologicznymi; gtébwne rodzaje
zasobow naturalnych Polski, ich rozmieszczenie i znaczenie gospodarcze).

Wybrane zagadnienia geografii gospodarczej Polski (np. przemyst w Polsce ze
szczegolnym uwzglednieniem energetyki, zrodta energii w Polsce i jej wptyw na stan
Srodowiska przyrodniczego).

Regiony geograficzne Polski.

wWOS

Wybrane zagadnienia z tresci programowych WOS-u dotyczace:
podstawowych umiejetnosci zycia w grupie,

wspotpracy i konfliktéw miedzynarodowych,

problemow wspoétczesnego swiata,

pracy i przedsiebiorczosci,

gospodarki rynkowe;j,

przedsiebiorstwa i dziatalnosci gospodarcze;.

w IV etapie ksztatcenia ( brak w Il etapie):

Przedsiebiorczos¢:

Komunikacja (formy komunikacji werbalnej i niewerbalnej);

Podejmowanie decyzji i ocenianie ich skutkow, zaréwno pozytywnych, jak i negatywnych;
Gospodarka i przedsiebiorstwo (charakterystyka osoby przedsiebiorczej; mechanizmy
funkcjonowania gospodarki i instytucji rynkowych oraz rola panstwa w gospodarce).

Pomoce dydaktyczne niezbedne do realizacji tematu projektowego:

(jako podstawowe, obligatoryjnie nalezy wykorzystac pomoce zakupione w projekcie -
Zestaw multimedialny, w sktad ktérego wchodzg: tablica interaktywna, projektor
multimedialny, notebook, oprogramowanie, drukarka, aparat cyfrowy / Zestaw stuzgcy do

przeprowadzania doSwiadczen wspomaganych komputerowo, w sktad ktorego wchodzg:
czujniki, akcesoria pomocnicze, interfejs, notebook, oprogramowanie, drukarki, aparat
cyfrowy. Inne pomoce dydaktyczne, ze wzgledu na brak pewnosci, czy szkota nimi
dysponuje, mogg byc propozycjami wytacznie opcjonalnymi)

Zestaw multimedialny, w sktad ktorego wchodza: tablica interaktywna, projektor
multimedialny, notebook, oprogramowanie, drukarka, aparat cyfrowy.

Pozostate:

Literatura tematu — biblioteki i inne instytucje,

Internet

Aparat fotograficzny,

Dziennik prac,

Flipchart, pisaki, duze arkusze papieru;

Wspétpraca z roznymi instytucjami (np. samorzad lokalny, jednostki zajmujace sie
problematykg ochrony Srodowiska, szkoly wyzsze) przedsiebiorstwami przy realizacji
projektu.
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10

11

Propozycje doswiadczen / zadan uczniowskich:
(z uwzglednieniem pkt. 7, podstawowq aktywnoscig uczniow powinno by¢ wykorzystywanie odpowiednich

zasobow Internetu. Obligatoryjnie nalezy zaproponowac propozycje doswiadczen / zadan z wykorzystaniem
zestawu multimedialnego / zestawu do realizacji doswiadczen. Opcjonalnie mozna proponowac
doswiadczenie/zadania wykorzystujgce proste pomoce dydaktyczne)

Podstawg pracy uczniéw w tym projekcie jest kolejno:

e praca w grupach — podziat rél, zdan, wypracowanie koncepcji pracy nad projektem
—komputer (sprawozdanie) i arkusze papieru do pracy w grupach;

e praca w grupach zadaniowych — opracowywanie poszczegdlnych czesci
prezentacji multimedialnej przy pomocy zestawu komputerowego z tablicg
interaktywna, korzystanie z zasobdéw internetu;

e wspotpraca ze Srodowiskiem (instytucje, urzedy, biblioteki itp.);

e udokumentowanie przedsiewziecia przy wykorzystaniu notebooka, oprogramowania,

drukarki, aparatu cyfrowego.
Projekt testow kompetencyjnych, ktére pozwolg jednoznacznie zmierzyé przyrost
kompetencji osiggniety poprzez realizacje projektu:

(Odrebne dwa testy, ztozone minimum z 20 pytan wielokrotnego wyboru z czterema dystraktorami kazdy)

Test wejsciowy i wyjsciowy umieszczony za posrednictwem portalu.
Bezptatne zasoby internetowe

(Linki do stron internetowych)

www.stat.gov.pl

www.ios.edu.pl

http://www.mg.gov.pl/

http://www.mos.gov.pl/
http://www.poland.gov.pl/Bogactwa,naturalne,6210.html
http://www.geoland.pl/dodatki/geologia 01/surowce.html
http://geografia.na6.pl/surowce-mineralne-i-zrodla-energii-w-polsce
http://naszaekologia.pl/zanieczyszczenia srodowiska.php
http://www.mojaenergia.pl/strony/1/i/250.php
http://energiaalternatywna.republika.pl/

http://postcarbon.pl/
http://www.geografia.lo4.poznan.pl/opracowania/temat%2027 .pdf
http://www.czysta-energia.ovh.org/
http://www.ekoenergia.pl/index.php?cms=74&plik=Czysta Energia.html
Wstepny harmonogram zaje¢ na semestr

Srednio 40 godz., w tym okofo 15 godzin do dyspozycji nauczyciela

Nr
spotkania
(liczba
godzin)

1-2  |Wprowadzenie ucznibw w tematyke projektu. Badanie poziomu kompeter
obszarze objetym tematem projektowym. Dokumentacja dziatan.
3-6 Przyktadowy problem badawczy zwigzany z zakresem tematu projekto
Dyskusja kolejnych faz rozwigzywania problemu (okreslenie problemu badawdg
stawianie hipotezy, doswiadczalna weryfikacja hipotezy). Dokumentacja dziata
7-8 [Standaryzacja wiedzy i umiejetnosci uczniéw — godziny do dyspozycji nauczyc
9-11  |Planowanie projektéw: organizacja pracy w zespotach, podziat rél, omoy
harmonogramu prac, zasad przygotowywania sprawozdan i prezentacji projeg
Dokumentacja dziatan.

Tematyka zajeé
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http://www.czysta-energia.ovh.org/
http://www.geografia.lo4.poznan.pl/opracowania/temat%2027.pdf
http://postcarbon.pl/
http://energiaalternatywna.republika.pl/
http://www.mojaenergia.pl/strony/1/i/250.php
http://naszaekologia.pl/zanieczyszczenia_srodowiska.php
http://geografia.na6.pl/surowce-mineralne-i-zrodla-energii-w-polsce
http://www.geoland.pl/dodatki/geologia_01/surowce.html
http://www.poland.gov.pl/Bogactwa,naturalne,6210.html
http://www.mos.gov.pl/
http://www.mg.gov.pl/
http://www.ios.edu.pl/
http://www.stat.gov.pl/

12-13 [Standaryzacja wiedzy i umiejetnosci uczniow — godziny do dyspozycji nauczycilela.

14-20 |Wykonywanie czesci zadan przez kazdy z zespotdéw zgodnie z przyjetym harmonogramem.
Analiza i dyskusja wynikow (praca w zespotach, nauczyciel petni role konsultanta i doradcy).
Dokumentacja dziatan.

21-22 |Standaryzacja wiedzy i umiejetnosci ucznidow — godziny do dyspozycji nauczyciela.

23-26 |Wykonywanie czesci zadan przez kazdy z zespotéw zgodnie z przyjetym harmonogramem.
Analiza i dyskusja wynikow (praca w zespotach, nauczyciel petni role konsultanta i doradcy).
Dokumentacja dziatan.

27-28 |Standaryzacja wiedzy i umiejetnosci uczniow — godziny do dyspozycji nauczyciela.

29-30 |Omoéwienie technik prezentacji (przypomnienie zasad tworzenia prezentacji,
przygotowania wystapien; przykfady dobrych prezentacji).

31-32 |Standaryzacja wiedzy i umiejetnosci ucznidéw — godziny do dyspozycji nauczyciela.

33-35 [Przygotowanie sprawozdan i prezentacji projektdw w zespotach. Dokumentacja
dziatan.

36-37 |Standaryzacja wiedzy i umiejetnosci uczniéw — godziny do dyspozycji nauczyciela.

38-39 |Prezentacja catosci projektu.

40 Podsumowanie projektu. Badanie poziomu kompetencji po zakohczeniu pragjektu.

Dokumentacja dziatan.
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Projekt ,,Z FIZYKA, MATEMATYKA I PRZEDSIEBIORCZOSCIA ZDOBYWAMY SWIAT!!!”

jest wspotfinansowany przez Unie Europejska
w ramach srodkéw Europejskiego Funduszu Spotecznego

Zatgczone opracowanie tematu projektowego stanowi propozycje tego, co mozna wykonaé w
ramach prac projektowych. Mozesz tworzy¢ z uczniami projekt wykorzystujgc czes¢ zagadnien
okreslonych w ponizszym dokumencie, mozesz wyj$¢ poza jego zawartosé, rozszerzajgc
spektrum zagadnien projektowych. Liczymy na inwencje Twojg i uczniow. Twérz oryginalny
projekt, traktujgc przedstawiony opis tematu projektowego jedynie za wytyczna, inspiracje do
ciekawych zaje¢ z uczniami.

1 Tytut tematu projektowego:

Start w biznesie — prognozowanie rynkow zbytu
2 Poziom nauczania:

Gimnazjum
3 Opis zadan tematu projektowego:

(postawienie zadania gtéwnego, podziat na zadania czgstkowe, role podzespotéw projektowych)

Zadanie gtéwne

Gtéwnym zadaniem jest prognoza ilosci i wartosci sprzedazy produktu x przedsiebiorstwa o
wybranym przez uczniéw profilu dziatalnosci i lokalizacji oraz prezentacja planu finansowego
potencjalnemu inwestorowi.

Zadania czastkowe

1. Charakterystyka specyfiki poszczegdlnych obszaréw gospodarki takich jak przemyst,
ustugi, handel.

2. Wybér obszaru dziatania i charakterystyka podmiotu (lokalizacji, wielko$s¢ majatku,
obrotdw, zatrudnienia, portfela produktéw, obszaru dziatania).

3. Charakterystyka gospodarki (makrootoczenia) oraz zdarzen mogacych wptynac¢ na
wielko$¢ popytu/produkc;ji

4. Prognozowanie dla sektora na podstawie ekstrapolacji trendu z wykorzystaniem
arkusza kalkulacyjnego i historycznych danych GUS.

5. Analiza sprzedazy poprzez analize czynnikdw ksztattujgcych wielko$¢ popytu i jego
ksztattowanie oraz ankietowanie potencjalnych nabywcéw dla poznania ich zamiaréw
zakupu (badania rynkowe).

6. Opracowanie prognozy sprzedazy z uwzglednieniem czynnikdw makro i
mikroekonomicznych z zastosowaniem burzy mdézgow.

W ramach podzespotow:
Grupa zarzadzajaca (plus kadry) (2 osoby)
1. Opracowanie profilu dziatalnosci i dokumentacji niezbednej do zarzadzania firmg —
wspotpraca przy prowadzeniu strony internetowej firmy.
2. Prezentacja firmy, lokalizacji, obszaru dziatania, liczby pracownikéw, docelowego
rynku, oferty produktowej z uwzglednieniem kluczowego produktu/towaru x.
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Grupa marketingowa (5 osoby)
1. Opracowanie dokumentacji marketingowej — analiza czynnikéw wptywajgcych na
popyt, badania ankietowe, analiza sektora.
2. Prezentacja liczby klientéw w ujeciu miesiecznym za okres roku na kluczowy
produkt/towar x.
3. Stworzenie strony internetowej firmy.

Grupa finansowa (3 osoby)
1. Prognoza wartosci sprzedazy w ujeciu miesiecznym;
2. Oszacowanie kosztow dziatalnosci firmy;
3. Prezentacja planu finansowego na najblizszy rok, okreslenie rocznych limitéow
sprzedazowych.

Planowane rezultaty i produkty osiggniete w efekcie realizacji tematu projektowego:

Prezentacja firmy i jej planéw na najblizszy rok adresowana do potencjalnego
inwestora,

wycena ekonomiczna (zestawienie z wykorzystaniem arkusza kalkulacyjnego);

edukacja na zasadzie learning-by-doing;

wykonanie strony internetowej firmy;

prowadzenie blogu (forum);

nawigzanie elektronicznego kontaktu z innymi cztonkami zespotu;

Cele tematu projektowego:
(w zakresie rozwoju wiedzy, umiejetnosci i postaw)
Opisujgc temat projektu nalezy wzig¢ pod uwage proponowane Kryteria oceny projektow:

poziom realizacji celéw projektu, sposob prezentacji wynikéw/rezultatow projektu, przyrost kompetencji
kluczowych osob realizujgcych projekt mierzony poprzez testy realizowane na ,wejscie” i na ,wyjscie”.
Kazdy z tematéw powinien realizowac ponizsze cele:

Ogdlne:

Ksztatcenie umiejetnosci samodzielnego korzystania z réznych Zrédet informacji, gromadzenie,
selekcjonowanie i przetwarzanie zdobytych informacji., doskonalenie umiejetno$ci prezentacji zebranych
materiatéw, rozwijanie wtasnych zainteresowan, samoksztatcenie, wyrabianie odpowiedzialnosci za prace
wilasng i catej grupy, ksztaftcenie umiejetnosci radzenia sobie z emocjami oraz godnego przyjmowania
niepowodzen i ich wtasciwej interpretacii.

W zakresie rozwinigcia umiejetno$ci pracy w grupach:

uktadania harmonogramow dziatan; planowania i rozliczania wspélnych dziatan; przekonywania cztonkéw

grupy do proponowanych rozwigzan w celu wspoélnej realizacji planowanych dziatan, przewidywanie
trudnosci w realizacji projektu i radzenia sobie z nimi.

Rozwdéj wiedzy

z zakresu:

- metod statystycznych na przykfadzie metod ekstrapolacji trendéw,

- znajomosci gtéwnych obszaréw gospodarki,

- przebiegu funkcji wykfadniczej, logarytmicznej, liniowej i potegowej w prognozowaniu
tendencji zmiany

- trzystopniowego prognozowania sprzedazy przedsiebiorstwa (gospodarka, sektor,
przedsiebiorstwo),
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- analizy luki sprzedazy,
- badan ankietowych.

Rozwéj umiejetnosci

- pracy w zespole

- analizowania i analitycznego myslenia,

- zastosowania komputera w prognozowaniu,
- przeprowadzania badan opinii publicznej

Rozwdéj postaw

- podejmowanie decyzji grupowych,

- wyrazania wtasnych opinii i stuchania opinii innych osob,
- dyskutowanie,

- rozwigzywanie konfliktow,

- dzielenie sie rolami w grupie,

- dokonywanie oceny pracy grupy,

- poszukiwanie kompromisow.

Wprowadzenie teoretyczne

(zakres materiatu nauczania, podstawowe pojecia, odniesienie do podstawy programowej, korelacja
miedzyprzedmiotowa)

Nalezy w szczegdlnosci zachowacé zgodnoS¢ tematu z podstawg programowsq, tzw. nowg, zawarta w
rozporzadzeniu MEN z dn. 23 grudnia 2008 r. w sprawie podstawy programowej wychowania
przedszkolnego i ksztatcenia ogélnego w poszczegéinych typach szkét (Dz.U. z 2009r. Nr 4, poz. 17).
Poniewaz projekt dotyczy rozwoju kompetencji kluczowych w zakresie nauk matematyczno—fizycznych i
przedsiebiorczosci, warto zauwazyc, ze kompetencje kluczowe sg definiowane w dokumencie Parlamentu
Europejskiego jako potfgczenie wiedzy, umigjetnosci i postaw. Ich zakres jest okreslony na takim poziomie,
ze zgodno$¢ zakresu tresci tematu projektowego z podstawg programowg wyczerpuje warunek rozwoju
poprzez realizacje tematu KK.

literatura tematu — biblioteki i inne instytucje, zasoby Internetu
wykorzystanie pakietu MS Office do przygotowania propozycji dokumentéw finansowych;

Wspotpraca z instytucjami przy realizacji projektu:
Urzad Statystyczny;

firmy regionu;

Urzedy Gminne wiasciwe dla regionu;

Pomoce dydaktyczne niezbedne do realizacji tematu projektowego:

(jako podstawowe, obligatoryjnie nalezy wykorzysta¢é pomoce zakupione w projekcie - Zestaw
multimedialny, w sktad ktérego wchodzq: tablica interaktywna, projektor multimedialny, notebook,
oprogramowanie, drukarka, aparat cyfrowy / Zestaw sftuzgcy do przeprowadzania dos$wiadczen
wspomaganych komputerowo, w skfad ktérego wchodzg: czujniki, akcesoria pomocnicze, interfejs,
notebook, oprogramowanie, drukarki, aparat cyfrowy. Inne pomoce dydaktyczne, ze wzgledu na brak
pewnosci, czy szkotfa nimi dysponuje, moga by¢ propozycjami wytacznie opcjonalnymi)

Zestaw multimedialny, w skiad ktérego wchodza: tablica interaktywna, projektor
multimedialny, notebook, oprogramowanie, drukarka, aparat cyfrowy notebook,
oprogramowanie, drukarki, aparat cyfrowy

Propozycje doswiadczen / zadan uczniowskich:
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(z uwzglednieniem pkt. 7, podstawowq aktywnoscig uczniéow powinno by¢ wykorzystywanie odpowiednich
zasobow Internetu. Obligatoryjnie nalezy zaproponowac propozycje doswiadczen / zadan z
wykorzystaniem zestawu multimedialnego / zestawu do realizacji doswiadczen. Opcjonalnie mozna
proponowac doswiadczenie/zadania wykorzystujgce proste pomoce dydaktyczne)

Podstawg pracy uczniéw w tym projekcie jest kolejno:
e praca w grupach — podziat rél, zdan, wypracowanie koncepcji pracy nad projektem -
komputer (sprawozdanie) i arkusze papieru do pracy w grupach;
e praca w grupach zadaniowych — opracowywanie multimedialnej biblioteki zdarzen
przy pomocy komputera, Internetu;

Projekt testéw kompetencyjnych, ktére pozwolg jednoznacznie zmierzy¢ przyrost
kompetencji osiggniety poprzez realizacje projektu:

(Odrebne dwa testy, ztozone minimum z 20 pytan wielokrotnego wyboru z czterema dystraktorami kazdy)

Ttest jest umieszczony na portalu internetowym

10

Bezptatne zasoby internetowe

(Linki do stron internetowych)

1. analiza makrootoczenia:
a/ http://www.stat.gov.pl/

b/ http://www.nbp.pl/
c/ http://lwww.simplesolution.pl/artykuly/artykul_2.pdf
d/ wgrit.ae.jgora.pl/kzsil/pliki/Analiza%20str%20cz.%202.doc

2. metody ekstrapolacji trendu

a/ http://pl.wikipedia.org/wiki/Ekstrapolacja_(matematyka)
b/ http://kbo.ue.poznan.pl/gaspars/programzajec_pis.htm
c/ http://lwww.ioz.pwr.wroc.pl/z9/Rozdzia%C5%827.pdf
d/ http://zarimar.za.pl/pz7.htm

e/ http://math.uni.lodz.pl/~mariuszg/trend.pdf

3. badania ankietowe"

a/ http://net-ankiety.pl/index.php?id=27ewyjjw18jsmoztlzmsjxvuivop7ewcs
b/ http://www.statsoft.pl/industries/badania_ankietowe.html

c/ www.student-life.pl/Socjologia/techniki7.ppt

d/ www.sixsigma.pl/czytelnia/.../Analiza_danych_ankietowych.pdf

4. czynniki ksztattujgce popyt
a/ http://biznes.poziom.eu/24/popyt-i-czynniki-go-ksztaltujace/

5. prognozowanie sprzedazy
a/ http://mfiles.pl/pl/index.php/Prognozowanie_sprzeda%C5%BCy_i_koszt%C3%B3w

11

Wstepny harmonogram zaje¢ na semestr

35



http://www.stat.gov.pl/

Srednio 40 godz, w tym okofo 15 godzin do dyspozycji nauczyciela

Nr Tematyka zajeé

spotkania

1 Wprowadzenie ucznidow w tematyke projektu. Badanie poziomu kompetencji
w obszarze objetym tematem projektowym.

2 Ciekawe doswiadczenie pokazowe, problem badawczy zwigzany z zakresem
tematu projektowego. Dyskusja kolejnych faz rozwigzywania problemu
(okreslenie  problemu badawczego, stawianie hipotezy, planowanie
eksperymentu, doswiadczalna weryfikacja hipotezy).

3-5 Standaryzacja wiedzy i umiejetnosci uczniow — godziny do dyspozycji
nauczyciela

6 Planowanie projektow: organizacja pracy w zespotach, podziat rél, wybor
doswiadczen do wykonania, omodwienie harmonogramu prac, zasad
przygotowywania sprawozdan i prezentacji projektéw.

7-13 Wykonywanie doswiadczen/éwiczen/eksperymentéw/badan, analiza i
dyskusja wynikdw (praca w grupach, nauczyciel petni role konsultanta i
doradcy).

14-16 Standaryzacja wiedzy i umiejetnosci uczniow — godziny do dyspozycji
nauczyciela

17-23 Wykonywanie doswiadczen/éwiczen/eksperymentéw/badan, analiza i
dyskusja wynikdéw (praca w grupach, nauczyciel petni role konsultanta i
doradcy).

24-26 Standaryzacja wiedzy i umiejetnosci uczniow — godziny do dyspozycji
nauczyciela

27 Omodwienie technik prezentacji (przypomnienie zasad tworzenia prezentacji,
przygotowania wystgpien; przyktady dobrych prezentacji).

28-30 Standaryzacja wiedzy i umiejetnosci uczniow — godziny do dyspozycji
nauczyciela

31-35 Przygotowanie sprawozdan i prezentacji projektow w zespotach.

36-38 Standaryzacja wiedzy i umiejetnosci uczniow — godziny do dyspozycji
nauczyciela

39 Prezentacja projektdw uczniowskich (mozna zaprosi¢ uczniéw, nauczycieli i
rodzicéw).

40 Podsumowanie projektu. Badanie poziomu kompetencji po zakonczeniu
projektu.
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Projekt ,,Z FIZYKA, MATEMATYKA I PRZEDSIEBIORCZOSCIA ZDOBYWAMY SWIAT!!!”
jest wspotfinansowany przez Unie Europejska
w ramach srodkéw Europejskiego Funduszu Spotecznego

Zatgczone opracowanie tematu projektowego stanowi propozycje tego, co mozna wykonaé w
ramach prac projektowych. Mozesz tworzy¢ z uczniami projekt wykorzystujgc czes¢ zagadnien
okreslonych w ponizszym dokumencie, mozesz wyj$¢ poza jego zawartosé, rozszerzajgc
spektrum zagadnien projektowych. Liczymy na inwencje Twojg i uczniow. Twérz oryginalny
projekt, traktujgc przedstawiony opis tematu projektowego jedynie za wytyczna, inspiracje do
ciekawych zaje¢ z uczniami.

1 Tytut tematu projektowego:

Witasna dziatalno$¢ gospodarcza formg walki z bezrobociem

2 Poziom nauczania:

Gimnazjum

3 Opis zadan tematu projektowego:
(postawienie zadania gtéwnego, podziat na zadania czgstkowe, role podzespotéw projektowych)

Zadanie gtéwne

Gtéwnym zadaniem jest identyfikacja lokalnych i globalnych ufatwier i barier dla osdéb
rozpoczynajgcych wiasng dziatalno$¢ gospodarczg w wieku 18-26 lat oraz zalet i wad wtasnej
dziatalnosci gospodarcze;.

Zadania czastkowe

1. Charakterystyka form prowadzenia dziatalnosci gospodarczej.

2. Przesledzenie poszczegdlnych etapéw zaktadania dziatalnosci gospodarczej z
identyfikacja czasu trwania poszczegdlnych etapow rejestracji podczas wizyty w
odpowiednich instytucjach.

3. Oszacowanie kosztu zatozenia dziatalnosci gospodarczej w zaleznosci od jej formy.
Identyfikacja Zrédet pomocy rzeczowej, finansowej i organizacyjnej (dotacji unijnych,
rzgdowych i utatwien lokalnych dla debiutantéw w biznesie).

5. Wywiad z przedstawicielami lokalnego biznesu, ktérego celem jest identyfikacja wad i
zalet wtasnej dziatalnosci gospodarczej.

6. Opracowanie prezentacji utatwiedn i barier dla o0séb rozpoczynajgcych wilasng
dziatalno$¢ gospodarczg w wieku 18-26 lat oraz zalet i wad witasnej dziatalnosci
gospodarczej w regionie.

W ramach podzespotow:
| Grupa (4 osoby)

1. Przesledzenie poszczegdlnych etapow zaktadania dziatalnosci gospodarczej (Urzad
Miasta/Gminy, Urzad Skarbowy, sad rejonowy/wydziat gospodarczego Krajowego
Rejestru Sadowego (spotki kapitatowe), Urzad Statystyczny).

2. Prezentacja form dziatalnosci gospodarczej z uwzglednieniem czasu potrzebnego na
rejestracje i kosztéw zaktadania firmy, wymogdéw i obszaréw odpowiedzialnosci
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wtasciciela.

Il Grupa (3 osoby)
1. Wizyta w Urzedzie Pracy oraz w osrodkach wtadzy lokalnej w celu identyfikacji
utatwien i barier dla nowo powstatych organizacji.
2. Prezentacja ufatwied i barier lokalnych w zaktadaniu witasnej dziatalnosci
gospodarczej.
3. Wymiana opinii na forach internetowych.

Il Grupa (3 osoby)
1. Wywiad z przedstawicielami lokalnego biznesu.
2. Prezentacja zalet i wad wtasnej dziatalnosci gospodarczej.

Planowane rezultaty i produkty osiggniete w efekcie realizacji tematu projektowego:

Zaznajomienie z procedury, dokumentami zwigzanymi z zatozeniem firmy.
Zdobycie praktycznych umiejetnosci zatozenia wiasnej firmy.

Znajomos¢ utatwien i barier dla nowo powstatych organizaciji.

Promocja samozatrudniania wsréd mtodziezy;

edukacja na zasadzie learning-by-doing;

nauka umiejetnosci budowania relacji biznesowych;

prowadzenie blogu (forum);

nawigzanie elektronicznego kontaktu z innymi cztonkami zespotu;

Cele tematu projektowego:
(w zakresie rozwoju wiedzy, umiejetnosci i postaw)
Opisujgc temat projektu nalezy wzig¢ pod uwage proponowane Kryteria oceny projektow:

poziom realizacji celéw projektu, sposob prezentacji wynikow/rezultatéw projektu, przyrost kompetencji
kluczowych 0s6b realizujgcych projekt mierzony poprzez testy realizowane na ,wejscie” i na ,wyjscie”.
Kazdy z tematéw powinien realizowac ponizsze cele:

Ogdlne:

Ksztatcenie umiejetnosci samodzielnego korzystania z réznych zrédet informacji, gromadzenie,
selekcjonowanie i przetwarzanie zdobytych informacji., doskonalenie umiejetnosci prezentacji zebranych
materiatow, rozwijanie wtasnych zainteresowan, samoksztatcenie, wyrabianie odpowiedzialnoSci za prace
wilasng i catej grupy, ksztatcenie umiejetnosci radzenia sobie z emocjami oraz godnego przyjmowania
niepowodzen i ich wiasciwej interpretacji.

W zakresie rozwiniecia umiejetnoSci pracy w grupach:

uktadania harmonograméw dziatan; planowania i rozliczania wspoélnych dziatan,; przekonywania cztonkéw
grupy do proponowanych rozwigzan w celu wspélnej realizacji planowanych dziatan, przewidywanie
trudnosci w realizacji projektu i radzenia sobie z nimi.

Rozwdéj wiedzy

z zakresu:

- przedsiebiorczosci,

- organizacji i zarzadzania,
- badan sondazowych.

Rozwdéj umiejetnosci
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- interpersonalnych,

- analizowania i analitycznego myslenia,

- zastosowania komputera i internetu w poszukiwaniu informacji i kontaktow
biznesowych,

- samodzielnego zatozenia dziatalnosci gospodarczej,

- pracy w zespole,

- przeprowadzania badan opinii publicznej

Rozwéj postaw

- podejmowanie decyzji grupowych,

- wyrazania wiasnych opinii i stuchania opinii innych oséb,
- dyskutowanie,

- rozwigzywanie konfliktéw,

- dzielenie sie rolami w grupie,

- dokonywanie oceny pracy grupy,

- poszukiwanie kompromiséw.

Wprowadzenie teoretyczne

(zakres materiatu nauczania, podstawowe pojecia, odniesienie do podstawy programowej, korelacja
miedzyprzedmiotowa)

Nalezy w szczegdlnosci zachowaé zgodnoS¢ tematu z podstawg programowsq, tzw. nowsg, zawarta w
rozporzgdzeniu MEN z dn. 23 grudnia 2008 r. w sprawie podstawy programowej wychowania
przedszkolnego i ksztatcenia ogélnego w poszczegdlnych typach szkét (Dz.U. z 2009r. Nr 4, poz. 17).
Poniewaz projekt dotyczy rozwoju kompetencji kluczowych w zakresie nauk matematyczno —fizycznych i
przedsiebiorczosci, warto zauwazy¢, ze kompetencje kluczowe sg definiowane w dokumencie Parlamentu
Europejskiego jako potgczenie wiedzy, umiejetnosci i postaw. Ich zakres jest okreslony na takim poziomie,
Ze zgodno$¢ zakresu tresci tematu projektowego z podstawg programowg wyczerpuje warunek rozwoju
poprzez realizacje tematu KK.

literatura tematu — biblioteki i inne instytucje, zasoby Internetu
wykorzystanie pakietu MS Office do przygotowania propozycji dokumentéw finansowych;

Wspbtpraca z instytucjami przy realizacji projektu:
Urzad Pracy;

firmy regionu;

Urzedy Gminne wtasciwe dla regionu;

Pomoce dydaktyczne niezbedne do realizacji tematu projektowego:

(jako podstawowe, obligatoryjnie nalezy wykorzysta¢c pomoce zakupione w projekcie - Zestaw
multimedialny, w sktad ktérego wchodzg: tablica interaktywna, projektor multimedialny, notebook,
oprogramowanie, drukarka, aparat cyfrowy / Zestaw stuzgcy do przeprowadzania doswiadczen
wspomaganych komputerowo, w skfad ktérego wchodzg: czujniki, akcesoria pomocnicze, interfejs,
notebook, oprogramowanie, drukarki, aparat cyfrowy. Inne pomoce dydaktyczne, ze wzgledu na brak
pewnosci, czy szkota nimi dysponuje, mogq by¢ propozycjami wytgcznie opcjonalnymi)

Zestaw multimedialny, w skfad ktérego wchodza: tablica interaktywna, projektor
multimedialny, notebook, oprogramowanie, drukarka, aparat cyfrowy notebook,
oprogramowanie, drukarki, aparat cyfrowy

Propozycje doswiadczen / zadan uczniowskich:
(z uwzglednieniem pkt. 7, podstawowq aktywnoscig uczniow powinno by¢ wykorzystywanie odpowiednich
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zasobow Internetu. Obligatoryjnie nalezy zaproponowacC propozycje doswiadczern / zadan z
wykorzystaniem zestawu multimedialnego / zestawu do realizacji doswiadczen. Opcjonalnie mozna
proponowac doswiadczenie/zadania wykorzystujgce proste pomoce dydaktyczne)

Podstawag pracy ucznidw w tym projekcie jest kolejno:
e praca w grupach — podziat rdl, zdan, wypracowanie koncepcji pracy nad projektem -
komputer (sprawozdanie) i arkusze papieru do pracy w grupach;
e praca w grupach zadaniowych — opracowywanie multimedialnej biblioteki zdarzen
przy pomocy komputera, Internetu;

Projekt testéw kompetencyjnych, ktére pozwolg jednoznacznie zmierzy¢é przyrost
kompetencji osiggniety poprzez realizacje projektu:

(Odrebne dwa testy, ztozone minimum z 20 pytan wielokrotnego wyboru z czterema dystraktorami kazdy)

Test jest umieszczony na portalu internetowym

10

Bezptatne zasoby internetowe

(Linki do stron internetowych)

a/ http://www.efs.qov.pl/

b/ strony urzedu gminy/miasta
¢/ http://www.pkt.pl/

d/ http://www.stat.qov.pl/

e/ http://www.bierzdotacje.pl/

f/ strony Urzedu Pracy
g/ http://www.arimr.gov.pl/pomoc-unijna.html

11

Wstepny harmonogram zaje¢ na semestr

Srednio 40 godz, w tym okoto 15 godzin do dyspozycji nauczyciela

Nr Tematyka zajeé

spotkania

1 Wprowadzenie uczniow w tematyke projektu. Badanie poziomu kompetencji
w obszarze objetym tematem projektowym.

2 Ciekawe doswiadczenie pokazowe, problem badawczy zwigzany z zakresem
tematu projektowego. Dyskusja kolejnych faz rozwigzywania problemu
(okreslenie  problemu badawczego, stawianie hipotezy, planowanie
eksperymentu, doswiadczalna weryfikacja hipotezy).

3-5 Standaryzacja wiedzy i umiejetnosci uczniow — godziny do dyspozycji
nauczyciela

6 Planowanie projektow: organizacja pracy w zespotach, podziat rél, wybor
doswiadczen do wykonania, omodwienie harmonogramu prac, zasad
przygotowywania sprawozdan i prezentacji projektéw.

7-13 Wykonywanie doswiadczen/éwiczen/eksperymentéw/badan, analiza i
dyskusja wynikéw (praca w grupach, nauczyciel petni role konsultanta i
doradcy).

14-16 Standaryzacja wiedzy i umiejetnosci uczniow — godziny do dyspozycji
nauczyciela

17-23 Wykonywanie doswiadczen/¢éwiczen/eksperymentéw/badan, analiza i
dyskusja wynikdw (praca w grupach, nauczyciel petni role konsultanta i
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http://www.arimr.gov.pl/pomoc-unijna.html
http://www.bierzdotacje.pl/
http://www.stat.gov.pl/
http://www.pkt.pl/
http://www.efs.gov.pl/

doradcy).

24-26 Standaryzacja wiedzy i umiejetnosci ucznidow — godziny do dyspozycji
nauczyciela
27 Omodwienie technik prezentacji (przypomnienie zasad tworzenia prezentacji,
przygotowania wystgpien; przyktady dobrych prezentacji).
28-30 Standaryzacja wiedzy i umiejetnosci uczniow — godziny do dyspozycji
nauczyciela
31-35 | Przygotowanie sprawozdan i prezentacji projektow w zespotach.
36-38 Standaryzacja wiedzy i umiejetnosci uczniow — godziny do dyspozycji
nauczyciela
39 Prezentacja projektdw uczniowskich (mozna zaprosié¢ uczniéw, nauczycieli i
rodzicow).
40 Podsumowanie projektu. Badanie poziomu kompetencji po zakonczeniu

projektu.
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Projekt ,,Z FIZYKA, MATEMATYKA I PRZEDSIEBIORCZOSCIA ZDOBYWAMY SWIAT!!!”
jest wspotfinansowany przez Unie Europejska
w ramach srodkéw Europejskiego Funduszu Spotecznego

Zatgczone opracowanie tematu projektowego stanowi propozycje tego, co mozna wykonaé w
ramach prac projektowych. Mozesz tworzy¢ z uczniami projekt wykorzystujgc czes¢ zagadnien
okreslonych w ponizszym dokumencie, mozesz wyj$¢ poza jego zawartosé, rozszerzajgc
spektrum zagadnien projektowych. Liczymy na inwencje Twojg i uczniow. Twérz oryginalny
projekt, traktujgc przedstawiony opis tematu projektowego jedynie za wytyczna, inspiracje do
ciekawych zaje¢ z uczniami.

1 Tytut tematu projektowego:

Zrodta finansowania gospodarstwa domowego

2 Poziom nauczania:

Gimnazjum

3 Opis zadan tematu projektowego:
(postawienie zadania gtéwnego, podziat na zadania czgstkowe, role podzespotéw projektowych)

Zadanie gtéwne

Gtéwnym zadaniem projektu jest wskazanie mozliwosci pozyskiwania kapitatu, na przyktadzie
pozyskania $rodkéw pienieznych na zakup mieszkania i inne potrzeby gospodarstwa
domowego.

Zadania czastkowe

1. Charakterystyka kapitatdw w gospodarce rynkowej.
Powigzanie problemu inwestycji/zakupu z doborem zrddet finansowania.
Identyfikacja zrédet kapitatow wtasnych w gospodarstwie domowym.
Charakterystyka kredytow i pozyczki jako dfuznego instrumentu finansowania.
Odsetki i sposoby ich obliczania.
Alternatywne dtuzne instrumenty finansowania.

N o vk wnN

Social lending.

W ramach podzespotow:
| Grupa (wycieczka zagraniczna — 3 os.)
1. Pordwnanie aktualnej oferty bankow i instytucji finansowych.
2. Prezentacja inwestycji i sposobu jej sfinansowania w rdznych wariantach z
uwzglednieniem kosztéow finansowania i wymogéw, jakie trzeba spetni¢ (np.
czynniki ksztattujgce zdolnos$é kredytowsa, liczba lat oszczedzania, itp.).

Il Grupa (zakup mieszkania - 3 0s.)
1. Pordwnanie aktualnej oferty bankoéw i instytucji finansowych.
2. Prezentacja inwestycji i sposobu jej sfinansowania w rdéinych wariantach z
uwzglednieniem kosztéw finansowania i wymogoéw, jakie trzeba spetni¢ (np.
czynniki ksztattujgce zdolnosé kredytowsa, liczba lat oszczedzania, itp.).
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Il Grupa (zakup samochodu - 4 os.)
1. Poréwnanie aktualnej oferty bankoéw i instytucji finansowych.
2. Prezentacja inwestycji i sposobu jej sfinansowania w rdznych wariantach z
uwzglednieniem kosztow finansowania i wymogow, jakie trzeba spetni¢ (np.
czynniki ksztattujgce zdolnosé kredytows, itp.).

Planowane rezultaty i produkty osiggniete w efekcie realizacji tematu projektowego:

Uswiadomienie potrzeby finansowania i przeznaczenie Srodkéw;

umiejetnos¢ wskazania najlepszego dla wtasnych potrzeb zrédta kapitatu;

umiejetnos¢ samodzielnego oszacowania odsetek od kredytéw przy wykorzystaniu
arkusza kalkulacyjnego Excel.

edukacja na zasadzie learning-by-doing;

nauka umiejetnosci budowania relacji biznesowych;

prowadzenie blogu (forum);

nawigzanie elektronicznego kontaktu z innymi cztonkami zespotu;

Cele tematu projektowego:
(w zakresie rozwoju wiedzy, umiejetnosci i postaw)
Opisujgc temat projektu nalezy wzig¢ pod uwage proponowane Kryteria oceny projektow:

poziom realizacji celow projektu, sposéb prezentacji wynikéw/rezultatow projektu, przyrost kompetencji
kluczowych 0s6b realizujgcych projekt mierzony poprzez testy realizowane na ,wejscie” i na ,wyjscie”.
Kazdy z tematéw powinien realizowac ponizsze cele:

Ogdlne:

Ksztatcenie umiejetnosci samodzielnego korzystania z réznych zrédet informacji, gromadzenie,
selekcjonowanie i przetwarzanie zdobytych informacji., doskonalenie umiejetnoSci prezentacji zebranych
materiatow, rozwijanie wtasnych zainteresowan, samoksztatcenie, wyrabianie odpowiedzialnosci za prace
wilasng i catej grupy, ksztaftcenie umiejetno$ci radzenia sobie z emocjami oraz godnego przyjmowania
niepowodzern i ich wiaSciwej interpretacji.

W zakresie rozwinigcia umiejetno$ci pracy w grupach:

uktadania harmonogramow dziatan; planowania i rozliczania wspélnych dziatan; przekonywania cztonkéw
grupy do proponowanych rozwigzan w celu wspoélnej realizacji planowanych dziatan, przewidywanie
trudnosci w realizacji projektu i radzenia sobie z nimi.

Rozwéj wiedzy

z zakresu:

- finansow,

- bankowosci,

- wartosci pienigdza w czasie.

Rozwéj umiejetnosci

- podstawowych kalkulacji finansowych,

- analizowania i analitycznego myslenia,

- zastosowania komputera i internetu w poszukiwaniu informaciji i ofert,
- pracy w zespole,

Rozwéj postaw

- podejmowanie decyzji grupowych,

- wyrazania wiasnych opinii i stuchania opinii innych oséb,
- dyskutowanie,
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- rozwigzywanie konfliktow,

- dzielenie sie rolami w grupie,

- dokonywanie oceny pracy grupy,
- poszukiwanie kompromisow.

Wprowadzenie teoretyczne

(zakres materiatu nauczania, podstawowe pojecia, odniesienie do podstawy programowej, korelacja
miedzyprzedmiotowa)

Nalezy w szczegélno$ci zachowac zgodno$c tematu z podstawg programows, tzw. nowg, zawartg w
rozporzadzeniu MEN z dn. 23 grudnia 2008 r. w sprawie podstawy programowej wychowania
przedszkolnego i ksztatcenia ogdlnego w poszczegéinych typach szkét (Dz.U. z 2009r. Nr 4, poz. 17).
Poniewaz projekt dotyczy rozwoju kompetencji kluczowych w zakresie nauk matematyczno —fizycznych i
przedsiebiorczosci, warto zauwazy¢, ze kompetencje kluczowe sg definiowane w dokumencie Parlamentu
Europejskiego jako potfgczenie wiedzy, umigjetnoSci i postaw. Ich zakres jest okreslony na takim poziomie,
Ze zgodno$¢ zakresu tresci tematu projektowego z podstawg programowg wyczerpuje warunek rozwoju
poprzez realizacje tematu KK.

literatura tematu — biblioteki i inne instytucje, zasoby Internetu
wykorzystanie pakietu MS Office do przygotowania propozycji dokumentéw finansowych;

Wspotpraca z instytucjami przy realizacji projektu:
Banki;
Instytucje finansowe;

Pomoce dydaktyczne niezbedne do realizacji tematu projektowego:

(jako podstawowe, obligatoryjnie nalezy wykorzysta¢ pomoce zakupione w projekcie - Zestaw
multimedialny, w sktad ktérego wchodzg: tablica interaktywna, projektor multimedialny, notebook,
oprogramowanie, drukarka, aparat cyfrowy / Zestaw stuzgcy do przeprowadzania doswiadczen
wspomaganych komputerowo, w skfad ktérego wchodzq: czujniki, akcesoria pomocnicze, interfejs,
notebook, oprogramowanie, drukarki, aparat cyfrowy. Inne pomoce dydaktyczne, ze wzgledu na brak
pewnosci, czy szkota nimi dysponuje, mogq by¢ propozycjami wytgcznie opcjonalnymi)

Zestaw multimedialny, w skfad ktorego wchodza: tablica interaktywna, projektor
multimedialny, notebook, oprogramowanie, drukarka, aparat cyfrowy notebook,
oprogramowanie, drukarki, aparat cyfrowy

Propozycje doswiadczen / zadan uczniowskich:

(z uwzglednieniem pkt. 7, podstawowq aktywno$cig ucznidw powinno by¢ wykorzystywanie odpowiednich
zasobow Internetu. Obligatoryjnie nalezy zaproponowac propozycje doswiadczenn / zadan z
wykorzystaniem zestawu multimedialnego / zestawu do realizacji doswiadczen. Opcjonalnie mozna
proponowac doswiadczenie/zadania wykorzystujgce proste pomoce dydaktyczne)

Podstawag pracy ucznidw w tym projekcie jest kolejno:
e praca w grupach — podziat rdl, zdan, wypracowanie koncepcji pracy nad projektem -
komputer (sprawozdanie) i arkusze papieru do pracy w grupach;
e praca w grupach zadaniowych — opracowywanie multimedialnej biblioteki zdarzen
przy pomocy komputera, Internetu;

Projekt testéow kompetencyjnych, ktére pozwolg jednoznacznie zmierzy¢é przyrost
kompetencji osiagniety poprzez realizacje projektu:
(Odrebne dwa testy, ztozone minimum z 20 pytan wielokrotnego wyboru z czterema dystraktorami kazdy)

Test jest umieszczony na portalu internetowym
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Bezptatne zasoby internetowe

(Linki do stron internetowych)

a/ http://www.money.pl/

b/ http://www.expander.pl/dla-ciebie

¢/ http://portalwiedzy.onet.pl/7045,,,,samofinansowanie,haslo.html

d/ http://www.leasing.edu.pl/

e/ http://e-banki.com/

11

Wstepny harmonogram zaje¢ na semestr

Srednio 40 godz, w tym okoto 15 godzin do dyspozycji nauczyciela

Nr Tematyka zajec

spotkania

1 Wprowadzenie ucznidow w tematyke projektu. Badanie poziomu kompetencji
w obszarze objetym tematem projektowym.

2 Ciekawe doswiadczenie pokazowe, problem badawczy zwigzany z zakresem
tematu projektowego. Dyskusja kolejnych faz rozwigzywania problemu
(okreslenie  problemu badawczego, stawianie hipotezy, planowanie
eksperymentu, doswiadczalna weryfikacja hipotezy).

3-5 Standaryzacja wiedzy i umiejetnosci uczniow — godziny do dyspozycji
nauczyciela

6 Planowanie projektow: organizacja pracy w zespotach, podziat rél, wybor
doswiadczen do wykonania, omodwienie harmonogramu prac, zasad
przygotowywania sprawozdan i prezentacji projektéw.

7-13 Wykonywanie doswiadczen/éwiczen/eksperymentéw/badan, analiza i
dyskusja wynikdw (praca w grupach, nauczyciel petni role konsultanta i
doradcy).

14-16 Standaryzacja wiedzy i umiejetnosci uczniow — godziny do dyspozycji
nauczyciela

17-23 Wykonywanie dos$wiadczen/éwiczen/eksperymentéw/badan, analiza i
dyskusja wynikdw (praca w grupach, nauczyciel petni role konsultanta i
doradcy).

24-26 Standaryzacja wiedzy i umiejetnosci uczniow — godziny do dyspozycji
nauczyciela

27 Omodwienie technik prezentacji (przypomnienie zasad tworzenia prezentacji,
przygotowania wystgpien; przyktady dobrych prezentacji).

28-30 Standaryzacja wiedzy i umiejetnosci uczniow — godziny do dyspozycji
nauczyciela

31-35 | Przygotowanie sprawozdan i prezentacji projektéw w zespotach.

36-38 Standaryzacja wiedzy i umiejetnosci uczniow — godziny do dyspozycji
nauczyciela

39 Prezentacja projektdw uczniowskich (mozna zaprosi¢ uczniéw, nauczycieli i
rodzicéw).

40 Podsumowanie projektu. Badanie poziomu kompetencji po zakornczeniu
projektu.
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Projekt ,,Z FIZYKA, MATEMATYKA I PRZEDSIEBIORCZOSCIA ZDOBYWAMY SWIAT!!!”

jest wspotfinansowany przez Unie Europejska
w ramach srodkéw Europejskiego Funduszu Spotecznego

Zatgczone opracowanie tematu projektowego stanowi propozycje tego, co mozna wykonaé w
ramach prac projektowych. Mozesz tworzy¢ z uczniami projekt wykorzystujgc czes¢ zagadnien
okreslonych w ponizszym dokumencie, mozesz wyj$¢ poza jego zawartosé, rozszerzajgc
spektrum zagadnien projektowych. Liczymy na inwencje Twojg i uczniow. Twérz oryginalny
projekt, traktujgc przedstawiony opis tematu projektowego jedynie za wytyczna, inspiracje do
ciekawych zaje¢ z uczniami.

1 Tytut tematu projektowego:

Gietda Papierow Wartosciowych i zrédta informaciji o spétkach gietdowych
2 Poziom nauczania:

Gimnazjum
3 Opis zadan tematu projektowego:

(postawienie zadania gtdbwnego, podziat na zadania czgstkowe, role podzespotéw projektowych)

Zadanie gtéwne

Gtéwnym zadaniem jest odnalezienie jak najwiekszej liczby informacji o biezgcej sytuacji
wybranej gietdowej spétki. Zrédtami informacji powinna byé sprawozdawczo$é
przedsiebiorstwa i notatki prasowe, czy reklama oraz informacje publikowane przez samg
spotke, lub wizyta w firmie. Efektem powinna by¢ prezentacja profilu przedsiebiorstwa, planow
finansowych oraz czynnikdw ryzyka na jakie narazone jest przedsiebiorstwo, a takie
charakterystyka przedsiebiorstwa na podstawie wskaznikéw rynku kapitatowego w poréwnaniu
z przedsiebiorstwami o podobnym profilu dziatalnosci (np. z tego samego sektora).

Zadania czastkowe

1. Wybor spotki kapitatowe;.

2. Charakterystyka sprawozdan okresowych jako zrédta informacji o firmie.

3. Charakterystyka innych zrédet informacji o spoéfce.

4. Analiza sytuacji biezgcej spotki planow finansowych oraz czynnikdw ryzyka na jakie
narazone jest przedsiebiorstwo na podstawie sprawozdan okresowych i innych Zrédet
informacji o spodfce, a takze publikowanych wskaznikéw rynku kapitatowego.

5. Wizyta w firmie, ktdrej celem jest weryfikacja wnioskdw wynikajgcych z analizy.

W ramach podzespotow:
| Grupa (3 osoby)

1. Analiza sprawozdan biezgcych spétki w poszukiwaniu oceny sytuacji biezgcej spotki
planéw finansowych oraz czynnikbw ryzyka na jakie narazone jest
przedsiebiorstwo.

2. Prezentacja kondycji finansowej podmiotu.

3. Sformutowanie rekomendacji — kup, sprzedaj, trzymaj.

Il Grupa (3 osoby)
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1. Analiza pozostatych zrédet informacji o spétce w poszukiwaniu oceny sytuacji
biezacej spoétki planéw finansowych oraz czynnikdw ryzyka na jakie narazone jest
przedsiebiorstwo.

2. Prezentacja kondycji finansowej podmiotu.

3. Sformutowanie rekomendacji — kup, sprzedaj, trzyma;j.

Il Grupa (4 osoby)
1. Na podstawie rekomendacji podjecie decyzji o zakupie, czy sprzedazy akcji
wybranego przedsiebiorstwa.
2. Obliczanie zyskéw z przyjetej strategii w skali miesigca:
a. przy zakupie akcji (cenal-cena0)/cena0,
b. przy sprzedazy akcji starty na kursie akcji sg zyskami witasciciela — tzw.
krotka sprzedaz, a wiec (cena0-cenal)/cenal
c. cenal - cena poczatkowa, cenal - cena koricowa
3. Konfrontacja wynikéw analiz i gry gietdowej ze stanem aktualnym podczas wizyty w
spotce.

Planowane rezultaty i produkty osiagniete w efekcie realizacji tematu projektowego:

Prezentacja kondycji finansowej spotki, jej profilu dziatalnosci i czynnikach ryzyka.
Umiejetnos¢ pozyskiwania informacji o podmiotach;

znajomos¢ sprawozdawczosci i umiejetnos¢ wyszukiwania i postugiwania sie danymi
finansowymi,

edukacja na zasadzie learning-by-doing;

prowadzenie blogu (forum);

nawigzanie elektronicznego kontaktu z innymi cztonkami zespotu;

Cele tematu projektowego:
(w zakresie rozwoju wiedzy, umiejetnosci i postaw)
Opisujgc temat projektu nalezy wzigc¢ pod uwage proponowane Kryteria oceny projektow:

poziom realizacji celéw projektu, sposéb prezentacji wynikow/rezultatéw projektu, przyrost kompetencji
kluczowych osob realizujgcych projekt mierzony poprzez testy realizowane na ,wejscie” i na ,wyjscie”.

Kazdy z tematéw powinien realizowac ponizsze cele:

Ogdlne:

Ksztatcenie umiejetnosci samodzielnego korzystania z roznych Zrodet informacji, gromadzenie,
selekcjonowanie i przetwarzanie zdobytych informacji., doskonalenie umiejetno$ci prezentacji zebranych
materiatow, rozwijanie wtasnych zainteresowan, samoksztatcenie, wyrabianie odpowiedzialnosci za prace
wlasng i cafej grupy, ksztatcenie umiejetnoSci radzenia sobie z emocjami oraz godnego przyjmowania
niepowodzen i ich wiasciwej interpretacji.

W zakresie rozwinigcia umiejetno$ci pracy w grupach:

uktadania harmonogramoéw dziatan; planowania i rozliczania wspolnych dziatan,; przekonywania cztonkow
grupy do proponowanych rozwigzann w celu wspolnej realizacji planowanych dziatan, przewidywanie
trudnosci w realizacji projektu i radzenia sobie z nimi.

Rozwdéj wiedzy
z zakresu:
- rachunkowosci,
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- rynkéw kapitatowych.

Rozwdéj umiejetnosci

- analizowania i analitycznego myslenia,

- umiejetnosc interpretacji informacji i danych finansowych,

- zastosowania komputera i internetu w poszukiwaniu informaciji,
- pracy w zespole,

Rozwéj postaw

- podejmowanie decyzji grupowych,

- wyrazania wiasnych opinii i stuchania opinii innych oséb,
- dyskutowanie,

- rozwigzywanie konfliktéw,

- dzielenie sie rolami w grupie,

- dokonywanie oceny pracy grupy,

- poszukiwanie kompromiséw.

Wprowadzenie teoretyczne

(zakres materiatu nauczania, podstawowe pojecia, odniesienie do podstawy programowej, korelacja
miedzyprzedmiotowa)

Nalezy w szczegdlnosci zachowaé zgodnoS¢ tematu z podstawg programowsq, tzw. nowsg, zawarta w
rozporzgdzeniu MEN z dn. 23 grudnia 2008 r. w sprawie podstawy programowej wychowania
przedszkolnego i ksztatcenia ogdlnego w poszczegolnych typach szkét (Dz.U. z 2009r. Nr 4, poz. 17).
Poniewaz projekt dotyczy rozwoju kompetencji kluczowych w zakresie nauk matematyczno -—
przyrodniczych i przedsiebiorczosci, warto zauwazyc, ze kompetencje kluczowe sg definiowane w
dokumencie Parlamentu Europejskiego jako potgczenie wiedzy, umiejetnosci i postaw. Ich zakres jest
okreslony na takim poziomie, ze zgodnoS¢ zakresu tresci tematu projektowego z podstawg programowg
wyczerpuje warunek rozwoju poprzez realizacje tematu KK.

literatura tematu — biblioteki i inne instytucje, zasoby Internetu
wykorzystanie pakietu MS Office do przygotowania propozycji dokumentéw finansowych;

Wspbtpraca z instytucjami przy realizacji projektu:
firmy regionu;

Pomoce dydaktyczne niezbedne do realizacji tematu projektowego:

(jako podstawowe, obligatoryjnie nalezy wykorzysta¢ pomoce zakupione w projekcie - Zestaw
multimedialny, w skiad ktoérego wchodzg: tablica interaktywna, projektor multimedialny, notebook,
oprogramowanie, drukarka, aparat cyfrowy / Zestaw stuzgcy do przeprowadzania doswiadczen
wspomaganych komputerowo, w skfad ktérego wchodzq: czujniki, akcesoria pomocnicze, interfejs,
notebook, oprogramowanie, drukarki, aparat cyfrowy. Inne pomoce dydaktyczne, ze wzgledu na brak
pewnosci, czy szkota nimi dysponuje, mogq by¢ propozycjami wytacznie opcjonalnymi)

Zestaw multimedialny, w skiad ktérego wchodza: tablica interaktywna, projektor
multimedialny, notebook, oprogramowanie, drukarka, aparat cyfrowy notebook,
oprogramowanie, drukarki, aparat cyfrowy

Propozycje doswiadczen / zadan uczniowskich:

(z uwzglednieniem pkt. 7, podstawowq aktywnoscig uczniéw powinno byc¢ wykorzystywanie odpowiednich
zasobow Internetu. Obligatoryjnie nalezy zaproponowa¢ propozycje doswiadczeri / zadan z
wykorzystaniem zestawu multimedialnego / zestawu do realizacji doswiadczen. Opcjonalnie mozna
proponowac doswiadczenie/zadania wykorzystujgce proste pomoce dydaktyczne)
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Podstawag pracy ucznidw w tym projekcie jest kolejno:
e praca w grupach — podziat rdl, zdan, wypracowanie koncepcji pracy nad projektem -
komputer (sprawozdanie) i arkusze papieru do pracy w grupach;
e praca w grupach zadaniowych — opracowywanie multimedialnej biblioteki zdarzen
przy pomocy komputera, Internetu;

9 Projekt testéw kompetencyjnych, ktére pozwolg jednoznacznie zmierzy¢ przyrost
kompetencji osiggniety poprzez realizacje projektu:
(Odrebne dwa testy, ztozone minimum z 20 pytan wielokrotnego wyboru z czterema dystraktorami kazdy)
Test jest umieszczony na portalu internetowym
10 | Bezptatne zasoby internetowe
(Linki do stron internetowych)
a/ http://www.rachunkowosc.com.pl
b/
http://www.mf.gov.pl/ files /rachunkowosc/akty prawne/ustawa o rachunkowosci.pdf
¢/ http://www.parkiet.com.pl
d/ http://www.gpw.pl
e/ http://www.kdpw.pl
11 | Wstepny harmonogram zaje¢ na semestr

Srednio 40 godz., w tym okoto 15 godzin do dyspozycji nauczyciela

spoi\II(;nia Tematyka zajeé

1 Wprowadzenie ucznidow w tematyke projektu. Badanie poziomu kompetencji
w obszarze objetym tematem projektowym.

2 Ciekawe doswiadczenie pokazowe, problem badawczy zwigzany z zakresem
tematu projektowego. Dyskusja kolejnych faz rozwigzywania problemu
(okreslenie  problemu badawczego, stawianie hipotezy, planowanie
eksperymentu, doswiadczalna weryfikacja hipotezy).

3-5 Standaryzacja wiedzy i umiejetnosci uczniow — godziny do dyspozycji
nauczyciela

6 Planowanie projektow: organizacja pracy w zespotach, podziat rél, wybor
doswiadczen do wykonania, omodwienie harmonogramu prac, zasad
przygotowywania sprawozdan i prezentacji projektéw.

7-13 Wykonywanie doswiadczen/éwiczen/eksperymentéw/badan, analiza i
dyskusja wynikdw (praca w grupach, nauczyciel petni role konsultanta i
doradcy).

14-16 Standaryzacja wiedzy i umiejetnosci uczniow — godziny do dyspozycji
nauczyciela

17-23 Wykonywanie doswiadczen/¢éwiczen/eksperymentéw/badan, analiza i
dyskusja wynikdw (praca w grupach, nauczyciel petni role konsultanta i
doradcy).

24-26 Standaryzacja wiedzy i umiejetnosci ucznidow — godziny do dyspozycji
nauczyciela

27 Omodwienie technik prezentacji (przypomnienie zasad tworzenia prezentacji,
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http://www.kdpw.pl/
http://www.gpw.pl/
http://www.parkiet.com.pl/
http://www.mf.gov.pl/_files_/rachunkowosc/akty_prawne/ustawa_o_rachunkowosci.pdf
http://www.rachunkowosc.com.pl/

przygotowania wystgpien; przyktady dobrych prezentacji).

28-30 Standaryzacja wiedzy i umiejetnosci ucznidow — godziny do dyspozycji
nauczyciela
31-35 | Przygotowanie sprawozdan i prezentacji projektow w zespotach.
36-38 Standaryzacja wiedzy i umiejetnosci uczniow — godziny do dyspozycji
nauczyciela
39 Prezentacja projektdw uczniowskich (mozna zaprosi¢ uczniéw, nauczycieli i
rodzicow).
40 Podsumowanie projektu. Badanie poziomu kompetencji po zakonczeniu

projektu.
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NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI FUNDUSZ SPOLECZNY o

Projekt ,,Z FIZYKA, MATEMATYKA I PRZEDSIEBIORCZOSCIA ZDOBYWAMY SWIAT!!!”
jest wspotfinansowany przez Unie Europejska
w ramach srodkéw Europejskiego Funduszu Spotecznego

Zatgczone opracowanie tematu projektowego stanowi propozycje tego, co mozna wykonaé w
ramach prac projektowych. Mozesz tworzy¢ z uczniami projekt wykorzystujgc czes¢ zagadnien
okreslonych w ponizszym dokumencie, mozesz wyj$¢ poza jego zawartosé, rozszerzajgc
spektrum zagadnien projektowych. Liczymy na inwencje Twojg i uczniow. Twérz oryginalny
projekt, traktujgc przedstawiony opis tematu projektowego jedynie za wytyczna, inspiracje do
ciekawych zaje¢ z uczniami.

1 Tytut tematu projektowego:

Domowe inwestycje

2 Poziom nauczania:

Gimnazjum

3 Opis zadan tematu projektowego:
(postawienie zadania gtdbwnego, podziat na zadania czgstkowe, role podzespotéw projektowych)

Zadanie gtéwne

Gtéwnym zadaniem projektu jest zidentyfikowanie sposobdow lokowania pieniedzy w
gospodarstwach domowych oraz ich charakterystyka pod wzgledem wielkosci osigganych z nich
zyskéw oraz prawdopodobieristwa ich osiggniecia.

Zadania czastkowe
1. Charakterystyka sposobdéw lokowania pieniedzy w gospodarstwach domowych.
2. Nauka kapitalizacji odsetek depozytowych.
3. Jak funkcjonujg fundusze inwestycyjne i ich rodzaje.
4. Charakterystyka akcji i innych gietdowych instrumentéw finansowych.

W ramach podzespotéw:

| Grupa (lokata—3 os.)
1. Pordwnanie aktualnej oferty bankdéw i instytucji finansowych oraz social lending.
2. Obliczanie zyskow z kapitalizacji odsetek w réznych wariantach depozytow.
3. Wybor depozytdw oraz prezentacja zyskow w okresie 6 miesiecy

Il Grupa (fundusze inwestycyjne - 3 0s.)
1. Pordwnanie aktualnej oferty bankdw i instytucji finansowych.
2. Zrozumienie rdznic pomiedzy poszczegdlnymi rodzajami funduszy inwestycyjnych
(poziom ryzyka).
3. Wybdr portfela funduszy inwestycyjnych oraz sledzenie jego wartosci w okresie 6
miesiecy (obliczanie wartosci portfela oraz odchylenia standardowego wartosci)

Il Grupa (akcje i/lub instrumenty pochodne - 4 0s.)
1. Charakterystyka instrumentdéw finansowych oferowanych na GPW.
2. Zarzadzanie portfelem akgcji (instrumentow pochodnych) oraz Sledzenie jego wartosci w
okresie 6 miesiecy (obliczanie wartosci portfela oraz odchylenia standardowego
wartosci)
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Planowane rezultaty i produkty osiggniete w efekcie realizacji tematu projektowego:

Zrozumienie dwéch parametréow charakteryzujgcych inwestycje finansowe — zysk i ryzyko.
Pogrupowanie inwestycji ze wzgledu na zysk i ryzyko;

umiejetnos$¢ wskazania najlepszej dla wtasnych potrzeb inwestycji;

umiejetno$¢ samodzielnego oszacowania odsetek przy wykorzystaniu arkusza kalkulacyjnego
Excel.

edukacja na zasadzie learning-by-doing;

prowadzenie blogu (forum);

nawigzanie elektronicznego kontaktu z innymi cztonkami zespotu;

Cele tematu projektowego:
(w zakresie rozwoju wiedzy, umiejetnosci i postaw)
Opisujgc temat projektu nalezy wzigc¢ pod uwage proponowane Kryteria oceny projektow:

poziom realizacji celéw projektu, sposéb prezentacji wynikow/rezultatéw projektu, przyrost kompetencji
kluczowych 0s6b realizujgcych projekt mierzony poprzez testy realizowane na ,wejscie” i na ,wyjscie”.
Kazdy z tematéw powinien realizowac ponizsze cele:

Ogolne:

Ksztatcenie umiejetnosci samodzielnego korzystania z réznych zrodet informacji, gromadzenie,
selekcjonowanie i przetwarzanie zdobytych informacji., doskonalenie umiejetnosci prezentacji zebranych
materiatow, rozwijanie wtasnych zainteresowan, samoksztatcenie, wyrabianie odpowiedzialnoSci za prace
wilasng i catej grupy, ksztaftcenie umiejetno$ci radzenia sobie z emocjami oraz godnego przyjmowania
niepowodzern i ich wiaSciwej interpretacji.

W zakresie rozwinigcia umiejetno$ci pracy w grupach:

uktadania harmonogramow dziatan; planowania i rozliczania wspoélnych dziatan; przekonywania cztonkéw

grupy do proponowanych rozwigzan w celu wspoélnej realizacji planowanych dziatan, przewidywanie
trudnosci w realizacji projektu i radzenia sobie z nimi.

Rozwéj wiedzy

z zakresu:

- finansow,

- bankowosci,

- wartosci pienigdza w czasie.

Rozwéj umiejetnosci

- podstawowych kalkulacji finansowych,

- analizowania i analitycznego myslenia,

- zastosowania komputera i internetu w poszukiwaniu informaciji i ofert,
- pracy w zespole,

Rozwoj postaw

- podejmowanie decyzji grupowych,

- wyrazania wiasnych opinii i stuchania opinii innych osob,
- dyskutowanie,

- rozwigzywanie konfliktéw,

- dzielenie sie rolami w grupie,

- dokonywanie oceny pracy grupy,

- poszukiwanie kompromiséw.
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6 Wprowadzenie teoretyczne
(zakres materiatu nauczania, podstawowe pojecia, odniesienie do podstawy programowej, korelacja
miedzyprzedmiotowa)
Nalezy w szczegélno$ci zachowac zgodno$c tematu z podstawg programows, tzw. nowg, zawartg w
rozporzgdzeniu MEN z dn. 23 grudnia 2008 r. w sprawie podstawy programowej wychowania
przedszkolnego i ksztatcenia ogélnego w poszczegéinych typach szkét (Dz.U. z 2009r. Nr 4, poz. 17).
Poniewaz projekt dotyczy rozwoju kompetencji kluczowych w zakresie nauk matematyczno —fizycznych i
przedsiebiorczosSci, warto zauwazy¢, ze kompetencje kluczowe sg definiowane w dokumencie Parlamentu
Europejskiego jako potgczenie wiedzy, umiegjetnosci i postaw. Ich zakres jest okreslony na takim poziomie,
Ze zgodno$¢ zakresu tresci tematu projektowego z podstawg programowg wyczerpuje warunek rozwoju
poprzez realizacje tematu KK.
literatura tematu — biblioteki i inne instytucje, zasoby Internetu
wykorzystanie pakietu MS Office do przygotowania propozycji dokumentéw finansowych;
Wspotpraca z instytucjami przy realizacji projektu:
Banki;
Instytucje finansowe;

7 Pomoce dydaktyczne niezbedne do realizacji tematu projektowego:
(jako podstawowe, obligatoryjnie nalezy wykorzysta¢ pomoce zakupione w projekcie - Zestaw
multimedialny, w sktad ktérego wchodzg: tablica interaktywna, projektor multimedialny, notebook,
oprogramowanie, drukarka, aparat cyfrowy / Zestaw stuzgcy do przeprowadzania doswiadczen
wspomaganych komputerowo, w sktad ktérego wchodzg: czujniki, akcesoria pomocnicze, interfejs,
notebook, oprogramowanie, drukarki, aparat cyfrowy. Inne pomoce dydaktyczne, ze wzgledu na brak
pewnosci, czy szkotfa nimi dysponuje, mogq by¢ propozycjami wytgcznie opcjonalnymi)
Zestaw multimedialny, w sktad ktérego wchodza: tablica interaktywna, projektor
multimedialny, notebook, oprogramowanie, drukarka, aparat cyfrowy notebook,
oprogramowanie, drukarki, aparat cyfrowy

8 Propozycje doswiadczen / zadan uczniowskich:
(z uwzglednieniem pkt. 7, podstawowq aktywnoscig ucznidw powinno by¢ wykorzystywanie odpowiednich
zasobow Internetu. Obligatoryjnie nalezy zaproponowac propozycje dosSwiadczeri / zadan z
wykorzystaniem zestawu multimedialnego / zestawu do realizacji doswiadczen. Opcjonalnie mozna
proponowac doswiadczenie/zadania wykorzystujgce proste pomoce dydaktyczne)
Podstawa pracy ucznidw w tym projekcie jest kolejno:

e praca w grupach — podziat rdl, zdan, wypracowanie koncepcji pracy nad projektem -
komputer (sprawozdanie) i arkusze papieru do pracy w grupach;
e praca w grupach zadaniowych — opracowywanie multimedialnej biblioteki zdarzen
przy pomocy komputera, Internetu;

9 Projekt testéw kompetencyjnych, ktére pozwolg jednoznacznie zmierzyé przyrost
kompetencji osiggniety poprzez realizacje projektu:
(Odrebne dwa testy, ztozone minimum z 20 pytan wielokrotnego wyboru z czterema dystraktorami kazdy)
Testy beda dostepne na portalu internetowym

10 | Bezptatne zasoby internetowe

(Linki do stron internetowych)

a/ http://www.money.pl/
b/ http://www.expander.pl/dla-ciebie
¢/ http://e-banki.com/
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11

Wstepny harmonogram zaje¢ na semestr

Srednio 40 x godz, w tym okofo 15 godzin do dyspozycji nauczyciela

Nr Tematyka zajec

spotkania

1 Wprowadzenie ucznidow w tematyke projektu. Badanie poziomu kompetencji
w obszarze objetym tematem projektowym.

2 Ciekawe doswiadczenie pokazowe, problem badawczy zwigzany z zakresem
tematu projektowego. Dyskusja kolejnych faz rozwigzywania problemu
(okreslenie  problemu badawczego, stawianie hipotezy, planowanie
eksperymentu, doswiadczalna weryfikacja hipotezy).

3-5 Standaryzacja wiedzy i umiejetnosci uczniow — godziny do dyspozycji
nauczyciela

6 Planowanie projektow: organizacja pracy w zespotach, podziat rél, wybor
doswiadczen do wykonania, omodwienie harmonogramu prac, zasad
przygotowywania sprawozdan i prezentacji projektéw.

7-13 Wykonywanie doswiadczen/éwiczen/eksperymentéw/badan, analiza i
dyskusja wynikdw (praca w grupach, nauczyciel petni role konsultanta i
doradcy).

14-16 Standaryzacja wiedzy i umiejetnosci uczniow — godziny do dyspozycji
nauczyciela

17-23 Wykonywanie doswiadczen/éwiczen/eksperymentéw/badan, analiza i
dyskusja wynikdw (praca w grupach, nauczyciel petni role konsultanta i
doradcy).

24-26 Standaryzacja wiedzy i umiejetnosci uczniow — godziny do dyspozycji
nauczyciela

27 Omowienie technik prezentacji (przypomnienie zasad tworzenia prezentacji,
przygotowania wystgpien; przyktady dobrych prezentaciji).

28-30 Standaryzacja wiedzy i umiejetnosci uczniow — godziny do dyspozycji
nauczyciela

31-35 | Przygotowanie sprawozdan i prezentacji projektow w zespotach.

36-38 Standaryzacja wiedzy i umiejetnosci ucznidow — godziny do dyspozycji
nauczyciela

39 Prezentacja projektdw uczniowskich (mozna zaprosié¢ uczniéw, nauczycieli i
rodzicéw).

40 Podsumowanie projektu. Badanie poziomu kompetencji po zakorczeniu
projektu.
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NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI FUNDUSZ SPOLECZNY Fak

Projekt ,,Z FIZYKA, MATEMATYKA I PRZEDSIEBIORCZOSCIA ZDOBYWAMY SWIAT!!!”
jest wspotfinansowany przez Unie Europejska
w ramach srodkéw Europejskiego Funduszu Spotecznego

Zatgczone opracowanie tematu projektowego stanowi propozycje tego, co mozna wykonaé w
ramach prac projektowych. Mozesz tworzy¢ z uczniami projekt wykorzystujgc czes¢ zagadnien
okreslonych w ponizszym dokumencie, mozesz wyj$¢ poza jego zawarto$é, rozszerzajgc
spektrum zagadnien projektowych. Liczymy na inwencje Twojg i uczniow. Twdrz oryginalny
projekt, traktujgc przedstawiony opis tematu projektowego jedynie za wytyczna, inspiracje do
ciekawych zaje¢ z uczniami.

1 Tytut tematu projektowego:

Moje miasto/miejscowosé oczami gimnazjalisty

2 Poziom nauczania:

(gimnazjum wraz z okresleniem semestru — pierwszy/semestry 2-5)

Gimnazjum

3 Opis zadan tematu projektowego:

(postawienie zadania gtdwnego, podziat na zadania czgstkowe, role podzespotéw projektowych)

Zadanie gtéwne:

1. Wykonanie portalu promujgcego wybrang miejscowos$¢ wsrdod miodziezy w
zakresie mozliwosci spedzania czasu wolnego (hobby, kofa zainteresowan,
kluby sportowe itp.), ciekawostek regionu (unikalnych miejsc, inicjatyw dla
miasta/regionu), atrakcji turystycznych (potozenie, zabytki itp.) oraz
aktualnych wydarzen (np. kalendarz réznego rodzaju imprez). Portal zawierat
bedzie artykuty oraz materiaty multimedialne. Zatozeniem jest, ze jego
zawartos$¢ skierowana bedzie do nastolatkéw w wieku gimnazjalnym (ze
strony nauczyciela brak narzucania zamieszczanych tresci, a raczej ich
koordynacja). Cze$¢ portalu np. atrakcje turystyczne moze zostac
przygotowana takze w jezyku obcym.

Zadania czastkowe w podziale na grupy tematyczno-projektowe
Grupa informatyczna (4 osoby)

1) wybdr platformy internetowej do zamieszczania tresci (z uwagi na prostote
polecane: Google Website w potagczeniu z Google Dokumenty, Kalendarz, Blog
lub (przy wiekszym zaangazowaniu) darmowe oprogramowanie CMS: Joomla,
Drupal, WordPress)

2) opracowywanie dziatow oraz szaty graficznej portalu;

3) przypisanie redaktoréow do poszczegdélnych dziatow

4) dbanie o spdjny wyglad zamieszczanych tresci

Grupa ,,czasu wolnego”(4 osoby)

1) opracowanie elektronicznej informacji o mozliwosciach spedzania czasu
wolnego w miescie/miejscowosci lub regionie (tresci, zdjecia, krotkie filmiki
opisujgce kluby, kota zainteresowan, inicjatywy sportowe itp.)
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2) zamieszczenie informacji w stosownym dziale portalu;

3) wspodtpraca z grupg ,,aktualnosci”

Grupa ,,atrakcji turystycznych i ciekawostek regionu” (4 osoby):

1) opracowanie elektronicznej dokumentacji o atrakcjach turystycznych regionu,
ciekawych miejscach oraz unikatowych w skali Polski inicjatywach wartych
obejrzenia

2) zamieszczenie informacji w stosownym dziale portalu

3) wspdtpraca z grupg ,,aktualnosci”

Grupa ,,aktualnosci” (4 osoby):

1) opracowywanie elektronicznej dokumentacji o biezgcych wydarzeniach z
miasta i regionu istotnych z punktu widzenia gimnazjalisty (kalendarz imprez,
spotkan, organizowanych konkursow itp.)

2) zamieszczenie informacji stosownym dziale portalu

Planowane rezultaty i produkty osiggniete w efekcie realizacji tematu projektowego:

Opracowanie oraz upowszechnienie w formie internetowego portalu informacji
istotnych dla gimnazjalisty o wtasnym miescie/miejscowosci ktérego wynikiem
bedzie:
e opracowanie indywidualnego projektu oraz szaty strony internetowe
e prowadzenie ztozonej strony internetowe;j
e elektroniczna informacje dotyczace réznych aspektéw zycia regionu
interesujgcych z punktu widzenia gimnazjalisty
e zapoznanie sie z dotychczas nieznanymi walorami, cechami, atrakcjami
regionu
e materiaty multimedialne o miescie/miejscowosci/regionie;
e promocja miasta/miejscowosci/regionu wsréd ludzi mtodych
e elektroniczna wspdtpraca przy wspottworzeniu i zamieszczaniu tresci portalu
e nawigzanie wspodtpracy z innymi grupami prowadzgcymi strony o podobnej
tematyce

Cele tematu projektowego:
(w zakresie rozwoju wiedzy, umiejetnosci i postaw)
Opisujgc temat projektu nalezy wzigc¢ pod uwage proponowane kryteria oceny projektow:

poziom realizacji celow projektu, sposéb prezentacji wynikéw/rezultatéw projektu, przyrost kompetencji
kluczowych oséb realizujgcych projekt mierzony poprzez testy realizowane na ,,wejscie” i na ,,wyjscie”.

Kazdy z tematéw powinien realizowac ponizsze cele:
Ogdlne:

Ksztatcenie umiejetnosci samodzielnego korzystania z réznych zrodet informacji, gromadzenie, selekcjonowanie i
przetwarzanie zdobytych informacji., doskonalenie umiejetnosci prezentacji zebranych materiatow, rozwijanie
wtasnych zainteresowar, samoksztatcenie, wyrabianie odpowiedzialnosci za prace wtfasng i catej grupy,
ksztatcenie umiejetnosci radzenia sobie z emocjami oraz godnego przyjmowania niepowodzen i ich wtasciwej
interpretacji.

W zakresie rozwiniecia umiejetnosci pracy w grupach:
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uktadania harmonogramdw dziatari; planowania i rozliczania wspdlnych dziatan,; przekonywania cztonkow grupy
do proponowanych rozwiqgzan w celu wspdlnej realizacji planowanych dziatan, przewidywanie trudnosci w
realizacji projektu i radzenia sobie z nimi.

Rozwoéj wiedzy:

Informatyka:

zapoznanie sie z dostepnymi narzedziami do publikacji tresci w Internecie, samym
przygotowywaniem tresci (formatowanie) i procesem jej digitalizacji (w przypadku
materiatéw multimedialnych), grafika komputerowa

Geogrdfia:
zapoznanie sie z atrakcjami, szlakami turystycznymi regionu, interesujgcymi
miejscami do zwiedzenia i spedzenia czasu wolnego

Historia:
zapoznanie sie z historig miasta/miejscowosci/regionu

Jezyk polski:
opracowanie tekstu do publikacji w Internecie

Przedsiebiorczos¢:
zarzadzanie realizacjg ztozonego projektu (w tym przypadku matego portalu
internetowego), praca zespotowa

Rozwd@j umiejetnosci:

Informatyka:
zaprojektowanie uktadu i grafiki strony internetowej, instalacja i konfiguracja
oprogramowania typu CMS, zarzadzanie wielodostepem do tworzenia tresci,
wyszukiwanie informacji, publikacja informacji w Internecie, obrébka grafiki i
multimediow

Geogrdfia:
wyszukanie i opisanie miejsc atrakcyjnych z turystycznego punktu widzenia w firmie
artykutéw, map, tras turystycznych

Historia:
wyszukanie, opracowanie i przestawienie informacji na temat historii
miasta/miejscowosci/regionu

Jezyk polski:
redagowanie tekstu na potrzeby serwisu informacyjnego (odpowiedni jezyk,
stownictwo)

Przedsiebiorczosc:
Wykonanie funkcjonujgcego serwisu internetowego w ramach projektu grupowego —
umiejetnosé pracy w zespole, odpowiedzialnos¢ z projekt, podziat zadan.
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Rozwoj postaw w zakresie:

e zwigzku z wtasnym miastem/miejscowoscig/regionem i poczucia
przynaleznosci

e podejmowanie decyzji grupowych,

e wyrazania witasnych opinii i stuchania opinii innych oséb,

e dyskutowania,

e rozwigzywania konfliktow,

e dzielenia sie rolami w grupie,

e dokonywania oceny pracy grupy,

e poszukiwania kompromiséw

e zarzadzania projektem

Wprowadzenie teoretyczne

(zakres materiatu nauczania, podstawowe pojecia, odniesienie do podstawy programowej, korelacja
miedzyprzedmiotowa)

Nalezy w szczegdlnosci zachowac zgodnos¢ tematu z podstawqg programowgq, tzw. nowgq, zawartg w
rozporzqgdzeniu MEN z dn. 23 grudnia 2008 r. w sprawie podstawy programowej wychowania przedszkolnego i
ksztatcenia ogdlnego w poszczegdlnych typach szkét (Dz.U. z 2009r. Nr 4, poz. 17). Poniewaz projekt dotyczy
rozwoju kompetencji kluczowych w zakresie nauk matematyczno—fizycznych i przedsiebiorczosci, warto zauwazyc,
ze kompetencje kluczowe sq definiowane w dokumencie Parlamentu Europejskiego jako pofgczenie wiedzy,
umiejetnosci i postaw. Ich zakres jest okreslony na takim poziomie, ze zgodnos¢ zakresu tresci tematu
projektowego z podstawq programowq wyczerpuje warunek rozwoju poprzez realizacje tematu KK.

Program projektu wspiera kazdg z osmiu kompetencji kluczowych:

1) porozumiewanie sie w jezyku ojczystym;
grupa ztozona z uczniéw oraz nauczyciel bedg wspdlnie uzgadnia¢ wyglad,
strukture o oraz tresci projektowanego portalu, prezentowane artykuty
wymagac bedg przeprowadzenia wywiadéw oraz zredagowania w jez.
polskim

2) porozumiewanie sie w jezykach obcych;
proces wyszukiwania oraz publikacji tresci portalu zaktada zamieszczenie
czesci artykutdw w jez. obcym. Ponadto zaktada sie nawigzanie wspdtpracy z
innymi grupami tworzgcymi portale o podobnej tematyce — takze spoza
granic Polski

3) kompetencje matematyczne i podstawowe kompetencje naukowo-
techniczne;
przygotowanie tresci multimedialnych wymagac bedzie zastosowania
roznorakiego sprzetu elektronicznego (aparat, kamera), co wptynie na rozwdj
profesjonalnego wykorzystania tych narzedzi

4) kompetencje informatyczne;
z uwagi na zatozenia projektu (budowa portalu internetowego) na rozwdéj
tego rodzaju kompetencji potozono duzy nacisk. Tu kluczowe bedzie
zapoznanie sie narzedziami do publikacji informacji w Internecie (rodzajami,
funkcjonalnoscia, konfiguracjg) przez catg grupe projektowa

5) umiejetnosé uczenia sie;
czes$¢ dziatan projektu wymagac bedzie od uczniéw samodzielnego
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zaangazowania i poznania nowych zagadnien czy tez wiadomosci

6) kompetencje spoteczne i obywatelskie;
tematyka realizowanego projektu wymusza niejako ksztattowanie postawy
spotecznej i obywatelskiej na zasadzie budowania wiezi z zamieszkanym
regionem poprzez poznanie jego zalet i ich prezentacje w Internecie

7) inicjatywnosc¢ i przedsiebiorczos¢;
projekt realizowany bedzie w podgrupach projektowych, wiec dla
uczestnikéw konieczne bedzie zapoznanie sie ze specyfikg pracy w grupie,
zarzadzania pracg grupowa, ale takze podejmowaniem wtasnych inicjatyw w
ramach rozwoju projektu

8) swiadomosc i ekspresja kulturalna.
tematyka projektu poprawi wsrdd uczniéw swiadomosé przynaleznosci do
zamieszkanego miejsca, jego waloréw turystycznych, kulturowych. Jednym z
zatozen jest opracowanie kalendarza réznego rodzaju imprez, co dodatkowo
przyczyni sie do wzrostu zainteresowania takimi przedsiewzieciami przez
mtodych ludzi.

Pomoce dydaktyczne niezbedne do realizacji tematu projektowego:

(jako podstawowe, obligatoryjnie nalezy wykorzysta¢ pomoce zakupione w projekcie - Zestaw multimedialny, w
sktad ktérego wchodzg: tablica interaktywna, projektor multimedialny, notebook, oprogramowanie, drukarka,
aparat cyfrowy / Zestaw stuzqcy do przeprowadzania doswiadczern wspomaganych komputerowo, w sktad
ktérego wchodzq: czujniki, akcesoria pomocnicze, interfejs, notebook, oprogramowanie, drukarki, aparat cyfrowy.
Inne pomoce dydaktyczne, ze wzgledu na brak pewnosci, czy szkota nimi dysponuje, mogq byc¢ propozycjami
wytgcznie opcjonalnymi)

Zestaw multimedialny, w skiad ktérego wchodz3: tablica interaktywna, projektor
multimedialny, notebook, oprogramowanie, drukarka, aparat cyfrowy, skaner,
laboratorium komputerowe.

Inne:

Literatura tematu — Internet, biblioteki i inne instytucje,
Elektroniczny dziennik prac zespotu;
Oprogramowanie — zaktadanie strony internetowej, obrébka zdjeé lub filmow
(proponowane oprogramowanie opensource)
Artykuty na spotkania robocze: flipchart, pisaki, duze arkusze papieru;
Elektroniczne karty pracy;
Wspétpraca z instytucjami przy realizacji projektu:
e informacja turystyczna
e urzad miasta/gminy
e jednostki odpowiedzialne za rozwaj kultury w regionie (kluby, kina,
organizacje sportowe itp.)

Propozycje doswiadczen / zadar uczniowskich:

(z uwzglednieniem pkt. 7, podstawowq aktywnoscig uczniow powinno by¢ wykorzystywanie odpowiednich
zasobow |Internetu. Obligatoryjnie nalezy zaproponowac propozycje doswiadczeri / zadari z wykorzystaniem
zestawu multimedialnego / zestawu do realizacji doswiadczen. Opcjonalnie mozna proponowacé
doswiadczenie/zadania wykorzystujgce proste pomoce dydaktyczne)

Podstawa pracy uczniéw w tym projekcie jest kolejno:
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e praca w grupach — podziat rél, zdan, wypracowanie koncepcji pracy nad
projektem — sala komputerowa (propozycje/prototypy rozwigzania) i arkusze
papieru do pracy w grupie i podgrupach; spotkania robocze i kontrolne

e praca w podgrupach zadaniowych — opracowywanie przydzielonego zadania
(projekt serwisu, platforma zamieszczania tresci, artykuty na wskazany temat,
zdjecia, nagrania video), spotkania robocze i kontrolne

e wspodtpraca ze Srodowiskiem regionu (instytucje, urzedy, biblioteki, osoby
indywidualne itp.)

e zamieszczanie przygotowanych tresci na zaprojektowanym portalu,
uzgadnianie formy, uktadu artykutéw (zachowanie spéjnosci serwisu).

9 Projekt testdow kompetencyjnych, ktére pozwolg jednoznacznie zmierzy¢ przyrost
kompetencji osiggniety poprzez realizacje projektu:
(Odrebne dwa testy, ztozone minimum z 20 pytan wielokrotnego wyboru z czterema dystraktorami kazdy)
Testy: wejsciowy (realizowany przed rozpoczeciem prac projektowych) i wyjsciowy
(realizowany po zakonczeniu prac projektowych) znajduje sie na portalu
internetowym.
Bezptatne zasoby internetowe
(Linki do stron internetowych)
www.google.pl
sites.google.com
wikipedia.pl
http://recenzjecms.net/
strony informacji turystycznych, urzedéw gminy/miasta, kin, teatréw, klubéw sportowych
itp.

11 Wstepny harmonogram zaje¢ na semestr

Srednio 40 godz., w tym okoto 15 godzin do dyspozycji nauczyciela

Nr

spotkania Tematyka zaje¢

1 Wprowadzenie uczniow w tematyke projektu. Badanie poziomu
kompetencji w obszarze objetym tematem projektowym.

2 Ciekawe doswiadczenie pokazowe, problem badawczy zwigzany z zakresem
tematu projektowego. Dyskusja kolejnych faz rozwigzywania problemu
(okreslenie problemu badawczego, stawianie hipotezy, planowanie
eksperymentu, doswiadczalna weryfikacja hipotezy).

3-5 Standaryzacja wiedzy i umiejetnosci ucznidéw — godziny do dyspozycji
nauczyciela

6 Planowanie projektdw: organizacja pracy w zespofach, podziat rél, wybér
doswiadczen do wykonania, omdwienie harmonogramu prac, zasad
przygotowywania sprawozdan i prezentacji projektéw.

7-13 Wykonywanie doswiadczen/éwiczen/eksperymentéw/badan, analiza i
dyskusja wynikéw (praca w grupach, nauczyciel petni role konsultanta i
doradcy).
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http://recenzjecms.net/
http://www.google.pl/

14-16 Standaryzacja wiedzy i umiejetnosci uczniéw — godziny do dyspozycji
nauczyciela
17-23 Wykonywanie doswiadczen/¢éwiczen/eksperymentow/badan, analiza i
dyskusja wynikéw (praca w grupach, nauczyciel petni role konsultanta i
doradcy).
24-26 Standaryzacja wiedzy i umiejetnosci uczniéw — godziny do dyspozycji
nauczyciela
27 Omdéwienie technik prezentacji (przypomnienie zasad tworzenia prezentacji,
przygotowania wystgpien; przyktady dobrych prezentacji).
28-30 Standaryzacja wiedzy i umiejetnosci uczniéw — godziny do dyspozycji
nauczyciela
31-35 Przygotowanie sprawozdan i prezentacji projektow w zespotach.
36-38 Standaryzacja wiedzy i umiejetnosci ucznidéw — godziny do dyspozycji
nauczyciela
39 Prezentacja projektdw uczniowskich (mozna zaprosi¢ uczniéw, nauczycieli i
rodzicéw).
40 Podsumowanie projektu. Badanie poziomu kompetencji po zakornczeniu

projektu.
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* %
* ok

UNIA EUROPEJSKA * ok
KAPITAL LUDZKI EUROPEJSKI
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI FUNDUSZ SPOLECZNY Fak

Projekt ,,Z FIZYKA, MATEMATYKA I PRZEDSIEBIORCZOSCIA ZDOBYWAMY SWIAT!!!”
jest wspotfinansowany przez Unie Europejska
w ramach srodkéw Europejskiego Funduszu Spotecznego

Zatgczone opracowanie tematu projektowego stanowi propozycje tego, co mozna wykonaé w
ramach prac projektowych. Mozesz tworzy¢ z uczniami projekt wykorzystujgc czes¢ zagadnien
okreslonych w ponizszym dokumencie, mozesz wyj$¢ poza jego zawarto$é, rozszerzajgc
spektrum zagadnien projektowych. Liczymy na inwencje Twojg i uczniow. Twdrz oryginalny
projekt, traktujgc przedstawiony opis tematu projektowego jedynie za wytyczna, inspiracje do
ciekawych zaje¢ z uczniami.

1 Tytut tematu projektowego:

Klasowa strona internetowa

2 Poziom nauczania:

(gimnazjum wraz z okresleniem semestru — pierwszy/semestry 2-5)

Gimnazjum

3 Opis zadan tematu projektowego:

(postawienie zadania gtownego, podziat na zadania czgstkowe, role podzespotéw projektowych)

Zadanie gtéwne:

1. Wykonanie klasowej strony internetowej podfgczonej do oficjalnej strony
danego gimnazjum prezentujgcej informacje o wydarzeniach , projektach i
uczniach danej klasy oraz dajgcej mozliwos¢ komunikacji uczniom klasy w
sposdb elektroniczny (forum, miejsce wymiany danych).

Zadania czastkowe w podziale na grupy tematyczno-projektowe
Grupa ,,projektantéw” (4 osoby)

1) Okreslenie funkcjonalnosci strony w zakresie poczagtkowego rozwigzania i
docelowej formy (strategia rozwoju serwisu)

2) ldentyfikacja dziatdw tematycznych;

3) Definicja nazw dziatdw oraz linkdw serwisu

4) opracowanie makiety strony internetowej uwzgledniajgcej propozycje i uwagi
catej klasy

5) Propozycje szaty graficznej (szkic)

6) Przypisanie redaktorow do poszczegdlnych dziatéw ogdlnych

Grupa informatyczna (4 osoby)

1) wybdr platformy internetowej do zamieszczania tresci (z uwagi na prostote
polecane: Google Website w pofaczeniu z Google Dokumenty, Kalendarz, Blog
lub (przy wiekszym zaangazowaniu) darmowe oprogramowanie CMS: Joomla,
Drupal, WordPress)

2) implementacja dziatdow oraz szaty graficznej portalu;

3) przypisanie redaktoréow do poszczegdlnych dziatow

4) dbanie o spdjny wyglad zamieszczanych tresci, modernizacje strony i jej
rozwdj w nowe funkcjonalnosci
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5) utworzenie kont dla ucznidw klasy umozliwiajgcych przegladanie oraz

zamieszczanie tresci (odpowiedni poziom dostepu)
Grupa ,redaktoréw” (4 osoby):

1) opracowanie elektronicznych artykutéw do przypisanych dziatéw
tematycznych o

2) zamieszczenie informacji w stosownym dziale portalu

3) moderowanie dziatéw forum klasowego

4) wspotpraca z grupg projektantow i informatyczng z rozwoju strony

Planowane rezultaty i produkty osiggniete w efekcie realizacji tematu projektowego:

Opracowanie oraz upowszechnienie w formie strony internetowej informacji
dotyczacych zycia danej klasy:

e opracowanie indywidualnego projektu oraz szaty strony internetowe

e prowadzenie ztozonej strony internetowe;j

e elektroniczna informacje dotyczgce réznych aspektéw zycia klasy

interesujgcych z punktu widzenia gimnazjalisty

e materiaty multimedialne z zycia klasy;

e promocja klasy na tle gimnazjum

e elektroniczna wspotpraca przy wspéttworzeniu i zamieszczaniu tresci portalu

e nawigzanie wspodtpracy z innymi grupami prowadzgcymi strony swoich klas

Cele tematu projektowego:
(w zakresie rozwoju wiedzy, umiejetnosci i postaw)
Opisujgc temat projektu nalezy wzigc¢ pod uwage proponowane kryteria oceny projektow:

poziom realizacji celow projektu, sposéb prezentacji wynikéw/rezultatéw projektu, przyrost kompetencji
kluczowych oséb realizujgcych projekt mierzony poprzez testy realizowane na ,,wejscie” i na ,,wyjscie”.

Kazdy z tematdéw powinien realizowac ponizsze cele:
Ogdlne:

Ksztatcenie umiejetnosci samodzielnego korzystania z réznych zrodet informacji, gromadzenie, selekcjonowanie i
przetwarzanie zdobytych informacji., doskonalenie umiejetnosci prezentacji zebranych materiatow, rozwijanie
wtasnych zainteresowar, samoksztatcenie, wyrabianie odpowiedzialnosci za prace wtfasng i catej grupy,
ksztafcenie umiejetnosci radzenia sobie z emocjami oraz godnego przyjmowania niepowodzen i ich wfasciwej
interpretacji.

W zakresie rozwiniecia umiejetnosci pracy w grupach:

uktadania harmonogramow dziatan; planowania i rozliczania wspdlnych dziatan,; przekonywania cztonkéw grupy
do proponowanych rozwiqgzan w celu wspdlnej realizacji planowanych dziatan, przewidywanie trudnosci w
realizacji projektu i radzenia sobie z nimi.

Rozwoéj wiedzy:

e zapoznanie sie z dostepnymi narzedziami do publikacji tresci w Internecie
e samym przygotowywaniem tresci (formatowanie) i procesem jej digitalizacji
(w przypadku materiatéw multimedialnych)
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e informacje dotyczace grafiki komputerowej

e opracowanie/przygotowanie tekstu do publikacji w Internecie

e zarzadzanie realizacjg ztozonego projektu (w tym przypadku matego portalu
internetowego)

Rozwd@j umiejetnosci:

e zaprojektowanie uktadu i grafiki strony internetowej,

e instalacja i konfiguracja oprogramowania typu CMS,

e zarzadzanie wielodostepem do tworzenia tresci,

e publikacja informacji w Internecie,

e obrdbka grafiki i multimediéw

e redagowanie tekstu na potrzeby serwisu informacyjnego (odpowiedni jezyk,
stownictwo)

e wykonanie funkcjonujgcego serwisu internetowego w ramach projektu
grupowego — umiejetnosé pracy w zespole, odpowiedzialnos$¢ z projekt,
podziat zadan.

Rozwd@j postaw w zakresie:
e zwigzku z wtasng klasg i poczucia przynaleznosci
e podejmowanie decyzji grupowych,
e wyrazania wtasnych opinii i stuchania opinii innych oséb,
e dyskutowania,
e rozwigzywania konfliktow,
e dzielenia sie rolami w grupie,
e dokonywania oceny pracy grupy,
e poszukiwania kompromiséw
e zarzadzania projektem

Wprowadzenie teoretyczne

(zakres materiatu nauczania, podstawowe pojecia, odniesienie do podstawy programowej, korelacja
miedzyprzedmiotowa)

Nalezy w szczegdlnosci zachowac zgodnos¢ tematu z podstawqg programowg, tzw. nowgq, zawartg w
rozporzgdzeniu MEN z dn. 23 grudnia 2008 r. w sprawie podstawy programowej wychowania przedszkolnego i
ksztatcenia ogdlnego w poszczegdlnych typach szkét (Dz.U. z 2009r. Nr 4, poz. 17). Poniewaz projekt dotyczy
rozwoju kompetencji kluczowych w zakresie nauk matematyczno—fizycznych i przedsiebiorczosci, warto zauwazyc,
ze kompetencje kluczowe sq definiowane w dokumencie Parlamentu Europejskiego jako potgczenie wiedzy,
umiejetnosci i postaw. Ich zakres jest okreslony na takim poziomie, ze zgodnos¢ zakresu tresci tematu
projektowego z podstawq programowq wyczerpuje warunek rozwoju poprzez realizacje tematu KK.

Program projektu wspiera kazdg z osmiu kompetencji kluczowych:

1) porozumiewanie sie w jezyku ojczystym;
grupa ztozona z uczniéw oraz nauczyciel bedg wspdlnie uzgadniaé wyglad,
strukture o oraz tresci projektowanej strony, prezentowane artykuty
wymagac bedg przeprowadzenia wywiadéw oraz zredagowania w jez.
polskim

2) porozumiewanie sie w jezykach obcych;
proces nauki korzystania z narzedzi do publikacji tresci w Internecie wymagat
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bedzie czesciowego skorzystania z serwisdéw pomocy (anglojezycznych) dla
tych narzedzi wyszukiwania

3) kompetencje matematyczne i podstawowe kompetencje naukowo-
techniczne;
przygotowanie tresci multimedialnych wymagac bedzie zastosowania
roznorakiego sprzetu elektronicznego (aparat, kamera), co wptynie na rozwdj
profesjonalnego wykorzystania tych narzedzi

4) kompetencje informatyczne;
z uwagi na zatozenia projektu (budowa strony internetowej) na rozwéj tego
rodzaju kompetencji potozono duzy nacisk. Tu kluczowe bedzie zapoznanie
sie narzedziami do publikacji informacji w Internecie (rodzajami,
funkcjonalnoscia, konfiguracjg) przez catg grupe projektowa

5) umiejetnos¢ uczenia sie;
czes¢ dziatan projektu wymagaé bedzie od ucznidw samodzielnego
zaangazowania i poznania nowych zagadnien czy tez wiadomosci

6) kompetencje spoteczne i obywatelskie;
tematyka realizowanego projektu wymusza niejako ksztattowanie postawy
spotecznej i obywatelskiej na zasadzie budowania wiezi z grupg (w tym
przypadku z klasg)

7) inicjatywnosc¢ i przedsiebiorczos¢;
projekt realizowany bedzie w podgrupach projektowych, wiec dla
uczestnikéw konieczne bedzie zapoznanie sie ze specyfikg pracy w grupie,
zarzadzania pracg grupowa, ale takze podejmowaniem wtasnych inicjatyw w
ramach rozwoju projektu

8) $wiadomosc i ekspresja kulturalna.
tematyka projektu poprawi wsérdd ucznidw swiadomosé przynaleznosci do
grupy formalnej oraz wyrobi umiejetnos¢ wyrazania swojego zdania przy
realizowanym projekcie jak réwniez uwzgledniania opinii innych cztonkéw
dalej grupy projektowej

Pomoce dydaktyczne niezbedne do realizacji tematu projektowego:

(jako podstawowe, obligatoryjnie nalezy wykorzysta¢ pomoce zakupione w projekcie - Zestaw multimedialny, w
sktad ktérego wchodzq: tablica interaktywna, projektor multimedialny, notebook, oprogramowanie, drukarka,
aparat cyfrowy / Zestaw stuzqcy do przeprowadzania doswiadczeri wspomaganych komputerowo, w sktad
ktorego wchodzq: czujniki, akcesoria pomocnicze, interfejs, notebook, oprogramowanie, drukarki, aparat cyfrowy.
Inne pomoce dydaktyczne, ze wzgledu na brak pewnosci, czy szkota nimi dysponuje, mogq byc¢ propozycjami
wytgcznie opcjonalnymi)

Zestaw multimedialny, w skiad ktérego wchodza: tablica interaktywna, projektor
multimedialny, notebook, oprogramowanie, drukarka, aparat cyfrowy, skaner,
laboratorium komputerowe.

Inne:

Literatura tematu — Internet, biblioteki i inne instytucje,

Elektroniczny dziennik prac zespotu;

Oprogramowanie — zakfadanie strony internetowej, obrébka zdje¢ lub filmow
(proponowane oprogramowanie opensource)

Artykuty na spotkania robocze: flipchart, pisaki, duze arkusze papieru;
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Elektroniczne karty pracy;
Wspdtpraca z instytucjami przy realizacji projektu:
e dyrekcja gimnazjum

8 Propozycje doswiadczen / zadan uczniowskich:
(z uwzglednieniem pkt. 7, podstawowq aktywnoscig uczniow powinno by¢ wykorzystywanie odpowiednich
zasobow Internetu. Obligatoryjnie nalezy zaproponowac propozycje dosSwiadczeri / zadari z wykorzystaniem
zestawu multimedialnego / zestawu do realizacji doswiadczeri. Opcjonalnie mozna proponowaé
doswiadczenie/zadania wykorzystujgce proste pomoce dydaktyczne)
Podstawag pracy uczniéw w tym projekcie jest kolejno:

e praca w grupach — podziat rél, zdan, wypracowanie koncepcji pracy nad
projektem — sala komputerowa (propozycje/prototypy rozwigzania) i arkusze
papieru do pracy w grupie i podgrupach; spotkania robocze i kontrolne

e praca w podgrupach zadaniowych — opracowywanie przydzielonego zadania
(projekt strony, platforma zamieszczania tresci, artykuty na wskazany temat,
zdjecia, nagrania video), spotkania robocze i kontrolne

e wspotpraca z catym srodowiskiem klasowym

e zamieszczanie przygotowanych tresci na zaprojektowanym portalu,
uzgadnianie formy, ukfadu artykutéw (zachowanie spéjnosci serwisu).

9 Projekt testéow kompetencyjnych, ktére pozwolg jednoznacznie zmierzy¢ przyrost
kompetencji osiggniety poprzez realizacje projektu:
(Odrebne dwa testy, ztozone minimum z 20 pytan wielokrotnego wyboru z czterema dystraktorami kazdy)
Testy: wejsciowy (realizowany przed rozpoczeciem prac projektowych) i wyjsciowy
(realizowany po zakonczeniu prac projektowych) znajduje sie na portalu
internetowym.
Bezptatne zasoby internetowe
(Linki do stron internetowych)
www.google.pl
sites.google.com
wikipedia.pl
http://recenzjecms.net/
strony klasowe innych gimnazjow
http://www.kurshtml.boo.pl/
http://webmaster.helion.pl/
11 WSstepny harmonogram zajeé na semestr

Srednio 40 godz., w tym okoto 15 godzin do dyspozycji nauczyciela

Nr Tematyka zajec
spotkania
1 Wprowadzenie ucznidbw w tematyke projektu. Badanie poziomu
kompetencji w obszarze objetym tematem projektowym.
2 Ciekawe doswiadczenie pokazowe, problem badawczy zwigzany z zakresem
tematu projektowego. Dyskusja kolejnych faz rozwigzywania problemu
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http://www.kurshtml.boo.pl/
http://recenzjecms.net/
http://www.google.pl/

(okreslenie problemu badawczego, stawianie hipotezy, planowanie
eksperymentu, doswiadczalna weryfikacja hipotezy).

3-5 Standaryzacja wiedzy i umiejetnosci uczniéw — godziny do dyspozycji

nauczyciela

6 Planowanie projektdw: organizacja pracy w zespotach, podziat rél, wybér
doswiadczen do wykonania, omowienie harmonogramu prac, zasad
przygotowywania sprawozdan i prezentacji projektéw.

7-13 Wykonywanie dos$wiadczen/éwiczen/eksperymentéw/badari, analiza i
dyskusja wynikow (praca w grupach, nauczyciel petni role konsultanta i
doradcy).

14-16 Standaryzacja wiedzy i umiejetnosci ucznidéw — godziny do dyspozycji
nauczyciela

17-23 Wykonywanie doswiadczen/éwiczen/eksperymentéw/badar, analiza i
dyskusja wynikow (praca w grupach, nauczyciel petni role konsultanta i
doradcy).

24-26 Standaryzacja wiedzy i umiejetnosci uczniéw — godziny do dyspozycji
nauczyciela

27 Omdéwienie technik prezentacji (przypomnienie zasad tworzenia prezentacji,
przygotowania wystgpien; przyktady dobrych prezentacji).

28-30 Standaryzacja wiedzy i umiejetnosci ucznidéw — godziny do dyspozycji
nauczyciela

31-35 | Przygotowanie sprawozdan i prezentacji projektéw w zespotach.

36-38 Standaryzacja wiedzy i umiejetnosci ucznidéw — godziny do dyspozycji

nauczyciela

39 Prezentacja projektéw uczniowskich (mozna zaprosi¢ ucznidow, nauczycieli i
rodzicow).

40 Podsumowanie projektu. Badanie poziomu kompetencji po zakornczeniu

projektu.
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* ok

UNIA EUROPEJSKA * ok
KAPITAL LUDZKI EUROPEJSKI
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI FUNDUSZ SPOLECZNY Fak

Projekt ,,Z FIZYKA, MATEMATYKA I PRZEDSIEBIORCZOSCIA ZDOBYWAMY SWIAT!!!”
jest wspotfinansowany przez Unie Europejska
w ramach srodkéw Europejskiego Funduszu Spotecznego

Zatgczone opracowanie tematu projektowego stanowi propozycje tego, co mozna wykonaé w
ramach prac projektowych. Mozesz tworzy¢ z uczniami projekt wykorzystujgc czes¢ zagadnien
okreslonych w ponizszym dokumencie, mozesz wyj$¢ poza jego zawarto$é, rozszerzajgc
spektrum zagadnien projektowych. Liczymy na inwencje Twojg i uczniow. Twdrz oryginalny
projekt, traktujgc przedstawiony opis tematu projektowego jedynie za wytyczna, inspiracje do
ciekawych zaje¢ z uczniami.

1 Tytut tematu projektowego:

Recykling na co dzien

2 Poziom nauczania:

(gimnazjum wraz z okresleniem semestru — pierwszy/semestry 2-5)

Gimnazjum

3 Opis zadan tematu projektowego:

(postawienie zadania gtownego, podziat na zadania czgstkowe, role podzespotéw projektowych)

Zadanie gtéwne:
Przygotowanie akcji promujgcej odzyskiwanie surowcow wtérnych wsréd
mtodziezy danej szkoty w formie wyktadu (wspartego prezentacjg
multimedialng) oraz strony internetowej wskazujgcej jak to podejscie do
ochrony srodowiska wprowadzi¢ w zycie w codziennych czynnosciach. Strona
moze zawiera¢ kompleksowe informacje dot. recyklingu, poradnik
praktycznego wdrozenia w zycie oraz relacje/wyniki akcji, ktore w tym
zakresie zrealizowano na terenie szkoty oraz w regionie.

Zadania czastkowe w podziale na grupy tematyczno-projektowe

Grupa ,,prezenterow” (4 osoby)

1) Przygotowanie materiatéw dotyczgcych odzyskiwania surowcéw wtdrnych w
skali $wiata, kraju, regionu oraz codziennych zajeé

2) Przygotowanie prezentacji multimedialnej z zebranych materiatéw oraz
wystgpienia dot. recyklingu

3) Przeprowadzenie wyktadu wsréd mtodziezy gimnazjalnej danej szkoty na
poczatku dziatania projektu (nacisk na teorie i zaangazowanie)

4) Przeprowadzenie wyktadu podsumowujacego rezultaty dziatan (prezentacja
wynikéw projektu)

Grupa ,informatyczna” (4 osoby)

1) wybor platformy internetowej do zamieszczania tresci (z uwagi na prostote
polecane: Google Website w pofaczeniu z Google Dokumenty, Kalendarz, Blog
lub (przy wiekszym zaangazowaniu) darmowe oprogramowanie CMS: Joomla,
Drupal, WordPress)

2) opracowywanie dziatdw oraz szaty graficznej portalu;
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3) przypisanie redaktoréw do poszczegdlnych dziatow
4) dbanie o spdojny wyglad zamieszczanych tresci
5) podpiecie strony pod oficjalng strone szkoty
Grupa ,,akcji w terenie” (4 osoby)
1) przygotowanie w porozumieniu z Dyrekcjg szkoty akcji propagujacej recykling
(zbidrka makulatury, baterii itp.)
2) przygotowanie plakatow, baneréw reklamujgcych dang akcje
3) przeprowadzenie danego przedsiewziecia oraz jego dokumentacja
4) wspotpraca z grupg ,,aktualnosci” oraz ,,informatyczng”
Grupa ,redaktoréw” (4 osoby):
1) opracowanie elektronicznej dokumentacji o recyclingu na podstawie
dokumentacji grupy prezenterow (lub we wspdtpracy z nimi)
2) zamieszczenie informacji na stronie internetowej
3) digitalizacja materiatoéw dostarczanych przez grupe ,akcji w terenie” i
zamieszczanie opisOw aktualnych zdarzen na stronie
4) wspotpraca z grupg ,.informatyczng” i , prezenteréw”

Planowane rezultaty i produkty osiggniete w efekcie realizacji tematu projektowego:

Opracowanie oraz rozpowszechnienie w formie wyktaddw, akcji oraz strony
internetowej istotnych dla srodowiska naturalnego informacji dot. recyklingu.
Produkty koricowe:
e wyktady wsparte prezentacjami multimedialnymi
e akcje promujace recycling trafiajgce do mtodziezy gimnazjalnej
e opracowanie indywidualnego projektu oraz szaty strony internetowej
e prowadzenie strony internetowe;j
e elektroniczna informacje dotyczgce wykorzystania surowcow wtérnych oraz
sposobdw dziatania w tym zakresie w codziennym zyciu
e promocja ochrony srodowiska wsérdod ludzi mtodych
e elektroniczna wspétpraca przy wspottworzeniu i zamieszczaniu wszystkich
materiatéw
e nawigzanie wspotpracy z innymi grupami/organizacjami promujgcymi
ochrone srodowiska

Cele tematu projektowego:
(w zakresie rozwoju wiedzy, umiejetnosci i postaw)
Opisujgc temat projektu nalezy wzigc¢ pod uwage proponowane kryteria oceny projektow:

poziom realizacji celow projektu, sposéb prezentacji wynikéw/rezultatéw projektu, przyrost kompetencji
kluczowych oséb realizujgcych projekt mierzony poprzez testy realizowane na ,,wejscie” i na ,,wyjscie”.

Kazdy z tematow powinien realizowac ponizsze cele:
Ogdlne:

Ksztatcenie umiejetnosci samodzielnego korzystania z réznych zrodet informacji, gromadzenie, selekcjonowanie i
przetwarzanie zdobytych informacji.,, doskonalenie umiejetnosci prezentacji zebranych materiatow, rozwijanie
wtasnych zainteresowan, samoksztatfcenie, wyrabianie odpowiedzialnosci za prace wtfasng i cafej grupy,
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ksztatcenie umiejetnosci radzenia sobie z emocjami oraz godnego przyjmowania niepowodzen i ich wtasciwej
interpretacji.

W zakresie rozwiniecia umiejetnosci pracy w grupach:

uktadania harmonogramdw dziatari; planowania i rozliczania wspdlnych dziatar,; przekonywania cztonkow grupy
do proponowanych rozwigzan w celu wspdlnej realizacji planowanych dziatan, przewidywanie trudnosci w
realizacji projektu i radzenia sobie z nimi.

Rozwoéj wiedzy:

Biologia:
zapoznanie sie z zagrozeniami dla srodowiska naturalnego wywotanymi dziatalnoscia
ludzkg oraz sposobami jej zapobiegania

Chemia:
zapoznanie sie ze sktadem, sposobem produkcji oraz odzyskiwania surowcow
wtérnych

Informatyka:

zapoznanie sie z dostepnymi narzedziami do publikacji tresci w Internecie, samym
przygotowywaniem tresci (formatowanie) i procesem jej digitalizacji (w przypadku
materiatdw multimedialnych), grafika komputerowa

Jezyk polski:
opracowanie tekstu do publicznego wystgpienia oraz publikacji w Internecie

Przedsiebiorczos¢:

zarzadzanie realizacjg ztozonego projektu (w tym przypadku roztozonego w czasie:
prezentacja poczatkowa, akcje promujace recycling, strona internetowa oraz
prezentacja koricowa), praca zespotowa, informacje z zakresu sposoby prowadzenia
prezentacji

Rozwoj umiejetnosci:

Biologia
umiejetnosé okreslenia odpowiedniego wykorzystania surowcow naturalnych oraz
dbania o sSrodowisko w codziennych zajeciach

Chemia
umiejetnosc¢ okreslenia czy dany produkt, opakowanie podlega recyklingowi,
umiejetna segregacja

Informatyka:
zaprojektowanie uktadu i grafiki strony internetowej, instalacja i konfiguracja
oprogramowania typu CMS, zarzadzanie wielodostepem do tworzenia tresci,
wyszukiwanie informacji, publikacja informacji w Internecie, obrébka grafiki i
multimediow
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Jezyk polski:
redagowanie tekstu na potrzeby prezentacji oraz serwisu informacyjnego
(odpowiedni jezyk, stownictwo)

Przedsiebiorczosc:

Przeprowadzenie wielowymiarowego przedsiewziecia roztozonego w czasie
(umiejetnos¢ harmonogramowania dziatan). Praca w grupie, negocjacje, wspotpraca
z Dyrekcja szkoty oraz innymi organizacjami promujgcymi ochrone $rodowiska.

Rozwoj postaw w zakresie:
e dbania o srodowisko naturalne
e podejmowanie decyzji grupowych,
e wyrazania witasnych opinii i stuchania opinii innych osdéb,
e rozwigzywania konfliktéw,
e dzielenia sie rolami w grupie,
e dokonywania oceny pracy grupy,
e poszukiwania kompromiséw,
e odpowiedzialnosci za przygotowanie czesci ztozonego projektu

Wprowadzenie teoretyczne

(zakres materiatu nauczania, podstawowe pojecia, odniesienie do podstawy programowej, korelacja
miedzyprzedmiotowa)

Nalezy w szczegdlnosci zachowac zgodnos¢ tematu z podstawqg programowg, tzw. nowgq, zawartg w
rozporzgdzeniu MEN z dn. 23 grudnia 2008 r. w sprawie podstawy programowej wychowania przedszkolnego i
ksztatcenia ogdlnego w poszczegdlnych typach szkét (Dz.U. z 2009r. Nr 4, poz. 17). Poniewaz projekt dotyczy
rozwoju kompetencji kluczowych w zakresie nauk matematyczno —fizycznych i przedsiebiorczosci, warto
zauwazyc, ze kompetencje kluczowe sq definiowane w dokumencie Parlamentu Europejskiego jako potgczenie
wiedzy, umiejetnosci i postaw. Ich zakres jest okreslony na takim poziomie, ze zgodnos¢ zakresu tresci tematu
projektowego z podstawq programowq wyczerpuje warunek rozwoju poprzez realizacje tematu KK.

Program projektu wspiera kazdg z oSmiu kompetencji kluczowych:

1) porozumiewanie sie w jezyku ojczystym;
grupa ztozona z uczniéw oraz nauczyciel bedg wspdlnie uzgadnia¢ wyglad,
strukture o oraz tresci przygotowywanych prezentacji oraz projektowanej
strony internetowej portalu, prezentowane wyktady wymagaé beda
przygotowania tresci wystgpienia (doboru zagadnien, stownictwa),
przeprowadzenia wywiaddéw oraz zredagowania w jez. polskim

2) porozumiewanie sie w jezykach obcych;
proces wyszukiwania oraz publikacji tresci portalu zaktada zamieszczenie
czesci artykutdw w jez. obcym.

3) kompetencje matematyczne i podstawowe kompetencje naukowo-
techniczne;
przygotowanie tresci multimedialnych wymagac bedzie zastosowania
réznorakiego sprzetu elektronicznego (aparat, kamera), co wptynie na rozwéj
profesjonalnego wykorzystania tych narzedzi.

4) kompetencje informatyczne;
z uwagi na zatozenia projektu (prezentacje multimedialne oraz budowa
strony internetowej) na rozwdj tego rodzaju kompetencji potozono duzy
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nacisk. Tu kluczowe bedzie zapoznanie sie narzedziami do publikacji
informacji w Internecie (rodzajami, funkcjonalnoscig, konfiguracjg) przez catg
grupe projektowa

5) umiejetnos¢ uczenia sie;
czes¢ dziatan projektu wymagaé bedzie od ucznidw samodzielnego
zaangazowania i poznania nowych zagadnien czy tez wiadomosci

6) kompetencje spoteczne i obywatelskie;
tematyka realizowanego projektu wymusza niejako ksztattowanie postawy
spotecznej i obywatelskiej na zasadzie zapoznania sie z zagrozeniami dla
Srodowiska naturalnego oraz sposobdw minimalizacji tych zagrozen w
codziennym zyciu.

7) inicjatywnosc¢ i przedsiebiorczos¢;
projekt realizowany bedzie w podgrupach projektowych, wiec dla
uczestnikéw konieczne bedzie zapoznanie sie ze specyfikg pracy w grupie,
zarzadzania pracg grupowa, ale takze podejmowaniem wtasnych inicjatyw w
ramach rozwoju projektu

8) $wiadomosc i ekspresja kulturalna.
tematyka projektu poprawi wsérdd ucznidw swiadomosé bycia czescia
wiekszego systemu (Srodowiska naturalnego) i zaleznosci od tego systemu.
Podejscie projektowe umozliwi rozwdj kreatywnosci w zakresie promowania
zachowan proekologicznych.

Pomoce dydaktyczne niezbedne do realizacji tematu projektowego:

(jako podstawowe, obligatoryjnie nalezy wykorzysta¢ pomoce zakupione w projekcie - Zestaw multimedialny, w
sktad ktérego wchodzgq: tablica interaktywna, projektor multimedialny, notebook, oprogramowanie, drukarka,
aparat cyfrowy / Zestaw stuzqcy do przeprowadzania doswiadczeri wspomaganych komputerowo, w sktad
ktérego wchodzq: czujniki, akcesoria pomocnicze, interfejs, notebook, oprogramowanie, drukarki, aparat cyfrowy.
Inne pomoce dydaktyczne, ze wzgledu na brak pewnosci, czy szkota nimi dysponuje, mogq byc¢ propozycjami
wytgcznie opcjonalnymi)

Zestaw multimedialny, w sktad ktérego wchodz3: tablica interaktywna, projektor
multimedialny, notebook, oprogramowanie, drukarka, aparat cyfrowy, skaner,
laboratorium komputerowe.

Inne:

Literatura tematu — Internet, biblioteki i inne instytucje,
Elektroniczny dziennik prac zespotu;
Oprogramowanie — zaktadanie strony internetowej, obrébka zdjeé lub filmow
(proponowane oprogramowanie opensource)
Artykuty na spotkania robocze i akcje w terenie : flipchart, pisaki, duze arkusze
papieru, farby;
Elektroniczne karty pracy;
Wspdtpraca z instytucjami przy realizacji projektu:
e dyrekcja szkoty
e urzad miasta/gminy
e jednostki zainteresowane ochrong srodowiska w regionie

Propozycje doswiadczen / zadan uczniowskich:

72




(z uwzglednieniem pkt. 7, podstawowq aktywnoscig uczniow powinno byc¢ wykorzystywanie odpowiednich
zasobow Internetu. Obligatoryjnie nalezy zaproponowac propozycje doswiadczeri / zadari z wykorzystaniem
zestawu multimedialnego / zestawu do realizacji doswiadczer. Opcjonalnie mozna proponowaé
doswiadczenie/zadania wykorzystujgce proste pomoce dydaktyczne)

Podstawag pracy uczniéw w tym projekcie jest kolejno:

e praca w grupach — podziat rél, zadan, wypracowanie koncepcji pracy nad
projektem — sala komputerowa (propozycje/prototypy rozwigzania) i arkusze
papieru do pracy w grupie i podgrupach; opracowanie harmonogramu,
spotkania robocze i kontrolne

e praca w podgrupach zadaniowych — opracowywanie przydzielonego zadania
(prezentacja i wyktady, projekt serwisu, platforma zamieszczania tresci,
artykuty na wskazany temat, zdjecia, nagrania video), spotkania robocze i
kontrolne

e wspotpraca ze Srodowiskiem regionu (instytucje, urzedy, biblioteki, osoby
indywidualne itp.)

e zamieszczanie przygotowanych tresci na zaprojektowanym portalu,
uzgadnianie formy, ukfadu artykutéw (zachowanie spdjnosci serwisu)

e prezentacja wynikéw dziatan w formie wyktadu oraz materiatéw na stronie
internetowej

Projekt testow kompetencyjnych, ktére pozwolg jednoznacznie zmierzyé przyrost
kompetencji osiggniety poprzez realizacje projektu:

(Odrebne dwa testy, ztoZzone minimum z 20 pytan wielokrotnego wyboru z czterema dystraktorami kazdy)

Test wielokrotnego wyboru realizowany przed rozpoczeciem prac projektowych
Dostepny na portalu.
Test wielokrotnego wyboru realizowany po zakonczeniu prac projektowych

Dostepny na portalu.

Bezptatne zasoby internetowe

(Linki do stron internetowych)

www.google.pl
sites.google.com

wikipedia.pl

http://recenziecms.net/

strony informacji turystycznych, urzedéw gminy/miasta, kin, teatrow, klubéw sportowych
itp.

http://www.recycling.info.pl/

http://www.ekologiczny.sitehosting.pl/

http://wiedza.ekologia.pl/

http://ziemianarozdrozu.pl/

11

Wstepny harmonogram zajeé na semestr
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http://ziemianarozdrozu.pl/
http://wiedza.ekologia.pl/
http://www.ekologiczny.sitehosting.pl/
http://www.recycling.info.pl/
http://recenzjecms.net/
http://www.google.pl/

Srednio 40 godz., w tym okoto 15 godzin do dyspozycji nauczyciela

Nr
spotkania

Tematyka zajec

1

Wprowadzenie uczniow w tematyke projektu. Badanie poziomu
kompetencji w obszarze objetym tematem projektowym.

Ciekawe doswiadczenie pokazowe, problem badawczy zwigzany z zakresem
tematu projektowego. Dyskusja kolejnych faz rozwigzywania problemu
(okreslenie problemu badawczego, stawianie hipotezy, planowanie
eksperymentu, doswiadczalna weryfikacja hipotezy).

3-5

Standaryzacja wiedzy i umiejetnosci uczniéw — godziny do dyspozycji

nauczyciela

Planowanie projektéw: organizacja pracy w zespotach, podziat rél, wybodr
doswiadczen do wykonania, omdwienie harmonogramu prac, zasad
przygotowywania sprawozdan i prezentacji projektéw.

7-13

Wykonywanie doswiadczen/éwiczen/eksperymentéw/badan, analiza i
dyskusja wynikéw (praca w grupach, nauczyciel petni role konsultanta i
doradcy).

14-16

Standaryzacja wiedzy i umiejetnosci uczniéw — godziny do dyspozycji

nauczyciela

17-23

Wykonywanie dos$wiadczen/¢éwiczeri/eksperymentéw/badan, analiza i
dyskusja wynikéw (praca w grupach, nauczyciel petni role konsultanta i
doradcy).

24-26

Standaryzacja wiedzy i umiejetnosci uczniéw — godziny do dyspozycji

nauczyciela

27

Omodwienie technik prezentacji (przypomnienie zasad tworzenia prezentacji,
przygotowania wystgpien; przyktady dobrych prezentacji).

28-30

Standaryzacja wiedzy i umiejetnosci uczniéw — godziny do dyspozycji

nauczyciela

31-35

Przygotowanie sprawozdan i prezentacji projektow w zespotach.

36-38

Standaryzacja wiedzy i umiejetnosci uczniéw — godziny do dyspozycji

nauczyciela

39

Prezentacja projektdw uczniowskich (mozna zaprosi¢ ucznidéw i nauczycieli).

40

Podsumowanie projektu. Badanie poziomu kompetencji po zakorczeniu
projektu.

74




* %
* ok

UNIA EUROPEJSKA * ok
KAPITAL LUDZKI EUROPEJSKI
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI FUNDUSZ SPOLECZNY Fak

Projekt ,,Z FIZYKA, MATEMATYKA I PRZEDSIEBIORCZOSCIA ZDOBYWAMY SWIAT!!!”
jest wspotfinansowany przez Unie Europejska
w ramach srodkéw Europejskiego Funduszu Spotecznego

Zatgczone opracowanie tematu projektowego stanowi propozycje tego, co mozna wykonaé w
ramach prac projektowych. Mozesz tworzy¢ z uczniami projekt wykorzystujgc czes¢ zagadnien
okreslonych w ponizszym dokumencie, mozesz wyj$¢ poza jego zawarto$é, rozszerzajgc
spektrum zagadnien projektowych. Liczymy na inwencje Twojg i uczniow. Twdrz oryginalny
projekt, traktujgc przedstawiony opis tematu projektowego jedynie za wytyczna, inspiracje do
ciekawych zaje¢ z uczniami.

1 Tytut tematu projektowego:

Internetowy sklepik szkolny

2 Poziom nauczania:

(gimnazjum wraz z okresleniem semestru — pierwszy/semestry 2-5)

Gimnazjum

3 Opis zadan tematu projektowego:

(postawienie zadania gtownego, podziat na zadania czgstkowe, role podzespotéw projektowych)

Zadanie gtéwne:

1. Wykonanie witryny szkolnego sklepiku internetowego dziatajgcego na terenie
gimnazjum, jako konkurencji dla istniejgcych sklepow w samej szkole lub
okolicy. Projekt poparty zostanie analizg potrzeb konsumentdow, konkurencji
oraz uwarunkowan prawnych — nacisk potozony zostat na sporzgdzenie
realnego biznes planu.

Zadania czastkowe w podziale na grupy tematyczno-projektowe
Grupa ,,marketingu i badan rynku”(4 osoby)

1) Wykonanie analizy rynku konkurencji (sklepy dziatajgce w szkole lub jej
okolicy oraz sklepy internetowe)

2) Badania potrzeb konsumenta (wywiady wsrdd kolegdw odnosnie
zaspakajania ich potrzeb konsumenckich przez istniejgce rozwigzania, luki w
asortymencie towaru),okreslenie docelowego segmentu klientéw

3) Przygotowanie optymalnego asortymentu dla docelowego segmentu klientow
oraz planéw rozwoju

4) Przygotowanie strategii marketingowej

Grupa ,,dziatalnosci gospodarczej”

1) Przygotowanie dokumentéw do rozpoczecia dziatalnosci gospodarczej (wzory
pism, uwarunkowania prawne)

2) Okreslenie mozliwosci dofinansowania przedsiewziecia z réznych zrédet (np.
Urzedy Pracy, $rodki UE)

3) Okreslenie sposobu rozliczania podatkowego oraz prowadzenia rachunkow
firmy (samodzielna, outsourcing ustug)

4) Opracowanie planu finansowego uwzgledniajgcego rézne warianty prognoz
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sprzedazy
5) Opracowanie logistyki zaopatrzenia i dostaw (np. w przerwie)
Grupa ,informatyczna” (4 osoby)
1) wybdr platformy internetowej do prowadzenia sklepu internetowego (z
uwagi na prostote polecane: QuickCart, ZenCart lub OSCommerce)
2) opracowanie unikatowej szaty graficznej sklepu
3) implementacja poczatkowych kategorii produktow;
4) utworzenie kont dla oséb prowadzgcych sprzedaz
5) rozwdj sklepu o nowe funkcjonalnosci
Grupa ,,obstugi sklepu” (4 osoby):
1) opracowanie materiatdw prezentujacych produkty (opisy, zdjecia
2) wprowadzenie produktéw (opisy, zdjecia lub filmiki)
3) przygotowywanie promocji, kupondéw rabatowych itp.
4) obstuga ,testowych” zamowien sktadanych w sklepie
5) prowadzenie programow lojalnosciowych klientéw

Planowane rezultaty i produkty osiggniete w efekcie realizacji tematu projektowego:

Przygotowanie uczniéw do rozpoczecia i prowadzenia wiasnej dziatalnosci
gospodarczej. Efektami projektu beda:

e realny biznes plan przedsiewziecia gospodarczego zawierajgcy opis tego
przedsiewziecia, analize rynku oraz prognozy sprzedazy, zatozenia
technologiczne, plan marketingowy, operacyjny oraz finansowy

e dziatajgcy prototyp sklepu internetowego

e elektroniczna wspétpraca przy wymianie informacji, tworzeniu asortymentu
sklepu itp.

e podstawowa znajomosc¢ zagadnien prawnych i rachunkowych prowadzenia
dziatalnosci gospodarczej

e nawigzanie wspotpracy z potencjalnymi dostawcami produktow/towarow

Cele tematu projektowego:
(w zakresie rozwoju wiedzy, umiejetnosci i postaw)
Opisujgc temat projektu nalezy wzigc¢ pod uwage proponowane kryteria oceny projektow:

poziom realizacji celow projektu, sposéb prezentacji wynikéw/rezultatéw projektu, przyrost kompetencji
kluczowych oséb realizujgcych projekt mierzony poprzez testy realizowane na ,,wejscie” i na ,,wyjscie”.

Kazdy z tematdéw powinien realizowac ponizsze cele:
Ogdlne:

Ksztatcenie umiejetnosci samodzielnego korzystania z réznych zrodet informacji, gromadzenie, selekcjonowanie i
przetwarzanie zdobytych informacji., doskonalenie umiejetnosci prezentacji zebranych materiatow, rozwijanie
wtasnych zainteresowar, samoksztatcenie, wyrabianie odpowiedzialnosci za prace wtfasng i catej grupy,
ksztatcenie umiejetnosci radzenia sobie z emocjami oraz godnego przyjmowania niepowodzen i ich wfasciwej
interpretacji.

W zakresie rozwiniecia umiejetnosci pracy w grupach:

uktadania harmonogramow dziatan; planowania i rozliczania wspdlnych dziatan,; przekonywania cztonkéw grupy
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do proponowanych rozwiqzan w celu wspdlnej realizacji planowanych dziatan, przewidywanie trudnosci w
realizacji projektu i radzenia sobie z nimi.

Rozwoj wiedzy:

wiedza z zakresu zaktadania i prowadzenia dziatalnosci gospodarczej od

strony praktycznej

e sktad i budowa biznes planu

e 7rddta dofinansowania mtodych przedsiebiorcow

e zapoznanie sie z dostepnymi narzedziami do prowadzenia handlu w
Internecie

e zagadnienia z zakresu grafiki komputerowej oraz multimediéw

e zarzadzanie realizacjg ztozonego projektu

Rozwd@j umiejetnosci:

e samodzielne zatozenie oraz prowadzenie dziatalnosci gospodarczej,

e przygotowanie biznes planu,

e przygotowanie wnioskdw o dofinansowanie przedsiewziecia,

e analiza potrzeb konsumenta oraz konkurenciji

e projektowanie ukfadu i grafiki strony internetowe;j,

e instalacja i konfiguracja oprogramowania e-commerce,

e publikacja informacji w Internecie,

e obrdbka grafiki i multimediéw

e redagowanie tekstu na potrzeby serwisu informacyjnego (odpowiedni jezyk,
stownictwo)

e wykonanie funkcjonujgcego sklepu internetowego w ramach projektu
grupowego — umiejetnosé pracy w zespole, odpowiedzialnos$¢ z projekt,
podziat zadan

e obstuga sklepu internetowego

Rozwdj postaw w zakresie:
e przedsiebiorczosci i samodzielnych inicjatyw
e podejmowanie decyzji grupowych,
e wyrazania wtasnych opinii i stuchania opinii innych oséb,
e dyskutowania,
e rozwigzywania konfliktow,
e dzielenia sie rolami w grupie,
e poszukiwania kompromiséw
e zarzadzania projektem
e przestrzegania norm i przepiséw prawnych dot. prowadzenia dziatalnosci
gospodarczej

Wprowadzenie teoretyczne

(zakres materiatu nauczania, podstawowe pojecia, odniesienie do podstawy programowej, korelacja
miedzyprzedmiotowa)

Nalezy w szczegdlnosci zachowac zgodnos¢ tematu z podstawqg programowg, tzw. nowgq, zawartg w
rozporzgdzeniu MEN z dn. 23 grudnia 2008 r. w sprawie podstawy programowej wychowania przedszkolnego i
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ksztatcenia ogdlnego w poszczegdinych typach szkoét (Dz.U. z 2009r. Nr 4, poz. 17). Poniewaz projekt dotyczy
rozwoju kompetencji kluczowych w zakresie nauk matematyczno —fizycznych i przedsiebiorczosci, warto
zauwazyc, ze kompetencje kluczowe sq definiowane w dokumencie Parlamentu Europejskiego jako potgczenie
wiedzy, umiejetnosci i postaw. Ich zakres jest okreslony na takim poziomie, ze zgodnosc¢ zakresu tresci tematu
projektowego z podstawq programowq wyczerpuje warunek rozwoju poprzez realizacje tematu KK.

Program projektu wspiera kazdg z oSmiu kompetencji kluczowych:

1) porozumiewanie sie w jezyku ojczystym;
grupa ztozona z uczniéw oraz nauczyciel bedg wspdlnie uzgadniac tres¢ biznes
planu, asortyment sklepu o oraz tresci w nim zamieszczone, wykonana
dokumentacja oraz sklep internetowy wymagaé bedg przeprowadzenia
wywiadow oraz zredagowania tresci w jez. polskim

2) porozumiewanie sie w jezykach obcych;
proces nauki korzystania z narzedzi do obrébki multimediéw oraz sam skrypt
sklepu internetowego wymagac bedg czesciowego skorzystania z serwisow
pomocy (anglojezycznych) dla tych narzedzi

3) kompetencje matematyczne i podstawowe kompetencje naukowo-
techniczne;
przygotowanie tresci multimedialnych wymagac bedzie zastosowania
roznorakiego sprzetu elektronicznego (aparat, kamera), co wptynie na rozwdj
profesjonalnego wykorzystania tych narzedzi

4) kompetencje informatyczne;
z uwagi na zatozenia projektu (budowa sklepu internetowego) na rozwéj tego
rodzaju kompetencji potozono duzy nacisk. Tu kluczowe bedzie zapoznanie
sie narzedziami do prowadzenia sprzedazy w Internecie (rodzajami,
funkcjonalnoscia, konfiguracjg) przez catg grupe projektowa

5) umiejetnosé uczenia sie;
wiekszos$¢ dziatan projektu wymagac bedzie od uczniéw samodzielnego
zaangazowania i poznania nowych zagadnien czy tez wiadomosci

6) kompetencje spoteczne i obywatelskie;
tematyka realizowanego projektu wymusza niejako ksztattowanie postawy
spotecznej i obywatelskiej w zakresie samodzielnych inicjatyw gospodarczych
oraz przestrzegania uwarunkowan prawnych

7) inicjatywnosc¢ i przedsiebiorczos¢;
caty projekt oparty na inicjatywie uczniéw, realizacji ich pomystéw i rozwoju
przedsiewziecia wg ich zatozen. Realizacja w podgrupach projektowych
wymusi zapoznanie sie ze specyfikg pracy w grupie, zarzgdzaniem pracg
grupowag, ale takze podejmowaniem wtasnych inicjatyw w ramach rozwoju
projektu. Rozwinieta zostanie umiejetnos¢ oceny ryzyka.

8) sSwiadomosc i ekspresja kulturalna
rozwiniecie kompetencji tworczych poprzez przygotowywanie szaty graficznej
sklepu oraz innych materiatéw multimedialnych

Pomoce dydaktyczne niezbedne do realizacji tematu projektowego:

(jako podstawowe, obligatoryjnie nalezy wykorzysta¢ pomoce zakupione w projekcie - Zestaw multimedialny, w
sktad ktérego wchodzq: tablica interaktywna, projektor multimedialny, notebook, oprogramowanie, drukarka,
aparat cyfrowy / Zestaw stuzqcy do przeprowadzania doswiadczeri wspomaganych komputerowo, w sktad
ktorego wchodzq: czujniki, akcesoria pomocnicze, interfejs, notebook, oprogramowanie, drukarki, aparat cyfrowy.
Inne pomoce dydaktyczne, ze wzgledu na brak pewnosci, czy szkota nimi dysponuje, mogq byc¢ propozycjami
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wytgcznie opcjonalnymi)

Zestaw multimedialny, w skiad ktorego wchodza: tablica interaktywna, projektor
multimedialny, notebook, oprogramowanie, drukarka, aparat cyfrowy, skaner,
laboratorium komputerowe.

Inne:

Literatura tematu — Internet, biblioteki i inne instytucje,
Elektroniczny dziennik prac zespotu;
Oprogramowanie — skrypt sklepu internetowego (rozwigzanie open source), obrébka
zdjec lub filméw (proponowane oprogramowanie opensource)
Artykuty na spotkania robocze: flipchart, pisaki, duze arkusze papieru;
Elektroniczne karty pracy;
Wspdtpraca z instytucjami przy realizacji projektu:

e dyrekcja gimnazjum

e Urzad Pracy

e PARP

e Urzad Marszatkowski

e Hurtownie i sklepu (dostawcy)

e Biura rachunkowe

e Urzad Miejski, Urzgd Gminy

Propozycje doswiadczen / zadar uczniowskich:

(z uwzglednieniem pkt. 7, podstawowq aktywnoscig uczniow powinno by¢ wykorzystywanie odpowiednich
zasobow Internetu. Obligatoryjnie nalezy zaproponowac propozycje dosSwiadczeri / zadar z wykorzystaniem
zestawu multimedialnego / zestawu do realizacji doswiadczeri. Opcjonalnie mozna proponowacé
doswiadczenie/zadania wykorzystujgce proste pomoce dydaktyczne)

Podstawag pracy uczniéw w tym projekcie jest kolejno:

e praca w grupach — podziat rél, zadan, wypracowanie koncepcji pracy nad
projektem. Konieczna jest sala komputerowa (propozycje/prototypy
rozwigzania) i arkusze papieru do pracy w grupie i podgrupach; spotkania
robocze i kontrolne

e praca w podgrupach zadaniowych — opracowywanie przydzielonego zadania
(dokumentacja przedsiewziecia, projekt sklepu internetowego, zdjecia,
nagrania video), spotkania robocze i kontrolne

e wspotpraca z catg grupg projektows (spotkania, ale takze proponowane jest
wykorzystanie narzedzi internetowych do pracy grupowej jak Google
Website, Google Wave)

e zamieszczanie przygotowanych produktéw, tresci (np. regulamin sklepu) na
stronie sklepu, uzgadnianie formy, uktadu artykutéw (zachowanie spdjnosci
sklepu).

Projekt testow kompetencyjnych, ktére pozwolg jednoznacznie zmierzy¢é przyrost
kompetencji osiggniety poprzez realizacje projektu:

(Odrebne dwa testy, ztozone minimum z 20 pytan wielokrotnego wyboru z czterema dystraktorami kazdy)
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Test wielokrotnego wyboru realizowany przed rozpoczeciem prac projektowych -
przyktadowe pytania

Dostepny na portalu

Test wielokrotnego wyboru realizowany po zakonczeniu prac projektowych (wykazujacy
przyrost witasciwych kompetencji poprzez powigzania przyczynowo skutkowe pomiedzy
testami) — przyktadowe pytania

Dostepny na portalu

Bezptatne zasoby internetowe

(Linki do stron internetowych)

www.google.pl
sites.google.com

wikipedia.pl

http://www.kurshtml.boo.pl/

http://webmaster.helion.pl/

http://www.biznes-plan.org/

http://www.biznesforum.pl/

http://www.biznesplan.me/
http://www.darmowe-skrypty.pl/skrypt sklep internetowy/
http://www.biznesforum.pl

11

Wstepny harmonogram zaje¢ na semestr

Srednio 40 godz., w tym okoto 15 godzin do dyspozycji nauczyciela

Nr . Tematyka zajec

spotkania

1 Wprowadzenie uczniow w tematyke projektu. Badanie poziomu
kompetencji w obszarze objetym tematem projektowym.

2 Ciekawe doswiadczenie pokazowe, problem badawczy zwigzany z zakresem
tematu projektowego. Dyskusja kolejnych faz rozwigzywania problemu
(okreslenie problemu badawczego, stawianie hipotezy, planowanie
eksperymentu, doswiadczalna weryfikacja hipotezy).

3-5 Standaryzacja wiedzy i umiejetnosci uczniéw — godziny do dyspozycji
nauczyciela

6 Planowanie projektéw: organizacja pracy w zespotach, podziat rél, wybdr
doswiadczen do wykonania, omdwienie harmonogramu prac, zasad
przygotowywania sprawozdan i prezentacji projektéw.

7-13 Wykonywanie doswiadczen/¢éwiczer/eksperymentéw/badan, analiza i
dyskusja wynikéw (praca w grupach, nauczyciel petni role konsultanta i
doradcy).

14-16 Standaryzacja wiedzy i umiejetnosci ucznidéw — godziny do dyspozycji
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http://www.biznesforum.pl/
http://www.darmowe-skrypty.pl/skrypt_sklep_internetowy/
http://www.biznesplan.me/
http://www.biznesforum.pl/
http://www.biznes-plan.org/
http://webmaster.helion.pl/
http://www.kurshtml.boo.pl/
http://www.google.pl/

nauczyciela

17-23 Wykonywanie doswiadczen/éwiczen/eksperymentéw/badan, analiza i
dyskusja wynikow (praca w grupach, nauczyciel petni role konsultanta i
doradcy).

24-26 Standaryzacja wiedzy i umiejetnosci uczniéw — godziny do dyspozycji
nauczyciela

27 Omowienie technik prezentacji (przypomnienie zasad tworzenia prezentacji,
przygotowania wystgpien; przyktady dobrych prezentacji).

28-30 Standaryzacja wiedzy i umiejetnosci uczniéw — godziny do dyspozycji
nauczyciela

31-35 | Przygotowanie sprawozdan i prezentacji projektéw w zespotach.

36-38 Standaryzacja wiedzy i umiejetnosci uczniéw — godziny do dyspozycji

nauczyciela
39 Prezentacja projektdw uczniowskich (mozna zaprosi¢ ucznidow i nauczycieli).
40 Podsumowanie projektu. Badanie poziomu kompetencji po zakorczeniu

projektu.
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Zatgczone opracowanie tematu projektowego stanowi propozycje tego, co mozna wykonaé w
ramach prac projektowych. Mozesz tworzy¢ z uczniami projekt wykorzystujgc czes¢ zagadnien
okreslonych w ponizszym dokumencie, mozesz wyj$¢ poza jego zawarto$é, rozszerzajgc
spektrum zagadnien projektowych. Liczymy na inwencje Twojg i uczniow. Twdrz oryginalny
projekt, traktujgc przedstawiony opis tematu projektowego jedynie za wytyczna, inspiracje do

g

UNIA EUROPEJSKA X * *
KAPITAL LUDZKI EUROPEJSKI x  x
NARODOWA STRATEGIA SPOJNOSCI FUNDUSZ SPOLECZNY ** - ,,*

Projekt ,,Z FIZYKA, MATEMATYKA I PRZEDSIEBIORCZOSCIA ZDOBYWAMY SWIAT!!!”

jest wspotfinansowany przez Unie Europejska
w ramach srodkéw Europejskiego Funduszu Spotecznego

ciekawych zaje¢ z uczniami.

1 Tytut tematu projektowego:
Najblizszy Dom Dziecka

2 Poziom nauczania:
(gimnazjum wraz z okresleniem semestru — pierwszy/semestry 2-5)
Gimnazjum

3 Opis zadan tematu projektowego:

(postawienie zadania gtownego, podziat na zadania czgstkowe, role podzespotéw projektowych)

1.

1)

2)

3)

Zadanie gtéwne:

Nawigzanie wspodtpracy z najblizszym Domem Dziecka w swojej okolicy i
organizowanie akcji pomocy w zakresie zbiorki ubran, zabawek oraz srodkéw
pienieznych poprzez akcje prowadzone na terenie szkoty, szukanie
zewnetrznych sponsoréw, pomoc w nauce oraz wykonanie witryny
internetowej Domu Dziecka pokazujgcego jego dziatalnos$¢ (z naciskiem na
akcje ,,Przekaz 1% podatku”).

Zadania czastkowe w podziale na grupy tematyczno-projektowe
Grupa ,,wsparcia rzeczowego i finansowego” (6 osbéb)

Przygotowanie akcji propagujgcych pomoc danemu Domowi Dziecka na
zasadzie zorganizowania cyklicznych zbidrek odziezy, ksigzek, zabawek na
terenie szkoty

Przygotowanie cyklicznych akcji propagujgcych pomoc danemu Domowi
Dziecka w okolicy — szukanie firm lub oséb prywatnych, ktére mogg wspomaéc
dziatanie danej placéwki darami rzeczowymi

Przygotowanie cyklicznych akcji propagujacych pomoc danemu Domowi
Dziecka na zasadzie zorganizowania cyklicznych zbiérek pieniedzy na terenie
szkoty (np. w formie loterii fantowych lub pod patronatem wybranej
organizacji pozarzagdowej)

Przygotowanie cyklicznych akcji propagujgcych pomoc danemu Domowi
Dziecka w okolicy — szukanie firm lub oséb prywatnych, ktére mogg wspomac
finansowo dziatanie danej placowki

Przygotowanie akcji zwigzanych ze Swietami (Mikotaj, Zajaczek) — paczki dla
podopiecznych placowki
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Grupa ,informatyczna” (4 osoby)

1) Przeprowadzenie wywiadu z pracownikami placéwki oraz przygotowanie
materiatéw tekstowych oraz multimedialnych do zamieszczenie na stronie
internetowej

2) Obroébka materiatéw do zamieszczenia na stronie Domu Dziecka

3) wybor platformy internetowej do zamieszczania tresci (z uwagi na prostote
polecane: Google Website w potaczeniu z Google Dokumenty, Kalendarz, Blog
lub (przy wiekszym zaangazowaniu) darmowe oprogramowanie CMS: Joomla,
Drupal, WordPress)

4) aktualizacja tresci strony — opisy nowych wydarzen, relacje z
przeprowadzanych akcji pomocy itp.

Grupa , korepetycji” (4 osoby):

1) przeprowadzenie rozmow z pracownikami placowki na temat potrzebnego
wsparcia z nauce podopiecznych

2) opracowanie koniecznych materiatéw edukacyjnych

3) opracowanie harmonogramu zajeé

4) cykliczne przeprowadzanie korepetycji

Planowane rezultaty i produkty osiggniete w efekcie realizacji tematu projektowego:

Przygotowanie ucznidéw do samodzielnego planowania i przeprowadzania
przedsiewzieé (w tym przypadku na zasadzie wolontariatu) i ksztattowanie postawy
spotecznej. Planowane produkty projektu:
e uswiadomienie mtodziezy gimnazjalnej o koniecznosci i moralnym obowigzku
niesienia pomocy osobom pokrzywdzonym przez los
e realna pomoc dla Domu Dziecka w zakresie daréw rzeczowych oraz wsparcia
finansowego
e stronainternetowa danej placowki
e samo doksztatcanie ucznidw pomagajacych w nauce podopiecznym placowki
e nawigzanie wspodtpracy z instytucjami, przedsiebiorcami lub osobami
prywatnymi chetnymi do niesienia pomocy spotecznej.

Cele tematu projektowego:
(w zakresie rozwoju wiedzy, umiejetnosci i postaw)
Opisujgc temat projektu nalezy wzigc¢ pod uwage proponowane kryteria oceny projektow:

poziom realizacji celow projektu, sposéb prezentacji wynikéw/rezultatéw projektu, przyrost kompetencji
kluczowych os6b realizujgcych projekt mierzony poprzez testy realizowane na ,,wejscie” i na ,,wyjscie”.

Kazdy z tematdéw powinien realizowac ponizsze cele:
Ogdlne:

Ksztatcenie umiejetnosci samodzielnego korzystania z réznych zZrodet informacji, gromadzenie, selekcjonowanie i
przetwarzanie zdobytych informacji.,, doskonalenie umiejetnosci prezentacji zebranych materiatow, rozwijanie
wtasnych zainteresowan, samoksztatcenie, wyrabianie odpowiedzialnosci za prace wtfasng i cafej grupy,
ksztatcenie umiejetnosci radzenia sobie z emocjami oraz godnego przyjmowania niepowodzen i ich wtasciwej
interpretacji.
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W zakresie rozwiniecia umiejetnosci pracy w grupach:

uktadania harmonogramdw dziatari; planowania i rozliczania wspdlnych dziatar,; przekonywania cztonkow grupy

do proponowanych rozwigzan w celu wspdlnej realizacji planowanych dziatar, przewidywanie trudnosci w
realizacji projektu i radzenia sobie z nimi.

Rozwoéj wiedzy:

wiedza z zakresu dziatalnosci pomocy spotecznej Paristwa w zakresie doméw
dziecka

wiedza na temat instytucji wpierajgcych dziatalnos¢ spoteczng

wiedza na temat uwarunkowan prawnych dotyczgcych wpierania instytucji
pomocy spotecznej

zapoznanie sie z dostepnymi narzedziami do budowania i prowadzenia strony
internetowe;j

zagadnienia z zakresu grafiki komputerowej oraz multimediow

wiedza z zakresu przedmiotdw, z ktorych konieczne bedg korepetycje dla
podopiecznych placowki

zarzadzanie realizacjg ztozonego projektu

Rozwd@j umiejetnosci:

samodzielne przygotowanie podziatu zadan, harmonogramu oraz
przeprowadzenie akcji spotecznych,

komunikacja z osobami dziatajgcymi lub pracujgcymi spotecznie
wyszukiwanie sposobdw pomocy oraz uwarunkowan prawnych ich
przeprowadzenia

umiejetno$é prowadzenia negocjacji

przekazywanie wiedzy oraz umiejetnosci podczas zaje¢ wyréwnawczych w
placéwce

rozpoznanie potrzeb oraz zebranie materiatu na strone internetowg
wykonanie i utrzymanie strony internetowe;j

Rozwdj postaw w zakresie:

pomocy spotfecznej, zainteresowania losem drugiego cztowieka
przedsiebiorczosci i samodzielnych inicjatyw

podejmowanie decyzji grupowych,

wyrazania wiasnych opinii i stuchania opinii innych oséb,
dyskutowania,

rozwigzywania konfliktéw,

dzielenia sie rolami w grupie,

poszukiwania kompromiséw

zarzgdzania projektem

przestrzegania norm i przepiséw prawnych dot. pomocy spotecznej

Wprowadzenie teoretyczne

(zakres materiatu nauczania, podstawowe pojecia, odniesienie do podstawy programowej, korelacja
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miedzyprzedmiotowa)

Nalezy w szczegdlnosci zachowac zgodnos¢ tematu z podstawqg programowg, tzw. nowgq, zawartg w
rozporzqgdzeniu MEN z dn. 23 grudnia 2008 r. w sprawie podstawy programowej wychowania przedszkolnego i
ksztatcenia ogdlnego w poszczegdinych typach szkoét (Dz.U. z 2009r. Nr 4, poz. 17). Poniewaz projekt dotyczy
rozwoju kompetencji kluczowych w zakresie nauk matematyczno —fizycznych i przedsiebiorczosci, warto
zauwazyc, ze kompetencje kluczowe sq definiowane w dokumencie Parlamentu Europejskiego jako potqgczenie
wiedzy, umiejetnosci i postaw. Ich zakres jest okreslony na takim poziomie, ze zgodnosc¢ zakresu tresci tematu
projektowego z podstawq programowq wyczerpuje warunek rozwoju poprzez realizacje tematu KK.

Program projektu wspiera kazdg z oSmiu kompetencji kluczowych:

1) porozumiewanie sie w jezyku ojczystym;
grupa ztozona z uczniéw oraz nauczyciel bedg wspdlnie uzgadniac¢ zakres
prowadzonych akcji spotecznych, tresé plakatéw, wyglad oraz tresci
zamieszczone na stronie internetowe;j.
proces nauki korzystania z narzedzi do obrébki multimedidw oraz sam skrypt
sklepu internetowego wymagac bedg czesciowego skorzystania z serwisow
pomocy (anglojezycznych) dla tych narzedzi

2) kompetencje matematyczne i podstawowe kompetencje naukowo-
techniczne;
przygotowanie materiatéw na strone internetowg wymagacd bedzie
zastosowania réznorakiego sprzetu elektronicznego (aparat, kamera, skaner),
co wptynie na rozwdj profesjonalnego wykorzystania tych narzedzi

3) kompetencje informatyczne;
jednym z elementéw projektu jest budowa strony internetowej. Tu kluczowe
bedzie zapoznanie sie narzedziami do projektowania, wykonania i aktualizacji
stron w Internecie

4) umiejetnosc uczenia sie;
wiekszos¢ dziatan projektu wymagac bedzie od uczniéw samodzielnego
zaangazowania i poznania nowych zagadnien czy tez wiadomosci dotyczgcych
pomocy spotecznej, projektowania stron internetowych czy tez materiatu
dydaktycznego w ramach prowadzonych zaje¢ wyrownawczych

5) kompetencje spoteczne i obywatelskie;
tematyka realizowanego projektu wymusza niejako ksztattowanie postawy
spotecznej i obywatelskiej w zakresie samodzielnych inicjatyw spotecznych
oraz przestrzegania ich uwarunkowan prawnych

6) inicjatywnosc i przedsiebiorczos¢;
caty projekt oparty na inicjatywie uczniéw, realizacji ich pomystéw i rozwoju
przedsiewziecia wskazanych zatozen. Realizacja w podgrupach projektowych
wymusi zapoznanie sie ze specyfikg pracy w grupie, zarzgdzaniem pracg
grupowa, ale takze podejmowaniem witasnych inicjatyw w ramach rozwoju
projektu.

7) $wiadomosc i ekspresja kulturalna
rozwiniecie kompetencji twdrczych poprzez przygotowywanie plakatéw,
obrébki artystycznej akcji zbierania rzeczy oraz funduszy, a takze szaty
graficznej strony internetowej

Pomoce dydaktyczne niezbedne do realizacji tematu projektowego:

(jako podstawowe, obligatoryjnie nalezy wykorzysta¢ pomoce zakupione w projekcie - Zestaw multimedialny, w
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sktad ktérego wchodzq: tablica interaktywna, projektor multimedialny, notebook, oprogramowanie, drukarka,
aparat cyfrowy / Zestaw stuzqcy do przeprowadzania doswiadczeri wspomaganych komputerowo, w sktad
ktérego wchodzq: czujniki, akcesoria pomocnicze, interfejs, notebook, oprogramowanie, drukarki, aparat cyfrowy.
Inne pomoce dydaktyczne, ze wzgledu na brak pewnosci, czy szkota nimi dysponuje, mogq byc¢ propozycjami
wytgcznie opcjonalnymi)

Zestaw multimedialny, w sktad ktérego wchodzy: tablica interaktywna, projektor
multimedialny, notebook, oprogramowanie, drukarka, aparat cyfrowy, skaner,
laboratorium komputerowe.

Inne:

Literatura tematu — Internet, biblioteki i inne instytucje,
Elektroniczny dziennik prac zespotu;
Oprogramowanie — skrypt sklepu internetowego (rozwigzanie open source), obrébka
zdjec lub filmow (proponowane oprogramowanie opensource)
Artykuty na spotkania robocze: flipchart, pisaki, duze arkusze papieru;
Elektroniczne karty pracy;
Wspdtpraca z instytucjami przy realizacji projektu:

e dyrekcja gimnazjum

e Miejski Osrodek Pomocy Spotecznej

e Inne instytucje pomocy spotecznej

e Urzad Miasta/Gminy

e Lokalni przedsiebiorcy i ludzie dobrej woli

Propozycje doswiadczen / zadan uczniowskich:

(z uwzglednieniem pkt. 7, podstawowq aktywnosciqg uczniow powinno by¢ wykorzystywanie odpowiednich
zasobow Internetu. Obligatoryjnie nalezy zaproponowac propozycje doswiadczeri / zadari z wykorzystaniem
zestawu multimedialnego / zestawu do realizacji doswiadczeri. Opcjonalnie mozna proponowacé
doswiadczenie/zadania wykorzystujgce proste pomoce dydaktyczne)

Podstawa pracy uczniéw w tym projekcie jest kolejno:

e praca w grupach — podziat rél, zadan, wypracowanie koncepcji pracy nad
projektem. Konieczna jest sala komputerowa (propozycje/prototypy
rozwigzania strony internetowej) oraz arkusze papieru do pracy w grupie i
podgrupach (wyrazenia pogladéw, harmonogramy, podziat zadan, plakaty);
spotkania robocze i kontrolne

e praca w podgrupach zadaniowych — opracowywanie przydzielonego zadania
(organizowanie akgcji zbidrki rzeczy lub pieniedzy, budowa strony osrodka,
korepetycje), spotkania robocze i kontrolne

e wspotpraca z catg grupg projektows (spotkania, ale takze proponowane jest
wykorzystanie narzedzi internetowych do pracy grupowej jak Google
Website, Google Wave)

e zamieszczanie wynikow prowadzonych dziatan na stronie internetowe;j
(multimedia, przemyslenia, wnioski)

Projekt testow kompetencyjnych, ktére pozwolg jednoznacznie zmierzyé przyrost
kompetencji osiggniety poprzez realizacje projektu:
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(Odrebne dwa testy, ztoZone minimum z 20 pytan wielokrotnego wyboru z czterema dystraktorami kazdy)

Test wielokrotnego wyboru realizowany przed rozpoczeciem prac projektowych

Test dostepny na portalu.

Test wielokrotnego wyboru realizowany po zakoniczeniu prac projektowych

Test dostepny na portalu.

Bezptatne zasoby internetowe

(Linki do stron internetowych)

www.google.pl
sites.google.com

wikipedia.pl

http://www.kurshtml.boo.pl/

http://webmaster.helion.pl/

http://pomocspoleczna.ngo.pl/

http://www.mpips.gov.pl/index.php?gid=28

http://www.mikolaj.org.pl/

http://www.towarzystwonaszdom.pl/

http://lex.pl/serwis/du/2008/0728.htm

http://ops.

11

Wstepny harmonogram zaje¢ na semestr

Srednio 40 godz., w tym okoto 15 godzin do dyspozycji nauczyciela

Nr
spotkania

Tematyka zajec

1

Wprowadzenie uczniow w tematyke projektu. Badanie poziomu
kompetencji w obszarze objetym tematem projektowym.

Ciekawe doswiadczenie pokazowe, problem badawczy zwigzany z zakresem
tematu projektowego. Dyskusja kolejnych faz rozwigzywania problemu
(okreslenie problemu badawczego, stawianie hipotezy, planowanie
eksperymentu, doswiadczalna weryfikacja hipotezy).

3-5

Standaryzacja wiedzy i umiejetnosci uczniéw — godziny do dyspozycji

nauczyciela

Planowanie projektéw: organizacja pracy w zespotach, podziat rél, wybdr
doswiadczen do wykonania, omdwienie harmonogramu prac, zasad
przygotowywania sprawozdan i prezentacji projektow.

7-13

Wykonywanie doswiadczen/éwiczen/eksperymentéw/badan, analiza i
dyskusja wynikéw (praca w grupach, nauczyciel petni role konsultanta i
doradcy).

14-16

Standaryzacja wiedzy i umiejetnosci uczniéw — godziny do dyspozycji
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http://ops.pl/
http://lex.pl/serwis/du/2008/0728.htm
http://www.towarzystwonaszdom.pl/
http://www.mikolaj.org.pl/
http://www.mpips.gov.pl/index.php?gid=28
http://pomocspoleczna.ngo.pl/
http://webmaster.helion.pl/
http://www.kurshtml.boo.pl/
http://www.google.pl/

nauczyciela

17-23 Wykonywanie doswiadczen/éwiczen/eksperymentéw/badan, analiza i
dyskusja wynikow (praca w grupach, nauczyciel petni role konsultanta i
doradcy).

24-26 Standaryzacja wiedzy i umiejetnosci uczniéw — godziny do dyspozycji
nauczyciela

27 Omowienie technik prezentacji (przypomnienie zasad tworzenia prezentacji,
przygotowania wystgpien; przyktady dobrych prezentacji).

28-30 Standaryzacja wiedzy i umiejetnosci uczniéw — godziny do dyspozycji
nauczyciela

31-35 | Przygotowanie sprawozdan i prezentacji projektéw w zespotach.

36-38 Standaryzacja wiedzy i umiejetnosci ucznidéw — godziny do dyspozycji

nauczyciela
39 Prezentacja projektdw uczniowskich (mozna zaprosi¢ ucznidow i nauczycieli).
40 Podsumowanie projektu. Badanie poziomu kompetencji po zakorczeniu

projektu.
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UNIA EUROPEJSKA S
KAPITAL LUDZKI EUROPEJSKI *
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI FUNDUSZ SPOLECZNY Fhowk

Projekt ,,Z FIZYKA, MATEMATYKA I PRZEDSIEBIORCZOSCIA ZDOBYWAMY SWIAT!!!”

jest wspolfinansowany przez Unie Europejska
w ramach srodkéw Europejskiego Funduszu Spotecznego

Zatgczone opracowanie tematu projektowego stanowi propozycje tego, co mozna wykonaé w
ramach prac projektowych. Mozesz tworzy¢ z uczniami projekt wykorzystujgc czes¢ zagadnien
okreslonych w ponizszym dokumencie, mozesz wyj$¢ poza jego zawartosé, rozszerzajgc
spektrum zagadnien projektowych. Liczymy na inwencje Twojg i uczniow. Twérz oryginalny
projekt, traktujgc przedstawiony opis tematu projektowego jedynie za wytyczna, inspiracje do
ciekawych zaje¢ z uczniami.

1

Tytut tematu projektowego:

WSPOLCZESNE SYSTEMY SPOLECZNO-GOSPODARCZE W OPARCIU
O PRZYKLADY Z WYBRANYCH KRAJOW SWIATA

2 Poziom nauczania:
Gimnazjum
3 Opis zadan tematu projektowego:

(postawienie zadania gtdbwnego, podziat na zadania czgstkowe, role podzespotéw projektowych)

Zadanie gtéwne:

Analiza wspétczesnych systeméw spoteczno-gospodarczych w oparciu o przyktady
z wybranych panstw Swiata.

Zadania czastkowe:

e wyszukiwanie informacji o gospodarce rynkowej (charakterystyka, rynek i jego
rodzaje, omowienie na przyktadach zasad alokacji rynkowej);

e okreslenie regut funkcjonowania modeli gospodarki rynkowej na przyktadzie
wybranych panstw Swiata (m.in. USA, Niemiec, Szwecji, ,azjatyckich tygrysow”) —
podczas analizy nalezy wzig¢ pod uwage rézne kryteria np.: poziom rozwoju,
struktura gospodarki, poziom zaangazowania panstwa w gospodarke, uczestnikdw
zycia gospodarczego, itp. (Pytania pomocnicze: Kto podejmuje decyzje o tym, jakie
dobra i ustugi wytwarzac¢? Kto decyduje, ile, jak i dla kogo produkowac? Kto ustala
ceny? Jaki typ wtasnosci dominuje? Czy dziatajgce podmioty konkurujg z sobg?).
Modele gospodarki rynkowej:

/7

* neoliberalna gospodarka rynkowa;

DS

» spoteczna gospodarka rynkowa;

7/
0.0

socjaldemokratyczna gospodarka rynkowa;

DS

» gospodarka rynkowa ,azjatyckich tygrysow”;

e wyszukiwanie informacji o gospodarce centralnie planowanej (socjalizm rynkowy,
realny socjalizm, nakazowo-rozdzielcza) — (charakterystyka);
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e okreslenie regut funkcjonowania gospodarki centralnie planowanej na wybranych
przyktadach panstw swiata (uwzgledniajac przypadek Kuby);

e przypadek Chin jako przyktad hybrydy systemowej;

e okreslenie wartosci PKB i PKB per capita w opisywanych w poprzednich zadaniach
krajach oraz prezentacja wynikow analizy, ktory z systemow ekonomicznych
przejawia sie najwyzszym wzrostem gospodarczym;

e wplyw oddziatywania kryzysu gospodarczego na gospodarke kraju w zaleznosci od
rodzaju systemu spoteczno-gospodarczego;

e analiza, czy obecnie w wybranych uprzednio krajach, ze wzgledu na kryzys
gospodarczy, czesciej wykorzystuje sie narzedzia polityki liberalizmu czy
protekcjonizmui;

e omowienie wystepowania zaleznosci miedzy systemem spoteczno-gospodarczym
a prowadzeniem biznesu (uwzgledniajac uwarunkowania spoteczno-kulturowe).

W ramach podzespotéw:
e podzespot 1 (5 osob):

— omowienie (z wykorzystaniem prezentacji multimedialnej) systemu
spoteczno-gospodarczego na przyktadzie Korei Pétnocnej;

— wskazanie czynnikéw, ktére wptynetly na proces przechodzenia
z gospodarki centralnie planowanej do gospodarki rynkowej (na
przyktadzie Polski);

e podzespdt 2 (5 osob):
— omowienie (z wykorzystaniem prezentacji multimedialnej) systemu
spoteczno-gospodarczego na przyktadzie Korei Potudniowej;

— zebranie informacji dotyczacych uwarunkowan rozwoju
gospodarczego w Polsce w perspektywie lat 2010-2020;

Planowane rezultaty i produkty osiggniete w efekcie realizacji tematu projektowego:

s przygotowanie prezentacji multimedialnej przedstawiajgcej przyktady
gospodarki rynkowej oraz centralnie planowanej w oparciu o wybrane panstwa
Swiata;

« stworzenie (z wykorzystaniem arkusza kalkulacyjnego) elektronicznego
dokumentu przedstawiajgcego porownanie wartosci PKB i PKB per capita
w opisywanych w poprzednich zadaniach krajach i wyniki analizy, ktory
z systemow przejawia sie najwyzszym wzrostem gospodarczym;

« stworzenie listy krajéw, ktorych najbardziej dotknat kryzys gospodarczy
i sprawdzenie jakie kraje w jakim systemie (modelu) ekonomicznym
funkcjonujg;

« prezentacja w formie dokumentu elektronicznego analizy dotyczacej kwestii

wykorzystania narzedzia polityki liberalizmu czy interwencjonizmu po nastaniu

czasoOw kryzysu w wybranych krajach;
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« dokument wskazujgcy na stopien zaleznosci swobody dziatalnosci
przedsiebiorstw od systemu ekonomicznego panstwa w ktérym dziata.

Cele tematu projektowego:
(w zakresie rozwoju wiedzy, umiejetnosci i postaw)
Opisujgc temat projektu nalezy wzig¢ pod uwage proponowane kryteria oceny projektow:

poziom realizacji celéw projektu, sposob prezentacji wynikow/rezultatow projektu, przyrost kompetencji
kluczowych 0s6b realizujgcych projekt mierzony poprzez testy realizowane na ,wejscie” i na ,wyjscie”.
Kazdy z tematéw powinien realizowac ponizsze cele:

Ogolne:

Ksztatcenie umiejetnosci samodzielnego korzystania z réznych zrodet informacji, gromadzenie,
selekcjonowanie i przetwarzanie zdobytych informacji., doskonalenie umiejetnosci prezentacji zebranych
materiatow, rozwijanie wtasnych zainteresowan, samoksztatcenie, wyrabianie odpowiedzialnosci za prace
wtasng i cafej grupy, ksztatcenie umiejetno$ci radzenia sobie z emocjami oraz godnego przyjmowania
niepowodzen i ich wiasciwej interpretacji.

W zakresie rozwiniecia umiejetnosci pracy w grupach:

uktadania harmonogramoéw dziatan; planowania i rozliczania wspélnych dziatan; przekonywania cztonkéw

grupy do proponowanych rozwigzan w celu wspoélnej realizacji planowanych dziatan, przewidywanie
trudnosci w realizacji projektu i radzenia sobie z nimi.

Rozwéj wiedzy

° rynek, jego rodzaje, mechanizmy;

° zapoznanie sie ze specyfikg podstawowych systemdw spoteczno-
-gospodarczych;

° podstawy gospodarki rynkowej;

° podstawowy miernik wzrostu gospodarczego;

° zapoznanie sie ze specyfikg systemoéw ekonomicznych wybranych panstw
Swiata;

Rozwdéj umiejetnosci
° omawianie i stosowanie zasady komunikowania sie i wspoétpracy w grupie;
° wymienianie i stosowanie podstawowych sposobdéw podejmowania wspoélnych
decyzji;
° rozpoznanie stabych i mocnych stron wiasnej osobowos$ci podczas pracy
w grupie podczas analizowania systemow spoteczno-gospodarczych;
° umiejetnos¢ wykorzystania wtasciwych rozwigzan elektronicznych do prezentacji
wynikéw badan;
° umiejetnos¢ analizy poréwnawczej systemow spoteczno-gospodarczych;
° ksztaltowanie przedsiebiorczych zachowan;
° umiejetnos¢ selekcjonowania i doboru wagi zbieranych informacji.
Rozwdéj postaw
° postawa wyciggania wnioskdw i przekazywania swojego stanowiska grupie;
° wzmaganie kreatywnosci ucznia;
° wzbudzenie aktywnosci i samodzielnosci w zdobywaniu wiedzy;
° wzmaganie i wdrazanie do samoksztatcenia;
° postawa podejmowania racjonalnych decyzji, opierajac sie na zdobytych
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informacjach;
°  poszukiwanie rozwigzan uwzgledniajac opinie innych uczestnikdw grupy.

Wprowadzenie teoretyczne

(zakres materiatu nauczania, podstawowe pojecia, odniesienie do podstawy programowej, korelacja
miedzyprzedmiotowa)

Nalezy w szczegdlnosci zachowacé zgodno$c¢ tematu z podstawg programowsq, tzw. nowg, zawarta w
rozporzgdzeniu MEN z dn. 23 grudnia 2008 r. w sprawie podstawy programowej wychowania
przedszkolnego i ksztatcenia ogdlnego w poszczegoinych typach szkét (Dz.U. z 2009r. Nr 4, poz. 17).
Poniewaz projekt dotyczy rozwoju kompetencji kluczowych w zakresie nauk matematyczno —fizycznych i
przedsiebiorczosci, warto zauwazyc, ze kompetencje kluczowe sg definiowane w dokumencie Parlamentu
Europejskiego jako potgczenie wiedzy, umiejetnosci i postaw. Ich zakres jest okresSlony na takim poziomie,
Ze zgodno$¢ zakresu tresci tematu projektowego z podstawg programowg wyczerpuje warunek rozwoju
poprzez realizacje tematu KK.

° funkcjonowanie rynku i gospodarki rynkowej (prywatna wtasnosé, swoboda
gospodarowania, konkurencja, dazenie do zysku, przedsiebiorczos¢);

° wptyw otoczenia (w tym systemu ekonomicznego) na funkcjonowanie
przedsiebiorstwa;

° roznice w sytuacji obywatela w ustroju demokratycznym, autorytarnym
i totalitarnym;

° podmioty gospodarcze (gospodarstwa domowe, przedsiebiorstwa, panstwo)
i zwigzki miedzy nimi;

° dziatanie prawa podazy i popytu oraz ceny jako regulatora rynku;

° miernik wzrostu gospodarczego;

° aktualne tendencje i zmiany w gospodarce $wiata i Polski w czasach kryzysu;

° sporzadzenie grupowego projekiu prezentujgcego przykfady panstw i ich
systemoéw spoteczno-gospodarczych.

Pomoce dydaktyczne niezbedne do realizacji tematu projektowego:

(jako podstawowe, obligatoryjnie nalezy wykorzysta¢ pomoce zakupione w projekcie - Zestaw
multimedialny, w sktad ktérego wchodzg: tablica interaktywna, projektor multimedialny, notebook,
oprogramowanie, drukarka, aparat cyfrowy / Zestaw stuzacy do przeprowadzania dos$wiadczen
wspomaganych komputerowo, w skfad ktérego wchodzg: czujniki, akcesoria pomocnicze, interfejs,
notebook, oprogramowanie, drukarki, aparat cyfrowy. Inne pomoce dydaktyczne, ze wzgledu na brak
pewnosci, czy szkotfa nimi dysponuje, mogg by¢ propozycjami wytgcznie opcjonalnymi)

Np.: zestaw multimedialny, w skfad ktérego wchodza: tablica interaktywna, projektor
multimedialny, notebook, oprogramowanie, drukarka, aparat cyfrowy / Zestaw stuzgcy
do przeprowadzania doswiadczen wspomaganych komputerowo, w sktad ktérego
wchodza: czujniki, akcesoria pomocnicze, interfejs, notebook, oprogramowanie,
drukarki, aparat cyfrowy

Pozostate
° literatura tematu — biblioteki i inne instytucje, zasoby Internetu;
° polityczna mapa swiata;
° arkusze zestawien statystycznych.
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Wspétpraca z instytucjami przy realizacji projektu:
° szkoty ponadgimnazjalne regionu;

°  Woydziaty Wspotpracy Miedzynarodowej Urzedow Marszatkowskich wtasciwych
dla regionu;

°  Ministerstwo Rozwoju Regionalnego;
°  biura podrézy z regionu;

° organizacje pozarzgdowej zajmujgce sie wspoétpracg miedzynarodowg
wystepujace w regionie.

8 Propozycje doswiadczen / zadan uczniowskich:
(z uwzglednieniem pkt. 7, podstawowq aktywnoscig uczniow powinno by¢ wykorzystywanie odpowiednich
zasobow Internetu. Obligatoryjnie nalezy zaproponowac propozycje doswiadczenn / zadan z
wykorzystaniem zestawu multimedialnego / zestawu do realizacji dos$wiadczen. Opcjonalnie mozna
proponowac doswiadczenie/zadania wykorzystujgce proste pomoce dydaktyczne)

% przygotowanie prezentacji multimedialnej przedstawiajgcej analize SWOT
(okreslenie  mocnych i stabych stron) dwoch gtéwnych systemow
ekonomicznych w oparciu o przykfady z wybranych krajow swiata;

« przygotowanie prezentacji multimedialnej zawierajgcej funkcje i rozmiar
oddzialywania panstwa na gospodarke na przyktadzie Polski, USA i Niemiec
oraz wptywu tych decyzji na dziatalnos¢ przedsiebiorstw.

9 Projekt testéw kompetencyjnych, ktére pozwolg jednoznacznie zmierzy¢é przyrost
kompetencji osiggniety poprzez realizacje projektu:
(Odrebne dwa testy, ztozone minimum z 20 pytan wielokrotnego wyboru z czterema dystraktorami kazdy)
Test wejsciowy i wyjsciowy zamieszczone sg ha portalu internetowym.

10 | Bezptatne zasoby internetowe

(Linki do stron internetowych)

http://www.ekonomia.net.pl/

http://www.nbportal.pl/pl/np/animacje/prezentacje/przedsiebiorczosc/gospodarka-rynkowa

http://www.nbportal.pl/pl/cn/scenariusze/dyda scenariusze/systemy ekonomiczne

http://www.nbportal.pl/pl/np/animacje/prezentacje/przedsiebiorczosc

http://mikro.univ.szczecin.pl/bp/pdf/87/1.pdf

http://www.slidefinder.net/s/systemy gospodarcze/13762891

http://www2.zie.pg.gda.pl/ekonomial/index2.php?option=com docman&task=doc view&gid
=175&ltemid=61

http://www.tiger.edu.pl/kolodko/wyklad/WSPiZ Wyklad 2002.pdf
http://www.pte.pl/pliki/2/11/Dr_St Wesolowsk Referat na_konferencje |l.pdf
http://www.kas.de/wf/doc/kas 14084-544-8-30.pdf
http://www.profinfo.pl/img/401/pdf40153118 5.pdf
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http://www.profinfo.pl/img/401/pdf40153118_5.pdf
http://www.kas.de/wf/doc/kas_14084-544-8-30.pdf
http://www.pte.pl/pliki/2/11/Dr_St_Wesolowsk_Referat_na_konferencje_II.pdf
http://www.tiger.edu.pl/kolodko/wyklad/WSPiZ_Wyklad_2002.pdf
http://www2.zie.pg.gda.pl/ekonomia/index2.php?option=com_docman&task=doc_view&gid=175&Itemid=61
http://www2.zie.pg.gda.pl/ekonomia/index2.php?option=com_docman&task=doc_view&gid=175&Itemid=61
http://www.slidefinder.net/s/systemy_gospodarcze/13762891
http://mikro.univ.szczecin.pl/bp/pdf/87/1.pdf
http://www.nbportal.pl/pl/np/animacje/prezentacje/przedsiebiorczosc
http://www.nbportal.pl/pl/cn/scenariusze/dyda_scenariusze/systemy_ekonomiczne
http://www.nbportal.pl/pl/np/animacje/prezentacje/przedsiebiorczosc/gospodarka-rynkowa
http://www.ekonomia.net.pl/

http://www.we.radom.pl/pliki/upload/kmsgiir/badania_statutowe 2007.pdf

http://www.nbuv.gov.ua/portal/Soc_Gum/NvIlduvs/2008 2/08smwgr.pdf

http://www.case.com.pl/upload/publikacja plik/3414703 033.pdf

11

Wstepny harmonogram zaje¢ na semestr

Srednio 40 godz., w tym okofo 15 godzin do dyspozycji nauczyciela

spo’|c\ll<;nia Tematyka zajec

1 Wprowadzenie ucznidow w tematyke projektu. Badanie poziomu kompetencji
w obszarze objetym tematem projektowym.

2 Ciekawe doswiadczenie pokazowe, problem badawczy zwigzany z zakresem
tematu projektowego. Dyskusja kolejnych faz rozwigzywania problemu
(okreslenie  problemu badawczego, stawianie hipotezy, planowanie
eksperymentu, doswiadczalna weryfikacja hipotezy).

3-5 Standaryzacja wiedzy i umiejetnosci uczniow — godziny do dyspozycji
nauczyciela

6 Planowanie projektow: organizacja pracy w zespotach, podziat rél, wybor
doswiadczen do wykonania, omodwienie harmonogramu prac, zasad
przygotowywania sprawozdan i prezentacji projektow.

7-13 Wykonywanie doswiadczen/éwiczen/eksperymentéw/badan, analiza i
dyskusja wynikdw (praca w grupach, nauczyciel petni role konsultanta i
doradcy).

14-16 Standaryzacja wiedzy i umiejetnosci uczniow — godziny do dyspozycji
nauczyciela

17-23 Wykonywanie doswiadczen/éwiczen/eksperymentéw/badan, analiza i
dyskusja wynikdw (praca w grupach, nauczyciel petni role konsultanta i
doradcy).

24-26 Standaryzacja wiedzy i umiejetnosci uczniow — godziny do dyspozycji
nauczyciela

27 Omowienie technik prezentacji (przypomnienie zasad tworzenia prezentacji,
przygotowania wystgpien; przyktady dobrych prezentacji).

28-30 Standaryzacja wiedzy i umiejetnosci uczniow — godziny do dyspozycji
nauczyciela

31-35 Przygotowanie sprawozdan i prezentacji projektow w zespotach.

36-38 Standaryzacja wiedzy i umiejetnosci uczniow — godziny do dyspozycji
nauczyciela

39 Prezentacja projektdw uczniowskich (mozna zaprosi¢ uczniéw, nauczycieli i
rodzicéw).

40 Podsumowanie projektu. Badanie poziomu kompetencji po zakonczeniu
projektu.
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http://www.case.com.pl/upload/publikacja_plik/3414703_033.pdf
http://www.nbuv.gov.ua/portal/Soc_Gum/Nvlduvs/2008_2/08smwgr.pdf
http://www.we.radom.pl/pliki/upload/kmsgiir/badania_statutowe_2007.pdf

UNIA EUROPEJSKA S
KAPITAL LUDZKI EUROPEJSKI *
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI FUNDUSZ SPOLECZNY Fhowk

Projekt ,,Z FIZYKA, MATEMATYKA I PRZEDSIEBIORCZOSCIA ZDOBYWAMY SWIAT!!!”

* oy

jest wspolfinansowany przez Unie Europejska
w ramach srodkéw Europejskiego Funduszu Spotecznego

Zatgczone opracowanie tematu projektowego stanowi propozycje tego, co mozna wykonaé w
ramach prac projektowych. Mozesz tworzy¢ z uczniami projekt wykorzystujgc czes¢ zagadnien
okreslonych w ponizszym dokumencie, mozesz wyj$¢ poza jego zawartosé, rozszerzajgc
spektrum zagadnien projektowych. Liczymy na inwencje Twojg i uczniow. Twérz oryginalny
projekt, traktujgc przedstawiony opis tematu projektowego jedynie za wytyczna, inspiracje do
ciekawych zaje¢ z uczniami.

1

Tytut tematu projektowego:

BRANDING, CZYLI SWIADOME TWORZENIE MARKI

2 Poziom nauczania:
Gimnazjum
3 Opis zadan tematu projektowego:

(postawienie zadania gtbwnego, podziat na zadania czgstkowe, role podzespotéw projektowych)

Zadanie gtéwne:

Prezentacja stworzonej marki produktu (przedsiebiorstwa).

Zadania czastkowe:

okreslenie celdow tworzonej marki produktu (przedsiebiorstwa) - moze to by¢ nowa
marka szkoty;

stworzenie projektu logo dla tworzonej marki;

stworzenie projektu baneru reklamowego spojnego z utworzong marka;

zidentyfikowanie czynnikow wptywajacych na odniesienie sukcesu przez marke
(m.in. rozpoznanie czynnikow, ktore wptywajg na silng marke z punktu widzenia
nabywcy);

okreslanie faz przygotowujgcych do wprowadzania marki na rynek (wybdr rynku
docelowego, pozycjonowanie marki, testowanie koncepcji oferty: nalezy
przygotowac dwie ulotki reklamowe przedstawiajace tworzong marke produktu oraz
zaprezentowac je uczniom swojej klasy lub szkoty, zebraé opinie i wybra¢ najlepiej
przyjety pomyst);

wejscie w interakcje ze spotecznosciami, poprzez wykorzystanie serwiséw
spotecznosciowych (nalezy zatozy¢ profil stworzonej marki na serwisie
spotecznosciowym oraz przygotowac tres¢ i forme komunikatu oraz wykorzysta¢ go
do mailingu);

analiza silnych marek w Polsce i na $wiecie — zrobienie ankiety i rankingu w twojej
klasie (szkole) najbardziej rozpoznawalnych marek.
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W ramach podzespotow:
e podzespdt 1 (5 osob):

— badanie rezultatéw swiadomosci wybranej z rynku marki, poprzez:

°  pomiar przywotania marki;
— analiza technik przyciggania uwagi w reklamach telewizyjnych (wybor
najciekawszych co najmniej 3 reklam (mozna np. przedstawic¢ krétki fragment
znanej reklamy, pusci¢ piosenke w niej uzytg) i badanie wsréd uczestnikdw
projektu, uczniéw szkoty) czy podaza za tym przekazem reklamowym rowniez
rozpoznanie marki.

e podzespdt 2 (5 osob):

— badanie rezultatéw swiadomosci wybranej z rynku marki, poprzez:

°  pomiar rozpoznania marki;
— analiza techniki przyciggania uwagi w reklamach prasowych (wybor
najciekawszych co najmniej 3 reklam i badanie (w$rdd uczestnikdw projektu,

uczniow szkoty) czy podaza za tym przekazem reklamowym rowniez
rozpoznanie marki).

Grupy wymyslaja swoja marke, kolejne grupy oceniaja te projekty, podajac przy
tym swoje pierwsze wrazenie, ktére jak pamietamy czesto decyduje o kupnie
danego produktu.

Planowane rezultaty i produkty osiggniete w efekcie realizacji tematu projektowego:

* przygotowanie prezentacji multimedialnej przedstawiajgcej nowopowstatg
marke;

« zaprezentowanie logotypu powstatej marki z wykorzystaniem narzedzi
teleinformatycznych;

« prowadzenie monitoringu rozpoznania marki i kategorii produktu oraz lojalnoSci
wobec produktu;

«» prowadzenie elektronicznej dokumentacji dotyczacej tworzonej marki; w tym
stworzenie dokumentu przedstawiajgcego dziatania stuzgce wykreowaniu marki
on-line;

+ stworzenie baneru reklamowego spdjnego z utworzong marka;

+ utworzenie profilu nowopowstatej marki w serwisie spotecznosciowym.

Cele tematu projektowego:
(w zakresie rozwoju wiedzy, umiejetnosci i postaw)
Opisujgc temat projektu nalezy wzigc¢ pod uwage proponowane Kryteria oceny projektow:

poziom realizacji celéw projektu, sposob prezentacji wynikow/rezultatow projektu, przyrost kompetencji
kluczowych 0s6b realizujgcych projekt mierzony poprzez testy realizowane na ,wejscie” i na ,wyjscie”.

Kazdy z tematéw powinien realizowac ponizsze cele:
Ogolne:
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Ksztatcenie umiejetnosci samodzielnego korzystania z réznych zrodet informacji, gromadzenie,
selekcjonowanie i przetwarzanie zdobytych informacji., doskonalenie umiejetnoSci prezentacji zebranych
materiatow, rozwijanie wtasnych zainteresowan, samoksztatcenie, wyrabianie odpowiedzialnosci za prace
wtasng i catej grupy, ksztatcenie umigjetno$ci radzenia sobie z emocjami oraz godnego przyjmowania
niepowodzen i ich wiaSciwej interpretacji.

W zakresie rozwinigcia umiejetno$ci pracy w grupach:

uktadania harmonogramow dziatan; planowania i rozliczania wspolnych dziatan; przekonywania cztonkéw
grupy do proponowanych rozwigzan w celu wspoélnej realizacji planowanych dziatan, przewidywanie
trudnosci w realizacji projektu i radzenia sobie z nimi.

Rozwéj wiedzy
° podstawy przedsiebiorczosci;
° podstawy marketingu przedsiebiorstwa;
° podstawy gospodarki rynkowej;
° poznanie znaczenia marki dla przedsiebiorstwa;

° zapoznanie sie ze specyfikg podstawowych dziatanh w przedsiebiorstwie
podczas tworzenia marki;

° poznanie zasad pozwalajgcych utrzymac¢ sie na rynku, pozyska¢ nowych
odbiorcéw i skutecznie rywalizowac z konkurencja.

Rozwéj umiejetnosci
° ksztattowanie przedsiebiorczych zachowan;

° wyszukiwanie [ wykorzystywanie (gromadzenie, selekcjonowanie,
przetwarzanie) informacji z roznych zrodet;

° wspottworzenie zasobow w sieci;

° zapoznanie sie z dziatalnoscia mailingu, umozliwiajgcego staty kontakt
z klientem i informowanie go na biezgco o nowych ustugach czy promocjach;

° rozpoznanie stabych i mocnych stron wiasnej osobowosci podczas pracy
w grupie;

° umiejetnos¢ wykorzystania wtasciwych rozwigzan elektronicznych do prezentacii
wynikow badan;

° praca nad zdobywaniem $wiadomosci, czyli zrozumienia tego co zamierza sie
osiggnag, przyjmujac pewne strategie i obejmujgc zamierzone cele.;

° umiejetnosc¢ selekcjonowania zbieranych informacji;

° umiejetnos¢ okreslenia korzysci ze stosowania marki;

Rozwéj postaw
° postawa wyciggania wnioskow i przekazywania swojego stanowiska grupie;
° rozpoznawanie czynnikow wptywajgcych na zdefiniowanie marki oraz
powtarzalnos$¢ zakupow;
° poznawanie nowych form ksztattowania marki, wzmaganie kreatywnosci ucznia;
° wzbudzenie aktywnosci i samodzielnosci w zdobywaniu wiedzy;
° wzmaganie i wdrazanie do samoksztatcenia;
° poszukiwanie rozwigzan uwzgledniajgc opinie innych uczestnikow grupy.
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Wprowadzenie teoretyczne

(zakres materiatu nauczania, podstawowe pojecia, odniesienie do podstawy programowej, korelacja
miedzyprzedmiotowa)

Nalezy w szczegdlnosci zachowac¢ zgodnoS¢ tematu z podstawg programowsq, tzw. nowg, zawarta w
rozporzgdzeniu MEN z dn. 23 grudnia 2008 r. w sprawie podstawy programowej wychowania
przedszkolnego i ksztatcenia ogdlnego w poszczegoinych typach szkét (Dz.U. z 2009r. Nr 4, poz. 17).
Poniewaz projekt dotyczy rozwoju kompetencji kluczowych w zakresie nauk matematyczno —fizycznych i
przedsiebiorczosSci, warto zauwazy¢, ze kompetencje kluczowe sg definiowane w dokumencie Parlamentu
Europejskiego jako potgczenie wiedzy, umiejetnosci i postaw. Ich zakres jest okre$lony na takim poziomie,
Ze zgodno$¢ zakresu tresci tematu projektowego z podstawg programowg wyczerpuje warunek rozwoju
poprzez realizacje tematu KK.

° realia funkcjonowania gospodarki;

° charakterystyka otoczenia, w ktérym dziata przedsiebiorstwo;

° omobwienie celow dziatania przedsiebiorstwa oraz sposobdéw ich realizacji
podczas tworzenia marki;

° zapoznanie sie z zasadami pracy zespotowej, poznanie cech dobrego
kierownika zespotu;

° omowienie etapdw realizacji projektu oraz planowanie dziatah zmierzajacych do
jego realizaciji;

° podejmowanie decyzji, opierajgc sie na posiadanych informacjach, i ocena
skutkow wiasnych dziatan;

° pobieranie informacji i dokumentéw z réznych zrédet, w tym internetowych,

ocenianie pod wzgledem tresci i formy ich przydatnosci do wykorzystanie
w realizowanych zadaniach i projektach;

° umieszczanie informacji w odpowiednich serwisach internetowych;

° tworzenie i przedstawianie prezentacji z wykorzystaniem réznych elementow
multimedialnych, graficznych, tekstowych wiasnych lub pobranych z innych
zrodet;

° odczytywanie informacji zawartych w reklamach i odréznianie ich od elementow
perswazyjnych; wskazywanie na pozytywne i negatywne przyktady wptywu
reklamy na konsumentéw.

Pomoce dydaktyczne niezbedne do realizacji tematu projektowego:

(jako podstawowe, obligatoryjnie nalezy wykorzysta¢c pomoce zakupione w projekcie - Zestaw
multimedialny, w sktad ktérego wchodzg: tablica interaktywna, projektor multimedialny, notebook,
oprogramowanie, drukarka, aparat cyfrowy / Zestaw sftuzgcy do przeprowadzania doswiadczen
wspomaganych komputerowo, w skfad ktérego wchodzg: czujniki, akcesoria pomocnicze, interfejs,
notebook, oprogramowanie, drukarki, aparat cyfrowy. Inne pomoce dydaktyczne, ze wzgledu na brak
pewnosci, czy szkota nimi dysponuje, moga by¢ propozycjami wytacznie opcjonalnymi)

Np.: zestaw multimedialny, w skfad ktérego wchodza: tablica interaktywna, projektor
multimedialny, notebook, oprogramowanie, drukarka, aparat cyfrowy / Zestaw stuzacy
do przeprowadzania doswiadczen wspomaganych komputerowo, w skfad ktérego
wchodza: czujniki, akcesoria pomocnicze, interfejs, notebook, oprogramowanie,
drukarki, aparat cyfrowy

Pozostate:
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° literatura tematu, m.in.:

1) Zarzadzanie marka, Jacek Kall , Ryszard Kteczek, Adam Sagan, Wydawnictwo
Oficyna Ekonom, 2005, ISBN: 83-89355-93-0;

2) Podstawy marketingu. Podrecznik, Robert Nowacki, Aldona Nowacka, Difin 2004;
3) Czym jest Branding?, M. Healer, ABC Dom Wydawniczy, 2009, ISBN 978-83-
61380-28-3;

4) Marketing. Podrecznik akademicki, Eugeniusz Michalski, Wydawnictwo Naukowe
PWN 2009, ISBN: 978-83-01-14051-9;

5) Jak zbudowac silna marke od podstaw, Jacek Kall, One Press, Wydawnictwo
Helion, 2006; ISBN: 83-246-0299-2;

6) Logo. Przewodnik dla projektantow, Michael Evamy, Wydawnictwo Naukowe
PWN 2009, ISBN: 978-83-01-15363-2;

° audiobook:
1) Porazki Marek, Haig Matt , Wydawnictwo Bellona 2007.

Wspoétpraca z instytucjami przy realizacji projektu:

[e]

szkoty ponadgimnazjalne regionu, uczelnie wyzsze;

(e}

regionalne agencje marketingowe, w tym stricte brandingowe;

8 Propozycje doswiadczen / zadan uczniowskich:
(z uwzglednieniem pkt. 7, podstawowq aktywno$cig uczniéw powinno by¢ wykorzystywanie odpowiednich
zasobow Internetu. Obligatoryjnie nalezy zaproponowaé propozycje doswiadczenn / zadan z
wykorzystaniem zestawu multimedialnego / zestawu do realizacji do$wiadczen. Opcjonalnie mozna
proponowac do$wiadczenie/zadania wykorzystujace proste pomoce dydaktyczne)

« Przeprowadzenie badania wizerunku marki np. swojej szkoty czy miasta
(okreslenie préby badawczej, metryczka, ocena obecnego wizerunku (czy
szkota/miasto jest dobrze/zZle kojarzone, lepiej byto dawnej czy dzi$, z czego
uczniowie/mieszkancy sa najbardziej zadowoleni, jakie sg zalety i wady
szkoty/miasta, co jest jej/jego wizytdwka, profil miasta (biznesowe, rekreacyjne,
itd.);

+ Stworzenie dla nowo utworzonej marki przyktadowej tresci mailingu
(wspotczesnie czesto nieodtgcznego elementu reklamowania sie w  sieci,
umozliwiajgcego staty kontakt z klientem i informowanie go na biezaco o
nowych ustugach czy promocjach);

« Poréwnanie stworzonej marki do 22 nienaruszalnych praw marki (patrz wsréd
zrodet w pkt 10: nttp:/iwww.promarka.pliplisite/wszystko o marceltworzenie i zarzadzanie marka) i
odnoszac sie do wymienionych tam wyznacznikdw, ewentualne naniesienie
poprawek do stworzonej wczesniej marki.

9 Projekt testdw kompetencyjnych, ktdére pozwolg jednoznacznie zmierzy¢é przyrost
kompetencji osiggniety poprzez realizacje projektu:
(Odrebne dwa testy, ztozone minimum z 20 pytan wielokrotnego wyboru z czterema dystraktorami kazdy)
Test wejsciowy i wyjsciowy zamieszczone sg na portalu internetowym.

10 | Bezptatne zasoby internetowe

(Linki do stron internetowych)

http://www.promarka.pl/pl/site/wszystko o marce/tworzenie i zarzadzanie marka
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http://www.promarka.pl/pl/site/wszystko_o_marce/tworzenie_i_zarzadzanie_marka
http://www.promarka.pl/pl/site/wszystko_o_marce/tworzenie_i_zarzadzanie_marka
http://www.empik.com/szukaj/produkt?author=Haig+Matt&start=1&catalogType=all&searchCategory=all
http://merlin.pl/Wydawnictwo-Helion/browse/search/1.html?offer=O&firm=Wydawnictwo+Helion
http://merlin.pl/Wydawnictwo-Helion/browse/search/1.html?offer=O&firm=Wydawnictwo+Helion
http://merlin.pl/One-Press/browse/search/1.html?offer=O&firm=One+Press
http://www.empik.com/szukaj/produkt?author=Robert+Nowacki%2C+Aldona+Nowacka&start=1&catalogType=all&searchCategory=all

http://biznes.net/blogs/view/35/

http://www.marketing-news.pl/theme.php?cat=50&cat2=18&cat3=19

http://www.info-
pr.pl/cms/File/prace dyplomowe/ksztaltowanie wizerunku marki _na przykladzie samochod

ow_osobowych volvo - dagmara remer.pdf

http://www.sare.pl/ s/download/40zasad email marketingu.pdf

http://www.structum.pl/czytelnia/Blyskotliwosc-to-za-malo-Jak-skutecznie-wykorzystac-

potencjal-Twojej-marki.pdf

http://www.inquiry.com.pl/arts/23.pdf

http://www.proto.pl/PR/Pdf/Jak _stworzyc system identyfikacji wizualnej firmy.pdf

11

Wstepny harmonogram zaje¢ na semestr

Srednio 40 godz., w tym okofo 15 godzin do dyspozycji nauczyciela

Nr Tematyka zajeé

spotkania

1 Wprowadzenie ucznidow w tematyke projektu. Badanie poziomu kompetencji
w obszarze objetym tematem projektowym.

2 Ciekawe doswiadczenie pokazowe, problem badawczy zwigzany z zakresem
tematu projektowego. Dyskusja kolejnych faz rozwigzywania problemu
(okreslenie problemu badawczego, stawianie hipotezy, planowanie
eksperymentu, doswiadczalna weryfikacja hipotezy).

3-5 Standaryzacja wiedzy i umiejetnosci uczniow — godziny do dyspozycji
nauczyciela

6 Planowanie projektow: organizacja pracy w zespotach, podziat rél, wybor
doswiadczen do wykonania, omodwienie harmonogramu prac, zasad
przygotowywania sprawozdan i prezentacji projektéw.

7-13 Wykonywanie doswiadczen/¢éwiczen/eksperymentéw/badan, analiza i
dyskusja wynikéw (praca w grupach, nauczyciel petni role konsultanta i
doradcy).

14-16 Standaryzacja wiedzy i umiejetnosci uczniow — godziny do dyspozycji
nauczyciela

17-23 Wykonywanie dos$wiadczen/éwiczen/eksperymentéw/badan, analiza i
dyskusja wynikdw (praca w grupach, nauczyciel petni role konsultanta i
doradcy).

24-26 Standaryzacja wiedzy i umiejetnosci uczniow — godziny do dyspozycji
nauczyciela

27 Omodwienie technik prezentacji (przypomnienie zasad tworzenia prezentacji,
przygotowania wystgpien; przyktady dobrych prezentacji).

28-30 Standaryzacja wiedzy i umiejetnosci uczniow — godziny do dyspozycji
nauczyciela

31-35 Przygotowanie sprawozdan i prezentacji projektow w zespotach.

36-38 Standaryzacja wiedzy i umiejetnosci ucznidow — godziny do dyspozycji
nauczyciela

39 Prezentacja projektdw uczniowskich (mozna zaprosi¢ uczniéw, nauczycieli i
rodzicow).

40 Podsumowanie projektu. Badanie poziomu kompetencji po zakoriczeniu
projektu.
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http://www.proto.pl/PR/Pdf/Jak_stworzyc_system_identyfikacji_wizualnej_firmy.pdf
http://www.inquiry.com.pl/arts/23.pdf
http://www.structum.pl/czytelnia/Blyskotliwosc-to-za-malo-Jak-skutecznie-wykorzystac-potencjal-Twojej-marki.pdf
http://www.structum.pl/czytelnia/Blyskotliwosc-to-za-malo-Jak-skutecznie-wykorzystac-potencjal-Twojej-marki.pdf
http://www.sare.pl/_s/download/40zasad_email_marketingu.pdf
http://www.info-pr.pl/cms/File/prace_dyplomowe/ksztaltowanie_wizerunku_marki_na_przykladzie_samochodow_osobowych_volvo_-_dagmara_remer.pdf
http://www.info-pr.pl/cms/File/prace_dyplomowe/ksztaltowanie_wizerunku_marki_na_przykladzie_samochodow_osobowych_volvo_-_dagmara_remer.pdf
http://www.info-pr.pl/cms/File/prace_dyplomowe/ksztaltowanie_wizerunku_marki_na_przykladzie_samochodow_osobowych_volvo_-_dagmara_remer.pdf
http://www.marketing-news.pl/theme.php?cat=50&cat2=18&cat3=19
http://biznes.net/blogs/view/35/

* oy

UNIA EUROPEJSKA S
KAPITAL LUDZKI EUROPEJSKI *
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI FUNDUSZ SPOLECZNY Fhowk

Projekt ,,Z FIZYKA, MATEMATYKA I PRZEDSIEBIORCZOSCIA ZDOBYWAMY SWIAT!!!”
jest wspotfinansowany przez Unie Europejska
w ramach srodkéw Europejskiego Funduszu Spotecznego

Zatgczone opracowanie tematu projektowego stanowi propozycje tego, co mozna wykonaé w
ramach prac projektowych. Mozesz tworzy¢ z uczniami projekt wykorzystujgc czes¢ zagadnien
okreslonych w ponizszym dokumencie, mozesz wyj$¢ poza jego zawartosé, rozszerzajgc
spektrum zagadnien projektowych. Liczymy na inwencje Twojg i uczniow. Twérz oryginalny
projekt, traktujgc przedstawiony opis tematu projektowego jedynie za wytyczna, inspiracje do
ciekawych zaje¢ z uczniami.

1 Tytut tematu projektowego:

E-BIZNES | SPOSOBY JEGO WYKORZYSTANIA W DZIALALNOSCI
PRZEDSIEBIORSTW

2 Poziom nauczania:

Gimnazjum

3 Opis zadan tematu projektowego:
(postawienie zadania gtéwnego, podziat na zadania czgstkowe, role podzespotéw projektowych)

Zadanie gtéwne:

Dokument okreslajacy sposoby wykorzystywania e-biznesu przez firmy oraz zwigzane
Z nim szansy i zagrozenia.

Zadania czastkowe:

e opracowanie zagadnien dotyczacych aktualnego wykorzystywania e-biznesu;
e analiza sposobow wykorzystywania e-biznesu przez firmy;

e okreslenie szans i ewentualnych zagrozen zwigzanych z wykorzystywaniem
e-biznesu.

W ramach podzespotow:

e podzespdt 1 (3 osoby):
— przygotowanie elektronicznego dokumentu prezentujacego
obecny stan e-biznesu w Polsce;

e podzespdt 2 (4 osoby):

— przygotowanie elektronicznego dokumentu prezentujacego
obecny stan e-biznesu w krajach UE (bez Polski);

e podzespdt 3 (3 osoby):
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— przygotowanie elektronicznego dokumentu prezentujacego
obecny stan e-biznesu w innych wysokorozwinietych krajach
swiata (np. USA, Japonia, Korea Ptd.).

Planowane rezultaty i produkty osiggniete w efekcie realizacji tematu projektowego:

1. Dokument przedstawiajacy:
s Czesc¢ 1 — Rozwdj e-biznesu w Polsce;
% Czes¢ 2 — Rozwdj e-biznesu w krajach UE i wybranych innych panstwach;
% Czesc 3 — Gldéwne szanse i zagrozenia zwigzane z e-biznesem;

2. Dokument przedstawiajgcy:

“* poréwnanie rozwoju e-biznesu w poszczegdlnych krajach i stworzenie za
pomocg arkusza kalkulacyjnego wykreséw obrazujgcych obecny stan rzeczy;

3. Poréwnanie sposobéw wykorzystywania rozwigzan e-biznesowych przez firmy.

Cele tematu projektowego:
(w zakresie rozwoju wiedzy, umiejetnosci i postaw)
Opisujgc temat projektu nalezy wzig¢ pod uwage proponowane Kryteria oceny projektéw:

poziom realizacji celow projektu, sposoéb prezentacji wynikéw/rezultatow projektu, przyrost kompetencji
kluczowych 0s6b realizujgcych projekt mierzony poprzez testy realizowane na ,wejscie” i na ,wyjscie”.

Kazdy z tematéw powinien realizowac ponizsze cele:

Ogdlne:

Ksztatcenie umiejetnosci samodzielnego korzystania z réznych zrédet informacji, gromadzenie,
selekcjonowanie i przetwarzanie zdobytych informacji., doskonalenie umiejetnosci prezentacji zebranych
materiatow, rozwijanie wtasnych zainteresowan, samoksztatcenie, wyrabianie odpowiedzialno$ci za prace
wlasng i cafej grupy, ksztatcenie umigjetnoSci radzenia sobie z emocjami oraz godnego przyjmowania
niepowodzen i ich wiasciwej interpretacji.

W zakresie rozwiniecia umiejetno$ci pracy w grupach:

uktadania harmonograméw dziatan; planowania i rozliczania wspolnych dziatan; przekonywania cztonkéw
grupy do proponowanych rozwigzan w celu wspdlnej realizacji planowanych dziatan, przewidywanie
trudnosci w realizacji projektu i radzenia sobie z nimi.

Rozwdéj wiedzy:

° poznanie podstawowych poje¢ zwigzanych z e-biznesem oraz wiedza na temat
jego obecnego wykorzystywania;

Rozwdéj umiejetnosci:
° umiejetnos¢ analizy nastepstw zwigzanych z coraz szerszym wykorzystywaniem
elektronicznych kanatow w dziatalnosci przedsiebiorstw;
° umiejetnos¢ poréwnywania rozwoju e-biznesu na poziomie poszczegdlnych
panstw, branz czy przedsiebiorstw.

Rozwdéj postaw:
° postawa poszukiwania sposobow wprowadzania i wykorzystywania e-biznesu
na bazie samodzielnego wyciggania wnioskéw;

° wspolne wypracowywanie najlepszych rozwigzan w ramach pracy w grupach
roboczych.
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Wprowadzenie teoretyczne

(zakres materiatu nauczania, podstawowe pojecia, odniesienie do podstawy programowej, korelacja
miedzyprzedmiotowa)

Nalezy w szczegdlnosci zachowac zgodno$c¢ tematu z podstawg programows, tzw. nowg, zawartg w
rozporzgdzeniu MEN z dn. 23 grudnia 2008 r. w sprawie podstawy programowej wychowania
przedszkolnego i ksztatcenia ogdlnego w poszczegoinych typach szkét (Dz.U. z 2009r. Nr 4, poz. 17).
Poniewaz projekt dotyczy rozwoju kompetencji kluczowych w zakresie nauk matematyczno —fizycznych i
przedsiebiorczosSci, warto zauwazy¢, ze kompetencje kluczowe sg definiowane w dokumencie Parlamentu
Europejskiego jako potgczenie wiedzy, umiejetnosci i postaw. Ich zakres jest okresSlony na takim poziomie,
Ze zgodno$¢ zakresu tresci tematu projektowego z podstawg programowg wyczerpuje warunek rozwoju
poprzez realizacje tematu KK.

° zapoznanie sie z zasadami dziatania ekonomii w praktyce;

° przeprowadzanie analiz dotyczgcych poszczegdlnych rynkéw e-biznesowych
w roznych przekrojach: na poziomie poszczegolnych panstw, regiondw czy
gatezi gospodarczych;

° samodzielne podejmowanie decyzji dotyczacych rodzaju i zakresu
przedsiewzie¢ e-biznesowych;

° praktyczne podejscie do zagadnien ekonomicznych zwigzanych z e-biznesem,
ktére ma na celu wzmocnienie umiejetnosci wspotpracy oraz wspétdziatania
w zespotach;

° podejmowanie decyzji, opierajac sie na posiadanych informacjach, i ocena
skutkow wiasnych dziatan;

° pobieranie informacji i dokumentéw z réznych zrédet, w tym internetowych,
ocenianie pod wzgledem tresci i formy ich przydatnosci do wykorzystanie
w realizowanych zadaniach i projektach.

Pomoce dydaktyczne niezbedne do realizacji tematu projektowego:

(jako podstawowe, obligatoryjnie nalezy wykorzysta¢é pomoce zakupione w projekcie - Zestaw
multimedialny, w sktad ktérego wchodzg: tablica interaktywna, projektor multimedialny, notebook,
oprogramowanie, drukarka, aparat cyfrowy / Zestaw stuzacy do przeprowadzania dos$wiadczen
wspomaganych komputerowo, w skfad ktérego wchodzg: czujniki, akcesoria pomocnicze, interfejs,
notebook, oprogramowanie, drukarki, aparat cyfrowy. Inne pomoce dydaktyczne, ze wzgledu na brak
pewnosci, czy szkota nimi dysponuje, moga by¢ propozycjami wytacznie opcjonalnymi)

. literatura z zakresu e-biznesu;
o zasoby internetowe — gtéwnie dane dot. rozwoju e-biznesu;
. tablica interaktywna;

o projektor multimedialny;
o komputery przenosne wraz z oprogramowaniem (m.in. Pakiet MS Office);

. Mapa Polityczna Europy (lub mapa polityczna $Swiata z dobrze
wyeksponowanymi panstwami UE).

Propozycje doswiadczen / zadan uczniowskich:

(z uwzglednieniem pkt. 7, podstawowq aktywnoscig uczniow powinno by¢ wykorzystywanie odpowiednich
zasobow Internetu. Obligatoryjnie nalezy zaproponowac propozycje doswiadczen / zadan z
wykorzystaniem zestawu multimedialnego / zestawu do realizacji doswiadczern. Opcjonalnie mozna
proponowac doswiadczenie/zadania wykorzystujgce proste pomoce dydaktyczne)

103




s Przygotowanie prezentacji multimedialnych przedstawiajgcych wybrang firme
wykorzystujaca e-biznes w swojej dziatalnosci;

% Dyskusja w formie otwartej debaty na temat rozwoju e-biznesu w firmach oraz

na temat gtéwnych szans i zagrozen z nim zwigzanych.

Projekt testéw kompetencyjnych, ktére pozwolg jednoznacznie zmierzy¢ przyrost
kompetencji osiggniety poprzez realizacje projektu:
(Odrebne dwa testy, ztozone minimum z 20 pytan wielokrotnego wyboru z czterema dystraktorami kazdy)

Test wejsciowy i wyjsciowy zamieszczone sg na portalu internetowym.

Bezptatne zasoby internetowe

(Linki do stron internetowych)

e http://pl.wikipedia.org/wiki/E-biznes

e http://pl.wikipedia.org/wiki/handel elektroniczny

e http://e-biznes.pl/

e http://www.web.gov.pl/

e http://www.idg.pl

e http://magazyninternet.pl/

Wstepny harmonogram zaje¢ na semestr

Srednio 40 godz., w tym okoto 15 godzin do dyspozycji nauczyciela

Nr Tematyka zajeé

spotkania

1 Wprowadzenie uczniow w tematyke projektu. Badanie poziomu kompetencji
w obszarze objetym tematem projektowym.

2 Ciekawe doswiadczenie pokazowe, problem badawczy zwigzany z zakresem
tematu projektowego. Dyskusja kolejnych faz rozwigzywania problemu
(okreslenie  problemu badawczego, stawianie hipotezy, planowanie
eksperymentu, doswiadczalna weryfikacja hipotezy).

3-5 Standaryzacja wiedzy i umiejetnosci ucznidow — godziny do dyspozycji
nauczyciela

6 Planowanie projektow: organizacja pracy w zespotach, podziat rél, wybor
doswiadczen do wykonania, omodwienie harmonogramu prac, zasad
przygotowywania sprawozdan i prezentacji projektéw.

7-13 Wykonywanie doswiadczen/éwiczen/eksperymentéw/badan, analiza i
dyskusja wynikdw (praca w grupach, nauczyciel petni role konsultanta i
doradcy).

14-16 Standaryzacja wiedzy i umiejetnosci uczniow — godziny do dyspozycji
nauczyciela

17-23 Wykonywanie  doswiadczen/¢éwiczen/eksperymentéw/badan, analiza i
dyskusja wynikdw (praca w grupach, nauczyciel petni role konsultanta i
doradcy).

24-26 Standaryzacja wiedzy i umiejetnosci uczniow — godziny do dyspozycji
nauczyciela

27 Omoéwienie technik prezentacji (przypomnienie zasad tworzenia prezentacji,
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przygotowania wystgpien; przyktady dobrych prezentacji).

28-30 Standaryzacja wiedzy i umiejetnosci ucznidow — godziny do dyspozycji
nauczyciela
31-35 | Przygotowanie sprawozdan i prezentacji projektow w zespotach.
36-38 Standaryzacja wiedzy i umiejetnosci uczniow — godziny do dyspozycji
nauczyciela
39 Prezentacja projektdw uczniowskich (mozna zaprosi¢ uczniéw, nauczycieli i
rodzicow).
40 Podsumowanie projektu. Badanie poziomu kompetencji po zakonczeniu

projektu.
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NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI FUNDUSZ SPOLECZNY Fhowk

Projekt ,,Z FIZYKA, MATEMATYKA I PRZEDSIEBIORCZOSCIA ZDOBYWAMY SWIAT!!!”

jest wspolfinansowany przez Unie Europejska
w ramach srodkéw Europejskiego Funduszu Spotecznego

Zatgczone opracowanie tematu projektowego stanowi propozycje tego, co mozna wykonaé w
ramach prac projektowych. Mozesz tworzy¢ z uczniami projekt wykorzystujgc czes¢ zagadnien
okreslonych w ponizszym dokumencie, mozesz wyj$¢ poza jego zawartosé, rozszerzajgc
spektrum zagadnien projektowych. Liczymy na inwencje Twojg i uczniow. Twérz oryginalny
projekt, traktujgc przedstawiony opis tematu projektowego jedynie za wytyczng, inspiracje do
ciekawych zaje¢ z uczniami.

1

Tytut tematu projektowego:

TWORZENIE STRATEGII MARKETINGOWEJ PRZEDSIEBIORSTWA
NA PRZYKLADZIE BIURA PODROZY

2 Poziom nauczania:
Gimnazjum
3 Opis zadan tematu projektowego:

(postawienie zadania gtdbwnego, podziat na zadania czgstkowe, role podzespotéw projektowych)

Zadanie gtéwne:

Projekt utworzenia biura podrozy.

Zadania czastkowe:

e formutowanie elementow tradycyjnego marketingu mix dla tworzonego biura
podrézy (typowe decyzje dotyczace okreslenia produktu turystycznego -
opracowanie oferty turystycznej, cen, kanatéw dystrybucji, personelu);

e okreslenie sposobdw na osiggniecie dobrej pozycji rynkowej;

e podjecie decyzji co do sposobdw i form sprzedazy na rynku (np. nastawienie na
klientéw korzystajacych z kanatéw on-line);

e opracowanie katalogu ofertowego wyjazdoéw tworzonego biura podrozy;

e zaplanowanie metod promocyjnych tworzonego biura podrézy (uwzgledniajac
dziatalnos¢ przy wykorzystaniu serwiséw spotecznosciowych); w miare
mozliwosci utworzenie strony internetowe;j.

W ramach podzespotow:
e podzespdt 1 (5 osdb)

— praca nad elementem budowy strategii marketingowej dla tworzonego
biura turystycznego, poprzez:

° wyboér rynku docelowego (dostosowanie elementéw marketingu
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mix do okreslonych segmentéw);

— przeprowadzenie analizy najbardziej popularnych wsrod Polakéw miejsc

wyjazdoéw turystycznych w istniejacych biurach podrézy;

e podzespdt 2 (5 osdb)
— praca nad elementem budowy strategii marketingowej dla tworzonego
biura turystycznego, poprzez:
© formutowanie Strategicznych Jednostek Biznesowych, czyli

okreslenie specjalnego obszaru dziatalnosci, na ktéry nalezy
zwroéci¢ szczegolng uwage z myslg o poprawie dziatalnosci biura
podrozy;

— przeprowadzenie analizy aktualnych cen ofert turystycznych na rynku

poprzez wykorzystanie zasobéw internetowych.

Planowane rezultaty i produkty osiggniete w efekcie realizacji tematu projektowego:

% elektroniczna dokumentacja wykazujgca najbardziej popularne miejsca
wyjazdow turystycznych w istniejgcych biurach podrozy;

% elektroniczna dokumentacja przedstawiajgca aktualne ceny produktow
turystycznych na rynku (np. poprzez wykorzystanie Microsoft Office Excela);

% oferta turystyczna tworzonego biura podrézy poprzedzona wyborem listy miejsc
turystycznych wyjazdéw Polakéw;

% zebranie i stworzenie planu rozmieszczenia informacji, ktére nalezatoby
umiesci¢ na stronie internetowej biura podrézy;

% stworzenie profilu biura podréozy na co najmniej dwodch portalach
spotecznosciowych;

% nawigzywanie elektronicznego kontaktu z potencjalnymi klientami (tworzac
spojng strategie przy wykorzystaniu serwisow spotecznosciowych)- praca
w podgrupach;

% W miare mozliwosci stworzenie i prowadzenie strony internetowej biura podrozy.

Cele tematu projektowego:
(w zakresie rozwoju wiedzy, umiejetnosci i postaw)
Opisujgc temat projektu nalezy wzigc¢ pod uwage proponowane Kryteria oceny projektow:

poziom realizacji celéw projektu, sposéb prezentacji wynikow/rezultatéw projektu, przyrost kompetencji
kluczowych osob realizujgcych projekt mierzony poprzez testy realizowane na ,wejscie” i na ,wyjscie”.
Kazdy z tematéw powinien realizowac ponizsze cele:

Ogolne:

Ksztafcenie umiejetnosci samodzielnego korzystania z rdéznych zrédet informacji, gromadzenie,
selekcjonowanie i przetwarzanie zdobytych informacji., doskonalenie umigjetnosci prezentacji zebranych
materiatow, rozwijanie wtasnych zainteresowan, samoksztatcenie, wyrabianie odpowiedzialnosci za prace
wtasng i cafej grupy, ksztatcenie umigjetnoSci radzenia sobie z emocjami oraz godnego przyjmowania
niepowodzen i ich wtaSciwej interpretacji.

W zakresie rozwiniecia umiejetno$ci pracy w grupach:

uktadania harmonogramoéw dziatan; planowania i rozliczania wspolnych dziatan,; przekonywania cztonkow

grupy do proponowanych rozwigzan w celu wspolnej realizacji planowanych dziatan, przewidywanie
trudnosci w realizacji projektu i radzenia sobie z nimi.

107




Rozwdéj wiedzy:
° zarzadzenie firma;
° podstawy marketingu jako sposobu myslenia i dziatania;
° poznanie specyfiki tworzenia strategii dla firmy;
° struktura rynku biur podrozy;
° poznanie specyfiki podstawowych dziatarh promocyjnych firmy.

Rozwéj umiejetnosci:

° wymienianie i stosowanie podstawowych sposobdéw podejmowania wspolnych
decyzji;

° rozpoznanie stabych i mocnych stron wtasnej osobowosci podczas pracy
w grupie i tworzeniu strategii marketingowej firmy;

° analiza i wybor wtasciwych dziatan promocyjnych dostosowanych do rodzaju
oferty;

° umiejetnos¢ analizy porownawczej ofert dostepnych na rynku i na ich podstawie
wyboér wiasciwej oferty produktowej;

° sporzadzenie projektu strategii marketingowej biura podrozy, bedacego
wynikiem pracy zespotowej;

° wyszukiwanie ofert turystycznych wystepujgacych na rynku i dostosowanie do
nich wtasnej oferty produktowe;.

Rozwéj postaw
° postawa podejmowania racjonalnych decyzji, opierajac sie na zdobytych
informacjach;
° wyrazanie wiasnych opinii i stuchanie opinii innych;
° poszukiwanie rozwigzan uwzgledniajac opinie innych uczestnikéw grupy;
° zapoznanie sie z pracq W grupie.

Wprowadzenie teoretyczne

(zakres materiatu nauczania, podstawowe pojecia, odniesienie do podstawy programowej, korelacja
miedzyprzedmiotowa)

Nalezy w szczegdlno$ci zachowac¢ zgodnos¢ tematu z podstawg programowa, tzw. nowg, zawarta w
rozporzgdzeniu MEN z dn. 23 grudnia 2008 r. w sprawie podstawy programowej wychowania
przedszkolnego i ksztatcenia ogdlnego w poszczegoinych typach szkét (Dz.U. z 2009r. Nr 4, poz. 17).
Poniewaz projekt dotyczy rozwoju kompetencji kluczowych w zakresie nauk matematyczno—fizycznych i
przedsiebiorczosci, warto zauwazyc, ze kompetencje kluczowe sg definiowane w dokumencie Parlamentu
Europejskiego jako potgczenie wiedzy, umigjetnosci i postaw. Ich zakres jest okreslony na takim poziomie,
Ze zgodno$¢ zakresu tresci tematu projektowego z podstawg programowg wyczerpuje warunek rozwoju
poprzez realizacje tematu KK.

° funkcjonowanie rynku i gospodarki rynkowej;

° stosowanie w praktyce podstawowych zasady organizacji pracy (ustalenie celu,
planowanie, podziat zadan, harmonogram, ocena efektow);

° charakterystyka otoczenia w ktérym funkcjonuje przedsiebiorstwo;
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° prowadzenie dziatalnosci gospodarczej;

° wyjasnienie na czym polega prowadzenie indywidualnej dziatalnosci
gospodarczej;

° omawianie i tworzenie procedur oraz etapow strategii przedsiebiorstwa;

° wykorzystanie form komunikacji werbalnej podczas tworzenia strategii
marketingowej;

° poznanie ekonomicznych celéw gospodarowania na przyktadzie biura podrézy;

° charakterystyka czynnikow wptywajacych na podaz i popyt na wybranym
przyktadzie;

° sporzadzenie grupowego projektu strategii przedsiebiorstwa.

Pomoce dydaktyczne niezbedne do realizacji tematu projektowego:

(jako podstawowe, obligatoryjnie nalezy wykorzysta¢ pomoce zakupione w projekcie - Zestaw
multimedialny, w sktad ktérego wchodzg: tablica interaktywna, projektor multimedialny, notebook,
oprogramowanie, drukarka, aparat cyfrowy / Zestaw stuzgcy do przeprowadzania doswiadczen
wspomaganych komputerowo, w skfad ktérego wchodzq: czujniki, akcesoria pomocnicze, interfejs,
notebook, oprogramowanie, drukarki, aparat cyfrowy. Inne pomoce dydaktyczne, ze wzgledu na brak
pewnosci, czy szkota nimi dysponuje, moga by¢ propozycjami wytacznie opcjonalnymi)

Np.: zestaw multimedialny, w sktad ktérego wchodzg: tablica interaktywna, projektor
multimedialny, notebook, oprogramowanie, drukarka, aparat cyfrowy / Zestaw stuzacy
do przeprowadzania doswiadczen wspomaganych komputerowo, w skfad ktoérego
wchodza: czujniki, akcesoria pomocnicze, interfejs, notebook, oprogramowanie,
drukarki, aparat cyfrowy

Wspoétpraca z instytucjami przy realizacji projektu:
° lokalne biura podroézy;
° Polska Izba Turystyki, http://www.pit.org.pl/

° Polska Organizacja Turystyczna, http://www.pot.gov.pl

° Regionalne i Lokalne Organizacje Turystyczne;
http://www.pot.gov.pl/wspolpraca-z-regionami/lokalne-organizacje-turystyczne/

http://www.pot.gov.pl/wspolpraca-z-regionami/regionalne-organizacje-
turystyczne/

Pozostate
° targi turystyczne.

Propozycje doswiadczen / zadan uczniowskich:

(z uwzglednieniem pkt. 7, podstawowgq aktywno$cig uczniéw powinno by¢ wykorzystywanie odpowiednich
zasobow Internetu. Obligatoryjnie nalezy zaproponowac propozycje doswiadczenn / zadan z
wykorzystaniem zestawu multimedialnego / zestawu do realizacji doswiadczen. Opcjonalnie mozna
proponowac doswiadczenie/zadania wykorzystujgce proste pomoce dydaktyczne)

«» Stworzenie i przeprowadzenie ankiety (w swoim miescie, szkole) majgcej
pomoc przy realizacji oferty turystycznej (m.in. gdzie Panstwo chcieliby wybrac
sie na najblizsze wakacje; jakie czynniki decydujg o wyborze miejsca
docelowego, z jakich kanatow dystrybucji korzystajg panstwo najchetniej, z
jakiego zrédta czerpig Panstwo informacje na temat potencjalnego miejsca
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wyjazdu, gdzie najchetniej dokonujg Panstwo zakupu wycieczki, w jakim
procencie jest to Internet, czy konsultujg Panstwo swojg decyzje wyjazdu,
pytajg o rade — jesli tak to kogo, itp.)

Projekt testébw kompetencyjnych, ktére pozwolg jednoznacznie zmierzy¢ przyrost
kompetencji osiggniety poprzez realizacje projektu:
(Odrebne dwa testy, ztozone minimum z 20 pytan wielokrotnego wyboru z czterema dystraktorami kazdy)

Test wejsciowy i wyjsciowy zamieszczone sg na portalu internetowym.

Bezptatne zasoby internetowe

(Linki do stron internetowych)

°  http://www.msport.gov.pl

°  http://msport.gov.pl/prawo turystyka/1761-Ustawa-z-dnia-29-kwietnia-2-1-r-o-zmianie-
ustawy-o-uslugach-turystycznych-oraz-o-zmianie-ustawy-Kodeks-wykroczen-
?retpag=/prawo_turystyka/

°  http://biztur.pl/content/view/104/1/

°  http://mojafirma.infor.pl/dzialalnosc-gospodarcza/60101/Pomysl-na-biznes---agencja-
czy-biuro-podrozy,0,Pomysl-na-biznes---agencja-czy-biuro-podrozy.html

°  http://prawoturystyczne.pl/ustawa-o-uslugach-turystycznych-nowelizacja/

°  http://www.wiadomosciturystyczne.pl/

°  http://www.poland-convention.pl/pl/

°  www.wakacje.pl
°  www.travelplanet.pl

°  www.tui.pl

Wstepny harmonogram zaje¢ na semestr

Srednio 40 godz), w tym okofo 15 godzin do dyspozycji nauczyciela

Nr Tematyka zajec

spotkania

1 Wprowadzenie ucznidow w tematyke projektu. Badanie poziomu kompetencji
w obszarze objetym tematem projektowym.

2 Ciekawe doswiadczenie pokazowe, problem badawczy zwigzany z zakresem
tematu projektowego. Dyskusja kolejnych faz rozwigzywania problemu
(okreslenie  problemu badawczego, stawianie hipotezy, planowanie
eksperymentu, doswiadczalna weryfikacja hipotezy).

3-5 Standaryzacja wiedzy i umiejetnosci uczniow — godziny do dyspozycji
nauczyciela

6 Planowanie projektow: organizacja pracy w zespotach, podziat rél, wybor
doswiadczen do wykonania, omodwienie harmonogramu prac, zasad
przygotowywania sprawozdan i prezentacji projektéw.

7-13 Wykonywanie doswiadczen/éwiczen/eksperymentéw/badan, analiza i
dyskusja wynikdw (praca w grupach, nauczyciel petni role konsultanta i
doradcy).

14-16 Standaryzacja wiedzy i umiejetnosci ucznidow — godziny do dyspozycji
nauczyciela

17-23 Wykonywanie doswiadczen/éwiczen/eksperymentéw/badan, analiza i
dyskusja wynikdw (praca w grupach, nauczyciel petni role konsultanta i
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http://msport.gov.pl/prawo_turystyka/1761-Ustawa-z-dnia-29-kwietnia-2-1-r-o-zmianie-ustawy-o-uslugach-turystycznych-oraz-o-zmianie-ustawy-Kodeks-wykroczen-?retpag=/prawo_turystyka/
http://www.msport.gov.pl/aktualnosci/1785-Nowelizacja-ustawy-o-uslugach-turystycznych-wchodzi-w-zycie?retpag=/

doradcy).

24-26 Standaryzacja wiedzy i umiejetnosci ucznidow — godziny do dyspozycji
nauczyciela
27 Omodwienie technik prezentacji (przypomnienie zasad tworzenia prezentacji,
przygotowania wystgpien; przyktady dobrych prezentacji).
28-30 Standaryzacja wiedzy i umiejetnosci uczniow — godziny do dyspozycji
nauczyciela
31-35 | Przygotowanie sprawozdan i prezentacji projektow w zespotach.
36-38 Standaryzacja wiedzy i umiejetnosci uczniow — godziny do dyspozycji
nauczyciela
39 Prezentacja projektdw uczniowskich (mozna zaprosi¢ uczniéw, nauczycieli i
rodzicow).
40 Podsumowanie projektu. Badanie poziomu kompetencji po zakorczeniu

projektu.
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Projekt ,,Z FIZYKA, MATEMATYKA I PRZEDSIEBIORCZOSCIA ZDOBYWAMY SWIAT!!!”

jest wspolfinansowany przez Unie Europejska
w ramach srodkéw Europejskiego Funduszu Spotecznego

Zatgczone opracowanie tematu projektowego stanowi propozycje tego, co mozna wykonaé w
ramach prac projektowych. Mozesz tworzy¢ z uczniami projekt wykorzystujgc czes¢ zagadnien
okreslonych w ponizszym dokumencie, mozesz wyj$¢ poza jego zawartosé, rozszerzajgc
spektrum zagadnien projektowych. Liczymy na inwencje Twojg i uczniow. Twérz oryginalny
projekt, traktujgc przedstawiony opis tematu projektowego jedynie za wytyczna, inspiracje do
ciekawych zaje¢ z uczniami.

1

Tytut tematu projektowego:

POLITYKA PERONALNA W PRZEDSIEBIORSTWIE

2 Poziom nauczania:
Gimnazjum
3 Opis zadan tematu projektowego:

(postawienie zadania gtéwnego, podziat na zadania czgstkowe, role podzespotéw projektowych)

Zadanie gtéwne:

Opracowanie polityki personalnej w wybranym przedsiebiorstwie.

Zadania czastkowe:

wybér branzy (np. bankowos$¢, ubezpieczenia), okreslenie profilu firmy oraz
opracowanie dla niej bazy zasobéw ludzkich (m.in. poprzez okreslenie iloSci i
rodzaju stanowisk pracy);

utworzenie elektronicznej bazy pracownikow;

okreslenie zasad organizacji pracy w wybranej firmie skupiajgc sie na podziale
zadan, utworzeniu harmonogramu oraz ocenie efektoéw pracy;

projektowanie stanowiska pracy - okreslenie profilu brakujacego pracownika;
okreslenie podstawowych zasad rekrutacji pracownikow;
analiza aktualnych ofert pracy (lokalnych, regionalnych);

okreslenie dziatan, ktére mozna zastosowac¢ w celu motywowania pracownikow,
czyli czynnikdbw wptywajacych na satysfakcje zawodowg na przyktadzie
wybranego stanowiska pracy;

okreslenie jakoSci personelu w przedsiebiorstwie poprzez kwalifikacje
pracownikdw wyrazane poziomem wyksztatcenia, zdobytym doswiadczeniem

oraz umiejetnosciami niezbednymi do wykonania konkretnej pracy, identyfikacje
z firmg oraz zaangazowaniem w prace;

zatozenie profilu w co najmniej dwdch serwisach spotecznosciowych dla
rekrutowanego pracownika, pracodawcy i specjalisty z dziedziny HR oraz
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nawigzanie kontaktéw miedzy wymienionymi podmiotami, zwracajgc szczegoing
uwage na forme komunikatu;

e zamieszczenie oferty pracy na stworzonym profilu serwisu spotecznosciowego;

e przeprowadzenie rozmowy kwalifikacyjnej.
W ramach podzespotow:

e podzespdt 1 (4 osoby):
— stworzenie Sciezki kariery zawodowej dla wybranego stanowiska pracy,
np. account managera;

e podzespdt 2 (3 osoby) —
— stworzenie Sciezki kariery zawodowej dla wybranego stanowiska pracy,
np. specjalisty do spraw sprzedazy, zaopatrzenia;

e podzespodt 3 (3 osoby) —
— stworzenie $ciezki kariery zawodowej dla wybranego stanowiska pracy,
np. telemarketera;

3 grupy (I grupa - 4 osoby, Il grupa - 3osoby, Ill grupa — 3 osoby):

Grupy osobno buduja CV w odpowiedzi na zlozong wczesniej oferte pracy
(wybrang uprzednio z dowolnego wortalu- np. www.pracuj.pl). W kolejnym etapie
nastepuje zamiana miedzy CV powstatlymi w poszczegdlnych grupach, po czym
kazda z nich ocenia prace innych. Na koniec wspoélnie decyduja, ktorg z oséb
zatrudnilyby i dlaczego.

Planowane rezultaty i produkty osiagniete w efekcie realizacji tematu projektowego:

X3

%

opracowanie projektu stanowiska pracy;

X3

8

opracowanie zawierajgce analize ofert na lokalnym rynku pracy;

X3

%

okreslenie etapéw procedury rekrutacyjnej;

X3

8

elektroniczny dokument zawierajacy baze pracownikow firmy;

X3

8

wykonanie zyciorysu (CV) rekrutowanego pracownika z uwzglednieniem
obowigzujgcych trendow;

DS

» ztozenie CV wykorzystujgc w tym celu serwis spotecznosciowy;

X3

8

przeprowadzenie rozmowy kwalifikacyjnej;

B3

» wskazanie na elementy jakie zadecydowaly o przyjeciu rekrutowanego
pracownika do pracy (przy okazji okreslajac pojecie inteligencji emocjonalnej) ;

B3

» stworzenie Sciezki kariery zawodowej;

DS

» pomiar jakosci kapitatu ludzkiego w przedsiebiorstwie.

Cele tematu projektowego:

(w zakresie rozwoju wiedzy, umiejetnosci i postaw)

Opisujgc temat projektu nalezy wzig¢ pod uwage proponowane Kryteria oceny projektow:

poziom realizacji celéw projektu, sposob prezentacji wynikow/rezultatow projektu, przyrost kompetencji
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kluczowych 0s6b realizujgcych projekt mierzony poprzez testy realizowane na ,wejscie” i na ,wyjscie”.
Kazdy z tematoéw powinien realizowac ponizsze cele:

Ogdlne:

Ksztatcenie umiejetnosci samodzielnego korzystania z réznych zrédet informacji, gromadzenie,
selekcjonowanie i przetwarzanie zdobytych informacji., doskonalenie umigjetnosci prezentacji zebranych
materiatow, rozwijanie wtasnych zainteresowan, samoksztatcenie, wyrabianie odpowiedzialnosci za prace
wtasng i cafej grupy, ksztatcenie umigjetno$ci radzenia sobie z emocjami oraz godnego przyjmowania
niepowodzen i ich wiasciwej interpretacji.

W zakresie rozwiniecia umiejetno$ci pracy w grupach:

uktadania harmonogramow dziatan,; planowania i rozliczania wspélnych dziatan; przekonywania cztonkéw

grupy do proponowanych rozwigzan w celu wspdlnej realizacji planowanych dziatan, przewidywanie
trudnosci w realizacji projektu i radzenia sobie z nimi.

Rozwdéj wiedzy
° poznanie zasad funkcjonujgcych w firmie dotyczacych rekrutacji pracownikéw;
° zarzagdzanie zasobami ludzkimi;

° poznanie lokalnego rynku pracy.

Rozwdéj umiejetnosci

° umiejetnos¢ wyszukiwania i dobierania informacji dotyczacych zarzadzania
zasobami ludzkimi;

° sporzadzenie zyciorysu i listu motywacyjnego;

° stosowanie w praktyce podstawowych zasad organizacji pracy (ustalania celu,
planowania, podziatu zadan, harmonogramu, oceny efektéw);

° omawianie i stosowanie zasad komunikowania sie i wspotpracy w grupie (m.in.
uczen bierze udziat w dyskusji, wspolnym dziataniu).

Rozwdéj postaw
° zapoznanie z aktywnymi metodami i sposobami poszukiwania pracy;
° podejmowanie decyzji zwigzanych z politykg zatrudnienia;

° wykazanie sie decyzyjnoscia w trakcie przeprowadzania rozmowy
kwalifikacyjnej;

° postawa sprzyjajgca fatwosci w nawigzywaniu kontaktow;

° opisywanie wybranych zastosowan technologii informacyjno-komunikacyjnej
oraz ich wptywu na rynek pracy i rozwéj ekonomiczny.

Wprowadzenie teoretyczne

(zakres materiatu nauczania, podstawowe pojecia, odniesienie do podstawy programowej, korelacja
miedzyprzedmiotowa)

Nalezy w szczegdlnosci zachowacé zgodnos¢ tematu z podstawg programowsg, tzw. nowq, zawartg w
rozporzadzeniu MEN z dn. 23 grudnia 2008 r. w sprawie podstawy programowej wychowania
przedszkolnego i ksztatcenia ogdlnego w poszczegoinych typach szkét (Dz.U. z 2009r. Nr 4, poz. 17).
Poniewaz projekt dotyczy rozwoju kompetencji kluczowych w zakresie nauk matematyczno —fizycznych i
przedsiebiorczosSci, warto zauwazy¢, ze kompetencje kluczowe sg definiowane w dokumencie Parlamentu
Europejskiego jako potgczenie wiedzy, umiejetnosci i postaw. Ich zakres jest okreslony na takim poziomie,
Ze zgodno$¢ zakresu tresci tematu projektowego z podstawg programowg wyczerpuje warunek rozwoju
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poprzez realizacje tematu KK.

° prezentacja realiéw funkcjonowania gospodarki, przygotowujacych uczniéw do
wejscia na rynek pracy;

° zapoznanie sie z problematykg funkcjonowania firmy w oparciu
o polityke zatrudnienia;

° komunikacja interpersonalna;

° postugiwanie sie odpowiednimi systemami wyszukiwania, znajdowania
informac;ji w internetowych zasobach danych, katalogach, bazach danych;

° wyszukiwanie informacji o mozliwos$ciach zatrudnienia na lokalnym, regionalnym
i krajowym rynku pracy (urzedy pracy, ogtoszenia, Internet);

° sporzadzenie zyciorysu i listu motywacyjnego;
° pobieranie informacji i dokumentéw z réznych Zrédet, w tym internetowych,

ocenianie pod wzgledem tresci i formy ich przydatno$ci do wykorzystania
w realizowanych zadaniach i projektach;

° umieszczanie informacji w odpowiednich serwisach internetowych.

Pomoce dydaktyczne niezbedne do realizacji tematu projektowego:

(jako podstawowe, obligatoryjnie nalezy wykorzysta¢ pomoce zakupione w projekcie - Zestaw
multimedialny, w sktad ktérego wchodzg: tablica interaktywna, projektor multimedialny, notebook,
oprogramowanie, drukarka, aparat cyfrowy / Zestaw stuzgcy do przeprowadzania doswiadczen
wspomaganych komputerowo, w skfad ktérego wchodzq: czujniki, akcesoria pomocnicze, interfejs,
notebook, oprogramowanie, drukarki, aparat cyfrowy. Inne pomoce dydaktyczne, ze wzgledu na brak
pewnosci, czy szkotfa nimi dysponuje, mogg by¢ propozycjami wytgcznie opcjonalnymi)

Np.: zestaw multimedialny, w sktad ktérego wchodzg: tablica interaktywna, projektor
multimedialny, notebook, oprogramowanie, drukarka, aparat cyfrowy / Zestaw stuzgcy
do przeprowadzania doswiadczen wspomaganych komputerowo, w sktad ktérego
wchodza: czujniki, akcesoria pomocnicze, interfejs, notebook, oprogramowanie,
drukarki, aparat cyfrowy

Pozostale:

Literatura tematu — biblioteki i inne instytucje, zasoby Internetu; serwisy
spotecznosciowe, wortale poswiecone ofertom pracy;

Wspotpraca z instytucjami przy realizacji projektu:
— Powiatowy Urzad Pracy;
— Firmy szkoleniowe (coaching);

Propozycje doswiadczen / zadan uczniowskich:

(z uwzglednieniem pkt. 7, podstawowgq aktywno$cig uczniéw powinno by¢ wykorzystywanie odpowiednich
zasobow Internetu. Obligatoryjnie nalezy zaproponowac propozycje doswiadczenn / zadan z
wykorzystaniem zestawu multimedialnego / zestawu do realizacji doswiadczen. Opcjonalnie mozna
proponowac doswiadczenie/zadania wykorzystujgce proste pomoce dydaktyczne)
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+ Obecnie w Polsce powszechnieje zjawisko zatrudniania pracownikéw spoza
firmy  (outsourcingu  pracownikdw  poszczegdlnych  dziatow  firmy).
Przeprowadzajgc badania nalezy okresli¢, ktérego rodzaju specjalistéw (np.
ksiegowych, pracownikéw produkcji, informatykow) najczesciej zatrudnia sie
z zewnatrz.

% Wykorzystujac zasoby Internetu zanalizuj oferty szkolen biznesowych, obecnie
najbardziej popularnych w Polsce, pod wzgledem dziedzin z ktorych sg
prowadzone.

«» Zanalizuj ukonczone rodzaje studiéw przez aktualnych absolwentow i porownaj
je z zapotrzebowaniem rynku pracy. Okresl czy oferta jest zgodna z
zapotrzebowaniami rynku pracy i co nalezy zrobi¢ by ewentualnie polepszyc¢
zaistniatg sytuacje.

Projekt testdéw kompetencyjnych, ktére pozwolg jednoznacznie zmierzyé przyrost
kompetencji osiggniety poprzez realizacje projektu:
(Odrebne dwa testy, ztozone minimum z 20 pytan wielokrotnego wyboru z czterema dystraktorami kazdy)

Test wejsciowy i wyjsciowy zamieszczone sg na portalu internetowym.

10

Bezptatne zasoby internetowe

(Linki do stron internetowych)

http://www.kapitalludzki.gov.pl/

http://www.firma.egospodarka.pl/7880,Rekrutacja-pracownikow-rozmowa-
kwalifikacyjna,1,47,1.html

http://www.jkmconsulting.com.pl/metodologia.php

http://www.absolvent.pl/

http://www.sensup.pl/

http://www.pracuj.pl/cv-zyciorys.htm

http://gazetapraca.pl/gazetapraca/0,0.html

http://www.cv.pl/przykladowe cv.htm

http://keystone.com.pl/system-motywacyjny.php

http://www.mpips.gov.pl/index.php?qid=438

http://www.pracainfo.com.pl/pl/artykul/pokaz/45
http://mfiles.pl/pl/index.php/%C5%9Acie% C5%BCka kariery
http://www.studentnews.pl/serwis.php?s=93&pok=2754

http://www.fee.hm.pl/akademiaw/doc/modul%2001.pdf

11

Wstepny harmonogram zaje¢ na semestr

Srednio 40 godz., w tym okofo 15 godzin do dyspozycji nauczyciela
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http://www.fee.hm.pl/akademiaw/doc/modul%2001.pdf
http://www.studentnews.pl/serwis.php?s=93&pok=2754
http://mfiles.pl/pl/index.php/%C5%9Acie%C5%BCka_kariery
http://www.pracainfo.com.pl/pl/artykul/pokaz/45
http://www.mpips.gov.pl/index.php?gid=438
http://keystone.com.pl/system-motywacyjny.php
http://www.cv.pl/przykladowe_cv.htm
http://gazetapraca.pl/gazetapraca/0,0.html
http://www.pracuj.pl/cv-zyciorys.htm
http://www.sensup.pl/
http://www.absolvent.pl/
http://www.jkmconsulting.com.pl/metodologia.php
http://www.firma.egospodarka.pl/7880,Rekrutacja-pracownikow-rozmowa-kwalifikacyjna,1,47,1.html
http://www.firma.egospodarka.pl/7880,Rekrutacja-pracownikow-rozmowa-kwalifikacyjna,1,47,1.html
http://www.kapitalludzki.gov.pl/

Nr

Tematyka zajeé

spotkania

1 Wprowadzenie uczniow w tematyke projektu. Badanie poziomu kompetencji
w obszarze objetym tematem projektowym.

2 Ciekawe doswiadczenie pokazowe, problem badawczy zwigzany z zakresem
tematu projektowego. Dyskusja kolejnych faz rozwigzywania problemu
(okreslenie problemu badawczego, stawianie hipotezy, planowanie
eksperymentu, doswiadczalna weryfikacja hipotezy).

3-5 Standaryzacja wiedzy i umiejetnosci uczniow — godziny do dyspozycji
nauczyciela

6 Planowanie projektow: organizacja pracy w zespotach, podziat rél, wybér
doswiadczen do wykonania, omodwienie harmonogramu prac, zasad
przygotowywania sprawozdan i prezentacji projektéw.

7-13 Wykonywanie dos$wiadczen/éwiczen/eksperymentéw/badan, analiza i
dyskusja wynikéw (praca w grupach, nauczyciel petni role konsultanta i
doradcy).

14-16 Standaryzacja wiedzy i umiejetnosci uczniow — godziny do dyspozycji
nauczyciela

17-23 Wykonywanie dos$wiadczen/éwiczen/eksperymentéw/badan, analiza i
dyskusja wynikéw (praca w grupach, nauczyciel petni role konsultanta i
doradcy).

24-26 Standaryzacja wiedzy i umiejetnosci uczniow — godziny do dyspozycji
nauczyciela

27 Omdéwienie technik prezentacji (przypomnienie zasad tworzenia prezentacji,
przygotowania wystgpien; przyktady dobrych prezentaciji).

28-30 Standaryzacja wiedzy i umiejetnosci uczniow — godziny do dyspozycji
nauczyciela

31-35 | Przygotowanie sprawozdan i prezentacji projektéow w zespotach.

36-38 Standaryzacja wiedzy i umiejetnosci ucznidow — godziny do dyspozycji
nauczyciela

39 Prezentacja projektdw uczniowskich (mozna zaprosié¢ uczniéw, nauczycieli i
rodzicéw).

40 Podsumowanie projektu. Badanie poziomu kompetencji po zakorczeniu

projektu.
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Wstepny harmonogram zajec (semestry pierwszy; 30 godzin):

Nr Tematyka zajeé Liczba

spotkania Godzin

1 W?zajemne poznanie sie uczniow. Wprowadzenie uczniéw w tematyke
projektu, zasady pracy i organizacja zaje¢. Uzupetnienie bazy danych o 2h
uczestnikach projektu. Dokumentowanie zajec.

2 Badanie poziomu kompetencji w obszarze objetym tematem projektowym.
Prezentacja zadania gtdwnego dla realizacji tematu projektowego, 2h
okreslenie zadan szczegdtowych i ich podziat miedzy grupy robocze.

3 Dyskusja kolejnych faz rozwigzywania problemu (okreslenie problemu
badawczego, stawianie hipotezy, planowanie zadan). Poznanie sprzetu i 2k
oprogramowania — proste ¢wiczenia umozliwiajgce poznanie projektowych
pomocy dydaktycznych.

4 Planowanie projektdw: organizacja pracy w zespotach, podziat rél, wybdr
doswiadczen do wykonania, oméwienie harmonogramu prac, zasad 3h
przygotowywania sprawozdan i prezentacji projektéw.

5-9 Wykonywanie doswiadczen/¢éwiczen/badan, analiza i dyskusja wynikéw
(praca w grupach, nauczyciel petni role konsultanta i doradcy). 10 h
Dokumentowanie zajec.

10 Standaryzacja wiedzy i umiejetnosci uczniéw — godziny do dyspozycji 1h
nauczyciela

11 Omodwienie technik prezentacji (przypomnienie zasad tworzenia prezentacji, 2 h
przygotowania wystgpien; przyktady dobrych prezentacji).

12-13 Przygotowanie sprawozdan i prezentacji projektdw w zespotfach. Zamykanie ah
prezentacji. Dokumentowanie zajec.

14 Prezentacja projektédw uczniowskich (mozna zaprosi¢ ucznidw i nauczycieli). 2h

15 Podsumowanie projektu. Badanie poziomu kompetencji po zakonczeniu 2 h
projektu. Dokumentowanie zajec.
tacznie 30h
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Wstepny harmonogram zajec (semestry 2-5; 40 godzin):

Nr Tematyka zajeé Liczba

spotkania godzin

1 Wprowadzenie uczniéw w tematyke projektu, zasady pracy i organizacja
zajec. Uzupetnienie bazy danych o uczestnikach projektu. Dokumentowanie 2h
zajec.

2 Badanie poziomu kompetencji w obszarze objetym tematem projektowym.
Prezentacja zadania gtdwnego dla realizacji tematu projektowego, 2h
okreslenie zadan szczegdtowych i ich podziat miedzy grupy robocze.

3 Dyskusja kolejnych faz rozwigzywania problemu (okreslenie problemu 2 h
badawczego, stawianie hipotezy).

4 Planowanie projektdw: organizacja pracy w zespotach, podziat rél, wybdr
doswiadczen do wykonania, oméwienie harmonogramu prac, zasad 4h
przygotowywania sprawozdan i prezentacji projektéw.

5-9 Wykonywanie doswiadczen/¢éwiczen/badan, analiza i dyskusja wynikéw
(praca w grupach, nauczyciel petni role konsultanta i doradcy). 15h
Dokumentowanie zajec.

10 Standaryzacja wiedzy i umiejetnosci uczniéw — godziny do dyspozycji 2 h
nauczyciela

11 Omdéwienie technik prezentacji (przypomnienie zasad tworzenia prezentacji, ah
przygotowania wystgpien; przyktady dobrych prezentaciji).

12-13 Przygotowanie sprawozdan i prezentacji projektéw w zespotach. Zamykanie ch
prezentacji. Dokumentowanie zajec.

14 Prezentacja projektow uczniowskich (mozna zaprosi¢ ucznidw i nauczycieli). 2h

15 Podsumowanie projektu. Badanie poziomu kompetencji po zakonczeniu 3ah
projektu. Dokumentowanie zajec.
tacznie 40 h
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NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI FUNDUSZ SPOLECZNY Sk

UNIA EUROPEJSKA N
E KAPITAL LUDZKI EUROPEJSKI (RSN

Projekt ,Z FIZYKA, MATEMATYKA I PRZEDSIEBIORCZOSCIA ZDOBYWAMY
SWIAT!!!” jest wspoétfinansowany
przez Unie Europejska
w ramach srodkow Europejskiego Funduszu Spotecznego

Zatgczone opracowanie tematu projektowego stanowi propozycje tego, co mozna wykona¢ w ramach

prac projektowych. Mozesz tworzy¢ z uczniami projekt wykorzystujgc cze$¢ zagadnien okreslonych

w ponizszym dokumencie, mozesz wyjs¢ poza jego zawarto$é, rozszerzajgc spektrum zagadnien

projektowych. Liczymy na inwencje Twojg iucznidw. Twdrz oryginalny projekt, traktujac

przedstawiony opis tematu projektowego jedynie za wytyczng, inspiracje do ciekawej pracy.

1 Tytut tematu projektowego:
Unia Europejska — szanse i zagrozenia Polski jako cztonka UE po szesciu latach cztonkostwa.
2 Poziom nauczania:
Gimnazjum
3 Opis zadan tematu projektowego:
(postawienie zadania gtéwnego, podziat na zadania czgstkowe, role podzespotéw projektowych)
Zadanie gtéwne: opracowanie dokumentu:
Elektroniczny multimedialny dokument — prezentujgcy polskie korzysci i zagrozenia wynikajace
z cztonkowstwa we wszystkich sferach dziatalnosci Unii Europejskiej.
Zadania czastkowe:
e opracowanie bilansu dotychczasowego cztonkowstwa Polski w Unii Europejskiej w sferze jej
dziatania;
e okreslenie szans i zagrozen na kolejne lata cztonkowstwa Polski w Unii Europejskiej;
W ramach podzespotow:
Podzespoty wydzielono na podstawie czterech filaréw dziatania UE:
e podzespdt 1 (4 osoby) — unia gospodarcza i walutowa, rynek wewnetrzny, oraz wspolna
waluta €uro
e podzespdt 2 (3 osoby) - Wspdlna Polityka Zagraniczna i Bezpieczenstwa, wspdlna polityka
obronna
e podzespdt 3 (3 osoby) - polityka sprawiedliwosci i spraw wewnetrznych, ochrona
srodowiska
4 Planowane rezultaty i produkty osiggniete w efekcie realizacji tematu projektowego:
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1. Dokument przedstawiajgcy:
e czes$¢ 1 - zakres dziatania UE;
o cze$é 2 —szesc lat Polski w UE — dokonania i zaniedbania;
e cze$¢ 3 —szanse i zagrozenia dla Polski na najblizszg przysztos$¢ jako cztonka UE;

2. Wpykonanie mapy Polski w podziale na 16 wojewddztw ukazujgcej graficznie statystyke
dokonan, zaniedban, szans i zagrozen Polski w UE.

Cele tematu projektowego:
(w zakresie rozwoju wiedzy, umiejetnosci i postaw)
Opisujgc temat projektu nalezy wzigc pod uwage proponowane kryteria oceny projektow:

poziom realizacji celéw projektu, sposob prezentacji wynikéw/rezultatéw projektu, przyrost kompetencji kluczowych
0s0b realizujgcych projekt mierzony poprzez testy realizowane na ,wejscie” i na ,,wyjscie”.

Kazdy z tematéw powinien realizowac ponizsze cele:
Ogdlne:

Ksztafcenie umiejetnosci samodzielnego korzystania z réznych Zzrédet informacji, gromadzenie, selekcjonowanie i
przetwarzanie zdobytych informacji., doskonalenie umiejetnosci prezentacji zebranych materiatow, rozwijanie
witasnych zainteresowan, samoksztafcenie, wyrabianie odpowiedzialnosci za prace wtasnq i catej grupy, ksztatcenie
umiejetnosci radzenia sobie z emocjami oraz godnego przyjmowania niepowodzen i ich wtasciwej interpretacji.

W zakresie rozwiniecia umiejetnosci pracy w grupach:

uktadania harmonogramdw dziatan; planowania i rozliczania wspdlnych dziatar; przekonywania cztonkow grupy do
proponowanych rozwigzan w celu wspdlnej realizacji planowanych dziatan, przewidywanie trudnosci w realizacji
projektu i radzenia sobie z nimi.

Rozwoéj wiedzy
Wiedza o Spofeczenstwie:

e poznanie roli Unii Europejskiej, jako organizacji miedzynarodowej, poznanie sfer jej
dziatania, poznanie wptywu polityki UE (w réznych zakresach jej dziatania) na sytuacje
w Polsce.

Rozwoj umiejetnosci

e umiejetnosci analizy skutkdéw dotychczasowego cztonkowstwa Polski w UE i okreslania
wptywu polityki UE na funkcjonowanie panstwa polskiego w strukturach organizacji
w przysztosci;

Rozwdj postaw

e postawa poszukiwania konstruktywnych drég rozwoju panstwa, wyciggania wnioskow i ich
interpretacji w duchu kompromisu wewnatrz grupy roboczej.
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Wprowadzenie teoretyczne

(zakres materiafu nauczania, podstawowe pojecia, odniesienie do podstawy programowej, korelacja
miedzyprzedmiotowa)

Nalezy w szczegdlnosci zachowac zgodnosc tematu z podstawg programowg, tzw. nowgq, zawartq w rozporzqdzeniu
MEN z dn. 23 grudnia 2008 r. w sprawie podstawy programowej wychowania przedszkolnego i ksztatcenia ogélnego
w poszczegolnych typach szkét (Dz.U. z 2009r. Nr 4, poz. 17). Poniewaz projekt dotyczy rozwoju kompetencji
kluczowych w zakresie nauk matematyczno —fizycznych i przedsiebiorczosci, warto zauwazyé, ze kompetencje
kluczowe sq definiowane w dokumencie Parlamentu Europejskiego jako potgczenie wiedzy, umiejetnosci i postaw. Ich
zakres jest okreslony na takim poziomie, ze zgodnos¢ zakresu tresci tematu projektowego z podstawg programowgq
wyczerpuje warunek rozwoju poprzez realizacje tematu KK.

Zgodnie z Rozporzadzeniem MEN z dnia 15.02.1999 r, w sprawie ramowych plandéw nauczania a
szkotach publicznych (DZ.U.Nr 14 z dnia 15.02.1999r, poz,128), sciezki miedzyprzedmiotowe
zostaty wprowadzone do zaje¢ edukacyjnych na Il i lll etapach ksztatcenia, oraz zostaty zapisane
w projekcie podstawy programowej dla zreformowanej szkoty gimnazjalnej.

W programie projektu wykorzystano nastepujace tresci z podstaw programowych
nastepujgcych przedmiotow w Il etapie ksztatcenia:

Wiedza o Spoteczenstwie:

Funkcjonowanie Unii Europejskiej. Polska w strukturach miedzynarodowych. Rola Unii
Europejskiej w funkcjonowaniu parstwa polskiego.

Pomoce dydaktyczne niezbedne do realizacji tematu projektowego:

(jako podstawowe, obligatoryjnie nalezy wykorzystac pomoce zakupione w projekcie - Zestaw multimedialny, w sktad
ktorego wchodzq: tablica interaktywna, projektor multimedialny, notebook, oprogramowanie, drukarka, aparat
cyfrowy / Zestaw stuzgcy do przeprowadzania doswiadczeri wspomaganych komputerowo, w sktad ktdrego
wchodzq: czujniki, akcesoria pomocnicze, interfejs, notebook, oprogramowanie, drukarki, aparat cyfrowy. Inne
pomoce dydaktyczne zaproponowane ponizej, ze wzgledu na brak pewnosci, czy szkota nimi dysponuje, mogqg by¢
propozycjami wytgcznie opcjonalnymi)

e literatura tematu — biblioteki i inne instytucje, zasoby Internetu;
e mapa Polski z podziatem na wojewddztwa;
e arkusze zestawien statystycznych;

Wspdtpraca z instytucjami przy realizacji projektu:

e ministerstwo rozwoju regionalnego;

e urzedy gminne, starostwa, wojewddzkie — komaorki wspotpracy z; UE;

e organizacje pozarzgdowe wspodfpracujace z UE, np. Fundacja Schumana;

Propozycje doswiadczen / zadan uczniowskich:

(z uwzglednieniem pkt. 7, podstawowq aktywnosciq uczniow powinno byc¢ wykorzystywanie odpowiednich zasobow
Internetu. Nalezy zaproponowaé propozycje doswiadczeri / zadari z wykorzystaniem zestawu multimedialnego /
zestawu do realizacji doswiadczen. Opcjonalnie mozna proponowac doswiadczenie/zadania wykorzystujgce proste
pomoce dydaktyczne)

e w szkole zorganizowaé festiwal UE i debate na temat szans i zagrozen Polski
z wykorzystaniem sprzetu projektowego i wypracowanych materiatéw, zaproszonych gosci
— specjalistdw w tej dziedzinie np. z wtasciwego urzedu gminy.
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Projekt testéw kompetencyjnych, ktére pozwolg jednoznacznie zmierzy¢ przyrost kompetencji
osiaggniety poprzez realizacje projektu:

Pytania testowe zostang udostepnione w terminie pdzniejszym za posrednictwem portalu.
Przyktadowe pytanie testowe:
Jaka waluta obowigzuje na totwie?

a)totysz,
b)korona,
c)frank,
d)tat.

10

Bezptatne zasoby internetowe

http://pl.wikipedia.org/wiki/Polska_w_Unii_Europejskiej
http://www.stosunki-miedzynarodowe.umk.pl/index.php?strona=85
http://www.prezydencjaue.gov.pl/
http://polskawue.gov.pl/files/polska_w_ue/prawo/prawo_europejskie_internet. MSZ_
a.pdf

http://www.bryk.pl/teksty/studia/pozosta%C5%82e/europeistyka/14902-
plusy_i_minusy_cz%C5%82onkostwa_polski_w_unii_europejskiej.html

11

Wstepny harmonogram zaje¢ na semestr

Nr Tematyka zajec Liczba
zajec ¥ I8 godzin

Wzajemne poznanie sie uczniow. Wprowadzenie uczniéw w tematyke
1 projektu. Okreslenie rél w zespole. Zapoznanie uczniéw z tematem 3h
projektowym. Dokumentowanie zajec.

Uzupetnienie bazy danych o uczestnikach projektu. Badanie poziomu
kompetencji w obszarze objetym tematem projektowym. Podziat

2 zespotu na grupy robocze (jesli sg wskazane dla realizacji tematu 4h
projektowego). Dokumentowanie zajec.
Prezentacja zadania gtdwnego dla realizacji tematu projektowego,

3 okreslenie zadan szczegdtowych i ich podziat miedzy grupy robocze 3h

(jesli sg zdefiniowane w ramach tematu). Rozpoczecie realizacji zadan
czastkowych w grupach. Dokumentowanie zajec.

Wykonywanie doswiadczen/éwiczen/eksperymentéw/badan, analiza i
dyskusja wynikow (praca w grupach, nauczyciel petni role konsultanta
4 i doradcy). Standaryzacja wiedzy i umiejetnosci uczniéw poprzez 3h
realizacje zapisanych w temacie projektowym zadan.
Dokumentowanie zajec.

Wykonywanie doswiadczen/¢éwiczen/eksperymentéw/badan, analiza i
dyskusja wynikéw (praca w grupach, nauczyciel petni role konsultanta
5-6 i doradcy). Standaryzacja wiedzy i umiejetnosci uczniéw poprzez 4h
realizacje zapisanych w temacie projektowym zadan.
Dokumentowanie zajec.

Wykonywanie doswiadczen/¢éwiczen/eksperymentéw/badan, analiza i 3h

dyskusja wynikéw (praca w grupach, nauczyciel petni role konsultanta
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http://www.bryk.pl/teksty/studia/pozosta%C5%82e/europeistyka/14902-plusy_i_minusy_cz%C5%82onkostwa_polski_w_unii_europejskiej.html
http://www.bryk.pl/teksty/studia/pozosta%C5%82e/europeistyka/14902-plusy_i_minusy_cz%C5%82onkostwa_polski_w_unii_europejskiej.html
http://polskawue.gov.pl/files/polska_w_ue/prawo/prawo_europejskie_internet_MSZ_a.pdf
http://polskawue.gov.pl/files/polska_w_ue/prawo/prawo_europejskie_internet_MSZ_a.pdf
http://www.prezydencjaue.gov.pl/
http://www.stosunki-miedzynarodowe.umk.pl/index.php?strona=85
http://pl.wikipedia.org/wiki/Polska_w_Unii_Europejskiej

i doradcy). Standaryzacja wiedzy i umiejetnosci uczniéw poprzez
realizacje zapisanych w temacie projektowym zadan.
Dokumentowanie zajec.

Wykonywanie doswiadczen/éwiczen/eksperymentéw/badan, analiza i
dyskusja wynikdw (praca w grupach, nauczyciel petni role konsultanta
i doradcy). Standaryzacja wiedzy i umiejetnosci uczniéw poprzez
realizacje zapisanych w temacie projektowym zadan.
Dokumentowanie zajec.

4h

10-11

Wykonywanie doswiadczen/¢éwiczen/eksperymentéw/badan, analiza i
dyskusja wynikéw (praca w grupach, nauczyciel petni role konsultanta
i doradcy). Standaryzacja wiedzy i umiejetnosci uczniéw poprzez
realizacje zapisanych w temacie projektowym zadan.
Dokumentowanie zajec.

4h

12

Zamykanie prezentacji Dokumentowanie zajec.

2h

13-14

Omowienie technik prezentacji (przypomnienie zasad tworzenia
prezentacji, przygotowania wystgpien; przyktady dobrych prezentacji).
Dokumentowanie zajec.

4h

15

Przygotowanie sprawozdan i prezentacji projektow w zespotach.
Dokumentowanie zajec.

2h

16

Prezentacja oficjalna dla szkoty Dokumentowanie zajec.

2h

17

Podsumowanie projektu. Badanie poziomu kompetencji po
zakonczeniu projektu. Publikacja prezentacji, podsumowanie,
umowienie sie na kolejny semestr Dokumentowanie zajec.

2h

tacznie

40 h
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Zataczone opracowanie tematu projektowego stanowi propozycje tego, co mozna wykona¢ w ramach
prac projektowych. Mozesz tworzyé z uczniami projekt wykorzystujgc czes¢ zagadnien okreslonych w
ponizszym dokumencie, mozesz wyjS¢ poza jego zawartos¢, rozszerzajgc spektrum zagadnien
projektowych. Liczymy na inwencje Twojg iuczniow. Twérz oryginalny projekt, traktujgc

NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI FUNDUSZ SPOLECZNY *ipk

UNIA EUROPEJSKA S
E KAPITAL LUDZKI EUROPEJSKI [

Projekt ,, Z FIZYKA, MATEMATYKA 1 PRZEDSIEBIORCZ0OSCIA ZDOBYWAMY

SWIAT!!!” jest wspotfinansowany
przez Unie Europejska
w ramach srodkow Europejskiego Funduszu Spotecznego

przedstawiony opis tematu projektowego jedynie za wytyczng, inspiracje do ciekawej pracy.

-
*

1 Tytut tematu projektowego:

Zaktadanie i prowadzenie dziatalnosci gospodarczej
2 Poziom nauczania:

Gimnazjum
3 Opis zadan tematu projektowego:

(postawienie zadania gtéwnego, podziat na zadania czgstkowe, role podzespotéw projektowych)

Zadanie gtéwne: opracowanie dokumentu:

1) Opracowanie petnej dokumentacji firmy ( kadrowa, finansowa, marketingowa,
biznes plan) w oparciu o innowacyjny pomyst

Zadania czastkowe :

- wyszukanie innowacyjnego pomystu na prowadzenie dziatalnosci gospodarczej;
- rejestracja dziatalnosci — wypracowanie wymaganej dokumentacji;

- przygotowanie i rozpoczecie dziatalnosci;

- prowadzenie dziatalnosci, osiggniecie zyskow;

W ramach podzespotow :

Grupa zarzadzajaca (plus kadry) (2 osoby)

1) opracowanie dokumentacji niezbednej do zarzgdzania firmg — wspoétpraca przy
prowadzenie strony internetowej firmy,

2) opracowywanie i prowadzenie dokumentacji kadrowej (CV, ZUS, US, GUS,
dokumentacja biezaca, rekrutacja);

Grupa marketingowa (4 osoby)

1) opracowanie dokumentacji marketingowej — wypracowanie innowacyjnego
pomystu, badania rynku, stworzenie produktu, reklama, sprzedaz;

Grupa finansowa (4 osoby)

1) cash flow;

2) prowadzenie dokumentacji finansowej firmy (np. za pomocg MS Excel);
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Planowane rezultaty i produkty osiggniete w efekcie realizacji tematu projektowego:

- prowadzenie elektronicznej dokumentacji firmy;

- wykonanie bazy (archiwum) dokumentéw firmy;

- wycena ekonomiczna (zestawienie z wykorzystaniem arkusza kalkulacyjnego);

- wykonanie strony internetowej firmy;

- prowadzenie blogu (forum);

- nawigzanie elektronicznego kontaktu z innymi cztonkami zespotu (np. facebook);

Cele tematu projektowego:
(w zakresie rozwoju wiedzy, umiejetnosci i postaw)
Opisujgc temat projektu nalezy wzigc pod uwage proponowane kryteria oceny projektow:

poziom realizacji celéw projektu, sposob prezentacji wynikow/rezultatow projektu, przyrost kompetencji kluczowych
0s0b realizujgcych projekt mierzony poprzez testy realizowane na ,,wejscie” i na ,,wyjscie”.

Kazdy z tematdéw powinien realizowac ponizsze cele:
Ogdlne:

Ksztafcenie umiejetnosci samodzielnego korzystania z réznych Zzrédet informacji, gromadzenie, selekcjonowanie i
przetwarzanie zdobytych informacji., doskonalenie umiejetnosci prezentacji zebranych materiatow, rozwijanie
wtasnych zainteresowan, samoksztafcenie, wyrabianie odpowiedzialnosci za prace wtasnq i catej grupy, ksztatcenie
umiejetnosci radzenia sobie z emocjami oraz godnego przyjmowania niepowodzer i ich wtasciwej interpretacji.

W zakresie rozwiniecia umiejetnosci pracy w grupach:

uktadania harmonogramdw dziatan; planowania i rozliczania wspdlnych dziatan,; przekonywania cztonkéw grupy do
proponowanych rozwiqzan w celu wspdlnej realizacji planowanych dziatan, przewidywanie trudnosci w realizacji
projektu i radzenia sobie z nimi.

Rozwdj wiedzy:

Podstawy przedsiebiorczosci :

- procedury zaktadania dziatalnosci gospodarczej w Polsce;
- formy prawne prowadzenia dziatalnosci gospodarczej;

- role w grupie — komunikacja interpersonalna;

- struktura firmy;

- zarzadzenie firmg;

- podstawy marketingu;

- podstawy gospodarki finansami;

- tworzenie biznes planu;

Rozwéj umiejetnosci:

Uktadanie harmonogramow dziatan:

- planowanie i rozliczanie wspdlnych dziatan;

- planowanie i rozliczanie budzetu (jesli projekt zaktada zdobycie bgdz
przeznaczenie pieniedzy na jakis cel);

- poszukiwania sojusznikow, ktérzy wsparliby realizacje planowanych dziatan;

- przewidywania trudnosci w realizacji projektu i radzenia sobie z nimi;
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Rozwdj postaw:

- podejmowanie decyzji grupowych,

- wyrazania wtasnych opinii i stuchania opinii innych oséb,
- dyskutowanie,

- rozwigzywanie konfliktéw,

- dzielenie sie rolami w grupie,

- dokonywanie oceny pracy grupy,

- poszukiwanie kompromiséw.

Wprowadzenie teoretyczne

(zakres materiatu nauczania, podstawowe pojecia, odniesienie do podstawy programowej, korelacja
miedzyprzedmiotowa)

Nalezy w szczegdlnosci zachowac zgodnosc tematu z podstawq programowg, tzw. nowq, zawartq w rozporzqgdzeniu
MEN z dn. 23 grudnia 2008 r. w sprawie podstawy programowej wychowania przedszkolnego i ksztatcenia ogdlnego
w poszczegolnych typach szkoét (Dz.U. z 2009r. Nr 4, poz. 17). Poniewaz projekt dotyczy rozwoju kompetencji
kluczowych w zakresie nauk matematyczno —fizycznych i przedsiebiorczosci, warto zauwazyé, ze kompetencje
kluczowe sq definiowane w dokumencie Parlamentu Europejskiego jako potgczenie wiedzy, umiejetnosci i postaw. Ich
zakres jest okreslony na takim poziomie, ze zgodnos¢ zakresu tresci tematu projektowego z podstawq programowq
wyczerpuje warunek rozwoju poprzez realizacje tematu KK.

Zgodnie z Rozporzadzeniem MEN z dnia 15.02.1999 r, w sprawie ramowych planéw

nauczania a szkotach publicznych (DZ.U.Nr 14 z dnia 15.02.1999r, poz, 128), Sciezki
miedzyprzedmiotowe zostaty wprowadzone do zaje¢ edukacyjnych na Il i Il etapach
ksztatcenia, oraz zostaty zapisane w projekcie podstawy programowej dla zreformowanej
szkoty gimnazjalne;j.

W programie projektu wykorzystano nastepujgce tresci z podstaw programowych
nastepujgcych przedmiotow w Il etapie ksztatcenia:

Podstawy przedsiebiorczosci:

- funkcjonowanie rynku i gospodarki rynkowej;

- zaktadanie i prowadzenie dziatalnosci gospodarcze;j;
- komunikacja interpersonalna;

- role w grupie;

Pomoce dydaktyczne niezbedne do realizacji tematu projektowego:

(jako podstawowe, obligatoryjnie nalezy wykorzystac pomoce zakupione w projekcie - Zestaw multimedialny, w sktad
ktorego wchodzq: tablica interaktywna, projektor multimedialny, notebook, oprogramowanie, drukarka, aparat
cyfrowy / Zestaw stuzqcy do przeprowadzania doswiadczeri wspomaganych komputerowo, w sktad ktérego
wchodzq: czujniki, akcesoria pomocnicze, interfejs, notebook, oprogramowanie, drukarki, aparat cyfrowy. Inne
pomoce dydaktyczne zaproponowane ponizej, ze wzgledu na brak pewnosci, czy szkota nimi dysponuje, mogq byc¢
propozycjami wytgcznie opcjonalnymi)

- literatura tematu — biblioteki i inne instytucje, zasoby Internetu
- wykorzystanie pakietu MS Office do przygotowania propozycji dokumentéw
finansowo-kadrowych;

Wspdtpraca z instytucjami przy realizacji projektu:
- Powiatowy Urzad Pracy;
- firmy regionu;
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- Urzedy Gminne wiasciwe dla regionu;

Propozycje doswiadczen / zadan uczniowskich:

(z uwzglednieniem pkt. 7, podstawowq aktywnosciq uczniow powinno byc¢ wykorzystywanie odpowiednich zasobow
Internetu. Nalezy zaproponowac propozycje doswiadczeri / zadar z wykorzystaniem zestawu multimedialnego /
zestawu do realizacji doswiadczeri. Opcjonalnie mozna proponowac doswiadczenie/zadania wykorzystujgce proste
pomoce dydaktyczne)

Podstawa pracy uczniéw w tym projekcie jest kolejno:

- praca w grupach — podziat rél, zdan, wypracowanie koncepcji pracy nad projektem -
komputer (sprawozdanie) i arkusze papieru do pracy w grupach;

- praca w grupach zadaniowych — opracowywanie multimedialnej biblioteki zdarzen
przy pomocy komputera, Internetu;

Projekt testéw kompetencyjnych, ktére pozwolg jednoznacznie zmierzy¢ przyrost kompetenc;ji
osiaggniety poprzez realizacje projektu:

Testy zostang dostarczone w terminie pézniejszym.
Przyktadowe pytanie testowe:

1. Zdolnos¢ prawna traci sie:
a. z chwilg ukoniczenia 65 roku zycia,
b. z chwilg ukoriczenia 18 roku zycia,
c. z chwilg orzeczenia sgdowego o utracie zdolnosci prawnych,
d. z chwilg $mierci.

10

Bezptatne zasoby internetowe

(Linki do stron internetowych)

http://mojafirma.infor.pl/abc-zakladania-firmy/

http://ifirma.pl/?gclid=CMep4K liaECFQUrDgodtCGeQQ
http://mambiznes.pl/artykuly/lista/id/14
http://www.rejestracja-firmy.info/rejestracja-firmy-forma-prawna.html
http://msp.money.pl/wiadomosci/prawo/artykul/jaka;forma;prawna;jest;najlepsza;dla;twojej;f
irmy,61,0,147005.html

http://bap-psp.lex.pl/serwis/kodeksy/akty/64.16.93.htm
http://www.edukacjaprawnicza.pl/index.php?mod=m_artykuly&cid=3&id=273

11

Wstepny harmonogram zaje¢ na semestr

Nr Tematyka zajec Liczba
zajec ¥ Ie godzin

Wzajemne poznanie sie uczniow. Wprowadzenie uczniéw w tematyke
1 projektu. Okreslenie rél w zespole. Zapoznanie uczniéw z tematem 3h
projektowym. Dokumentowanie zajec.

Uzupetnienie bazy danych o uczestnikach projektu. Badanie poziomu
kompetencji w obszarze objetym tematem projektowym. Podziat zespotu

. s . 4h
na grupy robocze (jesli s wskazane dla realizacji tematu projektowego).

Dokumentowanie zajec.
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http://www.edukacjaprawnicza.pl/index.php?mod=m_artykuly&cid=3&id=273
http://bap-psp.lex.pl/serwis/kodeksy/akty/64.16.93.htm
http://msp.money.pl/wiadomosci/prawo/artykul/jaka;forma;prawna;jest;najlepsza;dla;twojej;firmy,61,0,147005.html
http://msp.money.pl/wiadomosci/prawo/artykul/jaka;forma;prawna;jest;najlepsza;dla;twojej;firmy,61,0,147005.html
http://www.rejestracja-firmy.info/rejestracja-firmy-forma-prawna.html
http://mambiznes.pl/artykuly/lista/id/14
http://ifirma.pl/?gclid=CMep4K_IiaECFQUrDgodtCGeQQ
http://mojafirma.infor.pl/abc-zakladania-firmy/

Prezentacja zadania gtdwnego dla realizacji tematu projektowego,
okreslenie zadan szczegdtowych i ich podziat miedzy grupy robocze (jesli
sg zdefiniowane w ramach tematu). Rozpoczecie realizacji zadan
czastkowych w grupach. Dokumentowanie zaje¢.

3h

Wykonywanie doswiadczen/¢wiczen/eksperymentéw/badan, analiza i
dyskusja wynikow (praca w grupach, nauczyciel petni role konsultanta i
doradcy). Standaryzacja wiedzy i umiejetnosci uczniéw poprzez realizacje
zapisanych w temacie projektowym zadan. Dokumentowanie zajec.

3h

5-6

Wykonywanie doswiadczen/¢éwiczen/eksperymentéw/badan, analiza i
dyskusja wynikdw (praca w grupach, nauczyciel petni role konsultanta i
doradcy). Standaryzacja wiedzy i umiejetnosci uczniéw poprzez realizacje
zapisanych w temacie projektowym zadan. Dokumentowanie zajec.

4h

Wykonywanie doswiadczen/¢éwiczen/eksperymentéw/badan, analiza i
dyskusja wynikéw (praca w grupach, nauczyciel petni role konsultanta i
doradcy). Standaryzacja wiedzy i umiejetnosci uczniéw poprzez realizacje
zapisanych w temacie projektowym zadan. Dokumentowanie zajec.

3h

Wykonywanie doswiadczen/¢éwiczen/eksperymentéw/badan, analiza i
dyskusja wynikéw (praca w grupach, nauczyciel petni role konsultanta i
doradcy). Standaryzacja wiedzy i umiejetnosci uczniéw poprzez realizacje
zapisanych w temacie projektowym zadan. Dokumentowanie zajec.

4h

10-11

Wykonywanie doswiadczen/¢éwiczen/eksperymentéw/badan, analiza i
dyskusja wynikéw (praca w grupach, nauczyciel petni role konsultanta i
doradcy). Standaryzacja wiedzy i umiejetnosci uczniéw poprzez realizacje
zapisanych w temacie projektowym zadan. Dokumentowanie zajec.

4h

12

Zamykanie prezentacji. Dokumentowanie zajec.

2h

13-14

Omowienie technik prezentacji (przypomnienie zasad tworzenia
prezentacji, przygotowania wystgpien; przyktady dobrych prezentacji).
Dokumentowanie zajec.

4h

15

Przygotowanie sprawozdan i prezentacji projektow w zespotach.
Dokumentowanie zajec.

2h

16

Prezentacja oficjalna dla szkoty. Dokumentowanie zaje¢

2h

17

Podsumowanie projektu. Badanie poziomu kompetencji po zakonczeniu
projektu. Publikacja prezentacji, podsumowanie, umdéwienie sie na
kolejny semestr. Dokumentowanie zajec.

2h

tacznie

40 h
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