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Projekt„ZFIZYKĄ,MATEMATYKĄIPRZEDSIĘBIORCZOŚCIĄZDOBYWAMYŚWIAT!!!”
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Załączone opracowanie tematu projektowego stanowi propozycję tego, co można wykonać w 
ramach prac projektowych. Możesz tworzyć z uczniami projekt wykorzystując część zagadnień 
określonych w poniższym dokumencie, możesz wyjść poza jego zawartość, rozszerzając 
spektrum zagadnień projektowych. Liczymy na inwencję Twoją i uczniów. Twórz oryginalny 
projekt, traktując przedstawiony opis tematu projektowego jedynie za wytyczną, inspirację do 
ciekawych zajęć z uczniami.  

1 Tytuł tematu prjektweg

Poznaj region, w którym mieszkasz.

2 Poziom nauczania:

(gimnajum wra  kreleniem emetru – pierwszy/semestry 2-5)

Gimnazjum
3 Opi zaao tematu prjektweg

(ptawienie aania główneg piał na aania cątkwe rle pepłów prjektwych)

Zadanie główne:
1. Przeprowadzenie wycieczki krajoznawczej ukazującej walory turystyczne (geograficzne, 

przyrodnicze), jak również ekonomiczne wybranego regionu geograficznego na postawie 
przygotowanego przewodnika (przygotowanie przewodnika oraz organizacja wycieczki 
(określenie planu, czasu trwania, kosztów, etc.)) .  

Zadania cząstkowe w podziale na grupy tematyczno-projektowe
Grupa biologiczno – chemiczna (3 osoby)

1) Zebranie i opracowywanie dokumentacji dotyczącej walorów przyrodniczych 
wybranego regionu geograficznego ( opis występującej na wybranym obszarze 
geograficznym flory i fauny, pomników przyrody, gatunków chronionych, rezerwatów 
przyrody, parków krajobrazowych etc.).

2) Przygotowanie broszury na bazie zebranej dokumentacji opisującej walory 
przyrodnicze 

Grupa geograficzno –fizyczna (3 osoby)
1) Zebranie i opracowywanie dokumentacji geograficznej wybranego regionu 

geograficznego ( położenie, ukształtowanie terenu,  historia specyfiki ukształtowania 
terenu ( np. teren morenowy), złoża zasobów naturalnych,   lokalizacja przemysłu 
etc.).

2) Przygotowanie broszury o problematyce geograficznej na bazie zebranej 
dokumentacji. 
Grupa humanistyczna (3 osoby)

1) Zebranie i opracowywanie dokumentacji historycznej wybranego regionu 
geograficznego (historia danego regionu, zabytki, sławne postaci, legendy, mity  etc.).

2) Przygotowanie broszury o problematyce historycznej na bazie zebranej dokumentacji.
Grupa matematyczno – ekonomiczna (6 osób)

1) Zebranie i opracowywanie dokumentacji społeczno – ekonomicznej wybranego 
regionu geograficznego  (struktura demograficzna, specyfika zatrudnienia (np. woj. 
dolnośląskie- górnicy), wykształcenie etc.). 
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2) Przygotowanie broszury o problematyce społeczno – ekonomicznej na bazie zebranej 
dokumentacji.

3) Opracowanie kilku różnych tras wycieczkowych na bazie całości zebranego materiału 
(wszystkich broszur tematycznych).

4) Przygotowanie organizacji  wycieczki  wybranej trasy wycieczkowej ( plan, czas 
trwania, koszty, środki transportu etc.).

4 Planwane rezultaty i prukty iągnite w eekcie realizacji tematu prjektweg

1) Opracowanie, upowszechnienie w formie przewodnika (także w formie elektronicznej) 
aspektów: przyrodniczych geograficznych, historycznych, społeczno- ekonomicznych 
wybranego regionu geograficznego:
analiza wybranego obszaru pod kątem walorów krajobrazowych, przyrodniczych, 

historycznych w celu określenia możliwości  uprawiania różnych rodzajów turystyki 
(masowa, alternatywna etc.), 
opracowanie tematycznych broszur będących częściami składowymi przewodnika,
wykonanie bazy dokumentów elektronicznego archiwum ( filmy, zdjęcia).

2) Zorganizowanie i przeprowadzenie wycieczki
przygotowanie części formalno- organizacyjnej wycieczki,
przygotowanie części ekonomicznej,
opracowanie szczegółowej mapy, 
opracowanie szczegółowej trasy wycieczki,
opracowanie dokumentacji z przebiegu wycieczki.

5 Cele tematu projektowego:

(w akreie rwju wiey umiejtnci i ptaw)

Opiując temat prjektu należy wiąd p uwag prpnwane kryteria ceny prjektów 

pim realiacji celów prjektu pób preentacji wyników/reultatów prjektu pryrt kmpetencji klucwych ób 
realiujących prjekt mierny ppre tety realiwane na „wejcie” i na „wyjcie”

Każy  tematów pwinien realiwad pniże cele

Ogólne

Ktałcenie umiejtnci amielneg krytania  różnych róeł informacji, gromadzenie, selekcjonowanie i 
pretwaranie bytych inrmacji knalenie umiejtnci preentacji ebranych materiałów rwijanie włanych 
ainterewao amktałcenie wyrabianie pwieialnci a prac właną i całej grupy ktałcenie umiejtnci 
raenia bie  emcjami ra gneg pryjmwania niepweo i ich właciwej interpretacji

W akreie rwinicia umiejtnci pracy w grupach

ukłaania harmngramów iałao planwania i rlicania wpólnych iałao preknywania cłnków grupy  
prpnwanych rwiąao w celu wpólnej realiacji planwanych iałao prewiywanie trunci w realiacji prjektu i 
radzenia sobie z nimi.

Rozwój wiedzy:

Matematyka :
poznanie statystycznych metod badawczych; mierzalne postępy wiedzy.

Geografia:
Poznanie podstaw z zakresu ukształtowania terenu, obszarów występowania zasobów 
naturalnych,  lokalizacji przemysłu, walorów krajobrazowych, turystycznych, mierzalne 
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postępy wiedzy. 

Biologia:
Flora i fauna, obszary chronionego krajobrazu, gatunki chronione, pomniki przyrody 
występujące na  wybranym obszarze geograficznym, mierzalne postępy wiedzy.

Historia: 
Historia, zabytki, sławne postaci, legendy, mity  dotyczące wybranego regionu 
geograficznego, mierzalne postępy wiedzy.

Przedsiębiorczość:
Poznanie zagadnień związanych z:
- organizacją przygotowania przewodnika, wycieczki;
- przygotowaniem kalkulacji danego przedsięwzięcia, 
mierzalne postępy wiedzy.

Rozwój umiejętności:
Matematyka:
Analiza i interpretacja danych statystycznych.

Geografia:
Korzystanie z różnych źródeł informacji geograficznej.
Identyfikowanie związków i zależności oraz wyjaśnianie zjawisk i procesów.
Wykonanie broszury, mapy  dotyczącej wybranego obszaru geograficznego. 
Stworzenie trasy wycieczki na bazie zebranych materiałów.
Stosowanie wiedzy i umiejętności geograficznych w praktyce.

Biologia:
Poznanie walorów przyrodniczych wybranego obszaru geograficznego. 
Wykonanie broszury dotyczącej walorów przyrodniczych wybranego obszaru 
geograficznego.
Stosowanie wiedzy przyrodniczej w praktyce.

Historia:
Zapoznanie się z historią wybranego obszaru geograficznego. 
Analiza i interpretacja historyczna.
Wykonanie broszury dotyczącej aspektów historycznych wybranego obszaru geograficznego. 
Stosowanie wiedzy historycznej w praktyce.
Tworzenie narracji historycznej.

Przedsiębiorczość:
Podział i organizacja prac związanych z przygotowaniem przewodnika i  wycieczki.
Umiejętność współpracy w grupach i pomiędzy poszczególnymi zespołami. 
Synteza prac konieczna do przygotowania przewodnika.
Umiejętność przygotowania kalkulacji przedsięwzięcia.
Stosowanie wiedzy i umiejętności przedsiębiorczych, ekonomicznych w praktyce.

Rozwój postaw w zakresie:
podejmowanie decyzji grupowych,
wyrażania włanych pinii i łuchania pinii innych ób
dyskutowania,
rzwiązywania knliktów
zielenia i rlami w grupie
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dokonywania oceny pracy grupy,
pzukiwania kmprmiów

6 Wprowadzenie teoretyczne 

(akre materiału naucania ptawwe pjcia nieienie  ptawy prgramwej krelacja miypremitwa)

Należy w cególnci achwad gnd tematu  ptawą prgramwą tw nwą awartą  w rprąeniu MEN  
n 23 grunia 2008 r w prawie ptawy prgramwej wychwania preklneg i ktałcenia gólneg w 
pcególnych typach kół (DU  2009r Nr 4 p 17) Pnieważ prjekt tycy rwju kmpetencji klucwych w 
zakresie nauk matematyczno –fizycznych i preibircci wart auważyd że kmpetencje klucwe ą einiwane w 
dokumencie Parlamentu Europejkieg jak płącenie wiey umiejtnci i ptaw Ich akre jet krelny na takim 
pimie że gnd  akreu treci tematu prjektweg  ptawą prgramwą wycerpuje warunek rwju ppre 
realiacj tematu KK

Zgodnie z Rozporządzeniem MEN z dnia 15.02.1999 r, w sprawie ramowych planów
nauczania a szkołach publicznych (DZ.U.Nr 14 z dnia 15.02.1999r, poz,128), ścieżki 
międzyprzedmiotowe zostały wprowadzone do zajęć edukacyjnych na II i III etapach 
kształcenia, oraz zostały zapisane w projekcie podstawy programowej dla zreformowanej 
szkoły średniej.
W programie projektu wykorzystano następujące treści z podstaw programowych 
następujących przedmiotów w III etapie kształcenia:

Matematyka :
Elementy statystyki opisowej. 
Wyrażenia algebraiczne.

Biologia:
Znaczenie roślin i zwierząt w środowisku i dla człowieka. 
Podstawowe pojęcia i koncepcje ekologii.
Globalne i lokalne problemy środowiska.

Geografia:
Mapa – umiejętności czytania, interpretacji i posługiwania się mapą.
Wybrane zagadnienia geografii fizycznej (budowa litosfery; wietrzenie i erozja; rola
rzeźbotwórcza wód płynących, fal morskich, wiatru, lądolodów i lodowców górskich; formy 
rzeźby powstałe w wyniku działania czynników rzeźbotwórczych).
Położenie i środowisko przyrodnicze Polski.
Wybrane zagadnienia geografii gospodarczej Polski (walory turystyczne Polski, przemysł w 
Polsce i w wybranym regionie).
Regiony geograficzne Polski.

Historia:
Wybrane okresy historyczne z dziejów Polski ( dotyczące głównie wybranego obszaru 
geograficznego).
Wybrane elementy z zakresu rozwoju cywilizacji przemysłowej.

w IV etapie kształcenia ( brak w III etapie):
Przedsiębiorczość:
Komunikacja i podejmowanie decyzji.
Gospodarka i przedsiębiorstwo.

7 Pmce yaktyczne niezbne  realizacji tematu prjektowego:

(jak ptawwe bligatryjnie należy wykrytad pmce akupine w prjekcie - Zetaw multimeialny w kła 
któreg wchą tablica interaktywna prjektr multimeialny ntebk prgramwanie rukarka aparat cyrwy /
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Zetaw łużący  preprwaania wiaceo wpmaganych kmputerw w kła któreg wchą cujniki 
akcesoria pomocnicze, interfejs, notebook, oprogramowanie, drukarki, aparat cyfrowy. Inne pomoce dydaktyczne, ze 
wglu na brak pewnci cy kła nimi ypnuje mgą byd prpycjami wyłącnie pcjnalnymi) 

Zestaw multimedialny, w skład którego wchodzą: tablica interaktywna, projektor 
multimedialny, notebook, oprogramowanie, drukarka, aparat cyfrowy. 
Pozostałe
Literatura tematu – biblioteki i inne instytucje, 
Internet
Aparat fotograficzny, 
Dziennik prac,
Flipchart, pisaki, duże arkusze papieru;
Współpraca z różnymi instytucjami przy realizacji projektu ( biura turystyczne, przewodnicy, 
krajoznawcy etc.).

8 Prpzycje wiaczeo / zaao uczniwkich

(z uwglnieniem pkt 7 ptawwą aktywncią ucniów pwinn byd wykrytywanie pwienich abów 
Internetu Obligatryjnie należy aprpnwad prpycj wiaceo / aao  wykrytaniem etawu multimeialneg 
/ etawu  realiacji wiaceo Opcjnalnie mżna prpnwad wiacenie/aania wykrytujące prte pmce 
dydaktyczne)

Podstawą pracy uczniów w tym projekcie jest kolejno:
praca w grupach – podział ról, zdań, wypracowanie koncepcji pracy nad projektem –
komputer (sprawozdanie) i arkusze papieru do pracy w grupach;
praca w grupach zadaniowych – opracowywanie poszczególnych części przewodnika 
przy pomocy zestawu komputerowego z tablica interaktywną, 
współpraca ze środowiskiem (instytucje, urzędy, biblioteki itp.)

9 Prjekt tetów kmpetencyjnych które pzwlą jenznacznie zmierzyd przyrt kmpetencji 
iągnity pprzez realizacj prjektu

(Orbne wa tety łżne minimum  20 pytao wielkrtneg wybru  cterema ytraktrami każy)

Test wejściowy zostanie umieszczony za pośrednictwem portalu.

Tet wyjciwy ztanie umiezczny za prenictwem prtalu

10 Bezpłatne zaby internetwe

(Linki do stron internetowych)

www.pit.org.pl
www.poznajkraj.pl
www.stat.gov.pl
http://statlibr.stat.gov.pl/misja.html
www.atrakcje-turystyczne.com/polska
http://regiony.poland.gov.pl/podlaskie/Walory,turystyczne,107.html
http://www.portfel.pl/pdf/art347
http://www.pttk.pl/kznw/oc/
http://www.srodowiskowa.pl/panel/dane/pliki/plik_101-10.pdf
www.ios.edu.pl
http://szlaki.pttk.pl/
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http://szlaki.pttk.pl/
http://www.ios.edu.pl/
http://www.srodowiskowa.pl/panel/dane/pliki/plik_101-10.pdf
http://www.pttk.pl/kznw/oc/
http://www.portfel.pl/pdf/art347
http://regiony.poland.gov.pl/podlaskie/Walory,turystyczne,107.html
http://statlibr.stat.gov.pl/misja.html
http://www.stat.gov.pl/
http://www.poznajkraj.pl/


11 Wtpny harmngram zajd na emetr 

Śreni 40 g w tym kł 15 gin  ypycji naucyciela

Nr 
spotkania

Tematyka zajd

1 Wprwazenie uczniów w tematyk prjektu  Baanie pzimu kmpetencji 
w obszarze bjtym tematem prjektwym

2 Ciekawe wiaczenie pkazwe prblem baawczy związany z zakreem 
tematu prjektweg Dykuja klejnych az rzwiązywania prblemu 
(krelenie prblemu baawczeg tawianie hiptezy planwanie 
eksperymentu, wiaczalna weryikacja hiptezy)

3-5 Stanaryzacja wiezy i umiejtnci uczniów – godziny do dyspozycji 
nauczyciela

6 Planwanie prjektów rganizacja pracy w zepłach pział ról wybór 
wiaczeo  wyknania mówienie harmngramu prac zaad 
przygtwywania prawzao i prezentacji prjektów

7-13 Wyknywanie wiaczeo/dwiczeo/ekperymentów/baao analiza i 
ykuja wyników (praca w grupach nauczyciel pełni rl knultanta i 
doradcy).

14-16 Stanaryzacja wiezy i umiejtnci uczniów – godziny do dyspozycji 
nauczyciela

17-23 Wyknywanie wiaczeo/dwiczeo/ekperymentów/baao analiza i 
ykuja wyników (praca w grupach nauczyciel pełni rl knultanta i 
doradcy).

24-26 Stanaryzacja wiezy i umiejtnci uczniów – godziny do dyspozycji 
nauczyciela

27 Omówienie technik prezentacji (przypmnienie zaa twrzenia prezentacji 
przygtwania wytąpieo przykłay brych prezentacji)

28-30 Stanaryzacja wiezy i umiejtnci uczniów – godziny do dyspozycji 
nauczyciela

31 – 35 Przygtwanie prawzao i prezentacji prjektów w zepłach
36-38 Stanaryzacja wiezy i umiejtnci uczniów – godziny do dyspozycji 

nauczyciela
39 Prezentacja prjektów uczniwkich (mżna zaprid uczniów nauczycieli i 

rziców)
40 Podsumowanie prjektu Baanie pzimu kmpetencji p zakoczeniu 

projektu.
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Projekt„ZFIZYKĄ,MATEMATYKĄIPRZEDSIĘBIORCZOŚCIĄZDOBYWAMYŚWIAT!!!”
jestwspółfinansowanyprzezUnięEuropejską

wramachśrodkówEuropejskiegoFunduszuSpołecznego

Załączone opracowanie tematu projektowego stanowi propozycję tego, co można wykonać w 
ramach prac projektowych. Możesz tworzyć z uczniami projekt wykorzystując część zagadnień 
określonych w poniższym dokumencie, możesz wyjść poza jego zawartość, rozszerzając 
spektrum zagadnień projektowych. Liczymy na inwencję Twoją i uczniów. Twórz oryginalny 
projekt, traktując przedstawiony opis tematu projektowego jedynie za wytyczną, inspirację do 
ciekawych zajęć z uczniami.  

1 Tytuł tematu projektowego:

Znaczenie środków masowego przekazu.
2 Poziom nauczania:

Gimnazjum – 3 semestr

3 Opis zadań tematu projektowego: 
(postawienie zadania głównego, podział na zadania cząstkowe, role podzespołów projektowych)

Zadanie główne
Przygotowanie multimedialnej prezentacji: „Środki masowego przekazu- IV władza”. 

Zadania cząstkowe:
Zespół  ds. ekonomicznych (gospodarczych):
- zebranie i opracowanie dokumentacji o roli środków masowego przekazu w życiu 

gospodarczym,
- na bazie zebranych materiałów przygotowanie prezentacji multimedialnej.

Zespół ds. społecznych
- opracowanie dokumentacji o roli środków masowego przekazu w życiu społecznym,
- na bazie zebranych materiałów przygotowanie prezentacji multimedialnej.

Zespół ds. politycznych
- opracowanie dokumentacji o roli środków masowego przekazu w życiu politycznym,
- na bazie zebranych materiałów przygotowanie prezentacji multimedialnej.

4 Planowane rezultaty i produkty osiągnięte w efekcie realizacji tematu projektowego:
Elektroniczny, multimedialny dokument prezentujący:
- podstawowe pojęcia z zakresu marketingu,
- podstawowe pojęcia z zakresu ekonomii,
- podstawowe pojęcia z politologii,
- podstawowe pojęcia z socjologii,
- charakterystykę prasy, telewizji, radia, internetu jako środków masowej komunikacji 

(wykazanie różnic np. w dotarciu do odbiorcy, czytelności, trwałości, szybkości 
przekazywanej informacji), 

- rolę środków masowego przekazu w życiu gospodarczym,
- rolę środków masowego przekazu w życiu społecznym,
- rolę środków masowego przekazu w życiu politycznym,
- wady i zalety poszczególnych rodzajów środków masowego przekazu, 
- nieetyczne wykorzystywanie środków masowego przekazu poparte przykładami (np. 
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przez organizacje przestępcze, dla prowadzenia niezgodnych z prawem interesów; 
przez różne osoby, instytucje w celu manipulacji informacją),

- powiązania mass mediów z ekonomią, polityką. 

Cele tematu projektowego:
(w zakresie rozwoju wiedzy, umiejętności i postaw)
Opisując temat projektu należy wziąć pod uwagę proponowane kryteria oceny projektów: 
poziom realizacji celów projektu, sposób prezentacji wyników/rezultatów projektu, przyrost kompetencji 
kluczowych osób realizujących projekt mierzony poprzez testy realizowane na „wejście” i na „wyjście”.
Każdy z tematów powinien realizować poniższe cele:
Ogólne:
Kształcenie umiejętności samodzielnego korzystania z różnych źródeł informacji, gromadzenie, 
selekcjonowanie i przetwarzanie zdobytych informacji., doskonalenie umiejętności prezentacji zebranych 
materiałów, rozwijanie własnych zainteresowań, samokształcenie, wyrabianie odpowiedzialności za pracę 
własną i całej grupy, kształcenie umiejętności radzenia sobie z emocjami oraz godnego przyjmowania 
niepowodzeń i ich właściwej interpretacji.
W zakresie rozwinięcia umiejętności pracy w grupach:
układania harmonogramów działań; planowania i rozliczania wspólnych działań; przekonywania członków 
grupy do proponowanych rozwiązań w celu wspólnej realizacji planowanych działań, przewidywanie trudności 
w realizacji projektu i radzenia sobie z nimi.

5 Rozwój wiedzy
WOS
Poznanie zagadnień z zakresu:
funkcji środków masowego przekazu,
rodzajów środków masowego przekazu,
znaczenia środków masowego przekazu.

Przedsiębiorczość:
Poznanie zagadnień z zakresu:
rodzajów komunikacji (komunikacja werbalna i niewerbalna),
wpływu środków masowego przekazu na zachowania podmiotów gospodarczych,
roli etyki w środkach masowego przekazu
wpływu reklam na konsumentów.

Rozwój umiejętności
rozwijanie umiejętności pracy w grupach, planowania pracy, podziału obowiązków i 
odpowiedzialności, organizacji pracy,
rozwijanie umiejętności komunikacji społecznej,
umiejętności krytycznej oceny materiału, dokumentacji z zakresu roli środków 
masowego przekazu w życiu gospodarczym, społecznym i politycznym,
umiejętności analizy, wnioskowania, interpretacji w zakresie problematyki wpływu 
środków masowego przekazu na życie gospodarcze, społeczne i polityczne,
rozwijanie umiejętności korzystania z mass mediów.

Rozwój postaw
dzielenia się zadaniami w grupie,
podejmowania decyzji grupowych,
aktywnego uczestnictwa w zadaniach,
asertywności,
dociekliwości w zakresie opracowywanego tematu,
wyrażania własnych opinii i słuchania opinii innych osób,
współpracy,
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odpowiedzialności za wykonywane zadania,
dyskutowania,
rozwiązywania konfliktów,
dokonywania oceny pracy grupy,
pzukiwania kmprmiów

Wprowadzenie teoretyczne 
(zakres materiału nauczania, podstawowe pojęcia, odniesienie do podstawy programowej, korelacja 
międzyprzedmiotowa)
Należy w szczególności zachować zgodność tematu z podstawą programową, tzw. nową, zawartą  w 
rozporządzeniu MEN z dn. 23 grudnia 2008 r. w sprawie podstawy programowej wychowania przedszkolnego 
i kształcenia ogólnego w poszczególnych typach szkół (Dz.U. z 2009r. Nr 4, poz. 17). Ponieważ projekt 
dotyczy rozwoju kompetencji kluczowych w zakresie nauk matematyczno–fizycznych i przedsiębiorczości, 
warto zauważyć, że kompetencje kluczowe są definiowane w dokumencie Parlamentu Europejskiego jako 
połączenie wiedzy, umiejętności i postaw. Ich zakres jest określony na takim poziomie, że zgodność zakresu 
treści tematu projektowego z podstawą programową wyczerpuje warunek rozwoju poprzez realizację tematu 
KK.

6 Zgodnie z Rozporządzeniem MEN z dnia 15.02.1999 r, w sprawie ramowych planów 
nauczania a szkołach publicznych (DZ.U.Nr 14 z dnia 15.02.1999r, poz,128), ścieżki 
międzyprzedmiotowe zostały wprowadzone do zajęć edukacyjnych na II i III etapach 
kształcenia, oraz zostały zapisane w projekcie podstawy programowej dla zreformowanej 
szkoły średniej.
W programie projektu wykorzystano następujące treści z podstaw programowych 
następujących przedmiotów w III etapie kształcenia:

WOS
Wybrane zagadnienia z treści programowych WOS-u dotyczące:
podstawowych umiejętności życia w grupie,
życia społecznego,
życia politycznego,
udziału obywateli w życiu publicznym,
gospodarki rynkowej,
przedsiębiorstwa i działalności gospodarczej,
etyki w życiu gospodarczym.
Szeroko ujęte zagadnienia z zakresu środków masowego przekazu, w tym:
- funkcje, znaczenie środków masowego przekazu w życiu obywateli,
- charakterystyka prasy, telewizji, radia, internetu jako środków masowej komunikacji
- rodzaje przekazów,
- znaczenie opinii publicznej we współczesnym świecie.

w IV etapie kształcenia ( brak w III etapie):
Przedsiębiorczość:
Komunikacja (formy komunikacji werbalnej i niewerbalnej).
Podejmowanie decyzji i ocenianie ich skutków, zarówno pozytywnych, jak i negatywnych.
Gospodarka i przedsiębiorstwo (mechanizmy funkcjonowania gospodarki i instytucji 
rynkowych oraz rola państwa w gospodarce).
Człowiek przedsiębiorczy (odczytywanie informacji zawartych w reklamach, wskazywanie 
pozytywnych i negatywnych przykładów wpływu reklamy na konsumentów).
Zasady etyczne.
Pomoce dydaktyczne niezbędne do realizacji tematu projektowego:
(jako podstawowe, obligatoryjnie należy wykorzystać pomoce zakupione w projekcie - Zestaw multimedialny, 
w skład którego wchodzą: tablica interaktywna, projektor multimedialny, notebook, oprogramowanie, 
drukarka, aparat cyfrowy / Zestaw służący do przeprowadzania doświadczeń wspomaganych komputerowo,
w skład którego wchodzą: czujniki, akcesoria pomocnicze, interfejs, notebook, oprogramowanie, drukarki, 
aparat cyfrowy. Inne pomoce dydaktyczne, ze względu na brak pewności, czy szkoła nimi dysponuje, mogą 
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być propozycjami wyłącznie opcjonalnymi) 

7 Zestaw multimedialny, w skład którego wchodzą: tablica interaktywna, projektor 
multimedialny, notebook, oprogramowanie, drukarka, aparat cyfrowy.

Pozostałe: 
Literatura tematu – biblioteki i inne instytucje, 
Internet
Kamera 
Dziennik prac,
Flipchart, pisaki, duże arkusze papieru;
Współpraca z wybranymi instytucjami, organizacjami (np. lokalne radio, telewizja, lokalne 
gazety, agencje reklamowe).
Propozycje doświadczeń / zadań uczniowskich:
(z uwzględnieniem pkt. 7, podstawową aktywnością uczniów powinno być wykorzystywanie odpowiednich 
zasobów Internetu. Obligatoryjnie należy zaproponować propozycję doświadczeń / zadań z wykorzystaniem 
zestawu multimedialnego / zestawu do realizacji doświadczeń. Opcjonalnie można proponować 
doświadczenie/zadania wykorzystujące proste pomoce dydaktyczne)

8 Podstawą pracy uczniów w tym projekcie jest kolejno:
praca w grupach – podział ról, zdań, wypracowanie koncepcji pracy nad projektem 
–komputer (sprawozdanie) i arkusze papieru do pracy w grupach;
praca w grupach zadaniowych – opracowywanie poszczególnych części 
prezentacji multimedialnej przy pomocy zestawu komputerowego z tablicą 
interaktywną, korzystanie z zasobów internetu;
współpraca ze środowiskiem (instytucje, biblioteki itp.);
udokumentowanie przedsięwzięcia przy wykorzystaniu notebooka, 
oprogramowania, drukarki, aparatu cyfrowego.

Projekt testów kompetencyjnych, które pozwolą jednoznacznie zmierzyć przyrost 
kompetencji osiągnięty poprzez realizację projektu:
(Odrębne dwa testy, złożone minimum z 20 pytań wielokrotnego wyboru z czterema dystraktorami każdy)

9 Test wejściowy i wyjściowy dostępny na portalu.
Bezpłatne zasoby internetowe

(Linki do stron internetowych)

10 http://pl.wikipedia.org/wiki/%C5%9Arodki_masowego_przekazu
http://www.sciaga.pl/tekst/30073-31-
wplyw_srodkow_masowego_przekazu_na_postawy_i_zachowania_wspolczesnych
http://odn.zce.szczecin.pl/ju/eduobyw/pliki/stronywo/spo/spod1.pdf
http://www.bryk.pl/teksty/liceum/j%C4%99zyk_polski/tematy_wolne/16168-
%C5%9Brodki_masowego_przekazu_i_ich_rola_w_naszym_%C5%BCyciu_radio.html
http://www.sciaga.pl/tekst/18790-19-
rola_srodkow_masowego_przekazu_we_wspolczesnym_swiecie_i_ich_wplyw_na
http://www.edukacja.edux.pl/p-1163-rola-mediow-we-wspolczesnym-swiecie.php
http://www.masscomm.pl/PDF/TP4.pdf
http://www.publikacje.edu.pl/materialy4/dodatki/2922.pdf
http://www.wychowawca.pl/miesiecznik/1_133/05.htm
http://zss-zywiec.strefa.pl/publikacje/agresja.doc
http://wiedzaiedukacja.eu/archives/19250

Wstępny harmonogram zajęć na semestr 

Średnio 40 godz., w tym około 15 godzin do dyspozycji nauczyciela

11 Nr Tematyka zajd
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http://wiedzaiedukacja.eu/archives/19250
http://zss-zywiec.strefa.pl/publikacje/agresja.doc
http://www.wychowawca.pl/miesiecznik/1_133/05.htm
http://www.publikacje.edu.pl/materialy4/dodatki/2922.pdf
http://www.masscomm.pl/PDF/TP4.pdf
http://www.edukacja.edux.pl/p-1163-rola-mediow-we-wspolczesnym-swiecie.php
http://www.sciaga.pl/tekst/18790-19-rola_srodkow_masowego_przekazu_we_wspolczesnym_swiecie_i_ich_wplyw_na
http://www.sciaga.pl/tekst/18790-19-rola_srodkow_masowego_przekazu_we_wspolczesnym_swiecie_i_ich_wplyw_na
http://www.bryk.pl/teksty/liceum/j%C4%99zyk_polski/tematy_wolne/16168-%C5%9Brodki_masowego_przekazu_i_ich_rola_w_naszym_%C5%BCyciu_radio.html
http://www.bryk.pl/teksty/liceum/j%C4%99zyk_polski/tematy_wolne/16168-%C5%9Brodki_masowego_przekazu_i_ich_rola_w_naszym_%C5%BCyciu_radio.html
http://odn.zce.szczecin.pl/ju/eduobyw/pliki/stronywo/spo/spod1.pdf
http://www.sciaga.pl/tekst/30073-31-wplyw_srodkow_masowego_przekazu_na_postawy_i_zachowania_wspolczesnych
http://www.sciaga.pl/tekst/30073-31-wplyw_srodkow_masowego_przekazu_na_postawy_i_zachowania_wspolczesnych
http://pl.wikipedia.org/wiki/%C5%9Arodki_masowego_przekazu


spotkania

1 Wprwazenie uczniów w tematyk prjektu  Baanie pzimu kmpetencji 
w bzarze bjtym tematem prjektwym

2 Ciekawe wiaczenie pkazwe prblem baawczy związany z zakreem 
tematu prjektweg Dykuja klejnych az rzwiązywania prblemu 
(krelenie prblemu baawczeg tawianie hiptezy planwanie 
eksperymentu, wiaczalna weryikacja hiptezy)

3-5 Stanaryzacja wiezy i umiejtnci uczniów – godziny do dyspozycji 
nauczyciela

6 Planwanie prjektów rganizacja pracy w zepłach pział ról wybór 
wiaczeo  wyknania mówienie harmngramu prac zaad 
przygtwywania prawzao i prezentacji prjektów

7-13 Wyknywanie wiaczeo/dwiczeo/ekperymentów/baao analiza i 
ykuja wyników (praca w grupach nauczyciel pełni rl knultanta i 
doradcy).

14-16 Stanaryzacja wiezy i umiejtnci uczniów – godziny do dyspozycji 
nauczyciela

17-23 Wyknywanie wiaczeo/dwiczeo/ekperymentów/baao analiza i 
ykuja wyników (praca w grupach nauczyciel pełni rl knultanta i 
doradcy).

24-26 Stanaryzacja wiezy i umiejtnci uczniów – godziny do dyspozycji 
nauczyciela

27 Omówienie technik prezentacji (przypmnienie zaa twrzenia prezentacji 
przygtwania wytąpieo przykłay brych prezentacji)

28-30 Stanaryzacja wiezy i umiejtnci uczniów – godziny do dyspozycji 
nauczyciela

31 – 35 Przygtwanie prawzao i prezentacji prjektów w zepłach
36-38 Stanaryzacja wiezy i umiejtnci uczniów – godziny do dyspozycji 

nauczyciela
39 Prezentacja prjektów uczniwkich (mżna zaprid uczniów nauczycieli i 

rziców)
40 Podsumowanie prjektu Baanie pzimu kmpetencji p zakoczeniu 

projektu.
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Projekt„ZFIZYKĄ,MATEMATYKĄIPRZEDSIĘBIORCZOŚCIĄZDOBYWAMYŚWIAT!!!”
jestwspółfinansowanyprzezUnięEuropejską

wramachśrodkówEuropejskiegoFunduszuSpołecznego

Załączone opracowanie tematu projektowego stanowi propozycję tego, co można wykonać w 
ramach prac projektowych. Możesz tworzyć z uczniami projekt wykorzystując część zagadnień 
określonych w poniższym dokumencie, możesz wyjść poza jego zawartość, rozszerzając 
spektrum zagadnień projektowych. Liczymy na inwencję Twoją i uczniów. Twórz oryginalny 
projekt, traktując przedstawiony opis tematu projektowego jedynie za wytyczną, inspirację do 
ciekawych zajęć z uczniami.  

1 Tytuł tematu projektowego:
Znaczenie demokracji – wybory samorządowe w szkole.

2 Poziom nauczania:

Gimnazjum

3 Opis zadań tematu projektowego: 
(postawienie zadania głównego, podział na zadania cząstkowe, role podzespołów projektowych)

Zadanie główne:
Przygotowanie i przeprowadzenie wyborów do samorządu szkolnego. 
Zadania cząstkowe:
Zespół 1 ( 4 osoby)
Zebranie i opracowywanie dokumentacji pozwalającej na przeprowadzenie wyborów do 
samorządu szkoły.
Przygotowanie projektu ordynacji wyborczej na bazie zebranej dokumentacji (zgodnej ze 
Statutem Szkoły i Regulaminem Samorządu) oraz propagowanie jej treści na terenie 
szkoły. 
Opracowanie materiału koniecznego do przeprowadzenia wyborów (spis wyborców, lista 
kandydatów haseł wyborczych, wzoru kart do głosowania etc.) oraz lokalu wyborczego

Zespół 2 ( 4 osoby)
Przygotowanie planu marketingowego (akcja informacyjna na terenie szkoły, reklama 
wyborów: plakaty, ulotki, radiowęzeł szkolny, strona internetowa szkoły etc.)
Przygotowanie kampanii wyborczej kandydatów.

Zespół 3 ( 4 osoby)
Przygotowanie planu finansowego. Zdobycie sponsorów.

4 Planowane rezultaty i produkty osiągnięte w efekcie realizacji tematu projektowego:
Przygotowanie i przeprowadzenie wyborów samorządowych w szkole:

opracowanie ordynacji wyborczej,
przeprowadzenie kampanii wyborczej,
organizacja wyborów,
udokumentowanie całości przedsięwzięcia.
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5 Cele tematu projektowego:
(w zakresie rozwoju wiedzy, umiejętności i postaw)
Opisując temat projektu należy wziąć pod uwagę proponowane kryteria oceny projektów: 
poziom realizacji celów projektu, sposób prezentacji wyników/rezultatów projektu, przyrost kompetencji 
kluczowych osób realizujących projekt mierzony poprzez testy realizowane na „wejście” i na „wyjście”.
Każdy z tematów powinien realizować poniższe cele:
Ogólne:
Kształcenie umiejętności samodzielnego korzystania z różnych źródeł informacji, gromadzenie, 
selekcjonowanie i przetwarzanie zdobytych informacji., doskonalenie umiejętności prezentacji zebranych 
materiałów, rozwijanie własnych zainteresowań, samokształcenie, wyrabianie odpowiedzialności za pracę 
własną i całej grupy, kształcenie umiejętności radzenia sobie z emocjami oraz godnego przyjmowania 
niepowodzeń i ich właściwej interpretacji.
W zakresie rozwinięcia umiejętności pracy w grupach:
układania harmonogramów działań; planowania i rozliczania wspólnych działań; przekonywania członków 
grupy do proponowanych rozwiązań w celu wspólnej realizacji planowanych działań, przewidywanie trudności 
w realizacji projektu i radzenia sobie z nimi.
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Rozwój wiedzy
Wiedza o społeczeństwie 
Poszerzenie wiedzy z obszaru:

życia szkolnej społeczności, roli samorządu uczniowskiego, znaczenia podstawowych 
dokumentów: Statutu Szkoły, Regulaminu Samorządu Uczniowskiego,
ustroju demokratycznego, zasad demokratycznych wyborów, istotności ordynacji 
wyborczej, uczestnictwa w wyborach, znaczenia wyborów,
znaczenia środków masowego przekazu, działań marketingowych (szczególnie 
marketingu politycznego, społecznego) ich wpływu na opinię społeczną, w tym także  
na wyniki wyborów.

Przedsiębiorczość:
Poznanie zagadnień związanych z:
- organizacją, przeprowadzeniem wyborów do samorządu uczniowskiego w szkole, 
- przygotowaniem  kalkulacji przedsięwzięcia, 
- przygotowaniem działań marketingowych ( także pozyskiwaniem sponsorów),
- archiwizowaniem przedsięwzięcia, 
mierzalne postępy wiedzy.

Rozwój umiejętności
rozwiązywanie problemów,
krytyczność oceny,
umiejętność komunikowania się, praca w zespołach,
rozwijanie umiejętności przywódczych,
rozwijanie zdolności planistycznych, organizacyjnych,
wykonywanie kalkulacji,
analiza, ocena i interpretacja mechanizmów demokratycznych.

Rozwój postaw
podejmowania decyzji grupowych,
dzielenia się rolami w grupie
współpracy,
dokonywania oceny pracy grupy, 
dyskutowania,
poszukiwania kompromisów
odpowiedzialności i poszanowania prawa
nabywania społecznych doświadczeń.

6 Wprowadzenie teoretyczne 
(zakres materiału nauczania, podstawowe pojęcia, odniesienie do podstawy programowej, korelacja 
międzyprzedmiotowa)
Należy w szczególności zachować zgodność tematu z podstawą programową, tzw. nową, zawartą  w 
rozporządzeniu MEN z dn. 23 grudnia 2008 r. w sprawie podstawy programowej wychowania przedszkolnego 
i kształcenia ogólnego w poszczególnych typach szkół (Dz.U. z 2009r. Nr 4, poz. 17). Ponieważ projekt 
dotyczy rozwoju kompetencji kluczowych w zakresie nauk matematyczno–fizycznych i przedsiębiorczości, 
warto zauważyć, że kompetencje kluczowe są definiowane w dokumencie Parlamentu Europejskiego jako 
połączenie wiedzy, umiejętności i postaw. Ich zakres jest określony na takim poziomie, że zgodność  zakresu 
treści tematu projektowego z podstawą programową wyczerpuje warunek rozwoju poprzez realizację tematu 
KK.
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Zgodnie z Rozporządzeniem MEN z dnia 15.02.1999 r, w sprawie ramowych planów 
nauczania a szkołach publicznych (DZ.U.Nr 14 z dnia 15.02.1999r, poz,128), ścieżki 
międzyprzedmiotowe zostały wprowadzone do zajęć edukacyjnych na II i III etapach 
kształcenia, oraz zostały zapisane w projekcie podstawy programowej dla zreformowanej 
szkoły średniej.
W programie projektu wykorzystano następujące treści z podstaw programowych 
następujących przedmiotów w III etapie kształcenia:

Wiedza o społeczeństwie:
Życie społeczne (życie szkolnej społeczności, rola samorządu uczniowskiego, 
przestrzeganie praw ucznia).
Środki masowego przekazu (znaczenie środków masowego przekazu w życiu 
obywateli, znaczenie opinii publicznej we współczesnym świecie).
Wyborcy i wybory (zasady demokratycznych wyborów, wybory lokalne, krajowe i 
europejskie- znaczenie; krytyczna analiza ulotek, haseł i spotów wyborczych).
Państwo i władza demokratyczna (cechy i funkcje państwa; charakterystyka ustroju 
demokratycznego, autorytarnego, totalitarnego; najważniejsze tradycje demokracji 
(antyczna, europejska, amerykańska, polska; prawa człowieka i ich znaczenie we 
współczesnej demokracji).
System wyborczy i partyjny (wybory prezydenckie i parlamentarne w Polsce).

Matematyka:
Wyrażenia algebraiczne.
Modelowanie matematyczne.
Użycie i tworzenie strategii.

w IV etapie kształcenia ( brak w III etapie):
Przedsiębiorczość:

Komunikacja werbalna i niewerbalna.
Negocjacje.
Autoprezentacja.
Podejmowanie decyzji i ocenianie ich skutków.
Gospodarka i przedsiębiorstwo (charakterystyka osoby przedsiębiorczej; 
sporządzanie prostego biznesplanu; rola państwa w gospodarce).

7 Pomoce dydaktyczne niezbędne do realizacji tematu projektowego:
(jako podstawowe, obligatoryjnie należy wykorzystać pomoce zakupione w projekcie - Zestaw multimedialny, 
w skład którego wchodzą: tablica interaktywna, projektor multimedialny, notebook, oprogramowanie, 
drukarka, aparat cyfrowy / Zestaw służący do przeprowadzania doświadczeń wspomaganych komputerowo, 
w skład którego wchodzą: czujniki, akcesoria pomocnicze, interfejs, notebook, oprogramowanie, drukarki, 
aparat cyfrowy. Inne pomoce dydaktyczne, ze względu na brak pewności, czy szkoła nimi dysponuje, mogą 
być propozycjami wyłącznie opcjonalnymi) 
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Zestaw multimedialny, w skład którego wchodzą: tablica interaktywna, projektor 
multimedialny, notebook, oprogramowanie, drukarka, aparat cyfrowy. 

Pozostałe: 
Literatura tematu – biblioteki i inne instytucje, 
Internet
Aparat fotograficzny, 
Dziennik prac,
Flipchart, pisaki, duże arkusze papieru;
Współpraca z Samorządem Uczniowskim, Dyrekcją szkoły, Radą Pedagogiczną, Radą 
Rodziców, sponsorami.

8 Propozycje doświadczeń / zadań uczniowskich:
(z uwzględnieniem pkt. 7, podstawową aktywnością uczniów powinno być wykorzystywanie odpowiednich 
zasobów Internetu. Obligatoryjnie należy zaproponować propozycję doświadczeń / zadań z wykorzystaniem 
zestawu multimedialnego / zestawu do realizacji doświadczeń. Opcjonalnie można proponować 
doświadczenie/zadania wykorzystujące proste pomoce dydaktyczne)

Podstawą pracy uczniów w tym projekcie jest kolejno:
praca w grupie – podział ról, zdań, wypracowanie koncepcji przeprowadzenia 
wyborów –notebook, arkusze papieru,
praca  w zespołach nad przydzielonymi zadaniami (korzystanie z zestawu 
komputerowego z tablicą interaktywną, zasobów internetu, zebranej dokumentacji) 
współpraca ze środowiskiem szkolnym, lokalnym, 
udokumentowanie przebiegu prac, przygotowań do przeprowadzenia wyborów 
samorządowych w szkole, jak i samych wyborów przy wykorzystaniu notebooka, 
oprogramowania, drukarki, aparatu cyfrowego,
przygotowanie ogłoszenia wyników wyborów, sporządzenie dokumentacji z
całości przedsięwzięcia, zamieszczenie przygotowanych informacji na stronie 
internetowej szkoły.

9 Projekt testów kompetencyjnych, które pozwolą jednoznacznie zmierzyć przyrost 
kompetencji osiągnięty poprzez realizację projektu:
(Odrębne dwa testy, złożone minimum z 20 pytań wielokrotnego wyboru z czterema dystraktorami każdy)

Test wejściowy zostanie umieszczony za pośrednictwem portalu.

Test wyjściowy zostanie umieszczony za pośrednictwem portalu.

10 Bezpłatne zasoby internetowe

(Linki do stron internetowych)

http://www.sejm.gov.pl/prawo/nowaord/kon11.htm

http://pl.wikipedia.org/wiki/Ordynacja_wyborcza

http://www.pkw.gov.pl/pkw2/index.jsp?place=Menu01&news_cat_id=21615&layout=1
http://pl.wikipedia.org/wiki/Wybory_samorz%C4%85dowe

http://wybory2010.pl/index.php?option=com_content&view=article&id=140&Itemid=218

http://info.wyborcza.pl/temat/wyborcza/przeprowadzania+wybor%C3%B3w

http://www.umcs.lublin.pl/images/media/Samorzad.Studentow.Wydzialu.Prawa.i.Administr
acji/Regulamin.Samorzadu.Wydzialu.Prawa.i.Administracji.UMCS.pdf

11 Wstępny harmonogram zajęć na semestr 

Średnio 40 godz, w tym około 15 godzin do dyspozycji nauczyciela
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Nr 
spotkania

Tematyka zajd

1 Wprwazenie uczniów w tematyk prjektu  Baanie pzimu kmpetencji 
w bzarze bjtym tematem prjektwym

2 Ciekawe wiaczenie pkazwe prblem baawczy związany z zakreem 
tematu projektowego. Dykuja klejnych az rzwiązywania prblemu 
(krelenie prblemu baawczeg tawianie hiptezy planwanie 
ekperymentu wiaczalna weryikacja hiptezy)

3-5 Stanaryzacja wiezy i umiejtnci uczniów – godziny do dyspozycji 
nauczyciela

6 Planowanie prjektów rganizacja pracy w zepłach pział ról wybór 
wiaczeo  wyknania mówienie harmngramu prac zaa 
przygtwywania prawzao i prezentacji prjektów

7-13 Wyknywanie wiaczeo/dwiczeo/ekperymentów/baao analiza i 
dyskusja wyników (praca w grupach nauczyciel pełni rl knultanta i 
doradcy).

14-16 Stanaryzacja wiezy i umiejtnci uczniów – godziny do dyspozycji 
nauczyciela

17-23 Wyknywanie wiaczeo/dwiczeo/ekperymentów/baao analiza i 
ykuja wyników (praca w grupach nauczyciel pełni rl knultanta i 
doradcy).

24-26 Stanaryzacja wiezy i umiejtnci uczniów – godziny do dyspozycji 
nauczyciela

27 Omówienie technik prezentacji (przypmnienie zaa twrzenia prezentacji 
przygtwania wytąpieo przykłay dobrych prezentacji).

28-30 Stanaryzacja wiezy i umiejtnci uczniów – godziny do dyspozycji 
nauczyciela

31 – 35 Przygtwanie prawzao i prezentacji prjektów w zepłach
36-38 Stanaryzacja wiezy i umiejtnci uczniów – godziny do dyspozycji 

nauczyciela
39 Prezentacja prjektów uczniwkich (mżna zaprid uczniów nauczycieli i 

rziców)
40 Pumwanie prjektu Baanie pzimu kmpetencji p zakoczeniu 

projektu.
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Projekt „Z FIZYKĄ, MATEMATYKĄ I PRZEDSIĘBIORCZOŚCIĄ ZDOBYWAMY 
ŚWIAT!!!” 

jest współfinansowany przez Unię Europejską
w ramach środków Europejskiego Funduszu Społecznego 

Załączone opracowanie tematu projektowego stanowi propozycję tego, co można wykonać w 
ramach prac projektowych. Możesz tworzyć z uczniami projekt wykorzystując część zagadnień 
określonych w poniższym dokumencie, możesz wyjść poza jego zawartość, rozszerzając 
spektrum zagadnień projektowych. Liczymy na inwencję Twoją i uczniów. Twórz oryginalny 
projekt, traktując przedstawiony opis tematu projektowego jedynie za wytyczną, inspirację do 
ciekawych zajęć z uczniami.  

1 Tytuł tematu projektowego:
Środowisko naturalne w Polsce. Stan obecny - ochrona- prewencja.

2 Poziom nauczania:

Gimnazjum
3 Opis zadań tematu projektowego: 

(postawienie zadania głównego, podział na zadania cząstkowe, role podzespołów projektowych)

Zadanie główne
Przeprowadzenie w szkole w ramach szeroko rozumianej edukacji ekologicznej 
przedsięwzięcia na temat „Dzień Dla Ziemi- czyli, warto dbać o środowisko naturalne”. 
Zadania cząstkowe
Grupa biologiczno – chemiczna (3 osoby)

1) zebranie, przygotowanie i opracowanie materiałów o  stanie środowiska naturalnego 
w Polsce 

2) zebranie, przygotowanie i opracowanie materiałów o działaniach podejmowanych w 
ramach ochrony środowiska  przez wszystkie podmioty gospodarcze (działania 
rządu, samorządów, przedsiębiorstw, gospodarstw domowych etc) 

3) przygotowanie prezentacji multimedialnej  dotyczącej staniu środowiska naturalnego 
w Polsce i sposobach jego ochrony.

Grupa geograficzno– fizyczna (3 osoby)
1) zebranie, przygotowanie i opracowanie materiałów o zasobach naturalnych, ze 

szczególnym uwzględnieniem ich występowania na terenie Polski 
2) zebranie, przygotowanie i opracowanie materiałów o wykorzystywaniu zasobów 

naturalnych, ich znaczeniu społeczno- gospodarczym
3) zebranie, przygotowanie i opracowanie materiałów o formach racjonalnego 

korzystania z zasobów naturalnych, formach ich odzysku etc.
4) przygotowanie prezentacji multimedialnej  dotyczącej zasobów naturalnych 

(znaczenie, wykorzystywanie, racjonalna gospodarka zasobami, formy  odzysku).

Grupa matematyczno – ekonomiczna ( 6 osób)
1) przygotowanie organizacji całego przedsięwzięcia tj. ustalenie miejsca, czasu, 

przygotowanie niezbędnego sprzętu ( projektor multimedialny, tablice, aparat  etc.) 
2) współpraca z dyrekcją szkoły, samorządem lokalnym
3) pozyskanie sponsorów na ufundowanie nagród o charakterze „ekologicznym” 

(ekologiczne torby na zakupy oraz inne ekologiczne gadżety i nagrody) 
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4) przygotowanie konkursów tematycznych z zakresu ochrony środowiska 
5) przygotowanie „punktu zbiórki” surowców wtórnych  wraz z cennikiem na podstawie 

którego będzie można odbierać zielone nagrody ( np. za przyniesienie 1-3 kg papieru 
otrzymamy 1 kupon wymienny na konkretne nagrody)

6) przygotowanie części marketingowej przedsięwzięcia
7) przygotowanie dokumentacji całego przedsięwzięcia.

4 Planowane rezultaty i produkty osiągnięte w efekcie realizacji tematu projektowego:
1) Upowszechnienie w formie podręcznika (elektronicznego) opracowanego zagadnienia.
2) Prowadzenie strony internetowej.
3) Ocena i analiza stanu środowiska naturalnego w Polsce 
4) Analiza sposobów, możliwości  ochrony środowiska w Polsce.
5) Opracowanie map występowania złóż surowców naturalnych w Polsce i na świecie.
6) Ocena i analiza znaczenia społeczno- gospodarczego zasobów naturalnych.
7) Przygotowanie filmu propagującego formy odzysku surowców wtórnych.
8) Wycena ekonomiczna przedsięwzięcia.
9) Opracowanie dokumentacji całego przedsięwzięcia – elektroniczne archiwum (zdjęcia, 

filmy, ulotki etc.). 

5 Cele tematu projektowego:
(w zakresie rozwoju wiedzy, umiejętności i postaw)
Opisując temat projektu należy wziąć pod uwagę proponowane kryteria oceny projektów: 
poziom realizacji celów projektu, sposób prezentacji wyników/rezultatów projektu, przyrost kompetencji 
kluczowych osób realizujących projekt mierzony poprzez testy realizowane na „wejście” i na „wyjście”.
Każdy z tematów powinien realizować poniższe cele:
Ogólne:
Kształcenie umiejętności samodzielnego korzystania z różnych źródeł informacji, gromadzenie, selekcjonowanie i 
przetwarzanie zdobytych informacji., doskonalenie umiejętności prezentacji zebranych materiałów, rozwijanie 
własnych zainteresowań, samokształcenie, wyrabianie odpowiedzialności za pracę własną i całej grupy, 
kształcenie umiejętności radzenia sobie z emocjami oraz godnego przyjmowania niepowodzeń i ich właściwej 
interpretacji.
W zakresie rozwinięcia umiejętności pracy w grupach:
układania harmonogramów działań; planowania i rozliczania wspólnych działań; przekonywania członków grupy 
do proponowanych rozwiązań w celu wspólnej realizacji planowanych działań, przewidywanie trudności w 
realizacji projektu i radzenia sobie z nimi.

Rozwój wiedzy
Matematyka :
poznanie statystycznych metod badawczych; mierzalne postępy wiedzy.
Geografia:
Poznanie podstaw z zakresu ukształtowania terenu, obszarów występowania zasobów 
naturalnych,  lokalizacji przemysłu, polityki ekologicznej państwa, mierzalne postępy wiedzy. 
Biologia:
Poznanie podstaw z zakresu znaczenia społeczno- gospodarczego środowiska naturalnego,  
stanu środowiska naturalnego w Polsce, form przeciwdziałania degradacji środowiska 
naturalnego, sposobów ochrony środowiska, edukacji ekologicznej, mierzalne postępy 
wiedzy.
Chemia:
Poznanie podstaw z zakresu związków chemicznych stanowiących zagrożenie dla 
środowiska naturalnego, możliwości odzysku surowców wtórnych, mierzalne postępy 
wiedzy.
Przedsiębiorczość:
Poznanie zagadnień związanych z:
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- organizacją przygotowania Przedsięwzięcia Dzień Dla Ziemi 
- przygotowaniem  kalkulacji przedsięwzięcia
- przygotowaniem działań marketingowych ( także pozyskiwaniem sponsorów)
- archiwizowaniem przedsięwzięcia 
mierzalne postępy wiedzy.

Rozwój umiejętności
Matematyka:
Analiza i interpretacja danych statystycznych.
Wykonywanie kalkulacji.
Geografia:
Opracowanie map występowania złóż surowców naturalnych w Polsce i na świecie.
Biologia:
Ocena i analiza stanu środowiska naturalnego w Polsce. 
Analiza sposobów, możliwości ochrony środowiska w Polsce.
Chemia:
Poznanie skutków procesów chemicznych zachodzących w środowisku wodnym, powietrzu,
glebie w wyniku zanieczyszczenia środowiska np. przez przedsiębiorstwa.
Fizyka:
Analiza, ocena i interpretacja kierunków fizycznego wykorzystania surowców wtórnych
Przedsiębiorczość:
Analiza ekonomicznych skutków zanieczyszczenia środowiska naturalnego.
Ocena i analiza znaczenia społeczno- gospodarczego zasobów naturalnych.
Rozwój postaw

podejmowanie decyzji grupowych,
wyrażania własnych opinii i słuchania opinii innych osób,
dyskutowania,
rozwiązywania konfliktów,
dzielenia się rolami w grupie,
dokonywania oceny pracy grupy,
poszukiwania kompromisów.

6 Wprowadzenie teoretyczne 
(zakres materiału nauczania, podstawowe pojęcia, odniesienie do podstawy programowej, korelacja 
międzyprzedmiotowa)
Należy w szczególności zachować zgodność tematu z podstawą programową, tzw. nową, zawartą  w 
rozporządzeniu MEN z dn. 23 grudnia 2008 r. w sprawie podstawy programowej wychowania przedszkolnego i 
kształcenia ogólnego w poszczególnych typach szkół (Dz.U. z 2009r. Nr 4, poz. 17). Ponieważ projekt dotyczy 
rozwoju kompetencji kluczowych w zakresie nauk matematyczno–fizycznych i przedsiębiorczości, warto 
zauważyć, że kompetencje kluczowe są definiowane w dokumencie Parlamentu Europejskiego jako połączenie 
wiedzy, umiejętności i postaw. Ich zakres jest określony na takim poziomie, że zgodność  zakresu treści tematu 
projektowego z podstawą programową wyczerpuje warunek rozwoju poprzez realizację tematu KK.

Zgodnie z Rozporządzeniem MEN z dnia 15.02.1999 r, w sprawie ramowych planów 
nauczania a szkołach publicznych (DZ.U.Nr 14 z dnia 15.02.1999r, poz,128), ścieżki 
międzyprzedmiotowe zostały wprowadzone do zajęć edukacyjnych na II i III etapach 
kształcenia, oraz zostały zapisane w projekcie podstawy programowej dla zreformowanej 
szkoły średniej.
W programie projektu wykorzystano następujące treści z podstaw programowych 
następujących przedmiotów w III etapie kształcenia:

Matematyka :
Elementy statystyki opisowej.
Wyrażenia algebraiczne.

Biologia:
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Podstawowe pojęcia i koncepcje ekologii.
Globalne i lokalne problemy środowiska (segregowanie odpadów w gospodarstwie 
domowym oraz konieczność specjalnego postępowania ze zużytymi bateriami, 
świetlówkami; działania ograniczające zużycie wody i energii elektrycznej oraz wytwarzanie 
odpadów w gospodarstwach domowych).

Chemia:
Substancje i ich właściwości.
Wewnętrzna budowa materii.

Fizyka:
Właściwości materii.

Geografia:
Wybrane zagadnienia geografii fizycznej (np. budowa litosfery; wietrzenie i erozja).
Położenie i środowisko przyrodnicze Polski (najważniejsze wydarzenia (obrazy) z 
przeszłości geologicznej Polski: powstanie węgla kamiennego, powstawanie gór, zalewy 
mórz, zlodowacenia; zależności pomiędzy współczesną rzeźbą Polski a wybranymi 
wydarzeniami geologicznymi; główne rodzaje zasobów naturalnych Polski i własnego 
regionu: lasów, wód, gleb, surowców mineralnych; ich rozmieszczenie i znaczenie 
gospodarcze).
Wybrane zagadnienia geografii gospodarczej Polski ( np. przemysł w Polsce i w 
wybranym regionie, źródła energii w Polsce i jej wpływ na stan środowiska 
przyrodniczego). 
Regiony geograficzne Polski.

Historia:
Wybrane elementy z zakresu rozwoju cywilizacji przemysłowej (charakterystyczne cechy 
rewolucji przemysłowej; pozytywne i negatywne skutki procesu uprzemysłowienia, w tym 
dla środowiska naturalnego);  
Europa i świat na przełomie XIX i XX w ( skutki przewrotu technicznego i postępu 
cywilizacyjnego, w tym dla środowiska naturalnego).

w IV etapie kształcenia ( brak w III etapie):
Przedsiębiorczość:

Komunikacja (formy komunikacji werbalnej i niewerbalnej);
Podejmowanie decyzji i ocenianie ich skutków, zarówno pozytywnych, jak i negatywnych;
Gospodarka i przedsiębiorstwo (charakterystyka osoby przedsiębiorczej; sporządzanie 
prostego biznesplanu; mechanizmy funkcjonowania gospodarki i instytucji rynkowych 
oraz rola państwa w gospodarce).

7 Pomoce dydaktyczne niezbędne do realizacji tematu projektowego:
(jako podstawowe, obligatoryjnie należy wykorzystać pomoce zakupione w projekcie - Zestaw multimedialny, w 
skład którego wchodzą: tablica interaktywna, projektor multimedialny, notebook, oprogramowanie, drukarka, 
aparat cyfrowy / Zestaw służący do przeprowadzania doświadczeń wspomaganych komputerowo, w skład 
którego wchodzą: czujniki, akcesoria pomocnicze, interfejs, notebook, oprogramowanie, drukarki, aparat cyfrowy. 
Inne pomoce dydaktyczne, ze względu na brak pewności, czy szkoła nimi dysponuje, mogą być propozycjami 
wyłącznie opcjonalnymi) 

Zestaw multimedialny, w skład którego wchodzą: tablica interaktywna, projektor 
multimedialny, notebook, oprogramowanie, drukarka, aparat cyfrowy.

Pozostałe: 
Literatura tematu – biblioteki i inne instytucje, 
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Internet
Aparat fotograficzny, 
Dziennik prac,
Flipchart, pisaki, duże arkusze papieru;
Współpraca z różnymi instytucjami (np. samorząd lokalny, jednostki zajmujące się 
problematyką ochrony środowiska, szkoły wyższe) przedsiębiorstwami (np. zakłady utylizacji 
odpadów) przy realizacji projektu.

8 Propozycje doświadczeń / zadań uczniowskich:
(z uwzględnieniem pkt. 7, podstawową aktywnością uczniów powinno być wykorzystywanie odpowiednich 
zasobów Internetu. Obligatoryjnie należy zaproponować propozycję doświadczeń / zadań z wykorzystaniem 
zestawu multimedialnego / zestawu do realizacji doświadczeń. Opcjonalnie można proponować 
doświadczenie/zadania wykorzystujące proste pomoce dydaktyczne)

Podstawą pracy uczniów w tym projekcie jest kolejno:
praca w grupach – podział ról, zdań, wypracowanie koncepcji pracy nad projektem –
komputer (sprawozdanie) i arkusze papieru do pracy w grupach;
praca w grupach zadaniowych – opracowywanie poszczególnych części prezentacji 
multimedialnej przy pomocy zestawu komputerowego z tablicą interaktywną, 
korzystanie z zasobów internetu, przygotowanie organizacyjne przedsięwzięcia;
wpółpraca ze rwikiem (intytucje urzy bibliteki itp)
udokumentwanie przeiwzicia przy wykrzytaniu notebooka, oprogramowania, 
drukarki, aparatu cyfrowego.

9 Projekt testów kompetencyjnych, które pozwolą jednoznacznie zmierzyć przyrost 
kompetencji osiągnięty poprzez realizację projektu:
(Odrębne dwa testy, złożone minimum z 20 pytań wielokrotnego wyboru z czterema dystraktorami każdy)

Test wejściowy zostanie umieszczony za pośrednictwem portalu.

Test wyjściowy zostanie umieszczony za pośrednictwem portalu.

10Bezpłatne zasoby internetowe

(Linki do stron internetowych)

www.stat.gov.pl
http://statlibr.stat.gov.pl/misja.html
http://www.srodowiskowa.pl/panel/dane/pliki/plik_101-10.pdf
www.ios.edu.pl
http://www.mg.gov.pl/
http://www.mos.gov.pl/
http://www.poland.gov.pl/Bogactwa,naturalne,6210.html
http://www.geoland.pl/dodatki/geologia_01/surowce.html
http://geografia.na6.pl/surowce-mineralne-i-zrodla-energii-w-polsce
http://naszaekologia.pl/zanieczyszczenia_srodowiska.php
http://mojaekologia.pl

11Wstępny harmonogram zajęć na semestr 

Średnio 40godz, w tym około 15 godzin do dyspozycji nauczyciela

Nr 
spotkania

Tematyka zajd

1 Wprwazenie uczniów w tematyk prjektu  Baanie pzimu kmpetencji 
w bzarze bjtym tematem prjektwym

2 Ciekawe wiaczenie pkazwe prblem baawczy związany z zakreem 
tematu prjektweg Dykuja klejnych az rzwiązywania prblemu 
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(krelenie prblemu baawczeg tawianie hiptezy planwanie 
ekperymentu wiaczalna weryikacja hiptezy)

3-5 Stanaryzacja wiezy i umiejtnci uczniów – godziny do dyspozycji 
nauczyciela

6 Planwanie prjektów rganizacja pracy w zepłach pział ról wybór 
wiaczeo  wyknania mówienie harmngramu prac zaa 
przygtwywania prawzao i prezentacji prjektów

7-13 Wyknywanie wiaczeo/dwiczeo/ekperymentów/baao analiza i 
ykuja wyników (praca w grupach nauczyciel pełni rl knultanta i 
doradcy).

14-16 Stanaryzacja wiezy i umiejtnci uczniów – godziny do dyspozycji 
nauczyciela

17-23 Wyknywanie wiaczeo/dwiczeo/ekperymentów/baao analiza i 
ykuja wyników (praca w grupach nauczyciel pełni rl knultanta i 
doradcy).

24-26 Stanaryzacja wiezy i umiejtnci uczniów – godziny do dyspozycji 
nauczyciela

27 Omówienie technik prezentacji (przypomnienie zasad tworzenia prezentacji, 
przygtwania wytąpieo przykłay brych prezentacji)

28-30 Stanaryzacja wiezy i umiejtnci uczniów – godziny do dyspozycji 
nauczyciela

31 – 35 Przygtwanie prawzao i prezentacji prjektów w zepłach
36-38 Stanaryzacja wiezy i umiejtnci uczniów – godziny do dyspozycji 

nauczyciela
39 Prezentacja prjektów uczniwkich (mżna zaprid uczniów nauczycieli i 

rziców)
40 Podsumowanie projektu. Badanie poziomu kompetencji po zakoczeniu 

projektu.
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Projekt„ZFIZYKĄ,MATEMATYKĄIPRZEDSIĘBIORCZOŚCIĄZDOBYWAMYŚWIAT!!!”
jestwspółfinansowanyprzezUnięEuropejską

wramachśrodkówEuropejskiegoFunduszuSpołecznego

Załączone opracowanie tematu projektowego stanowi propozycję tego, co można wykonać w 
ramach prac projektowych. Możesz tworzyć z uczniami projekt wykorzystując część zagadnień 
określonych w poniższym dokumencie, możesz wyjść poza jego zawartość, rozszerzając 
spektrum zagadnień projektowych. Liczymy na inwencję Twoją i uczniów. Twórz oryginalny 
projekt, traktując przedstawiony opis tematu projektowego jedynie za wytyczną, inspirację do 
ciekawych zajęć z uczniami.  

1 Tytuł tematu projektowego:
Znaczenie alternatywnych źródeł energii w Polsce i na świecie.

2 Poziom nauczania:

Gimnazjum 

3 Opis zadań tematu projektowego: 
(postawienie zadania głównego, podział na zadania cząstkowe, role podzespołów projektowych)

Zadanie główne
Sporządzenie elektronicznego, multimedialnego dokumentu prezentującego koszty i 
korzyści, szanse i zagrożenia związane z rozwojem rynku alternatywnych źródeł energii.

Zadania cząstkowe
Opisanie obecnego stanu wykorzystania alternatywnych źródeł energii w Polsce i na 
świecie. 
Określenie szans i zagrożeń związanych z rozwojem rynku alternatywnych źródeł energii.

Podział pracy w zespołach:
Zespół 1 (3 osoby)
Zebranie i opracowanie dokumentacji dotyczącej stanu środowiska naturalnego w Polsce 
i na świecie ze szczególnym uwzględnieniem wpływu na stan środowiska naturalnego 
branży energetycznej. 
Na bazie zebranych materiałów przygotowanie części multimedialnej.
Zespół 2 (3 osoby)
Zebranie i opracowanie materiału teoretycznego o alternatywnych źródłach energii 
(geneza i rozwój rynku alternatywnych źródeł energii, definicja, kryteria podziału 
alternatywnych źródeł energii, wady i zalety z wykorzystania alternatywnych źródeł energii 
etc.)
Na bazie zebranych materiałów przygotowanie części multimedialnej. 
Zespół 3 (3 osoby)
Zebranie i opracowanie dokumentacji dotyczącej wykorzystania odnawialnych źródeł 
energii w Polsce i na świecie- stan obecny. Uwzględnienie kosztów i korzyści związanych 
z wykorzystaniem alternatywnych źródeł energii.
Na bazie zebranych materiałów przygotowanie części multimedialnej.
Zespół 4 (3 osoby)
Zebranie i opracowanie dokumentacji pozwalającej na prognozowanie w zakresie 
dalszego rozwoju rynku alternatywnych źródeł energii w Polsce i na świecie.
Na bazie przygotowanych materiałów opracowanie części multimedialnej.

4 Planowane rezultaty i produkty osiągnięte w efekcie realizacji tematu projektowego:
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Elektroniczny, multimedialny dokument prezentujący:
- stan środowiska naturalnego w Polsce i na świecie (np. mapy obszarów najbardziej 

zdegradowanych i najczystszych),
- znaczenie zasobów naturalnych, 
- główne zagrożenia dla środowiska naturalnego,
- sposoby przeciwdziałania dalszej degradacji środowiska naturalnego,
- wpływ energetyki na środowisko naturalne,
- koszty i korzyści związane z rozwojem rynku alternatywnych źródeł energii,
- szanse i zagrożenia związane z rozwojem rynku alternatywnych źródeł energii,
- scenariusze rozwoju rynku alternatywnych źródeł energii na okres np. 10 lat 

(pesymistycznego, neutralnego, optymistycznego).

5 Cele tematu projektowego:
(w zakresie rozwoju wiedzy, umiejętności i postaw)
Opisując temat projektu należy wziąć pod uwagę proponowane kryteria oceny projektów: 
poziom realizacji celów projektu, sposób prezentacji wyników/rezultatów projektu, przyrost kompetencji 
kluczowych osób realizujących projekt mierzony poprzez testy realizowane na „wejście” i na „wyjście”.
Każdy z tematów powinien realizować poniższe cele:
Ogólne:
Kształcenie umiejętności samodzielnego korzystania z różnych źródeł informacji, gromadzenie, 
selekcjonowanie i przetwarzanie zdobytych informacji., doskonalenie umiejętności prezentacji zebranych 
materiałów, rozwijanie własnych zainteresowań, samokształcenie, wyrabianie odpowiedzialności za pracę 
własną i całej grupy, kształcenie umiejętności radzenia sobie z emocjami oraz godnego przyjmowania 
niepowodzeń i ich właściwej interpretacji.
W zakresie rozwinięcia umiejętności pracy w grupach:
układania harmonogramów działań; planowania i rozliczania wspólnych działań; przekonywania członków 
grupy do proponowanych rozwiązań w celu wspólnej realizacji planowanych działań, przewidywanie trudności 
w realizacji projektu i radzenia sobie z nimi.

Rozwój wiedzy

Matematyka: 
poznanie statystycznych metod badawczych.

Biologia
Poznanie zagadnień z zakresu: 
znaczenia społeczno- gospodarczego środowiska naturalnego,
stanu środowiska naturalnego w Polsce, 
form przeciwdziałania degradacji środowiska naturalnego (w skali globalnej, kraju, 
regionu, przedsiębiorstwa, gospodarstwa domowego).

Geografia
Poznanie zagadnień z zakresu:
obszarów występowania zasobów naturalnych,
wykorzystania gospodarczego zasobów naturalnych,
roli przemysłu energetycznego w Polsce i świecie,
rodzajów alternatywnych źródeł energii w Polsce i świecie oraz sposobie ich 
wykorzystania.

WOS
Poznanie zagadnień z zakresu:
korzyści, kosztów społecznych związanych z wykorzystaniem alternatywnych źródeł 
energii.
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Przedsiębiorczość
Poznanie zagadnień z zakresu:
korzyści, kosztów  ekonomicznych związanych z wykorzystaniem alternatywnych źródeł 
energii ( w skali makro i mikro).

Rozwój umiejętności
umiejętności krytycznej oceny materiału, dokumentacji z zakresu wpływu 
energetyki na stan środowiska naturalnego; konieczności ukierunkowania 
energetyki na alternatywne  źródła energii;
umiejętności analizy, wnioskowania, interpretacji w zakresie problematyki stanu 
środowiska naturalnego, wykorzystania zasobów naturalnych, alternatywnych  
źródeł energii;
umiejętności przeprowadzenia analizy SWOT dla rynku alternatywnych źródeł 
energii;
umiejętności prognozowania w zakresie rozwoju rynku alternatywnych  źródeł 
energii.

Rozwój postaw
dzielenie się zadaniami w grupie,
podejmowanie decyzji grupowych,
wyrażanie własnych opinii i słuchania opinii innych osób,
współpraca,
dyskutowanie,
rozwiązywanie konfliktów,
dokonywanie oceny pracy grupy,
poszukiwanie kompromisów.

6 Wprowadzenie teoretyczne 
(zakres materiału nauczania, podstawowe pojęcia, odniesienie do podstawy programowej, korelacja 
międzyprzedmiotowa)
Należy w szczególności zachować zgodność tematu z podstawą programową, tzw. nową, zawartą  w 
rozporządzeniu MEN z dn. 23 grudnia 2008 r. w sprawie podstawy programowej wychowania przedszkolnego 
i kształcenia ogólnego w poszczególnych typach szkół (Dz.U. z 2009r. Nr 4, poz. 17). Ponieważ projekt 
dotyczy rozwoju kompetencji kluczowych w zakresie nauk matematyczno –fizycznych i przedsiębiorczości, 
warto zauważyć, że kompetencje kluczowe są definiowane w dokumencie Parlamentu Europejskiego jako 
połączenie wiedzy, umiejętności i postaw. Ich zakres jest określony na takim poziomie, że zgodność  zakresu 
treści tematu projektowego z podstawą programową wyczerpuje warunek rozwoju poprzez realizację tematu 
KK.

Zgodnie z Rozporządzeniem MEN z dnia 15.02.1999 r, w sprawie ramowych planów 
nauczania a szkołach publicznych (DZ.U.Nr 14 z dnia 15.02.1999r, poz,128), ścieżki 
międzyprzedmiotowe zostały wprowadzone do zajęć edukacyjnych na II i III etapach 
kształcenia, oraz zostały zapisane w projekcie podstawy programowej dla zreformowanej 
szkoły średniej.
W programie projektu wykorzystano następujące treści z podstaw programowych 
następujących przedmiotów w III etapie kształcenia:

Matematyka :
Elementy statystyki opisowej.
Wyrażenia algebraiczne.
Modelowanie matematyczne.
Użycie i tworzenie strategii.

Biologia:
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Podstawowe pojęcia i koncepcje ekologii.
Globalne i lokalne problemy środowiska (przyczyny, skutki globalnego ocieplenia klimatu; 
działania ograniczające zużycie wody i energii elektrycznej).

Geografia:
Wybrane zagadnienia geografii fizycznej.
Położenie i środowisko przyrodnicze Polski (najważniejsze wydarzenia (obrazy) z 
przeszłości geologicznej Polski: powstanie węgla kamiennego, zależności pomiędzy 
współczesną rzeźbą Polski a wybranymi wydarzeniami geologicznymi; główne rodzaje 
zasobów naturalnych Polski, ich rozmieszczenie i znaczenie gospodarcze).
Wybrane zagadnienia geografii gospodarczej Polski (np. przemysł w Polsce ze 
szczególnym uwzględnieniem energetyki, źródła energii w Polsce i jej wpływ na stan 
środowiska przyrodniczego).
Regiony geograficzne Polski.

WOS
Wybrane zagadnienia z treści programowych WOS-u dotyczące:
podstawowych umiejętności życia w grupie,
współpracy i konfliktów międzynarodowych,
problemów współczesnego świata,
pracy i przedsiębiorczości,
gospodarki rynkowej,
przedsiębiorstwa i działalności gospodarczej.

w IV etapie kształcenia ( brak w III etapie):
Przedsiębiorczość:
Komunikacja (formy komunikacji werbalnej i niewerbalnej);
Podejmowanie decyzji i ocenianie ich skutków, zarówno pozytywnych, jak i negatywnych;
Gospodarka i przedsiębiorstwo (charakterystyka osoby przedsiębiorczej; mechanizmy 
funkcjonowania gospodarki i instytucji rynkowych oraz rola państwa w gospodarce).

7 Pomoce dydaktyczne niezbędne do realizacji tematu projektowego:
(jako podstawowe, obligatoryjnie należy wykorzystać pomoce zakupione w projekcie -
Zestaw multimedialny, w skład którego wchodzą: tablica interaktywna, projektor 
multimedialny, notebook, oprogramowanie, drukarka, aparat cyfrowy / Zestaw służący do 
przeprowadzania doświadczeń wspomaganych komputerowo, w skład którego wchodzą: 
czujniki, akcesoria pomocnicze, interfejs, notebook, oprogramowanie, drukarki, aparat 
cyfrowy. Inne pomoce dydaktyczne, ze względu na brak pewności, czy szkoła nimi 
dysponuje, mogą być propozycjami wyłącznie opcjonalnymi) 
Zestaw multimedialny, w skład którego wchodzą: tablica interaktywna, projektor 
multimedialny, notebook, oprogramowanie, drukarka, aparat cyfrowy.

Pozostałe: 
Literatura tematu – biblioteki i inne instytucje, 
Internet
Aparat fotograficzny, 
Dziennik prac,
Flipchart, pisaki, duże arkusze papieru;
Współpraca z różnymi instytucjami (np. samorząd lokalny, jednostki zajmujące się 
problematyką ochrony środowiska, szkoły wyższe) przedsiębiorstwami przy realizacji 
projektu.
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8 Propozycje doświadczeń / zadań uczniowskich:
(z uwzględnieniem pkt. 7, podstawową aktywnością uczniów powinno być wykorzystywanie odpowiednich 
zasobów Internetu. Obligatoryjnie należy zaproponować propozycję doświadczeń / zadań z wykorzystaniem 
zestawu multimedialnego / zestawu do realizacji doświadczeń. Opcjonalnie można proponować 
doświadczenie/zadania wykorzystujące proste pomoce dydaktyczne)

Podstawą pracy uczniów w tym projekcie jest kolejno:
praca w grupach – podział ról, zdań, wypracowanie koncepcji pracy nad projektem 
–komputer (sprawozdanie) i arkusze papieru do pracy w grupach;
praca w grupach zadaniowych – opracowywanie poszczególnych części 
prezentacji multimedialnej przy pomocy zestawu komputerowego z tablicą 
interaktywną, korzystanie z zasobów internetu;
wpółpraca,ze,rdwikiem,(intytucje,urzędy,bibliteki,itp.)
udkumentwanie,przedięwzięcia,przy,wykrzytaniu,notebooka, oprogramowania, 
drukarki, aparatu cyfrowego.

9 Projekt testów kompetencyjnych, które pozwolą jednoznacznie zmierzyć przyrost 
kompetencji osiągnięty poprzez realizację projektu:
(Odrębne dwa testy, złożone minimum z 20 pytań wielokrotnego wyboru z czterema dystraktorami każdy)

Test wejściowy i wyjściowy umieszczony za pośrednictwem portalu.
10 Bezpłatne zasoby internetowe

(Linki do stron internetowych)

www.stat.gov.pl
www.ios.edu.pl
http://www.mg.gov.pl/
http://www.mos.gov.pl/
http://www.poland.gov.pl/Bogactwa,naturalne,6210.html
http://www.geoland.pl/dodatki/geologia_01/surowce.html
http://geografia.na6.pl/surowce-mineralne-i-zrodla-energii-w-polsce
http://naszaekologia.pl/zanieczyszczenia_srodowiska.php
http://www.mojaenergia.pl/strony/1/i/250.php
http://energiaalternatywna.republika.pl/
http://postcarbon.pl/
http://www.geografia.lo4.poznan.pl/opracowania/temat%2027.pdf
http://www.czysta-energia.ovh.org/
http://www.ekoenergia.pl/index.php?cms=74&plik=Czysta_Energia.html

11 Wstępny harmonogram zajęć na semestr 

Średnio 40 godz., w tym około 15 godzin do dyspozycji nauczyciela

Nr 
spotkania

(liczba 
godzin)

Tematyka zajęć

1-2 Wprowadzenie uczniów w tematykę projektu. Badanie poziomu kompetencji w 
obszarze objętym tematem projektowym. Dokumentacja działań.

3-6 Przykładowy problem badawczy związany z zakresem tematu projektowego. 
Dyskusja kolejnych faz rozwiązywania problemu (określenie problemu badawczego, 
stawianie hipotezy, doświadczalna weryfikacja hipotezy). Dokumentacja działań.

7-8 Standaryzacja wiedzy i umiejętności uczniów – godziny do dyspozycji nauczyciela.
9-11 Planowanie projektów: organizacja pracy w zespołach, podział ról, omówienie 

harmonogramu prac, zasad przygotowywania sprawozdań i prezentacji projektów.
Dkumentacja,działao.
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12-13 Standaryzacja wiedzy i umiejętności uczniów – godziny do dyspozycji nauczyciela.
14-20 Wyknywanie,częci,zadao,przez,każdy,z,zepłów,zgdnie,z,przyjętym,harmngramem.,

;naliza,i,dykuja,wyników,(praca,w,zepłach,nauczyciel,pełni,rlę,knultanta,i,dradcy).,
Dkumentacja,działao.

21-22 Standaryzacja wiedzy i umiejętności uczniów – godziny do dyspozycji nauczyciela.
23-26 Wyknywanie,częci,zadao,przez,każdy,z,zepłów,zgdnie,z,przyjętym,harmngramem.,

;naliza,i,dykuja,wyników,(praca,w,zepłach,nauczyciel,pełni,rlę,knultanta,i,dradcy).,
Dkumentacja,działao.

27-28 Standaryzacja wiedzy i umiejętności uczniów – godziny do dyspozycji nauczyciela.
29-30 Omówienie technik prezentacji (przypomnienie zasad tworzenia prezentacji, 

przygotowania wystąpień; przykłady dobrych prezentacji).
31-32 Standaryzacja wiedzy i umiejętności uczniów – godziny do dyspozycji nauczyciela.
33–35 Przygotowanie sprawozdań i prezentacji projektów w zespołach. Dokumentacja 

działao.
36-37 Standaryzacja wiedzy i umiejętności uczniów – godziny do dyspozycji nauczyciela.
38-39 Prezentacja całości  projektu.

40 Podsumowanie projektu. Badanie poziomu kompetencji po zakończeniu projektu.
Dkumentacja,działao.
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Projekt„ZFIZYKĄ,MATEMATYKĄIPRZEDSIĘBIORCZOŚCIĄZDOBYWAMYŚWIAT!!!”
jestwspółfinansowanyprzezUnięEuropejską

wramachśrodkówEuropejskiegoFunduszuSpołecznego

Załączone opracowanie tematu projektowego stanowi propozycję tego, co można wykonać w 
ramach prac projektowych. Możesz tworzyć z uczniami projekt wykorzystując część zagadnień 
określonych w poniższym dokumencie, możesz wyjść poza jego zawartość, rozszerzając 
spektrum zagadnień projektowych. Liczymy na inwencję Twoją i uczniów. Twórz oryginalny 
projekt, traktując przedstawiony opis tematu projektowego jedynie za wytyczną, inspirację do 
ciekawych zajęć z uczniami.  

1 Tytuł tematu projektowego:
Start w biznesie – prognozowanie rynków zbytu

2 Poziom nauczania:

Gimnazjum 

3 Opis zadań tematu projektowego: 
(postawienie zadania głównego, podział na zadania cząstkowe, role podzespołów projektowych)

Zadanie główne
Głównym zaaniem jet prgnza ilci i wartci przeaży pruktu x przeibirtwa  
wybranym przez uczniów prilu ziałalnci i lokalizacji oraz prezentacja planu finansowego 
potencjalnemu inwestorowi.

Zadania cząstkowe
1. Charakterytyka pecyiki pzczególnych bzarów gparki takich jak przemył 

uługi hanel
2. Wybór bzaru ziałania i charakterytyka pmitu (lokalizacji, wielkd majątku 

brtów zatrunienia prtela pruktów bzaru ziałania).
3. Charakterystyka gospodarki (makrootoczenia) raz zarzeo mgących wpłynąd na 

wielkd ppytu/prukcji
4. Prognozowanie dla sektora na podstawie ekstrapolacji trendu z wykorzystaniem 

arkusza kalkulacyjnego i historycznych danych GUS.
5. Analiza przeaży pprzez analiz czynników kztałtujących wielkd ppytu i jeg 

kształtwanie raz ankietwanie ptencjalnych nabywców la pznania ich zamiarów 
zakupu (badania rynkowe).

6. Opracowanie prgnzy przeaży z uwzglnieniem czynników makro i 
mikreknmicznych z zatwaniem burzy mózgów

W ramach podzespołów: 
Grupa zarzązająca (plu kary) (2 by) 

1. Opracowanie prilu ziałalnci i kumentacji niezbnej  zarzązania irmą –
wpółpraca przy prwazeniu trny internetwej irmy.

2. Prezentacja irmy lkalizacji bzaru ziałania liczby pracwników celweg 
rynku, oerty pruktwej z uwzglnieniem kluczweg pruktu/twaru x
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Grupa marketingowa (5 osoby) 
1. Opracowanie dokumentacji marketingowej – analiza czynników wpływających na 

popyt, badania ankietowe, analiza sektora.
2. Prezentacja liczby klientów w ujciu mieicznym za kre rku na kluczwy 

produkt/towar x.
3. Stworzenie strony internetowej firmy.

Grupa finansowa (3 osoby) 
1. Prgnza wartci przeaży w ujciu mieicznym
2. Ozacwanie kztów ziałalnci irmy
3. Prezentacja planu inanweg na najbliżzy rk krelenie rcznych limitów 

przeażwych

4 Planowane rezultaty i produkty osiągnięte w efekcie realizacji tematu projektowego:

Prezentacja firmy i jej planów na najbliżzy rk adresowana do potencjalnego 
inwestora,
wycena ekonomiczna (zestawienie z wykorzystaniem arkusza kalkulacyjnego); 
edukacja na zasadzie learning-by-doing;
wykonanie strony internetowej firmy; 
prowadzenie blogu (forum); 
nawiązanie elektrniczneg kntaktu z innymi człnkami zepłu 

5 Cele tematu projektowego:
(w zakresie rozwoju wiedzy, umiejętności i postaw)
Opisując temat projektu należy wziąć pod uwagę proponowane kryteria oceny projektów: 
poziom realizacji celów projektu, sposób prezentacji wyników/rezultatów projektu, przyrost kompetencji 
kluczowych osób realizujących projekt mierzony poprzez testy realizowane na „wejście” i na „wyjście”.
Każdy z tematów powinien realizować poniższe cele:
Ogólne:
Kształcenie umiejętności samodzielnego korzystania z różnych źródeł informacji, gromadzenie, 
selekcjonowanie i przetwarzanie zdobytych informacji., doskonalenie umiejętności prezentacji zebranych 
materiałów, rozwijanie własnych zainteresowań, samokształcenie, wyrabianie odpowiedzialności za pracę 
własną i całej grupy, kształcenie umiejętności radzenia sobie z emocjami oraz godnego przyjmowania 
niepowodzeń i ich właściwej interpretacji.
W zakresie rozwinięcia umiejętności pracy w grupach:
układania harmonogramów działań; planowania i rozliczania wspólnych działań; przekonywania członków
grupy do proponowanych rozwiązań w celu wspólnej realizacji planowanych działań, przewidywanie 
trudności w realizacji projektu i radzenia sobie z nimi.

Rozwój wiedzy
z zakresu:
- metod statystycznych na przykładzie metod ekstrapolacji trendów,
- znajomości głównych obszarów gospodarki,
- przebiegu funkcji wykładniczej, logarytmicznej, liniowej i potęgowej w prognozowaniu 
tendencji zmiany
- trzystopniowego prognozowania sprzedaży przedsiębiorstwa (gospodarka, sektor, 
przedsiębiorstwo),
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- analizy luki sprzedaży,
- badań ankietowych.

Rozwój umiejętności
- pracy w zespole
- analizowania i analitycznego myślenia,
- zastosowania komputera w prognozowaniu,
- przeprowadzania badań opinii publicznej

Rozwój postaw
- podejmowanie decyzji grupowych, 
- wyrażania własnych opinii i słuchania opinii innych osób, 
- dyskutowanie, 
- rozwiązywanie konfliktów, 
- dzielenie się rolami w grupie, 
- dokonywanie oceny pracy grupy, 
- poszukiwanie kompromisów.

6 Wprowadzenie teoretyczne 
(zakres materiału nauczania, podstawowe pojęcia, odniesienie do podstawy programowej, korelacja 
międzyprzedmiotowa)
Należy w szczególności zachować zgodność tematu z podstawą programową, tzw. nową, zawartą  w 
rozporządzeniu MEN z dn. 23 grudnia 2008 r. w sprawie podstawy programowej wychowania 
przedszkolnego i kształcenia ogólnego w poszczególnych typach szkół (Dz.U. z 2009r. Nr 4, poz. 17). 
Ponieważ projekt dotyczy rozwoju kompetencji kluczowych w zakresie nauk matematyczno–fizycznych i 
przedsiębiorczości, warto zauważyć, że kompetencje kluczowe są definiowane w dokumencie Parlamentu 
Europejskiego jako połączenie wiedzy, umiejętności i postaw. Ich zakres jest określony na takim poziomie, 
że zgodność  zakresu treści tematu projektowego z podstawą programową wyczerpuje warunek rozwoju 
poprzez realizację tematu KK.

literatura tematu – biblioteki i inne instytucje, zasoby Internetu 
wykrzytanie pakietu MS Oice  przygtwania prpzycji kumentów inanwych 

Wpółpraca z intytucjami przy realizacji prjektu 
Urzą Statytyczny 
firmy regionu; 
Urzy Gminne właciwe la reginu 

7 Pomoce dydaktyczne niezbędne do realizacji tematu projektowego:
(jako podstawowe, obligatoryjnie należy wykorzystać pomoce zakupione w projekcie - Zestaw 
multimedialny, w skład którego wchodzą: tablica interaktywna, projektor multimedialny, notebook, 
oprogramowanie, drukarka, aparat cyfrowy / Zestaw służący do przeprowadzania doświadczeń 
wspomaganych komputerowo, w skład którego wchodzą: czujniki, akcesoria pomocnicze, interfejs,
notebook, oprogramowanie, drukarki, aparat cyfrowy. Inne pomoce dydaktyczne, ze względu na brak 
pewności, czy szkoła nimi dysponuje, mogą być propozycjami wyłącznie opcjonalnymi) 

Zestaw multimedialny, w skład którego wchodzą: tablica interaktywna, projektor 
multimedialny, notebook, oprogramowanie, drukarka, aparat cyfrowy notebook, 
oprogramowanie, drukarki, aparat cyfrowy

8 Propozycje doświadczeń / zadań uczniowskich:
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(z uwzględnieniem pkt. 7, podstawową aktywnością uczniów powinno być wykorzystywanie odpowiednich 
zasobów Internetu. Obligatoryjnie należy zaproponować propozycję doświadczeń / zadań z 
wykorzystaniem zestawu multimedialnego / zestawu do realizacji doświadczeń. Opcjonalnie można 
proponować doświadczenie/zadania wykorzystujące proste pomoce dydaktyczne)

Ptawą pracy uczniów w tym prjekcie jet klejn 
praca w grupach – pział ról zao wypracwanie kncepcji pracy na prjektem -
komputer (sprawozdanie) i arkusze papieru do pracy w grupach; 
praca w grupach zadaniowych – pracwywanie multimeialnej bibliteki zarzeo 
przy pomocy komputera, Internetu; 

9 Projekt testów kompetencyjnych, które pozwolą jednoznacznie zmierzyć przyrost 
kompetencji osiągnięty poprzez realizację projektu:
(Odrębne dwa testy, złożone minimum z 20 pytań wielokrotnego wyboru z czterema dystraktorami każdy)

Ttest jest  umieszczony na portalu internetowym
10 Bezpłatne zasoby internetowe

(Linki do stron internetowych)

1. analiza makrootoczenia:
a/ http://www.stat.gov.pl/
b/ http://www.nbp.pl/
c/ http://www.simplesolution.pl/artykuly/artykul_2.pdf
d/ wgrit.ae.jgora.pl/kzsil/pliki/Analiza%20str%20cz.%202.doc 

2. metody ekstrapolacji trendu
a/ http://pl.wikipedia.org/wiki/Ekstrapolacja_(matematyka)
b/ http://kbo.ue.poznan.pl/gaspars/programzajec_pis.htm
c/ http://www.ioz.pwr.wroc.pl/z9/Rozdzia%C5%827.pdf
d/ http://zarimar.za.pl/pz7.htm
e/ http://math.uni.lodz.pl/~mariuszg/trend.pdf

3. badania ankietowe"
a/ http://net-ankiety.pl/index.php?id=27ewyjjw18jsmoztlzmsjxvuivop7ewcs
b/ http://www.statsoft.pl/industries/badania_ankietowe.html
c/ www.student-life.pl/Socjologia/techniki7.ppt
d/ www.sixsigma.pl/czytelnia/.../Analiza_danych_ankietowych.pdf 

4. czynniki kształtujące popyt
a/ http://biznes.poziom.eu/24/popyt-i-czynniki-go-ksztaltujace/

5. prognozowanie sprzedaży
a/ http://mfiles.pl/pl/index.php/Prognozowanie_sprzeda%C5%BCy_i_koszt%C3%B3w

11 Wstępny harmonogram zajęć na semestr 
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Średnio 40 godz, w tym około 15 godzin do dyspozycji nauczyciela

Nr
spotkania

Tematyka zajd

1 Wprwazenie uczniów w tematyk prjektu  Baanie pzimu kmpetencji 
w bzarze bjtym tematem prjektwym

2 Ciekawe wiaczenie pkazwe prblem baawczy związany z zakreem 
tematu projektowego. Dyskusja kolejnych faz rzwiązywania prblemu 
(krelenie prblemu baawczeg tawianie hiptezy planwanie 
ekperymentu wiaczalna weryikacja hiptezy)

3-5 Stanaryzacja wiezy i umiejtnci uczniów – godziny do dyspozycji 
nauczyciela

6 Planwanie prjektów rganizacja pracy w zepłach pział ról wybór 
wiaczeo  wyknania mówienie harmngramu prac zaa 
przygtwywania prawzao i prezentacji prjektów

7-13 Wyknywanie wiaczeo/dwiczeo/ekperymentów/baao analiza i 
ykuja wyników (praca w grupach nauczyciel pełni rl knultanta i 
doradcy).

14-16 Stanaryzacja wiezy i umiejtnci uczniów – godziny do dyspozycji 
nauczyciela

17-23 Wyknywanie wiaczeo/dwiczeo/ekperymentów/baao analiza i 
ykuja wyników (praca w grupach nauczyciel pełni rl knultanta i 
doradcy).

24-26 Stanaryzacja wiezy i umiejtnci uczniów – godziny do dyspozycji 
nauczyciela

27 Omówienie technik prezentacji (przypmnienie zaa twrzenia prezentacji 
przygtwania wytąpieo przykłay brych prezentacji).

28-30 Stanaryzacja wiezy i umiejtnci uczniów – godziny do dyspozycji 
nauczyciela

31 – 35 Przygtwanie prawzao i prezentacji prjektów w zepłach
36-38 Stanaryzacja wiezy i umiejtnci uczniów – godziny do dyspozycji 

nauczyciela
39 Prezentacja prjektów uczniwkich (mżna zaprid uczniów nauczycieli i 

rziców)
40 Pumwanie prjektu Baanie pzimu kmpetencji p zakoczeniu 

projektu.
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Projekt„ZFIZYKĄ,MATEMATYKĄIPRZEDSIĘBIORCZOŚCIĄZDOBYWAMYŚWIAT!!!”
jestwspółfinansowanyprzezUnięEuropejską

wramachśrodkówEuropejskiegoFunduszuSpołecznego

Załączone opracowanie tematu projektowego stanowi propozycję tego, co można wykonać w 
ramach prac projektowych. Możesz tworzyć z uczniami projekt wykorzystując część zagadnień 
określonych w poniższym dokumencie, możesz wyjść poza jego zawartość, rozszerzając 
spektrum zagadnień projektowych. Liczymy na inwencję Twoją i uczniów. Twórz oryginalny 
projekt, traktując przedstawiony opis tematu projektowego jedynie za wytyczną, inspirację do 
ciekawych zajęć z uczniami.  

1 Tytuł tematu projektowego:
Własna działalność gospodarcza formą walki z bezrobociem

2 Poziom nauczania:

Gimnazjum 

3 Opis zadań tematu projektowego: 
(postawienie zadania głównego, podział na zadania cząstkowe, role podzespołów projektowych)

Zadanie główne
Głównym aaniem jest identyfikacja lokalnych i globalnych ułatwieo i barier la ób 
rpcynających właną iałalnd gparcą w wieku 18-26 lat oraz zalet i wad włanej 
iałalnci gparcej

Zadania cząstkowe
1. Charakterystyka rm prwaenia iałalnci gospodarczej.
2. Preleenie pcególnych etapów akłaania iałalnci gparcej  

ientyikacją cau trwania pcególnych etapów rejestracji podczas wizyty w 
odpowiednich instytucjach.

3. Oacwanie ktu ałżenia iałalnci gparcej w ależnci  jej rmy
4. Ientyikacja róeł pmcy rzeczowej, finansowej i organizacyjnej (dotacji unijnych, 

rąwych i ułatwieo lokalnych la ebiutantów w bineie). 
5. Wywia  pretawicielami lkalneg bineu któreg celem jet ientyikacja wa i 

zalet włanej iałalnci gparcej.
6. Opracowanie prezentacji ułatwieo i barier la ób rpcynających właną 

iałalnd gparcą w wieku 18-26 lat oraz zalet i wad włanej iałalnci 
gospodarczej w regionie.

W ramach podzespołów: 
I Grupa (4 osoby) 

1. Preleenie pcególnych etapów akłaania iałalnci gparcej (Urą 
Miata/Gminy Urą Skarbwy ą rejnwy/wyiał gparceg Krajweg 
Rejetru Sąweg (półki kapitałwe) Urą Statytycny).

2. Prezentacja rm iałalnci gparcej  uwglnieniem cau potrzebnego na 
rejetracj i kosztów akłaania irmy wymgów i barów pwieialnci
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właciciela.

II Grupa (3 osoby) 
1. Wiyta w Urie Pracy ra w rkach włay lokalnej w celu identyfikacji 

ułatwieo i barier la nw pwtałych rganiacji
2. Preentacja ułatwieo i barier lkalnych w akłaaniu włanej iałalnci 

gospodarczej.
3. Wymiana opinii na forach internetowych.

III Grupa (3 osoby) 
1. Wywiad z przedstawicielami lokalnego biznesu.
2. Prezentacja zalet i wad włanej iałalnci gparcej.

4 Planowane rezultaty i produkty osiągnięte w efekcie realizacji tematu projektowego:

Zanajmienie  prceurą kumentami wiąanymi  ałżeniem irmy
Zbycie praktycnych umiejtnci ałżenia włanej firmy.
Znajmd ułatwieo i barier la nw pwtałych rganiacji
Prmcja amatruniania wró młieży
edukacja na zasadzie learning-by-doing;
nauka umiejtnci buwania relacji binewych
prowadzenie blogu (forum); 
nawiąanie elektrnicneg kntaktu  innymi cłnkami epłu 

5 Cele tematu projektowego:
(w zakresie rozwoju wiedzy, umiejętności i postaw)
Opisując temat projektu należy wziąć pod uwagę proponowane kryteria oceny projektów: 
poziom realizacji celów projektu, sposób prezentacji wyników/rezultatów projektu, przyrost kompetencji 
kluczowych osób realizujących projekt mierzony poprzez testy realizowane na „wejście” i na „wyjście”.
Każdy z tematów powinien realizować poniższe cele:
Ogólne:
Kształcenie umiejętności samodzielnego korzystania z różnych źródeł informacji, gromadzenie, 
selekcjonowanie i przetwarzanie zdobytych informacji., doskonalenie umiejętności prezentacji zebranych 
materiałów, rozwijanie własnych zainteresowań, samokształcenie, wyrabianie odpowiedzialności za pracę 
własną i całej grupy, kształcenie umiejętności radzenia sobie z emocjami oraz godnego przyjmowania 
niepowodzeń i ich właściwej interpretacji.
W zakresie rozwinięcia umiejętności pracy w grupach:
układania harmonogramów działań; planowania i rozliczania wspólnych działań; przekonywania członków 
grupy do proponowanych rozwiązań w celu wspólnej realizacji planowanych działań, przewidywanie 
trudności w realizacji projektu i radzenia sobie z nimi.

Rozwój wiedzy
z zakresu:
- przedsiębiorczości,
- organizacji i zarządzania,
- badań sondażowych.

Rozwój umiejętności
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- interpersonalnych,
- analizowania i analitycznego myślenia,
- zastosowania komputera i internetu w poszukiwaniu informacji i kontaktów 
biznesowych,
- samodzielnego założenia działalności gospodarczej,
- pracy w zespole,
- przeprowadzania badań opinii publicznej

Rozwój postaw
- podejmowanie decyzji grupowych, 
- wyrażania własnych opinii i słuchania opinii innych osób, 
- dyskutowanie, 
- rozwiązywanie konfliktów, 
- dzielenie się rolami w grupie, 
- dokonywanie oceny pracy grupy, 
- poszukiwanie kompromisów.

6 Wprowadzenie teoretyczne 
(zakres materiału nauczania, podstawowe pojęcia, odniesienie do podstawy programowej, korelacja 
międzyprzedmiotowa)
Należy w szczególności zachować zgodność tematu z podstawą programową, tzw. nową, zawartą  w 
rozporządzeniu MEN z dn. 23 grudnia 2008 r. w sprawie podstawy programowej wychowania 
przedszkolnego i kształcenia ogólnego w poszczególnych typach szkół (Dz.U. z 2009r. Nr 4, poz. 17). 
Ponieważ projekt dotyczy rozwoju kompetencji kluczowych w zakresie nauk matematyczno –fizycznych i 
przedsiębiorczości, warto zauważyć, że kompetencje kluczowe są definiowane w dokumencie Parlamentu 
Europejskiego jako połączenie wiedzy, umiejętności i postaw. Ich zakres jest określony na takim poziomie, 
że zgodność  zakresu treści tematu projektowego z podstawą programową wyczerpuje warunek rozwoju 
poprzez realizację tematu KK.

literatura tematu – biblioteki i inne instytucje, zasoby Internetu 
wykrytanie pakietu MS Oice  prygtwania prpycji kumentów inanwych 

Wpółpraca  intytucjami pry realiacji prjektu 
Urą Pracy; 
firmy regionu; 
Ury Gminne właciwe la reginu 

7 Pomoce dydaktyczne niezbędne do realizacji tematu projektowego:
(jako podstawowe, obligatoryjnie należy wykorzystać pomoce zakupione w projekcie - Zestaw 
multimedialny, w skład którego wchodzą: tablica interaktywna, projektor multimedialny, notebook, 
oprogramowanie, drukarka, aparat cyfrowy / Zestaw służący do przeprowadzania doświadczeń 
wspomaganych komputerowo, w skład którego wchodzą: czujniki, akcesoria pomocnicze, interfejs, 
notebook, oprogramowanie, drukarki, aparat cyfrowy. Inne pomoce dydaktyczne, ze względu na brak 
pewności, czy szkoła nimi dysponuje, mogą być propozycjami wyłącznie opcjonalnymi) 

Zestaw multimedialny, w skład którego wchodzą: tablica interaktywna, projektor 
multimedialny, notebook, oprogramowanie, drukarka, aparat cyfrowy notebook, 
oprogramowanie, drukarki, aparat cyfrowy

8 Propozycje doświadczeń / zadań uczniowskich:
(z uwzględnieniem pkt. 7, podstawową aktywnością uczniów powinno być wykorzystywanie odpowiednich 
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zasobów Internetu. Obligatoryjnie należy zaproponować propozycję doświadczeń / zadań z 
wykorzystaniem zestawu multimedialnego / zestawu do realizacji doświadczeń. Opcjonalnie można 
proponować doświadczenie/zadania wykorzystujące proste pomoce dydaktyczne)

Ptawą pracy ucniów w tym prjekcie jet klejn 
praca w grupach – piał ról ao wypracwanie kncepcji pracy na prjektem -
komputer (sprawozdanie) i arkusze papieru do pracy w grupach; 
praca w grupach zadaniowych – opracowywanie multimedialnej biblioteki zdareo 
przy pomocy komputera, Internetu; 

9 Projekt testów kompetencyjnych, które pozwolą jednoznacznie zmierzyć przyrost 
kompetencji osiągnięty poprzez realizację projektu:
(Odrębne dwa testy, złożone minimum z 20 pytań wielokrotnego wyboru z czterema dystraktorami każdy)

Test jest  umieszczony na portalu internetowym
10 Bezpłatne zasoby internetowe

(Linki do stron internetowych)

a/ http://www.efs.gov.pl/
b/ strony urzędu gminy/miasta
c/ http://www.pkt.pl/
d/ http://www.stat.gov.pl/
e/ http://www.bierzdotacje.pl/
f/ strony Urzędu Pracy
g/ http://www.arimr.gov.pl/pomoc-unijna.html

11 Wstępny harmonogram zajęć na semestr 

Średnio 40 godz, w tym około 15 godzin do dyspozycji nauczyciela

Nr 
spotkania

Tematyka ajd

1 Wprowadzenie ucniów w tematyk prjektu  Baanie pimu kmpetencji 
w bare bjtym tematem prjektwym

2 Ciekawe wiacenie pkawe prblem baawcy wiąany  akreem 
tematu prjektweg Dykuja klejnych a rwiąywania prblemu 
(krelenie problemu badawczego, stawianie hipotezy, planowanie 
ekperymentu wiacalna weryikacja hiptey)

3-5 Stanaryacja wiey i umiejtnci ucniów – godziny do dyspozycji 
nauczyciela

6 Planwanie prjektów rganiacja pracy w epłach piał ról wybór 
wiaceo  wyknania mówienie harmngramu prac aa 
prygtwywania prawao i preentacji prjektów

7-13 Wyknywanie wiaceo/dwiceo/ekperymentów/baao analia i 
ykuja wyników (praca w grupach naucyciel pełni rl konsultanta i 
doradcy).

14-16 Stanaryacja wiey i umiejtnci ucniów – godziny do dyspozycji 
nauczyciela

17-23 Wyknywanie wiaceo/dwiceo/ekperymentów/baao analia i 
ykuja wyników (praca w grupach naucyciel pełni rl knultanta i 
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doradcy).
24-26 Stanaryacja wiey i umiejtnci ucniów – godziny do dyspozycji 

nauczyciela
27 Omówienie technik preentacji (prypmnienie aa twrenia preentacji 

prygtwania wytąpieo prykłay brych preentacji)
28-30 Standaryzacja wiedzy i umiejtnci ucniów – godziny do dyspozycji 

nauczyciela
31 – 35 Prygtwanie prawao i preentacji prjektów w epłach
36-38 Stanaryacja wiey i umiejtnci ucniów – godziny do dyspozycji 

nauczyciela
39 Preentacja prjektów ucniwkich (mżna aprid ucniów naucycieli i 

riców)
40 Pumwanie prjektu Baanie pimu kmpetencji p akoceniu 

projektu.
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Projekt„ZFIZYKĄ,MATEMATYKĄIPRZEDSIĘBIORCZOŚCIĄZDOBYWAMYŚWIAT!!!”
jestwspółfinansowanyprzezUnięEuropejską

wramachśrodkówEuropejskiegoFunduszuSpołecznego

Załączone opracowanie tematu projektowego stanowi propozycję tego, co można wykonać w 
ramach prac projektowych. Możesz tworzyć z uczniami projekt wykorzystując część zagadnień 
określonych w poniższym dokumencie, możesz wyjść poza jego zawartość, rozszerzając 
spektrum zagadnień projektowych. Liczymy na inwencję Twoją i uczniów. Twórz oryginalny 
projekt, traktując przedstawiony opis tematu projektowego jedynie za wytyczną, inspirację do 
ciekawych zajęć z uczniami.  

1 Tytuł tematu projektowego:
Źródła finansowania gospodarstwa domowego

2 Poziom nauczania:

Gimnazjum 

3 Opis zadań tematu projektowego: 
(postawienie zadania głównego, podział na zadania cząstkowe, role podzespołów projektowych)

Zadanie główne
Głównym aaniem prjektu jet wkaanie mżliwci pykiwania kapitału na prykłaie 
pykania rków pieniżnych na akup miekania i inne ptreby gpartwa 
domowego.

Zadania cząstkowe
1. Charakterystyka kapitałów w gparce rynkwej.
2. Pwiąanie prblemu inwetycji/akupu  brem róeł inanwania
3. Ientyikacja róeł kapitałów włanych w gpartwie mwym
4. Charakterytyka kreytów i pżycki jak łużneg intrumentu inanwania
5. Odsetki i sposoby ich obliczania.
6. Alternatywne łużne intrumenty inanwania
7. Social lending. 

W ramach podzespołów: 
I Grupa (wycieczka zagraniczna – 3 os.) 

1. Prównanie aktualnej erty banków i intytucji inanwych.
2. Prezentacja inwetycji i pbu jej inanwania w różnych wariantach  

uwglnieniem któw inanwania i wymgów jakie treba pełnid (np 
cynniki ktałtujące lnd kreytwą licba lat cania itp).

II Grupa (zakup mieszkania - 3 os.) 
1. Prównanie aktualnej erty banków i intytucji inanwych
2. Preentacja inwetycji i pbu jej inanwania w różnych wariantach z 

uwglnieniem któw inanwania i wymgów jakie treba pełnid (np 
cynniki ktałtujące lnd kreytwą licba lat cania itp)
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III Grupa (zakup samochodu - 4 os.) 
1. Prównanie aktualnej erty banków i intytucji inanwych.
2. Preentacja inwetycji i pbu jej inanwania w różnych wariantach  

uwglnieniem któw inanwania i wymgów jakie treba pełnid (np 
cynniki ktałtujące lnd kreytwą itp)

4 Planowane rezultaty i produkty osiągnięte w efekcie realizacji tematu projektowego:

Uwiamienie ptreby inanwania i prenacenie rków;
umiejtnd wskazania najlepszego dla włanych ptreb róła kapitału;
umiejtnd amielneg acwania etek  kreytów pry wykrytaniu 
arkusza kalkulacyjnego Excel.
edukacja na zasadzie learning-by-doing;
nauka umiejtnci buwania relacji binewych
prowadzenie blogu (forum); 
nawiąanie elektrnicneg kntaktu  innymi cłnkami epłu 

5 Cele tematu projektowego:
(w zakresie rozwoju wiedzy, umiejętności i postaw)
Opisując temat projektu należy wziąć pod uwagę proponowane kryteria oceny projektów: 
poziom realizacji celów projektu, sposób prezentacji wyników/rezultatów projektu, przyrost kompetencji 
kluczowych osób realizujących projekt mierzony poprzez testy realizowane na „wejście” i na „wyjście”.
Każdy z tematów powinien realizować poniższe cele:
Ogólne:
Kształcenie umiejętności samodzielnego korzystania z różnych źródeł informacji, gromadzenie, 
selekcjonowanie i przetwarzanie zdobytych informacji., doskonalenie umiejętności prezentacji zebranych 
materiałów, rozwijanie własnych zainteresowań, samokształcenie, wyrabianie odpowiedzialności za pracę 
własną i całej grupy, kształcenie umiejętności radzenia sobie z emocjami oraz godnego przyjmowania 
niepowodzeń i ich właściwej interpretacji.
W zakresie rozwinięcia umiejętności pracy w grupach:
układania harmonogramów działań; planowania i rozliczania wspólnych działań; przekonywania członków 
grupy do proponowanych rozwiązań w celu wspólnej realizacji planowanych działań, przewidywanie 
trudności w realizacji projektu i radzenia sobie z nimi.

Rozwój wiedzy
z zakresu:
- finansów,
- bankowości,
- wartości pieniądza w czasie.

Rozwój umiejętności
- podstawowych kalkulacji finansowych,
- analizowania i analitycznego myślenia,
- zastosowania komputera i internetu w poszukiwaniu informacji i ofert,
- pracy w zespole,

Rozwój postaw
- podejmowanie decyzji grupowych, 
- wyrażania własnych opinii i słuchania opinii innych osób, 
- dyskutowanie, 
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- rozwiązywanie konfliktów, 
- dzielenie się rolami w grupie, 
- dokonywanie oceny pracy grupy, 
- poszukiwanie kompromisów.

6 Wprowadzenie teoretyczne 
(zakres materiału nauczania, podstawowe pojęcia, odniesienie do podstawy programowej, korelacja 
międzyprzedmiotowa)
Należy w szczególności zachować zgodność tematu z podstawą programową, tzw. nową, zawartą  w 
rozporządzeniu MEN z dn. 23 grudnia 2008 r. w sprawie podstawy programowej wychowania 
przedszkolnego i kształcenia ogólnego w poszczególnych typach szkół (Dz.U. z 2009r. Nr 4, poz. 17). 
Ponieważ projekt dotyczy rozwoju kompetencji kluczowych w zakresie nauk matematyczno –fizycznych i 
przedsiębiorczości, warto zauważyć, że kompetencje kluczowe są definiowane w dokumencie Parlamentu 
Europejskiego jako połączenie wiedzy, umiejętności i postaw. Ich zakres jest określony na takim poziomie, 
że zgodność  zakresu treści tematu projektowego z podstawą programową wyczerpuje warunek rozwoju 
poprzez realizację tematu KK.

literatura tematu – biblioteki i inne instytucje, zasoby Internetu 
wykrytanie pakietu MS Oice  prygtwania prpycji kumentów inanwych 

Wpółpraca  intytucjami pry realiacji prjektu 
Banki; 
Instytucje finansowe; 

7 Pomoce dydaktyczne niezbędne do realizacji tematu projektowego:
(jako podstawowe, obligatoryjnie należy wykorzystać pomoce zakupione w projekcie - Zestaw 
multimedialny, w skład którego wchodzą: tablica interaktywna, projektor multimedialny, notebook, 
oprogramowanie, drukarka, aparat cyfrowy / Zestaw służący do przeprowadzania doświadczeń 
wspomaganych komputerowo, w skład którego wchodzą: czujniki, akcesoria pomocnicze, interfejs, 
notebook, oprogramowanie, drukarki, aparat cyfrowy. Inne pomoce dydaktyczne, ze względu na brak 
pewności, czy szkoła nimi dysponuje, mogą być propozycjami wyłącznie opcjonalnymi) 

Zestaw multimedialny, w skład którego wchodzą: tablica interaktywna, projektor 
multimedialny, notebook, oprogramowanie, drukarka, aparat cyfrowy notebook, 
oprogramowanie, drukarki, aparat cyfrowy

8 Propozycje doświadczeń / zadań uczniowskich:
(z uwzględnieniem pkt. 7, podstawową aktywnością uczniów powinno być wykorzystywanie odpowiednich 
zasobów Internetu. Obligatoryjnie należy zaproponować propozycję doświadczeń / zadań z 
wykorzystaniem zestawu multimedialnego / zestawu do realizacji doświadczeń. Opcjonalnie można 
proponować doświadczenie/zadania wykorzystujące proste pomoce dydaktyczne)

Ptawą pracy ucniów w tym prjekcie jet klejn 
praca w grupach – piał ról ao wypracwanie kncepcji pracy na prjektem -
komputer (sprawozdanie) i arkusze papieru do pracy w grupach; 
praca w grupach zadaniowych – pracwywanie multimeialnej bibliteki areo 
przy pomocy komputera, Internetu; 

9 Projekt testów kompetencyjnych, które pozwolą jednoznacznie zmierzyć przyrost 
kompetencji osiągnięty poprzez realizację projektu:
(Odrębne dwa testy, złożone minimum z 20 pytań wielokrotnego wyboru z czterema dystraktorami każdy)

Test jest  umieszczony na portalu internetowym
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10 Bezpłatne zasoby internetowe

(Linki do stron internetowych)

a/ http://www.money.pl/
b/ http://www.expander.pl/dla-ciebie
c/ http://portalwiedzy.onet.pl/7045,,,,samofinansowanie,haslo.html
d/ http://www.leasing.edu.pl/
e/ http://e-banki.com/

11 Wstępny harmonogram zajęć na semestr 

Średnio 40 godz, w tym około 15 godzin do dyspozycji nauczyciela

Nr 
spotkania

Tematyka ajd

1 Wprwaenie ucniów w tematyk prjektu  Baanie pimu kompetencji 
w bare bjtym tematem prjektwym

2 Ciekawe wiacenie pkawe prblem baawcy wiąany  akreem 
tematu prjektweg Dykuja klejnych a rwiąywania prblemu 
(krelenie prblemu baawceg tawianie hiptey planwanie 
ekperymentu wiacalna weryikacja hiptey)

3-5 Stanaryacja wiey i umiejtnci ucniów – godziny do dyspozycji 
nauczyciela

6 Planwanie prjektów rganiacja pracy w epłach piał ról wybór 
wiaceo  wyknania mówienie harmngramu prac, zasad 
prygtwywania prawao i preentacji prjektów

7-13 Wyknywanie wiaceo/dwiceo/ekperymentów/baao analia i 
ykuja wyników (praca w grupach naucyciel pełni rl knultanta i 
doradcy).

14-16 Standaryzacja wiedzy i umiejtnci ucniów – godziny do dyspozycji 
nauczyciela

17-23 Wyknywanie wiaceo/dwiceo/ekperymentów/baao analia i 
ykuja wyników (praca w grupach naucyciel pełni rl knultanta i 
doradcy).

24-26 Stanaryacja wiey i umiejtnci ucniów – godziny do dyspozycji 
nauczyciela

27 Omówienie technik preentacji (prypmnienie aa twrenia preentacji 
prygtwania wytąpieo prykłay brych preentacji)

28-30 Stanaryacja wiey i umiejtnci ucniów – godziny do dyspozycji 
nauczyciela

31 – 35 Prygtwanie prawao i preentacji prjektów w epłach
36-38 Stanaryacja wiey i umiejtnci ucniów – godziny do dyspozycji 

nauczyciela
39 Preentacja prjektów ucniwkich (mżna aprid ucniów naucycieli i 

riców)
40 Pumwanie prjektu Baanie pimu kmpetencji p akoceniu 

projektu.
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Projekt„ZFIZYKĄ,MATEMATYKĄIPRZEDSIĘBIORCZOŚCIĄZDOBYWAMYŚWIAT!!!”
jestwspółfinansowanyprzezUnięEuropejską

wramachśrodkówEuropejskiegoFunduszuSpołecznego

Załączone opracowanie tematu projektowego stanowi propozycję tego, co można wykonać w 
ramach prac projektowych. Możesz tworzyć z uczniami projekt wykorzystując część zagadnień 
określonych w poniższym dokumencie, możesz wyjść poza jego zawartość, rozszerzając 
spektrum zagadnień projektowych. Liczymy na inwencję Twoją i uczniów. Twórz oryginalny 
projekt, traktując przedstawiony opis tematu projektowego jedynie za wytyczną, inspirację do 
ciekawych zajęć z uczniami.  
1 Tytuł tematu projektowego:

Giełda Papierów Wartościowych i źródła informacji o spółkach giełdowych

2 Poziom nauczania:

Gimnazjum

3 Opis zadań tematu projektowego: 
(postawienie zadania głównego, podział na zadania cząstkowe, role podzespołów projektowych)

Zadanie główne
Głównym, aaniem, jest naleienie, jak, najwikej, licby, inrmacji, , bieżącej, ytuacji,
wybranej giełwej, półki. Źrółami, inrmacji, pwinna, byd, prawawcd,
preibirtwa, i, notatki prasowe, czy reklama, ra, inrmacje, publikwane, pre, amą,
półk,lub wiyta,w,irmie,Eektem,pwinna,byd,preentacja,prilu,preibirtwa,planów,
finansowych ra, cynników, ryyka, na, jakie, narażne, jet, preibirtw, a, także,
charakterytyka,preibirtwa,na,ptawie,wkaników,rynku,kapitałweg,w,prównaniu 
,preibirtwami,,pbnym,prilu,iałalnci,(np,,teg,ameg,ektra)

Zadania cząstkowe
1. Wybór,półki,kapitałwej
2. Charakterytyka,prawao,krewych,jak,róła,inrmacji,,irmie.
3. Charakterytyka,innych,róeł,inrmacji,,półce
4. ;nalia, ytuacji, bieżącej, półki, planów, inanwych, ra, cynników, ryyka, na, jakie,

narażne, jet,preibirtw,na,ptawie, prawao,krewych, i, innych,róeł,
inrmacji,,półce,a,także,publikwanych,wkaników,rynku,kapitałweg.

5. Wizyta w firmie, której,celem,jet,weryikacja,wników,wynikających,,analiy

W ramach podzespołów: 
I Grupa (3 osoby) 

1. ;nalia,prawao,bieżących półki,w,pukiwaniu,ceny,ytuacji,bieżącej,półki,
planów, inanwych, ra, cynników, ryyka, na, jakie, narażne, jet,
preibirtw.

2. Prezentacja kondycji finansowej podmiotu.
3. Srmułwanie,rekmenacji,– kup, sprzedaj, trzymaj.

II Grupa (3 osoby) 
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1. ;nalia, ptałych, róeł, inrmacji, , półce w poszukiwaniu oceny sytuacji 
bieżącej, półki, planów, inanwych,ra, cynników, ryyka,na, jakie, narażne, jet,
preibirtw.

2. Prezentacja kondycji finansowej podmiotu.
3. Srmułwanie,rekmenacji,– kup, sprzedaj, trzymaj.

III Grupa (4 osoby) 
1. Na podstawie, rekmenacji, pjcie, ecyji, , akupie, cy, preaży, akcji,

wybraneg,preibirtwa
2. Oblicanie,yków,,pryjtej,trategii w,kali,mieiąca:

a. przy zakupie akcji (cena1-cena0)/cena0, 
b. przy preaży, akcji, tarty, na, kurie, akcji, ą, ykami, właciciela, – tzw. 

krótka,preaż,a,wic,(cena0-cena1)/cena1
c. cena0 – cena,pcątkwa,cena1 - cena,kocwa

3. Knrntacja,wyników,anali,i,gry,giełwej,ze stanem aktualnym podczas wizyty w 
półce

4 Planowane rezultaty i produkty osiągnięte w efekcie realizacji tematu projektowego:

Preentacja,knycji,inanwej,półki,jej,prilu,iałalnci,i,cynnikach,ryyka
Umiejtnd,pykiwania,inrmacji,,pmitach
najmd, prawawcci, i, umiejtnd, wyukiwania, i, pługiwania, i, anymi,
finansowymi,
edukacja na zasadzie learning-by-doing;
prowadzenie blogu (forum); 
nawiąanie,elektrnicneg,kntaktu,,innymi,cłnkami,epłu,

5 Cele tematu projektowego:
(w zakresie rozwoju wiedzy, umiejętności i postaw)
Opisując temat projektu należy wziąć pod uwagę proponowane kryteria oceny projektów: 
poziom realizacji celów projektu, sposób prezentacji wyników/rezultatów projektu, przyrost kompetencji 
kluczowych osób realizujących projekt mierzony poprzez testy realizowane na „wejście” i na „wyjście”.
Każdy z tematów powinien realizować poniższe cele:
Ogólne:
Kształcenie umiejętności samodzielnego korzystania z różnych źródeł informacji, gromadzenie, 
selekcjonowanie i przetwarzanie zdobytych informacji., doskonalenie umiejętności prezentacji zebranych 
materiałów, rozwijanie własnych zainteresowań, samokształcenie, wyrabianie odpowiedzialności za pracę 
własną i całej grupy, kształcenie umiejętności radzenia sobie z emocjami oraz godnego przyjmowania 
niepowodzeń i ich właściwej interpretacji.
W zakresie rozwinięcia umiejętności pracy w grupach:
układania harmonogramów działań; planowania i rozliczania wspólnych działań; przekonywania członków 
grupy do proponowanych rozwiązań w celu wspólnej realizacji planowanych działań, przewidywanie 
trudności w realizacji projektu i radzenia sobie z nimi.

Rozwój wiedzy
z zakresu:
- rachunkowości,
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- rynków kapitałowych.

Rozwój umiejętności
- analizowania i analitycznego myślenia,
- umiejętność interpretacji informacji i danych finansowych,
- zastosowania komputera i internetu w poszukiwaniu informacji,
- pracy w zespole,

Rozwój postaw
- podejmowanie decyzji grupowych, 
- wyrażania własnych opinii i słuchania opinii innych osób, 
- dyskutowanie, 
- rozwiązywanie konfliktów, 
- dzielenie się rolami w grupie, 
- dokonywanie oceny pracy grupy, 
- poszukiwanie kompromisów.

6 Wprowadzenie teoretyczne 
(zakres materiału nauczania, podstawowe pojęcia, odniesienie do podstawy programowej, korelacja 
międzyprzedmiotowa)
Należy w szczególności zachować zgodność tematu z podstawą programową, tzw. nową, zawartą  w 
rozporządzeniu MEN z dn. 23 grudnia 2008 r. w sprawie podstawy programowej wychowania 
przedszkolnego i kształcenia ogólnego w poszczególnych typach szkół (Dz.U. z 2009r. Nr 4, poz. 17). 
Ponieważ projekt dotyczy rozwoju kompetencji kluczowych w zakresie nauk matematyczno –
przyrodniczych i przedsiębiorczości, warto zauważyć, że kompetencje kluczowe są definiowane w 
dokumencie Parlamentu Europejskiego jako połączenie wiedzy, umiejętności i postaw. Ich zakres jest 
określony na takim poziomie, że zgodność  zakresu treści tematu projektowego z podstawą programową 
wyczerpuje warunek rozwoju poprzez realizację tematu KK.

literatura tematu – biblioteki i inne instytucje, zasoby Internetu 
wykrytanie,pakietu,MS,Oice,,prygtwania,prpycji,kumentów,inanwych,

Wpółpraca,,intytucjami,pry,realiacji,prjektu,
firmy regionu; 

7 Pomoce dydaktyczne niezbędne do realizacji tematu projektowego:
(jako podstawowe, obligatoryjnie należy wykorzystać pomoce zakupione w projekcie - Zestaw 
multimedialny, w skład którego wchodzą: tablica interaktywna, projektor multimedialny, notebook, 
oprogramowanie, drukarka, aparat cyfrowy / Zestaw służący do przeprowadzania doświadczeń 
wspomaganych komputerowo, w skład którego wchodzą: czujniki, akcesoria pomocnicze, interfejs, 
notebook, oprogramowanie, drukarki, aparat cyfrowy. Inne pomoce dydaktyczne, ze względu na brak 
pewności, czy szkoła nimi dysponuje, mogą być propozycjami wyłącznie opcjonalnymi) 

Zestaw multimedialny, w skład którego wchodzą: tablica interaktywna, projektor 
multimedialny, notebook, oprogramowanie, drukarka, aparat cyfrowy notebook, 
oprogramowanie, drukarki, aparat cyfrowy

8 Propozycje doświadczeń / zadań uczniowskich:
(z uwzględnieniem pkt. 7, podstawową aktywnością uczniów powinno być wykorzystywanie odpowiednich 
zasobów Internetu. Obligatoryjnie należy zaproponować propozycję doświadczeń / zadań z 
wykorzystaniem zestawu multimedialnego / zestawu do realizacji doświadczeń. Opcjonalnie można 
proponować doświadczenie/zadania wykorzystujące proste pomoce dydaktyczne)
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Ptawą,pracy,ucniów,w,tym,prjekcie,jet,klejn,
praca w grupach – piał,ról,ao,wypracwanie,kncepcji,pracy,na,prjektem,-
komputer (sprawozdanie) i arkusze papieru do pracy w grupach; 
praca w grupach zadaniowych – pracwywanie,multimeialnej,bibliteki,areo,
przy pomocy komputera, Internetu; 

9 Projekt testów kompetencyjnych, które pozwolą jednoznacznie zmierzyć przyrost 
kompetencji osiągnięty poprzez realizację projektu:
(Odrębne dwa testy, złożone minimum z 20 pytań wielokrotnego wyboru z czterema dystraktorami każdy)

Test jest  umieszczony na portalu internetowym
10 Bezpłatne zasoby internetowe

(Linki do stron internetowych)

a/ http://www.rachunkowosc.com.pl
b/ 
http://www.mf.gov.pl/_files_/rachunkowosc/akty_prawne/ustawa_o_rachunkowosci.pdf
c/ http://www.parkiet.com.pl
d/ http://www.gpw.pl
e/ http://www.kdpw.pl

11 Wstępny harmonogram zajęć na semestr 

Średnio 40 godz., w tym około 15 godzin do dyspozycji nauczyciela

Nr 
spotkania

Tematyka,ajd

1 Wprwaenie,ucniów,w,tematyk,prjektu,,Baanie,pimu,kmpetencji,
w,bare,bjtym,tematem,prjektwym

2 Ciekawe,wiacenie, pkawe, prblem,baawcy, wiąany,  zakresem 
tematu, prjektweg, Dykuja, klejnych, a, rwiąywania, prblemu,
(krelenie, prblemu, baawceg, tawianie, hiptey, planwanie,
ekperymentu,wiacalna,weryikacja,hiptey)

3-5 Stanaryacja,wiey,i,umiejtnci,ucniów,– godziny do dyspozycji 
nauczyciela

6 Planwanie, prjektów, rganiacja, pracy, w, epłach, piał, ról, wybór,
wiaceo, , wyknania, mówienie, harmngramu, prac, aa,
prygtwywania,prawao,i,preentacji,prjektów

7-13 Wykonywanie wiaceo/dwiceo/ekperymentów/baao, analia, i,
ykuja, wyników, (praca, w, grupach, naucyciel, pełni, rl, knultanta, i,
doradcy).

14-16 Stanaryacja,wiey,i,umiejtnci,ucniów,– godziny do dyspozycji 
nauczyciela

17-23 Wyknywanie, wiaceo/dwiceo/ekperymentów/baao, analia, i,
ykuja, wyników, (praca, w, grupach, naucyciel, pełni, rl, knultanta, i,
doradcy).

24-26 Stanaryacja,wiey,i,umiejtnci,ucniów,– godziny do dyspozycji 
nauczyciela

27 Omówienie, technik,preentacji, (prypmnienie,aa,twrenia,preentacji,
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prygtwania,wytąpieo,prykłay,brych,preentacji)
28-30 Stanaryacja,wiey,i,umiejtnci,ucniów,– godziny do dyspozycji 

nauczyciela
31 – 35 Prygtwanie,prawao,i,preentacji,prjektów,w,epłach
36-38 Stanaryacja,wiey,i,umiejtnci,ucniów,– godziny do dyspozycji 

nauczyciela
39 Preentacja, prjektów, ucniwkich, (mżna, aprid, ucniów, naucycieli, i,

riców)
40 Podsumowanie projektu. Badanie poziomu kmpetencji, p, akoceniu,

projektu.
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Projekt„ZFIZYKĄ,MATEMATYKĄIPRZEDSIĘBIORCZOŚCIĄZDOBYWAMYŚWIAT!!!”
jestwspółfinansowanyprzezUnięEuropejską

wramachśrodkówEuropejskiegoFunduszuSpołecznego

Załączone opracowanie tematu projektowego stanowi propozycję tego, co można wykonać w 
ramach prac projektowych. Możesz tworzyć z uczniami projekt wykorzystując część zagadnień 
określonych w poniższym dokumencie, możesz wyjść poza jego zawartość, rozszerzając 
spektrum zagadnień projektowych. Liczymy na inwencję Twoją i uczniów. Twórz oryginalny 
projekt, traktując przedstawiony opis tematu projektowego jedynie za wytyczną, inspirację do 
ciekawych zajęć z uczniami.  
1 Tytuł tematu projektowego:

Domowe inwestycje

2 Poziom nauczania:

Gimnazjum 

3 Opis zadań tematu projektowego: 
(postawienie zadania głównego, podział na zadania cząstkowe, role podzespołów projektowych)

Zadanie główne
Głównym zaaniem prjektu jet zidentyfikwanie pbów lkwania pienizy w 
gpartwach mwych raz ich charakterytyka p wzglem wielkci iąganych z nich 
zyków raz prawpbieotwa ich iągnicia

Zadania cząstkowe
1. Charakterystyka pbów lkwania pienizy w gpartwach mwych.
2. Nauka kapitalizacji odsetek depozytowych.
3. Jak unkcjnują unuze inwetycyjne i ich rzaje.
4. Charakterystyka akcji i innych giełwych intrumentów inanwych.

W ramach podzespołów: 
I Grupa (lokata – 3 os.) 

1. Prównanie aktualnej erty banków i intytucji finansowych oraz social lending.
2. Obliczanie zyków z kapitalizacji etek w różnych wariantach epzytów
3. Wybór epzytów raz prezentacja zyków w kreie 6 mieicy

II Grupa (fundusze inwestycyjne - 3 os.) 
1. Prównanie aktualnej erty banków i intytucji finansowych.
2. Zrzumienie różnic pmizy pzczególnymi rzajami unuzy inwetycyjnych 

(poziom ryzyka).
3. Wybór prtela unuzy inwetycyjnych raz lezenie jeg wartci w okresie 6 

mieicy (bliczanie wartci prtela raz chylenia tanarweg wartci)

III Grupa (akcje i/lub instrumenty pochodne - 4 os.) 
1. Charakterytyka intrumentów inanwych erwanych na GPW.
2. Zarzązanie prtelem akcji (intrumentów pchnych) raz lezenie jeg wartci w 

kreie 6 mieicy (bliczanie wartci portfela oraz odchylenia standardowego 
wartci)
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4 Planowane rezultaty i produkty osiągnięte w efekcie realizacji tematu projektowego:

Zrzumienie wóch parametrów charakteryzujących inwetycje inanwe – zysk i ryzyko.
Pogrupowanie inwestycji ze wzglu na zyk i ryzyk;
umiejtnd wskazania najlepszej dla włanych potrzeb inwestycji;
umiejtnd samodzielnego oszacowania odsetek przy wykorzystaniu arkusza kalkulacyjnego 
Excel.
edukacja na zasadzie learning-by-doing;
prowadzenie blogu (forum); 
nawiązanie elektrniczneg kntaktu z innymi człnkami zepłu 

5 Cele tematu projektowego:
(w zakresie rozwoju wiedzy, umiejętności i postaw)
Opisując temat projektu należy wziąć pod uwagę proponowane kryteria oceny projektów: 
poziom realizacji celów projektu, sposób prezentacji wyników/rezultatów projektu, przyrost kompetencji 
kluczowych osób realizujących projekt mierzony poprzez testy realizowane na „wejście” i na „wyjście”.
Każdy z tematów powinien realizować poniższe cele:
Ogólne:
Kształcenie umiejętności samodzielnego korzystania z różnych źródeł informacji, gromadzenie, 
selekcjonowanie i przetwarzanie zdobytych informacji., doskonalenie umiejętności prezentacji zebranych 
materiałów, rozwijanie własnych zainteresowań, samokształcenie, wyrabianie odpowiedzialności za pracę 
własną i całej grupy, kształcenie umiejętności radzenia sobie z emocjami oraz godnego przyjmowania 
niepowodzeń i ich właściwej interpretacji.
W zakresie rozwinięcia umiejętności pracy w grupach:
układania harmonogramów działań; planowania i rozliczania wspólnych działań; przekonywania członków 
grupy do proponowanych rozwiązań w celu wspólnej realizacji planowanych działań, przewidywanie 
trudności w realizacji projektu i radzenia sobie z nimi.

Rozwój wiedzy
z zakresu:
- finansów,
- bankowości,
- wartości pieniądza w czasie.

Rozwój umiejętności
- podstawowych kalkulacji finansowych,
- analizowania i analitycznego myślenia,
- zastosowania komputera i internetu w poszukiwaniu informacji i ofert,
- pracy w zespole,

Rozwój postaw
- podejmowanie decyzji grupowych, 
- wyrażania własnych opinii i słuchania opinii innych osób, 
- dyskutowanie, 
- rozwiązywanie konfliktów, 
- dzielenie się rolami w grupie, 
- dokonywanie oceny pracy grupy, 
- poszukiwanie kompromisów.
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6 Wprowadzenie teoretyczne 
(zakres materiału nauczania, podstawowe pojęcia, odniesienie do podstawy programowej, korelacja 
międzyprzedmiotowa)
Należy w szczególności zachować zgodność tematu z podstawą programową, tzw. nową, zawartą  w 
rozporządzeniu MEN z dn. 23 grudnia 2008 r. w sprawie podstawy programowej wychowania 
przedszkolnego i kształcenia ogólnego w poszczególnych typach szkół (Dz.U. z 2009r. Nr 4, poz. 17). 
Ponieważ projekt dotyczy rozwoju kompetencji kluczowych w zakresie nauk matematyczno –fizycznych i 
przedsiębiorczości, warto zauważyć, że kompetencje kluczowe są definiowane w dokumencie Parlamentu 
Europejskiego jako połączenie wiedzy, umiejętności i postaw. Ich zakres jest określony na takim poziomie, 
że zgodność  zakresu treści tematu projektowego z podstawą programową wyczerpuje warunek rozwoju 
poprzez realizację tematu KK.

literatura tematu – biblioteki i inne instytucje, zasoby Internetu 
wykrzytanie pakietu MS Oice  przygtwania prpzycji kumentów inanwych 

Wpółpraca z instytucjami przy realizacji projektu: 
Banki; 
Instytucje finansowe; 

7 Pomoce dydaktyczne niezbędne do realizacji tematu projektowego:
(jako podstawowe, obligatoryjnie należy wykorzystać pomoce zakupione w projekcie - Zestaw 
multimedialny, w skład którego wchodzą: tablica interaktywna, projektor multimedialny, notebook, 
oprogramowanie, drukarka, aparat cyfrowy / Zestaw służący do przeprowadzania doświadczeń 
wspomaganych komputerowo, w skład którego wchodzą: czujniki, akcesoria pomocnicze, interfejs,
notebook, oprogramowanie, drukarki, aparat cyfrowy. Inne pomoce dydaktyczne, ze względu na brak 
pewności, czy szkoła nimi dysponuje, mogą być propozycjami wyłącznie opcjonalnymi) 

Zetaw multimeialny w kła któreg wchzą tablica interaktywna projektor 
multimedialny, notebook, oprogramowanie, drukarka, aparat cyfrowy notebook, 
oprogramowanie, drukarki, aparat cyfrowy

8 Propozycje doświadczeń / zadań uczniowskich:
(z uwzględnieniem pkt. 7, podstawową aktywnością uczniów powinno być wykorzystywanie odpowiednich 
zasobów Internetu. Obligatoryjnie należy zaproponować propozycję doświadczeń / zadań z 
wykorzystaniem zestawu multimedialnego / zestawu do realizacji doświadczeń. Opcjonalnie można 
proponować doświadczenie/zadania wykorzystujące proste pomoce dydaktyczne)

Ptawą pracy uczniów w tym prjekcie jet klejn 
praca w grupach – pział ról zao wypracwanie kncepcji pracy na prjektem -
komputer (sprawozdanie) i arkusze papieru do pracy w grupach; 
praca w grupach zadaniowych – pracwywanie multimeialnej bibliteki zarzeo 
przy pomocy komputera, Internetu; 

9 Projekt testów kompetencyjnych, które pozwolą jednoznacznie zmierzyć przyrost 
kompetencji osiągnięty poprzez realizację projektu:
(Odrębne dwa testy, złożone minimum z 20 pytań wielokrotnego wyboru z czterema dystraktorami każdy)

Testy będą dostępne na portalu internetowym
10 Bezpłatne zasoby internetowe

(Linki do stron internetowych)

a/ http://www.money.pl/
b/ http://www.expander.pl/dla-ciebie
c/ http://e-banki.com/
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11 Wstępny harmonogram zajęć na semestr 

Średnio 40 x godz, w tym około 15 godzin do dyspozycji nauczyciela

Nr 
spotkania

Tematyka zajd

1 Wprwazenie uczniów w tematyk prjektu  Baanie pzimu kmpetencji 
w bzarze bjtym tematem projektowym.

2 Ciekawe wiaczenie pkazwe prblem baawczy związany z zakreem 
tematu prjektweg Dykuja klejnych az rzwiązywania prblemu 
(krelenie prblemu baawczeg tawianie hiptezy planwanie 
ekperymentu wiaczalna weryfikacja hipotezy).

3-5 Stanaryzacja wiezy i umiejtnci uczniów – godziny do dyspozycji 
nauczyciela

6 Planwanie prjektów rganizacja pracy w zepłach pział ról wybór 
wiaczeo  wyknania mówienie harmngramu prac zaa 
przygotowywania prawzao i prezentacji prjektów

7-13 Wyknywanie wiaczeo/dwiczeo/ekperymentów/baao analiza i 
ykuja wyników (praca w grupach nauczyciel pełni rl knultanta i 
doradcy).

14-16 Stanaryzacja wiezy i umiejtnci uczniów – godziny do dyspozycji 
nauczyciela

17-23 Wyknywanie wiaczeo/dwiczeo/ekperymentów/baao analiza i 
ykuja wyników (praca w grupach nauczyciel pełni rl knultanta i 
doradcy).

24-26 Stanaryzacja wiezy i umiejtnci uczniów – godziny do dyspozycji 
nauczyciela

27 Omówienie technik prezentacji (przypmnienie zaa twrzenia prezentacji 
przygtwania wytąpieo przykłay brych prezentacji)

28-30 Stanaryzacja wiezy i umiejtnci uczniów – godziny do dyspozycji 
nauczyciela

31 – 35 Przygotowanie prawzao i prezentacji prjektów w zepłach
36-38 Stanaryzacja wiezy i umiejtnci uczniów – godziny do dyspozycji 

nauczyciela
39 Prezentacja prjektów uczniwkich (mżna zaprid uczniów nauczycieli i 

rziców)
40 Podsumowanie projektu. Baanie pzimu kmpetencji p zakoczeniu 

projektu.

54



Projekt„ZFIZYKĄ,MATEMATYKĄIPRZEDSIĘBIORCZOŚCIĄZDOBYWAMYŚWIAT!!!”
jestwspółfinansowanyprzezUnięEuropejską

wramachśrodkówEuropejskiegoFunduszuSpołecznego

Załączone opracowanie tematu projektowego stanowi propozycję tego, co można wykonać w
ramach prac projektowych. Możesz tworzyć z uczniami projekt wykorzystując część zagadnień 
określonych w poniższym dokumencie, możesz wyjść poza jego zawartość, rozszerzając 
spektrum zagadnień projektowych. Liczymy na inwencję Twoją i uczniów. Twórz oryginalny 
projekt, traktując przedstawiony opis tematu projektowego jedynie za wytyczną, inspirację do 
ciekawych zajęć z uczniami.  
1 Tytuł,tematu,prjektweg

Moje miato/miejcowod oczami gimnazjality

2 Poziom nauczania:

(gimnajum wra  kreleniem emestru – pierwszy/semestry 2-5)

Gimnazjum
3 Opi,zaao,tematu,prjektweg

(ptawienie aania główneg piał na aania cątkwe rle pepłów prjektwych)

Zaanie główne:
1. Wykonanie prtalu,prmująceg,wybraną,miejcwd,wró,młzieży,w 

zakresie mżliwci,pzania,czau,wlneg,(hbby,kła,zainterewao,
kluby sportowe itp.), ciekawostek regionu (unikalnych miejsc, inicjatyw dla 
miata/reginu),atrakcji,turytycznych,(płżenie,zabytki,itp),raz,
aktualnych,wyarzeo,(np,kalenarz,różneg,rzaju,imprez),Prtal,zawierał,
bzie,artykuły,raz,materiały,multimeialne,Załżeniem,jet,że,jeg,
zawartd,kierwana,bzie,,natlatków,w,wieku,gimnazjalnym,(ze,
trny,nauczyciela,brak,narzucania,zamiezczanych,treci,a,raczej,ich,
koordynacja),Czed,prtalu,np,atrakcje,turytyczne,mże,ztad,
przygtwana,także,w,jzyku,bcym

Zaania czątkowe w podziale na grupy tematyczno-projektowe
Grupa informatyczna (4 osoby)

1) wybór,platrmy,internetwej,,zamiezczania,treci,(z,uwagi,na,prtt,
plecane,Ggle,Webite,w,płączeniu,z,Ggle,Dkumenty,Kalenarz,Blg,
lub,(przy,wikzym,zaangażwaniu),armwe,prgramwanie,CMS,Jmla,
Drupal, WordPress)

2) opracowywanie ziałów,raz,zaty,graicznej,prtalu
3) przypianie,reaktrów,,pzczególnych,ziałów
4) banie,,pójny,wyglą,zamiezczanych,treci

Grupa „czau,wlneg”(4 osoby)
1) pracwanie,elektrnicznej,inrmacji,,mżliwciach,pzania,czau,

wlneg,w,miecie/miejcwci,lub,reginie,(treci,zjcia,krótkie,ilmiki,
piujące,kluby,kła,zainterewao,inicjatywy,prtwe,itp)
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2) zamieszczenie informacji w stosownym dziale portalu;
3) wpółpraca,z,grupą,„aktualnci”

Grupa,„atrakcji,turytycznych,i,ciekawtek,reginu”,(4,by)
1) opracowanie elektronicznej dokumentacji o atrakcjach turystycznych regionu, 

ciekawych miejscach oraz unikatowych w skali Polski inicjatywach wartych 
obejrzenia

2) zamieszczenie informacji w stosownym dziale portalu
3) wpółpraca,z,grupą,„aktualnci”

Grupa,„aktualnci”,(4,by)
1) opracowywanie elektronicznej dokumentacji o bieżących,wyarzeniach,z,

miasta i regionu istotnych z punktu widzenia gimnazjalisty (kalendarz imprez, 
ptkao,rganizwanych,knkurów,itp)

2) zamieszczenie informacji  stosownym dziale portalu
4 Planwane,rezultaty,i,prukty,iągnite,w,eekcie,realizacji tematu projektowego:

Opracowanie oraz upowszechnienie w formie internetowego portalu informacji 
istotnych dla gimnazjalisty ,włanym,miecie/miejcwci,któreg,wynikiem,
bzie

opracowanie indywidualnego projektu oraz szaty strony internetowe
prowadzenie złżnej,strony internetowej
elektrniczna,inrmacje,tyczące,różnych,apektów,życia,reginu,
intereujących,z,punktu,wizenia,gimnazjality
zapznanie,i,z,tychcza,nieznanymi,walrami,cechami,atrakcjami,
regionu
materiały,multimeialne,,miecie/miejcwci/reginie;
prmcja,miata/miejcwci/reginu,wró,luzi,młych
elektrniczna,wpółpraca,przy,wpółtwrzeniu,i,zamiezczaniu,treci,prtalu
nawiązanie,wpółpracy,z,innymi,grupami,prwazącymi,trny,,pbnej,
tematyce

5 Cele tematu projektowego:

(w akreie rwju wiey umiejtnci i ptaw)

Opiując temat prjektu należy wiąd p uwag prpnwane kryteria ceny prjektów

pim realiacji celów prjektu pób preentacji wyników/reultatów prjektu przyrost kompetencji 
klucwych ób realiujących prjekt mierny ppre tety realiwane na „wejcie” i na „wyjcie”

Każy  tematów pwinien realiwad pniże cele

Ogólne

Ktałcenie umiejtnci amielneg krytania  różnych róeł inrmacji gromadzenie, selekcjonowanie i 
przetwarzanie zdobytych informacji., knalenie umiejtnci preentacji ebranych materiałów rozwijanie 
włanych ainterewao amktałcenie wyrabianie pwieialnci a prac właną i całej grupy 
ktałcenie umiejtnci raenia bie  emcjami ra gneg pryjmwania niepweo i ich właciwej 
interpretacji.

W akreie rwinicia umiejtnci pracy w grupach
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ukłaania harmngramów iałao planwania i rlicania wpólnych iałao preknywania cłnków grupy 
do proponwanych rwiąao w celu wpólnej realiacji planwanych iałao przewidywanie trunci w 
realizacji projektu i radzenia sobie z nimi.

Rozwój wiezy:

Informatyka:
zapznanie,i,z,tpnymi,narzziami,,publikacji,treci,w,Internecie,amym,
przygotwywaniem,treci,(rmatwanie),i,prceem,jej,igitalizacji,(w,przypaku,
materiałów,multimeialnych),graika,kmputerwa

Geografia:
zapznanie,i,z,atrakcjami,zlakami,turytycznymi,reginu,intereującymi,
miejcami,,zwiezenia,i,pzenia,czau,wlnego

Historia:
zapznanie,i,z,hitrią,miata/miejcwci/reginu

Jyk plki
opracowanie tekstu do publikacji w Internecie

Preibircd
zarzązanie,realizacją,złżneg,prjektu,(w,tym,przypaku,małeg,prtalu,
internetweg),praca,zepłwa

Rozwój umiejętnoci:

Informatyka:
zaprjektwanie,ukłau,i,graiki,trny,internetwej,intalacja,i,kniguracja,
prgramwania,typu,CMS,zarzązanie,wieltpem,,twrzenia,treci,
wyzukiwanie,inrmacji,publikacja,inrmacji,w,Internecie,bróbka grafiki i 
multimeiów

Geografia:
wyszukanie i opisanie miejsc atrakcyjnych z turystycznego punktu widzenia w firmie 
artykułów,map,tra,turytycznych

Historia:
wyszukanie, opracowanie i przestawienie informacji na temat historii 
miata/miejcwci/regionu

Jyk plki
reagwanie,tektu,na,ptrzeby,erwiu,inrmacyjneg,(pwieni,jzyk,
łwnictw)

Preibircd:
Wyknanie,unkcjnująceg,erwiu,internetweg,w,ramach,prjektu,grupweg,–
umiejtnd,pracy,w,zeple,pwiezialnd,z,prjekt,pział,zaao
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Rozwój postaw w zakresie:
związku,z,włanym,miatem/miejcwcią/reginem,i,pczucia,
przynależnci
podejmowanie decyzji grupowych,
wyrażania,włanych,pinii,i,łuchania,pinii,innych,ób
dyskutowania,
rzwiązywania,knliktów
dzielenia,i,rlami,w,grupie
dokonywania oceny pracy grupy,
pzukiwania,kmprmiów
zarzązania,prjektem

6 Wprowadzenie teoretyczne 

(akre materiału naucania ptawwe pjcia nieienie  ptawy prgramwej krelacja 
miypremitwa)

Należy w cególnci achwad gnd tematu  ptawą prgramwą tw nwą awartą  w 
rprąeniu MEN  n 23 grunia 2008 r w prawie ptawy prgramwej wychwania preklneg i 
ktałcenia gólneg w pcególnych typach kół (DU  2009r Nr 4 p 17) Pnieważ prjekt tycy 
rozwoju kompetencji kluczowych w zakresie nauk matematyczno–fizycznych i preibircci wart auważyd 
że kmpetencje klucwe ą einiwane w kumencie Parlamentu Eurpejkieg jak płącenie wiey 
umiejtnci i ptaw Ich akre jet krelny na takim pimie że gnd  akreu treci tematu 
prjektweg  ptawą prgramwą wycerpuje warunek rwju ppre realiacj tematu KK

Prgram,prjektu,wpiera,każą,z,miu,kmpetencji,kluczwych
1) przumiewanie,i,w,jzyku,jczytym

grupa,złżna,z,uczniów,raz,nauczyciel,bą,wpólnie,uzganiad,wyglą,
truktur,,raz,treci,prjektwaneg,prtalu,prezentwane,artykuły,
wymagad,bą,przeprwazenia,wywiaów,raz,zreagwania,w,jz,
polskim

2) przumiewanie,i,w,jzykach,bcych
prce,wyzukiwania,raz,publikacji,treci,prtalu,zakłaa,zamiezczenie 
czci,artykułów,w,jz,bcym,Pnat,zakłaa,i,nawiązanie,wpółpracy,z,
innymi,grupami,twrzącymi,prtale,,pbnej,tematyce,– także,pza,
granic Polski

3) kompetencje matematyczne i podstawowe kompetencje naukowo-
techniczne;
przygtwanie,treci,multimeialnych,wymagad,bzie,zatwania,
różnrakieg,prztu,elektrniczneg,(aparat,kamera),c,wpłynie,na,rzwój,
prejnalneg,wykrzytania,tych,narzzi

4) kompetencje informatyczne;
z,uwagi,na,załżenia,prjektu,(buwa,prtalu,internetweg),na,rzwój,
teg,rzaju,kmpetencji,płżn,uży,nacik,Tu,kluczwe,bzie,
zapznanie,i,narzziami,,publikacji,inrmacji,w,Internecie,(rzajami,
unkcjnalncią,kniguracją),przez,całą,grup,prjektwą

5) umiejtnd,uczenia,i
czed,ziałao,prjektu,wymagad,bzie,,uczniów,amzielneg,
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zaangażwania,i,pznania,nwych,zaganieo,czy,też,wiamci
6) kmpetencje,płeczne,i,bywatelkie

tematyka,realizwaneg,prjektu,wymuza,niejak,kztałtwanie,ptawy,
płecznej,i,bywatelkiej,na,zaazie,buwania wizi,z,zamiezkanym,
reginem,pprzez,pznanie,jeg,zalet,i,ich,prezentacj,w,Internecie

7) inicjatywnd,i,przeibirczd
prjekt,realizwany,bzie,w,pgrupach,prjektwych,wic,la,
uczetników,knieczne,bzie,zapznanie,i,ze,pecyiką,pracy,w,grupie, 
zarzązania,pracą,grupwą,ale,także,pejmwaniem,włanych,inicjatyw,w,
ramach rozwoju projektu

8) wiamd,i,ekpreja,kulturalna
tematyka,prjektu,pprawi,wró,uczniów,wiamd,przynależnci,,
zamiezkaneg,miejca,jeg,walrów,turytycznych,kulturowych. Jednym z 
załżeo,jet,pracwanie,kalenarza,różneg,rzaju,imprez,c,atkw,
przyczyni,i,,wzrtu,zainterewania,takimi,przeiwziciami,przez,
młych,luzi

7 Pmce,yaktyczne,niezbne,,realizacji,tematu projektowego:

(jako ptawwe bligatryjnie należy wykrytad pmce akupine w prjekcie - Zestaw multimedialny, w 
kła któreg wchą tablica interaktywna prjektor multimedialny, notebook, oprogramowanie, drukarka, 
aparat cyfrowy / Zetaw łużący  preprwaania wiaceo wpmaganych kmputerw w kła 
któreg wchą cujniki akceria pomocnicze, interfejs, notebook, oprogramowanie, drukarki, aparat cyfrowy. 
Inne pmce yaktycne e wglu na brak pewnci cy kła nimi ypnuje mgą byd prpycjami 
wyłącnie pcjnalnymi) 

Zetaw multimeialny, w kła którego wchozą: tablica interaktywna, projektor 
multimedialny, notebook, oprogramowanie, drukarka, aparat cyfrowy, skaner, 
laboratorium komputerowe.

Inne:

Literatura tematu – Internet, biblioteki i inne instytucje, 
Elektrniczny,ziennik,prac,zepłu
Oprogramowanie – zakłaanie,trny,internetwej,bróbka,zjd,lub,ilmów,
(proponowane oprogramowanie opensource)
;rtykuły,na,ptkania,rbcze,lipchart,piaki,uże,arkuze,papieru
Elektroniczne karty pracy;
Wpółpraca,z,intytucjami,przy,realizacji,prjektu

informacja turystyczna
urzą,miata/gminy
jentki,pwiezialne,za,rzwój,kultury,w,reginie,(kluby,kina,
organizacje sportowe itp.)

8 Prpzycje,wiaczeo /,zaao uczniowskich:

( uwglnieniem pkt 7 ptawwą aktywncią ucniów pwinn byd wykrytywanie odpowiednich 
abów Internetu. Obligatryjnie należy aprpnwad prpycj wiaceo / aao  wykrytaniem 
etawu multimeialneg / etawu  realiacji wiaceo Opcjnalnie mżna prpnwad 
wiacenie/zadania wykrytujące prte pmce yaktycne)

Ptawą,pracy,uczniów,w,tym,prjekcie,jet,klejn
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praca w grupach – pział,ról,zao,wypracwanie,kncepcji,pracy,na,
projektem – sala komputerowa (propzycje/prttypy,rzwiązania) i arkusze 
papieru do pracy w grupie i podgrupach; spotkania robocze i kontrolne
praca w podgrupach zadaniowych – opracowywanie przydzielonego zadania 
(prjekt,erwiu,platrma,zamiezczania,treci,artykuły,na,wkazany,temat, 
zjcia,nagrania,vie) spotkania robocze i kontrolne
wpółpraca ze,rwikiem regionu (intytucje,urzy,bibliteki, osoby 
indywidualne itp.)
zamiezczanie,przygtwanych,treci,na,zaprjektwanym,prtalu,
uzganianie,rmy,ukłau,artykułów,(zachwanie,pójnci,erwiu)

9 Prjekt, tetów, kmpetencyjnych, które, pzwlą, jenznacznie, zmierzyd, przyrt,
kmpetencji,iągnity,pprzez,realizacj,prjektu

(Orbne wa testy, łżne minimum z 20 pytao wielkrtneg wybru  cterema ytraktrami każdy)

Testy: wejściowy (realizowany przed rozpoczęciem prac projektowych) i wyjściowy 
(realizowany po zakończeniu prac projektowych) znajduje się na portalu 
internetowym.

Bezpłatne,zaby,internetwe

(Linki do stron internetowych)

www.google.pl
sites.google.com  
wikipedia.pl 
http://recenzjecms.net/
trny,inrmacji,turytycznych,urzów,gminy/miata,kin,teatrów,klubów,prtwych,
itp.

11 Wtpny,harmngram,zajd,na,emestr

Śreni 40 godz. w tym kł 15 gin  ypycji naucyciela

Nr 
spotkania

Tematyka,zajd

1 Wprwazenie, uczniów, w, tematyk, prjektu, , Baanie, pzimu,
kmpetencji,w,bzarze,bjtym,tematem,prjektwym

2 Ciekawe,wiaczenie,pkazwe,prblem,baawczy,związany,z,zakreem,
tematu, prjektweg, Dykuja, klejnych, az, rzwiązywania, prblemu,
(krelenie, prblemu, baawczeg, tawianie, hiptezy, planwanie,
ekperymentu,wiaczalna,weryikacja,hiptezy)

3-5 Stanaryzacja,wiezy,i,umiejtnci,uczniów,– godziny do dyspozycji 
nauczyciela

6 Planwanie, prjektów, rganizacja, pracy, w, zepłach, pział, ról, wybór,
wiaczeo, , wyknania, mówienie, harmngramu, prac, zaa,
przygtwywania,prawzao,i,prezentacji,prjektów

7-13 Wyknywanie, wiaczeo/dwiczeo/ekperymentów/baao, analiza, i,
ykuja, wyników, (praca, w, grupach, nauczyciel, pełni, rl, knultanta, i,
doradcy).
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14-16 Stanaryzacja,wiezy,i,umiejtnci,uczniów,– godziny do dyspozycji 
nauczyciela

17-23 Wyknywanie, wiaczeo/dwiczeo/ekperymentów/baao, analiza, i,
ykuja, wyników, (praca, w, grupach, nauczyciel, pełni, rl, knultanta, i,
doradcy).

24-26 Stanaryzacja,wiezy,i,umiejtnci,uczniów,– godziny do dyspozycji 
nauczyciela

27 Omówienie,technik,prezentacji,(przypmnienie,zaa,twrzenia prezentacji, 
przygtwania,wytąpieo,przykłay,brych,prezentacji)

28-30 Stanaryzacja,wiezy,i,umiejtnci,uczniów,– godziny do dyspozycji 
nauczyciela

31 – 35 Przygtwanie,prawzao,i,prezentacji,prjektów,w,zepłach
36-38 Standaryzacja wiedzy,i,umiejtnci,uczniów,– godziny do dyspozycji 

nauczyciela
39 Prezentacja,prjektów,uczniwkich, (mżna,zaprid,uczniów,nauczycieli, i,

rziców)
40 Pumwanie, prjektu, Baanie, pzimu, kmpetencji, p, zakoczeniu,

projektu.
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Projekt„ZFIZYKĄ,MATEMATYKĄIPRZEDSIĘBIORCZOŚCIĄZDOBYWAMYŚWIAT!!!”
jestwspółfinansowanyprzezUnięEuropejską

wramachśrodkówEuropejskiegoFunduszuSpołecznego

Załączone opracowanie tematu projektowego stanowi propozycję tego, co można wykonać w
ramach prac projektowych. Możesz tworzyć z uczniami projekt wykorzystując część zagadnień 
określonych w poniższym dokumencie, możesz wyjść poza jego zawartość, rozszerzając 
spektrum zagadnień projektowych. Liczymy na inwencję Twoją i uczniów. Twórz oryginalny 
projekt, traktując przedstawiony opis tematu projektowego jedynie za wytyczną, inspirację do 
ciekawych zajęć z uczniami.  

1 Tytuł,tematu,prjektweg

Klasowa strona internetowa

2 Poziom nauczania:

(gimnajum wra  kreleniem emetru – pierwszy/semestry 2-5)

Gimnazjum
3 Opi,zaao,tematu,prjektweg

(ptawienie aania główneg piał na aania cątkwe rle pepłów prjektwych)

Zadanie główne:
1. Wyknanie,klawej,trny,internetwej,płącznej,,icjalnej,trny,

danego gimnazjum,prezentującej,inrmacje,,wyarzeniach,,prjektach,i,
uczniach,anej,klay,raz,ającej,mżliwd,kmunikacji,ucznim,klay,w,
pób,elektrniczny,(rum,miejce,wymiany,anych),

Zadania czątkowe w podziale na grupy tematyczno-projektowe
Grupa „prjektantów”(4 osoby)

1) Okrelenie,unkcjnalnci,trny,w,zakreie,pczątkweg,rzwiązania,i,
docelowej formy (strategia rozwoju serwisu)

2) Ientyikacja,ziałów,tematycznych;
3) Deinicja,nazw,ziałów,raz,linków,erwiu
4) opracowanie makiety strony internetowej uwzglniającej,prpzycje,i,uwagi,

całej,klay
5) Propozycje szaty graficznej (szkic)
6) Przypianie,reaktrów,,pzczególnych,ziałów,gólnych

Grupa informatyczna (4 osoby)
1) wybór,platrmy,internetwej,,zamiezczania,treci,(z,uwagi,na,prtt,

polecane: Ggle,Webite,w,płączeniu,z,Ggle,Dkumenty,Kalenarz,Blg,
lub,(przy,wikzym,zaangażwaniu),armwe,prgramwanie,CMS,Jmla,
Drupal, WordPress)

2) implementacja ziałów,raz,zaty,graicznej,prtalu
3) przypianie,reaktrów,,pzczególnych,ziałów
4) dbanie,,pójny,wyglą,zamiezczanych,treci,mernizacje,trny,i,jej,

rzwój,w,nwe,unkcjnalnci
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5) utwrzenie,knt,la,uczniów,klay,umżliwiających,przegląanie,raz,
zamiezczanie,treci,(pwieni,pzim,tpu)

Grupa,„reaktrów”,(4,by)
1) opracowanie,elektrnicznych,artykułów,,przypianych,ziałów,

tematycznych o 
2) zamieszczenie informacji w stosownym dziale portalu
3) merwanie,ziałów,rum,klaweg
4) wpółpraca,z,grupą,prjektantów,i,inrmatyczną,z,rzwju,trny

4 Planowane rezultaty i produkty,iągnite,w,eekcie,realizacji,tematu,prjektweg

Opracowanie oraz upowszechnienie w formie strony internetowej informacji 
tyczących,życia,anej,klay

opracowanie indywidualnego projektu oraz szaty strony internetowe
prowadzenie złżnej,strony internetowej
elektrniczna,inrmacje,tyczące,różnych,apektów,życia,klay,
intereujących,z,punktu,wizenia,gimnazjality
materiały,multimeialne,z,życia,klay;
promocja klasy na tle gimnazjum
elektrniczna,wpółpraca,przy,wpółtwrzeniu,i,zamiezczaniu,treci,prtalu
nawiązanie,wpółpracy,z,innymi,grupami,prwazącymi,trny,wich,kla

5 Cele tematu projektowego:

(w akreie rwju wiey umiejtnci i ptaw)

Opiując temat prjektu należy wiąd p uwag prpnwane kryteria ceny prjektów

pozim realiacji celów prjektu pób preentacji wyników/reultatów prjektu przyrost kompetencji 
klucwych ób realiujących prjekt mierny ppre tety realiwane na „wejcie” i na „wyjcie”

Każy  tematów pwinien realiwad pniże cele

Ogólne:

Ktałcenie umiejtnci amielneg krytania  różnych róeł inrmacji gromadzenie, selekcjonowanie i 
przetwarzanie zdobytych informacji., knalenie umiejtnci preentacji ebranych materiałów rozwijanie 
włanych ainterewao amktałcenie wyrabianie pwieialnci a prac właną i całej grupy 
ktałcenie umiejtnci raenia bie  emcjami ra gneg pryjmwania niepweo i ich właciwej 
interpretacji.

W akreie rwinicia umiejtnci pracy w grupach

ukłaania harmngramów iałao planwania i rlicania wpólnych iałao preknywania cłnków grupy 
 prpnwanych rwiąao w celu wpólnej realiacji planwanych iałao przewidywanie trunci w 
realizacji projektu i radzenia sobie z nimi.

Rozwój wiedzy:

zapznanie,i,z,tpnymi,narzziami,,publikacji,treci,w,Internecie
amym,przygtwywaniem,treci,(rmatwanie),i,prceem,jej,igitalizacji,
(w,przypaku,materiałów,multimeialnych)
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inrmacje,tyczące,graiki,kmputerwej
opracowanie/przygotowanie tekstu do publikacji w Internecie
zarzązanie,realizacją,złżneg,prjektu,(w,tym,przypaku,małeg,prtalu,
internetowego)

Rozwój umiejętnoci:
zaprjektwanie,ukłau,i,graiki,trny,internetwej
instalacja i konfiguracja oprogramowania typu CMS,
zarzązanie,wieltpem,,twrzenia,treci
publikacja informacji w Internecie,
bróbka,graiki,i,multimeiów
reagwanie,tektu,na,ptrzeby,erwiu,inrmacyjneg,(pwieni,jzyk,
łwnictw)
wyknanie,unkcjnująceg,erwiu,internetweg,w,ramach,prjektu 
grupowego – umiejtnd,pracy,w,zeple,pwiezialnd,z,prjekt,
pział,zaao

Rozwój postaw w zakresie:
związku,z,właną,klaą,i,pczucia,przynależnci
podejmowanie decyzji grupowych,
wyrażania,włanych,pinii,i,łuchania,pinii,innych,ób
dyskutowania,
rzwiązywania,knliktów
zielenia,i,rlami,w,grupie
dokonywania oceny pracy grupy,
pzukiwania,kmprmiów
zarzązania,prjektem

6 Wprowadzenie teoretyczne 

(akre materiału naucania ptawwe pjcia nieienie  ptawy prgramwej, korelacja 
miypremitwa)

Należy w cególnci achwad gnd tematu  ptawą prgramwą tw nwą awartą  w 
rprąeniu MEN  n 23 grunia 2008 r w prawie ptawy prgramwej wychwania preklneg i 
ktałcenia gólneg w pcególnych typach kół (DU  2009r Nr 4 p 17) Pnieważ prjekt tycy 
rozwoju kompetencji kluczowych w zakresie nauk matematyczno–fizycznych i preibircci wart auważyd 
że kmpetencje klucwe ą einiwane w kumencie Parlamentu Eurpejkieg jak płącenie wiey 
umiejtnci i ptaw Ich akre jet krelny na takim pimie że gnd  akreu treci tematu 
prjektweg  ptawą prgramwą wycerpuje warunek rwju ppre realiacj tematu KK

Program projektu wpiera,każą,z,miu,kmpetencji,kluczwych
1) przumiewanie,i,w,jzyku,jczytym

grupa,złżna,z,uczniów,raz,nauczyciel,bą,wpólnie,uzganiad,wyglą,
truktur,,raz,treci,prjektwanej,trny,prezentwane,artykuły,
wymagad,bą,przeprwazenia,wywiaów,raz,zreagwania,w,jz,
polskim

2) przumiewanie,i,w,jzykach,bcych
prce,nauki,krzytania,z,narzzi,,publikacji,treci,w,Internecie,wymagał,

64



bzie,czciweg,krzytania,z,erwiów,pmcy,(angljzycznych),la,
tych,narzzi,wyzukiwania,

3) kompetencje matematyczne i podstawowe kompetencje naukowo-
techniczne;
przygtwanie,treci,multimeialnych,wymagad,bzie,zatwania,
różnrakieg,prztu,elektrniczneg,(aparat,kamera),c,wpłynie,na,rzwój,
prejnalneg,wykrzytania,tych,narzzi

4) kompetencje informatyczne;
z,uwagi,na,załżenia,prjektu,(buwa,trny,internetwej),na,rzwój,teg,
rzaju,kmpetencji,płżn,uży,nacik,Tu,kluczwe,bzie,zapznanie,
i,narzziami,,publikacji informacji w Internecie (rodzajami, 
unkcjnalncią,kniguracją),przez,całą,grup,prjektwą

5) umiejtnd,uczenia,i
czed,ziałao,prjektu,wymagad,bzie,,uczniów,amzielneg,
zaangażwania,i,pznania,nwych,zaganieo,czy,też,wiamci

6) kompetencje,płeczne,i,bywatelkie
tematyka,realizwaneg,prjektu,wymuza,niejak,kztałtwanie,ptawy,
płecznej,i,bywatelkiej,na,zaazie,buwania,wizi,z,grupą,(w,tym,
przypaku,z,klaą)

7) inicjatywnd,i,przeibirczd
prjekt,realizwany,bzie,w,pgrupach,prjektwych,wic,la,
uczetników,knieczne,bzie,zapznanie,i,ze,pecyiką,pracy,w,grupie,
zarzązania,pracą,grupwą,ale,także,pejmwaniem,włanych,inicjatyw,w,
ramach rozwoju projektu

8) wiamd,i,ekpreja,kulturalna
tematyka projektu poprawi,wró,uczniów,wiamd,przynależnci,,
grupy,rmalnej,raz,wyrbi,umiejtnd,wyrażania,wjeg,zania,przy,
realizwanym,prjekcie,jak,również,uwzglniania,pinii,innych,człnków,
dalej grupy projektowej

7 Pmce,yaktyczne,niezbne,,realizacji tematu projektowego:

(jak ptawwe bligatryjnie należy wykrytad pmce akupine w prjekcie - Zestaw multimedialny, w 
kła któreg wchą tablica interaktywna prjektor multimedialny, notebook, oprogramowanie, drukarka, 
aparat cyfrowy / Zestaw łużący  preprwaania wiaceo wpmaganych kmputerw w kła 
któreg wchą cujniki akceria pomocnicze, interfejs, notebook, oprogramowanie, drukarki, aparat cyfrowy. 
Inne pmce yaktycne e wglu na brak pewnci cy kła nimi ypnuje mgą byd prpycjami 
wyłącnie pcjnalnymi) 

Zetaw multimedialny, w kład którego wchodzą: tablica interaktywna, projektor 
multimedialny, notebook, oprogramowanie, drukarka, aparat cyfrowy, skaner, 
laboratorium komputerowe.

Inne:

Literatura tematu – Internet, biblioteki i inne instytucje, 
Elektrniczny,ziennik,prac,zepłu
Oprogramowanie – zakłaanie,trny,internetwej,bróbka,zjd,lub,ilmów,
(proponowane oprogramowanie opensource)
;rtykuły,na,ptkania,rbcze,lipchart, pisaki, duże,arkuze,papieru
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Elektroniczne karty pracy;
Wpółpraca,z,intytucjami,przy,realizacji,prjektu

dyrekcja gimnazjum

8 Prpzycje,wiaczeo /,zaao uczniowskich:

( uwglnieniem pkt 7 ptawwą aktywncią ucniów pwinn byd wykrytywanie odpowiednich 
abów Internetu. Obligatryjnie należy aprpnwad prpycj wiaceo / aao  wykrytaniem 
etawu multimeialneg / etawu  realiacji wiaceo Opcjnalnie mżna prpnwad 
wiacenie/zadania wykrytujące prte pmce yaktyczne)

Ptawą,pracy,uczniów,w,tym,prjekcie,jet,klejn
praca w grupach – pział,ról,zao,wypracwanie,kncepcji,pracy,na,
projektem – ala,kmputerwa,(prpzycje/prttypy,rzwiązania) i arkusze 
papieru do pracy w grupie i podgrupach; spotkania robocze i kontrolne
praca w podgrupach zadaniowych – opracowywanie przydzielonego zadania 
(prjekt,trny,platrma,zamiezczania,treci,artykuły,na,wkazany,temat,
zjcia,nagrania,vie) spotkania robocze i kontrolne
wpółpraca,z,całym,rwikiem klasowym
zamiezczanie,przygtwanych,treci,na,zaprjektwanym,prtalu,
uzganianie,rmy,ukłau,artykułów,(zachwanie,pójnci,erwiu)

9 Prjekt, tetów, kmpetencyjnych, które, pzwlą, jenznacznie, zmierzyd, przyrt,
kmpetencji,iągnity,pprzez,realizacj,prjektu

(Orbne wa testy, łżne minimum z 20 pytao wielkrtneg wybru  cterema ytraktrami każy)

Testy: wejściowy (realizowany przed rozpoczęciem prac projektowych) i wyjściowy 
(realizowany po zakończeniu prac projektowych) znajduje się na portalu 
internetowym.

Bezpłatne,zaby,internetwe

(Linki do stron internetowych)

www.google.pl
sites.google.com
wikipedia.pl
http://recenzjecms.net/
strony klasowe innych,gimnazjów
http://www.kurshtml.boo.pl/
http://webmaster.helion.pl/

11 Wtpny,harmngram,zajd,na,emetr

Śreni 40 godz. w tym kł 15 gin  ypycji naucyciela

Nr 
spotkania

Tematyka,zajd

1 Wprwazenie, uczniów, w, tematyk, prjektu, , Baanie, pzimu,
kmpetencji,w,bzarze,bjtym,tematem,prjektwym

2 Ciekawe,wiaczenie,pkazwe,prblem,baawczy,związany,z,zakreem,
tematu, prjektweg, Dykuja, klejnych, az, rzwiązywania, prblemu,
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(okrelenie, prblemu, baawczeg, tawianie, hiptezy, planwanie,
ekperymentu,wiaczalna,weryikacja,hiptezy)

3-5 Stanaryzacja,wiezy,i,umiejtnci,uczniów,– godziny do dyspozycji 
nauczyciela

6 Planwanie, prjektów, rganizacja, pracy, w, zepłach, pział, ról, wybór,
wiaczeo, , wyknania, mówienie, harmngramu, prac, zaa,
przygtwywania,prawzao,i,prezentacji,prjektów

7-13 Wyknywanie, wiaczeo/dwiczeo/ekperymentów/baao, analiza, i,
ykuja, wyników, (praca, w, grupach, nauczyciel, pełni, rl, konsultanta i 
doradcy).

14-16 Stanaryzacja,wiezy,i,umiejtnci,uczniów,– godziny do dyspozycji 
nauczyciela

17-23 Wyknywanie, wiaczeo/dwiczeo/ekperymentów/baao, analiza, i,
ykuja, wyników, (praca, w, grupach, nauczyciel, pełni, rl, knultanta, i,
doradcy).

24-26 Stanaryzacja,wiezy,i,umiejtnci,uczniów,– godziny do dyspozycji 
nauczyciela

27 Omówienie,technik,prezentacji,(przypmnienie,zaa,twrzenia,prezentacji,
przygtwania,wytąpieo,przykłay,brych,prezentacji)

28-30 Standaryzacja wiedzy i umiejtnci,uczniów,– godziny do dyspozycji 
nauczyciela

31 – 35 Przygtwanie,prawzao,i,prezentacji,prjektów,w,zepłach
36-38 Stanaryzacja,wiezy,i,umiejtnci,uczniów,– godziny do dyspozycji 

nauczyciela
39 Prezentacja,prjektów,uczniwkich, (mżna,zaprid,uczniów,nauczycieli, i,

rziców)
40 Pumwanie, prjektu, Baanie, pzimu, kmpetencji, p, zakoczeniu,

projektu.
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Projekt„ZFIZYKĄ,MATEMATYKĄIPRZEDSIĘBIORCZOŚCIĄZDOBYWAMYŚWIAT!!!”
jestwspółfinansowanyprzezUnięEuropejską

wramachśrodkówEuropejskiegoFunduszuSpołecznego

Załączone opracowanie tematu projektowego stanowi propozycję tego, co można wykonać w
ramach prac projektowych. Możesz tworzyć z uczniami projekt wykorzystując część zagadnień 
określonych w poniższym dokumencie, możesz wyjść poza jego zawartość, rozszerzając 
spektrum zagadnień projektowych. Liczymy na inwencję Twoją i uczniów. Twórz oryginalny 
projekt, traktując przedstawiony opis tematu projektowego jedynie za wytyczną, inspirację do 
ciekawych zajęć z uczniami.  

1 Tytuł,tematu,prjektweg

Recykling na c dzieo

2 Poziom nauczania:

(gimnajum wra  kreleniem emetru – pierwszy/semestry 2-5)

Gimnazjum
3 Opi,zaao,tematu,prjektweg

(ptawienie aania główneg piał na aania cątkwe rle pepłów prjektwych)

Zadanie główne:
Przygtwanie,akcji,prmującej,zykiwanie,urwców,wtórnych,wró,
młzieży,anej,zkły,w,rmie,wykłau,(wparteg,prezentacją,
multimeialną),raz,trny,internetwej,wkazującej,jak,t,pejcie,,
chrny,rwika,wprwazid,w,życie,w,cziennych,czynnciach,Strna,
mże,zawierad,kmplekwe,inrmacje,t,recyklingu, poradnik 
praktyczneg,wrżenia,w,życie,raz,relacje/wyniki,akcji,które,w,tym,
zakreie,zrealizwan,na,terenie,zkły,raz,w,reginie

Zadania czątkwe w podziale na grupy tematyczno-projektowe
Grupa,„prezenterów”,(4,by)

1) Przygtwanie,materiałów,tyczących,zykiwania,urwców,wtórnych,w,
kali,wiata,kraju,reginu,raz,cziennych,zajd

2) Przygtwanie,prezentacji,multimeialnej,z,zebranych,materiałów,raz,
wytąpienia,t,recyklingu

3) Przeprwazenie,wykłau,wró,młzieży,gimnazjalnej,anej,zkły,na,
pczątku,ziałania,prjektu,(nacik,na,teri,i,zaangażwanie)

4) Przeprwazenie,wykłau,pumwująceg,rezultaty,ziałao,(prezentacja,
wyników,prjektu)

Grupa „inrmatyczna”,(4 osoby)
1) wybór,platrmy,internetwej,,zamiezczania,treci,(z,uwagi,na,prtt,

polecane: Ggle,Webite,w,płączeniu,z,Ggle,Dkumenty,Kalenarz,Blg,
lub,(przy,wikzym,zaangażwaniu),armwe,prgramwanie,CMS,Jmla,
Drupal, WordPress)

2) opracowywanie ziałów,raz,zaty,graicznej,prtalu
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3) przypianie,reaktrów,,pzczególnych,ziałów
4) dbanie,,pójny,wyglą,zamiezczanych,treci
5) ppicie,trny,p,icjalną,trn,zkły

Grupa „akcji,w,terenie”(4 osoby)
1) przygtwanie,w,przumieniu,z,Dyrekcją,zkły,akcji,prpagującej,recykling

(zbiórka,makulatury,baterii,itp)
2) przygtwanie,plakatów banerów,reklamujących,aną,akcj
3) przeprwazenie,aneg,przeiwzicia,raz,jeg,kumentacja
4) wpółpraca,z,grupą,„aktualnci”,raz,„inrmatyczną”

Grupa,„reaktrów”,(4,by)
1) opracowanie elektronicznej dokumentacji o recyclingu na podstawie 

dokumentacji,grupy,prezenterów,(lub,we,wpółpracy,z,nimi)
2) zamieszczenie informacji na stronie internetowej
3) igitalizacja,materiałów,tarczanych,przez,grup,„akcji,w,terenie”,i,

zamiezczanie,piów,aktualnych,zarzeo,na,trnie
4) wpółpraca,z,grupą,„inrmatyczną” i „prezenterów”

4 Planwane,rezultaty,i,prukty,iągnite,w,eekcie,realizacji,tematu,prjektweg

Opracowanie oraz rozpowszechnienie w formie wykłaów,akcji,raz,trny,
internetwej,ittnych,la,rwika,naturalneg,inrmacji,t,recyklingu. 
Prukty,kocwe

wykłay,wparte,prezentacjami,multimeialnymi
akcje,prmujące,recycling,traiające,,młzieży,gimnazjalnej
opracowanie indywidualnego projektu oraz szaty strony internetowej
prowadzenie strony internetowej
elektrniczna,inrmacje,tyczące,wykrzytania,urwców,wtórnych,raz,
pbów,ziałania,w,tym,zakreie,w,cziennym,życiu
prmcja,chrny,rwika,wró,luzi,młych
elektrniczna,wpółpraca,przy,wpółtwrzeniu,i,zamiezczaniu,wzytkich,
materiałów
nawiązanie,wpółpracy,z,innymi,grupami/rganizacjami,prmującymi,
chrn,rwika

5 Cele tematu projektowego:

(w akreie rwju wiey umiejtnci i ptaw)

Opiując temat prjektu należy wiąd p uwag prpnwane kryteria ceny prjektów

pim realiacji celów prjektu spoób preentacji wyników/reultatów prjektu przyrost kompetencji 
klucwych ób realiujących prjekt mierny ppre tety realiwane na „wejcie” i na „wyjcie”

Każy  tematów pwinien realiwad pniże cele

Ogólne

Ktałcenie umiejtnci amdzielnego korzystania  różnych róeł inrmacji gromadzenie, selekcjonowanie i 
przetwarzanie zdobytych informacji., knalenie umiejtnci preentacji ebranych materiałów rozwijanie 
włanych ainterewao amktałcenie wyrabianie odpowiedzialnoci a prac właną i całej grupy 
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ktałcenie umiejtnci raenia bie  emcjami ra gneg pryjmwania niepweo i ich właciwej 
interpretacji.

W akreie rwinicia umiejtnci pracy w grupach

ukłaania harmngramów iałao planowania i rolicania wpólnych iałao preknywania cłnków grupy 
 prpnwanych rwiąao w celu wpólnej realiacji planwanych iałao przewidywanie trunci w 
realizacji projektu i radzenia sobie z nimi.

Rzwój wiedzy:

Biologia:
zapznanie,i,z,zagrżeniami,la,rwika,naturalneg,wywłanymi,ziałalncią,
luzką,raz,pbami,jej,zapbiegania

Chemia:
zapznanie,i,ze,kłaem,pbem,prukcji,raz,zykiwania,urwców,
wtórnych

Informatyka:
zapznanie,i,z,tpnymi,narzziami,,publikacji,treci,w,Internecie,amym,
przygtwywaniem,treci,(rmatwanie),i,prceem,jej,igitalizacji,(w,przypaku,
materiałów,multimeialnych),graika,kmputerwa

Jyk plki
pracwanie,tektu,,publiczneg,wytąpienia,raz,publikacji,w,Internecie

Preibircd
zarzązanie,realizacją,złżneg,prjektu,(w,tym,przypaku,rzłżneg,w,czaie,
prezentacja,pczątkwa,akcje,prmujące,recycling,trna,internetwa,raz,
prezentacja,kocwa),praca,zepłwa,inrmacje,z,zakreu,pby,prwazenia,
prezentacji

Rzwój umiejętnci:

Biologia
umiejtnd,krelenia,pwienieg,wykrzytania,urwców,naturalnych,raz,
bania,,rwik,w,cziennych,zajciach

Chemia
umiejtnd,krelenia,czy,any,prukt,pakwanie,plega,recyklingowi, 
umiejtna,egregacja

Informatyka:
zaprjektwanie,ukłau,i,graiki,trny,internetwej,intalacja,i,kniguracja,
prgramwania,typu,CMS,zarzązanie,wieltpem,,twrzenia,treci,
wyzukiwanie,inrmacji,publikacja,inrmacji,w,Internecie,bróbka,graiki,i,
multimediów
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Jyk plki
redagowanie tekstu na potrzeby prezentacji oraz serwisu informacyjnego 
(pwieni,jzyk,łwnictw)

Preibircd:
Przeprwazenie,wielwymiarweg,przeiwzicia,rzłżneg,w,czaie,
(umiejtnd,harmngramwania,ziałao),Praca,w,grupie,negcjacje,wpółpraca,
z,Dyrekcją,zkły,raz,innymi,rganizacjami,prmującymi,chrn,rwika

Rzwój postaw w zakresie:
bania,,rwik,naturalne
podejmowanie decyzji grupowych,
wyrażania,włanych,pinii,i,łuchania,pinii,innych,ób,
rzwiązywania,knliktów
zielenia,i,rlami,w,grupie
dokonywania oceny pracy grupy,
pzukiwania,kmprmiów,
pwiezialnci,za,przygtwanie,czci,złżneg,prjektu

6 Wprowadzenie teoretyczne 

(akre materiału naucania ptawwe pjcia dniesienie do podstawy programowej, korelacja 
miypremitwa)

Należy w cególnci achwad gnd tematu  ptawą prgramwą tw nwą awartą  w 
rprąeniu MEN  n 23 grunia 2008 r w prawie ptawy prgramwej wychwania preklnego i 
ktałcenia gólneg w pcególnych typach kół (DU  2009r Nr 4 p 17) Pnieważ prjekt tycy 
rozwoju kompetencji kluczowych w zakresie nauk matematyczno –fizycznych i preibircci wart 
auważyd że kmpetencje klucwe ą einiwane w kumencie Parlamentu Eurpejkieg jak płącenie 
wiey umiejtnci i ptaw Ich akre jet krelny na takim pimie że gnd  akreu treci tematu 
prjektweg  ptawą prgramwą wycerpuje warunek rwju ppre realiacj tematu KK

Prgram,prjektu,wpiera,każą,z,miu,kmpetencji,kluczwych
1) przumiewanie,i,w,jzyku,jczytym

grupa,złżna,z,uczniów,raz,nauczyciel,bą,wpólnie,uzganiad,wyglą,
truktur,,raz,treci,przygtwywanych,prezentacji,raz,prjektwanej,
trny,internetwej,prtalu,prezentwane,wykłay,wymagad,bą,
przygtwania,treci,wytąpienia,(bru,zaganieo łwnictwa),
przeprwazenia,wywiaów,raz,zreagwania,w,jz,plkim

2) przumiewanie,i,w,jzykach,bcych
prce,wyzukiwania,raz,publikacji,treci,prtalu,zakłaa,zamiezczenie,
czci,artykułów,w,jz,bcym

3) kompetencje matematyczne i podstawowe kompetencje naukowo-
techniczne;
przygtwanie,treci,multimeialnych,wymagad,bzie,zatwania,
różnrakieg,prztu,elektrniczneg,(aparat,kamera),c,wpłynie,na,rzwój,
prejnalneg,wykrzytania,tych,narzzi

4) kompetencje informatyczne;
z,uwagi,na,załżenia,prjektu,(prezentacje,multimeialne,raz,buwa,
trny,internetwej),na,rzwój,teg,rzaju,kmpetencji,płżn,uży,
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nacik,Tu,kluczwe,bzie,zapznanie,i,narzziami,,publikacji,
inrmacji,w,Internecie,(rzajami,unkcjnalncią,kniguracją),przez,całą,
grup,prjektwą

5) umiejtnd,uczenia,i
czed,ziałao,prjektu,wymagad,bzie,,uczniów,amzielneg,
zaangażwania,i,pznania,nwych,zaganieo,czy,też,wiamci

6) kmpetencje,płeczne,i,bywatelkie
tematyka realizowanego projektu wymusza,niejak,kztałtwanie,ptawy,
płecznej,i,bywatelkiej,na,zaazie,zapznania,i,z,zagrżeniami,la,
rwika,naturalneg,raz,pbów,minimalizacji,tych,zagrżeo,w,
cziennym,życiu

7) inicjatywnd,i,przeibirczd
prjekt,realizwany,bzie,w,pgrupach,prjektwych,wic,la,
uczetników,knieczne,bzie,zapznanie,i,ze,pecyiką,pracy,w,grupie,
zarzązania,pracą,grupwą,ale,także,pejmwaniem,włanych,inicjatyw,w,
ramach rozwoju projektu

8) wiamd,i,ekpreja,kulturalna
tematyka projektu pprawi,wró,uczniów,wiamd,bycia,czcią,
wikzeg,ytemu,(rwika,naturalneg),i,zależnci,,teg,ytemu,
Pejcie,prjektwe,umżliwi,rzwój,kreatywnci,w,zakreie,prmwania,
zachwao,preklgicznych

7 Pmce,yaktyczne,niezbne,,realizacji tematu projektowego:

(jak ptawwe bligatryjnie należy wykrytad pmce akupine w prjekcie - Zestaw multimedialny, w 
kła któreg wchą tablica interaktywna prjektor multimedialny, notebook, oprogramowanie, drukarka, 
aparat cyfrowy / Zetaw łużący  preprwaania wiaceo wpmaganych kmputerw w kła 
któreg wchą cujniki akceria pomocnicze, interfejs, notebook, oprogramowanie, drukarki, aparat cyfrowy. 
Inne pmce yaktycne e wglu na brak pewnci cy kła nimi ypnuje mgą byd prpycjami 
wyłącnie pcjnalnymi) 

Zetaw multimedialny, w kład któreg wchdzą: tablica interaktywna, prjektr 
multimedialny, notebook, oprogramowanie, drukarka, aparat cyfrowy, skaner, 
laboratorium komputerowe.

Inne:

Literatura tematu – Internet, biblioteki i inne instytucje, 
Elektrniczny,ziennik,prac,zepłu
Oprogramowanie – zakłaanie,trny,internetwej,bróbka,zjd,lub,ilmów,
(proponowane oprogramowanie opensource)
;rtykuły,na,ptkania,rbcze,i,akcje,w,terenie : flipchart,piaki,uże,arkuze,
papieru, farby;
Elektroniczne karty pracy;
Wpółpraca,z,intytucjami,przy,realizacji,prjektu

yrekcja,zkły
urzą,miata/gminy
jentki,zainterewane,chrną,rwika,w,reginie

8 Prpzycje,wiaczeo /,zaao uczniowskich:
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( uwglnieniem pkt 7 ptawwą aktywncią ucniów pwinn byd wykrytywanie odpowiednich 
abów Internetu. Obligatryjnie należy aprpnwad prpycj wiaceo / aao  wykrytaniem 
zestawu multimedialnego / zestawu do realiacji wiaceo Opcjnalnie mżna prpnwad 
wiacenie/zadania wykrytujące prte pmce yaktycne)

Ptawą,pracy,uczniów,w,tym,prjekcie,jet,klejn
praca w grupach – pział,ról,zaao,wypracwanie,kncepcji,pracy,na,
projektem – sala kmputerwa,(prpzycje/prttypy,rzwiązania) i arkusze 
papieru do pracy w grupie i podgrupach; opracowanie harmonogramu, 
spotkania robocze i kontrolne
praca w podgrupach zadaniowych – opracowywanie przydzielonego zadania 
(prezentacja,i,wykłay,prjekt,erwiu,platrma,zamiezczania,treci,
artykuły,na,wkazany,temat,zjcia,nagrania,vie) spotkania robocze i 
kontrolne
wpółpraca ze,rwikiem regionu (intytucje,urzy,bibliteki, osoby 
indywidualne itp.)
zamiezczanie,przygtwanych,treci,na,zaprojektowanym portalu, 
uzganianie,rmy,ukłau,artykułów,(zachwanie,pójnci,erwiu)
prezentacja,wyników,ziałao,w,rmie,wykłau,raz,materiałów,na,trnie,
internetowej

9 Prjekt, tetów, kmpetencyjnych, które, pzwlą, jenznacznie, zmierzyd, przyrt
kmpetencji,iągnity,pprzez,realizacj,prjektu

(Orbne wa testy, łżne minimum z 20 pytao wielkrtneg wybru  cterema ytraktrami każy)

Tet wielkrtneg wybru realizwany przed rzpczęciem prac prjektwych

Dtpny,na,prtalu

Test wielokrotnego wyboru realizowany p zakoczeniu prac projektowych 

Dtpny,na,prtalu

Bezpłatne,zaby,internetwe

(Linki do stron internetowych)

www.google.pl
sites.google.com
wikipedia.pl
http://recenzjecms.net/
trny,inrmacji,turytycznych,urzów,gminy/miata,kin,teatrów,klubów,prtwych,
itp.
http://www.recycling.info.pl/
http://www.ekologiczny.sitehosting.pl/
http://wiedza.ekologia.pl/
http://ziemianarozdrozu.pl/

11 Wtpny,harmngram,zajd,na,emetr
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Śreni  40 godz., w tym kł 15 gin  ypycji naucyciela

Nr 
spotkania

Tematyka,zajd

1 Wprwazenie, uczniów, w, tematyk, prjektu, , Baanie, pzimu,
kmpetencji,w,bzarze,bjtym,tematem,prjektwym

2 Ciekawe,wiaczenie,pkazwe,prblem,baawczy,związany,z,zakreem 
tematu, prjektweg, Dykuja, klejnych, az, rzwiązywania, prblemu,
(krelenie, prblemu, baawczeg, tawianie, hiptezy, planwanie,
ekperymentu,wiaczalna,weryikacja,hiptezy)

3-5 Stanaryzacja,wiezy,i,umiejtnci,uczniów,– godziny do dyspozycji 

nauczyciela

6 Planwanie, prjektów, rganizacja, pracy, w, zepłach, pział, ról, wybór,
wiaczeo, , wyknania, mówienie, harmngramu, prac, zaa,
przygtwywania,prawzao,i,prezentacji,prjektów

7-13 Wyknywanie, wiaczeo/dwiczeo/ekperymentów/baao, analiza, i,
ykuja, wyników, (praca, w, grupach, nauczyciel, pełni, rl, knultanta, i,
doradcy).

14-16 Stanaryzacja,wiezy,i,umiejtnci,uczniów,– godziny do dyspozycji 

nauczyciela

17-23 Wyknywanie, wiaczeo/dwiczeo/ekperymentów/baao, analiza, i,
dyskuja, wyników, (praca, w, grupach, nauczyciel, pełni, rl, knultanta, i,
doradcy).

24-26 Stanaryzacja,wiezy,i,umiejtnci,uczniów,– godziny do dyspozycji 

nauczyciela

27 Omówienie,technik,prezentacji,(przypmnienie,zaa,twrzenia,prezentacji,
przygotowania wytąpieo,przykłay,brych,prezentacji)

28-30 Stanaryzacja,wiezy,i,umiejtnci,uczniów,– godziny do dyspozycji 

nauczyciela

31 – 35 Przygtwanie,prawzao,i,prezentacji,prjektów,w,zepłach

36-38 Stanaryzacja,wiezy,i,umiejtnci,uczniów,– godziny do dyspozycji 

nauczyciela

39 Prezentacja,prjektów,uczniwkich,(mżna,zaprid,uczniów,i,nauczycieli)

40 Pumwanie, prjektu, Baanie, pzimu, kmpetencji, p, zakoczeniu,
projektu.
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Projekt„ZFIZYKĄ,MATEMATYKĄIPRZEDSIĘBIORCZOŚCIĄZDOBYWAMYŚWIAT!!!”
jestwspółfinansowanyprzezUnięEuropejską

wramachśrodkówEuropejskiegoFunduszuSpołecznego

Załączone opracowanie tematu projektowego stanowi propozycję tego, co można wykonać w
ramach prac projektowych. Możesz tworzyć z uczniami projekt wykorzystując część zagadnień 
określonych w poniższym dokumencie, możesz wyjść poza jego zawartość, rozszerzając 
spektrum zagadnień projektowych. Liczymy na inwencję Twoją i uczniów. Twórz oryginalny 
projekt, traktując przedstawiony opis tematu projektowego jedynie za wytyczną, inspirację do 
ciekawych zajęć z uczniami.  

1 Tytuł,tematu,prjektweg

Internetowy sklepik szkolny

2 Poziom nauczania:

(gimnajum wra  kreleniem emetru – pierwszy/semestry 2-5)

Gimnazjum
3 Opi,aao,tematu,prjektweg

(ptawienie aania główneg piał na aania cątkwe rle pepłów prjektwych)

Zadanie główne:
1. Wyknanie,witryny,klneg,klepiku,internetweg,iałająceg,na,terenie,

gimnazjum,jak,knkurencji,la,itniejących,klepów,w,amej,kle,lub,
klicy,Prjekt,pparty,tanie,analią,ptreb,knumentów,knkurencji,
ra,uwarunkwao,prawnych,– nacik,płżny,tał,na,prąenie,
realnego biznes planu. 

Zadania czątkwe w podziale na grupy tematyczno-projektowe
Grupa „marketingu,i,baao,rynku”(4 osoby)

1) Wyknanie,analiy,rynku,knkurencji,(klepy,iałające,w,kle,lub,jej,
okolicy oraz sklepy internetowe)

2) Baania,ptreb,knumenta,(wywiay,wró,klegów,nnie,
zaspakajania ich,ptreb,knumenckich,pre,itniejące,rwiąania,luki,w,
artymencie,twaru)krelenie,celweg,egmentu,klientów

3) Prygtwanie,ptymalneg,artymentu,la,celweg,egmentu,klientów,
ra,planów,rwju

4) Przygotowanie strategii marketingowej
Grupa „iałalnci,gparcej”

1) Prygtwanie,kumentów,,rpccia,iałalnci,gparcej,(wry,
pism, uwarunkowania prawne)

2) Okrelenie,mżliwci,inanwania,preiwicia,,różnych,róeł,(np,
Ury,Pracy,rki,UE)

3) Okrelenie,pbu,rlicania,patkweg,ra,prwaenia,rachunków,
irmy,(amielna,uturcing,uług)

4) Opracwanie,planu,inanweg,uwglniająceg,różne,warianty,prgn,
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preaży
5) Opracowanie logistyki zaopatrzenia i dostaw (np. w przerwie)

Grupa „inrmatycna”,(4 osoby)
1) wybór,platrmy,internetwej,,prwaenia,klepu,internetweg,(,

uwagi,na,prtt,plecane,QuickCart,ZenCart,lub,OSCmmerce)
2) opracowanie unikatowej szaty graficznej sklepu
3) implementacja pcątkwych,kategrii,pruktów
4) utwrenie,knt,la,ób,prwaących,preaż
5) rwój,klepu,,nwe,unkcjnalnci

Grupa,„bługi,klepu”,(4,by)
1) pracwanie,materiałów,preentujących,prukty,(piy,jcia
2) wprwaenie,pruktów,(piy,jcia,lub,ilmiki)
3) prygtwywanie,prmcji,kupnów,rabatwych,itp
4) obsługa,„tetwych”,amówieo,kłaanych,w,klepie
5) prwaenie,prgramów,ljalnciwych,klientów

4 Planwane,reultaty,i,prukty,iągnite,w,eekcie,realiacji,tematu,prjektweg

Prygtwanie,ucniów,,rpccia,i,prwaenia,włanej,iałalnci,
gparcej,Eektami,prjektu,bą

realny,bine,plan,preiwicia,gparceg,awierający,pi,teg,
preiwicia,anali,rynku,ra,prgny,preaży,ałżenia,
technologiczne, plan marketingowy, operacyjny oraz finansowy
iałający,prttyp,klepu internetowego
elektrnicna,wpółpraca,pry,wymianie,inrmacji,twreniu,artymentu,
sklepu itp.
ptawwa,najmd,aganieo,prawnych,i,rachunkwych,prwaenia,
iałalnci,gparcej
nawiąanie,wpółpracy,,ptencjalnymi,tawcami,pruktów/twarów

5 Cele tematu projektowego:

(w akreie rwju wiey umiejtnci i ptaw)

Opiując temat prjektu należy wiąd p uwag prpnwane kryteria ceny prjektów

pim realiacji celów prjektu pób preentacji wyników/reultatów prjektu, przyrost kompetencji 
klucwych ób realiujących prjekt mierny ppre tety realiwane na „wejcie” i na „wyjcie”

Każy  tematów pwinien realiwad pniże cele

Ogólne

Ktałcenie umiejtnci amielneg krytania  różnych róeł inrmacji, gromadzenie, selekcjonowanie i 
przetwarzanie zdobytych informacji., knalenie umiejtnci preentacji ebranych materiałów rozwijanie 
włanych ainterewao amktałcenie wyrabianie pwieialnci a prac właną i całej grupy 
ktałcenie umiejtnci raenia bie  emcjami ra gneg pryjmwania niepweo i ich właciwej 
interpretacji.

W akreie rwinicia umiejtnci pracy w grupach

ukłaania harmngramów iałao planwania i rlicania wpólnych iałao przekonywania cłnków grupy 
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 prpnwanych rwiąao w celu wpólnej realiacji planwanych iałao przewidywanie trunci w 
realizacji projektu i radzenia sobie z nimi.

Rzwój wiedzy:

wiea,,akreu,akłaania,i,prwaenia,iałalnci,gparcej,,
strony praktycznej
kła,i,buwa,bine,planu
róła,inanwania,młych,preibirców
apnanie,i,,tpnymi,nariami,,prwaenia,hanlu,w,
Internecie
aganienia,,akreu,graiki,kmputerwej,ra,multimeiów
arąanie,realiacją,łżneg,projektu 

Rzwój umiejętnci:
amielne,ałżenie,ra,prwaenie,iałalnci,gparcej
przygotowanie biznes planu,
prygtwanie,wników,,inanwanie,preiwicia
analiza potrzeb konsumenta oraz konkurencji
prjektwanie,ukłau,i,graiki strony internetowej,
instalacja i konfiguracja oprogramowania e-commerce,
publikacja informacji w Internecie,
bróbka,graiki,i,multimeiów
reagwanie,tektu,na,ptreby,erwiu,inrmacyjneg,(pwieni,jyk,
łwnictw)
wyknanie,unkcjnująceg,klepu internetowego w ramach projektu 
grupowego – umiejtnd,pracy,w,eple,pwieialnd,,prjekt,
piał,aao
bługa,klepu,internetweg

Rzwój postaw w zakresie:
preibircci,i,amielnych,inicjatyw
podejmowanie decyzji grupowych,
wyrażania,włanych,pinii,i,łuchania,pinii,innych,ób
dyskutowania,
rwiąywania,knliktów
ielenia,i,rlami,w,grupie
pukiwania,kmprmiów
arąania,prjektem
pretregania,nrm,i,prepiów,prawnych,t,prwaenia,iałalnci,
gospodarczej

6 Wprowadzenie teoretyczne 

(akre materiału naucania ptawwe pjcia nieienie  ptawy prgramwej krelacja 
miypremitwa)

Należy w cególnci achwad gnd tematu  ptawą prgramwą tw nwą awartą  w 
rprąeniu MEN z dn. 23 grudnia 2008 r. w sprawie podstawy programowej wychowania przedszkolnego i 
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ktałcenia gólneg w pcególnych typach kół (DU  2009r Nr 4 p 17) Pnieważ prjekt tycy 
rozwoju kompetencji kluczowych w zakresie nauk matematyczno –fizycznych i preibircci wart 
auważyd że kmpetencje klucwe ą einiwane w kumencie Parlamentu Eurpejkieg jak płącenie 
wiey umiejtnci i ptaw Ich akre jet krelny na takim pimie że gnd  akreu treci tematu 
prjektweg  ptawą prgramwą wycerpuje warunek rwju ppre realiacj tematu KK

Prgram,prjektu,wpiera,każą,,miu,kmpetencji,klucwych
1) prumiewanie,i,w,jyku,jcytym

grupa,łżna,,ucniów,ra,naucyciel,bą,wpólnie,uganiad,tred,bine,
planu,artyment,klepu,,ra,treci,w,nim,amiecne,wyknana,
kumentacja,ra,klep,internetwy,wymagad,bą,preprwaenia,
wywiaów,ra,reagwania,treci,w,j,plkim

2) prumiewanie,i,w,jykach,bcych
proces nauki,krytania,,nari,,bróbki,multimeiów,ra,am,krypt,
klepu,internetweg,wymagad,bą,cciweg,krytania,,erwiów,
pmcy,(angljycnych),la,tych,nari

3) kompetencje matematyczne i podstawowe kompetencje naukowo-
techniczne;
przygtwanie,treci,multimeialnych,wymagad,bie,atwania,
różnrakieg,prtu,elektrnicneg,(aparat,kamera),c,wpłynie,na,rwój,
prejnalneg,wykrytania,tych,nari

4) kompetencje informatyczne;
,uwagi,na,ałżenia,prjektu,(buwa,klepu,internetweg),na,rwój,teg,
raju,kmpetencji,płżn,uży,nacik,Tu,klucwe,bie,apnanie,
i,nariami,,prwaenia,preaży,w,Internecie,(rajami,
unkcjnalncią,kniguracją),pre,całą,grup,prjektwą

5) umiejtnd,ucenia,i
wikd,iałao,prjektu,wymagad,bie,,ucniów,amielneg,
aangażwania,i,pnania,nwych,aganieo,cy,też,wiamci

6) kmpetencje,płecne,i,bywatelkie
tematyka,realiwaneg,prjektu,wymua,niejak,ktałtwanie,ptawy,
płecnej,i,bywatelkiej,w zakresie samodzielnych inicjatyw gospodarczych 
ra,pretregania,uwarunkwao,prawnych

7) inicjatywnd,i,preibircd
cały,prjekt,party,na,inicjatywie,ucniów,realiacji,ich,pmyłów,i,rwju,
preiwicia,wg,ich,ałżeo,Realiacja,w,pgrupach projektowych 
wymui,apnanie,i,e,pecyiką,pracy,w,grupie,arąaniem,pracą,
grupwą,ale,także,pejmwaniem,włanych,inicjatyw,w,ramach,rwju,
prjektu,Rwinita,tanie,umiejtnd,ceny,ryyka

8) wiamd,i,ekpreja,kulturalna
rwinicie kmpetencji,twórcych,ppre,prygtwywanie,aty,graicnej,
klepu,ra,innych,materiałów,multimeialnych

7 Pmce,yaktycne,niebne,,realiacji,tematu projektowego:

(jak ptawwe bligatryjnie należy wykrytad pmce akupine w prjekcie - Zestaw multimedialny, w 
kła któreg wchą tablica interaktywna prjektor multimedialny, notebook, oprogramowanie, drukarka, 
aparat cyfrowy / Zetaw łużący  preprwaania wiaceo wpmaganych kmputerw w kła 
któreg wchą cujniki, akcesoria pomocnicze, interfejs, notebook, oprogramowanie, drukarki, aparat cyfrowy. 
Inne pmce yaktycne e wglu na brak pewnci cy kła nimi ypnuje mgą byd prpycjami 
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wyłącnie pcjnalnymi) 

Zetaw multimedialny, w kład któreg wchdzą: tablica interaktywna, prjektr 
multimedialny, notebook, oprogramowanie, drukarka, aparat cyfrowy, skaner, 
laboratorium komputerowe.

Inne:

Literatura tematu – Internet, biblioteki i inne instytucje, 
Elektrnicny,iennik,prac,epłu
Oprogramowanie – krypt,klepu,internetweg,(rwiąanie,pen,urce), bróbka,
jd,lub,ilmów,(prpnwane,prgramwanie,penurce)
;rtykuły,na,ptkania,rbce,lipchart,piaki,uże,arkue,papieru
Elektroniczne karty pracy;
Wpółpraca,,intytucjami,pry,realizacji projektu:

dyrekcja gimnazjum
Urą,Pracy
PARP
Urą,Marałkwki
Hurtownie i sklepu (dostawcy)
Biura rachunkowe
Urą,Miejki,Urą,Gminy

8 Prpycje,wiaceo /,aao uczniowskich:

( uwglnieniem pkt 7 ptawwą aktywncią ucniów pwinn byd wykrytywanie odpowiednich 
abów Internetu. Obligatryjnie należy aprpnwad prpycj wiaceo / aao  wykrytaniem 
etawu multimeialneg / etawu  realiacji wiaceo Opcjnalnie mżna prpnwad 
wiacenie/zadania wykrytujące prte pmce yaktycne)

Ptawą,pracy,ucniów,w,tym,prjekcie,jet,klejn
praca w grupach – piał,ról,aao,wypracwanie,kncepcji,pracy,na,
projektem. Konieczna jest sala komputerowa (propozycje/prototypy 
rwiąania) i arkusze papieru do pracy w grupie i podgrupach; spotkania 
robocze i kontrolne
praca w podgrupach zadaniowych – opracowywanie przydzielonego zadania 
(kumentacja,preiwicia,prjekt,klepu,internetweg,jcia,
nagrania video), spotkania robocze i kontrolne
wpółpraca,,całą,grupą,prjektwą,(ptkania,ale,także,prpnwane,jet,
wykrytanie,nari,internetwych,,pracy,grupwej,jak,Ggle,
Website, Google Wave)
amiecanie,prygtwanych,pruktów,treci,(np,regulamin,klepu),na,
stronie sklepu, uzganianie,rmy,ukłau,artykułów,(achwanie,pójnci,
sklepu).

9 Prjekt, tetów, kmpetencyjnych, które, pwlą, jennacnie, mieryd, pryrt,
kmpetencji,iągnity,ppre,realiacj,prjektu

(Orbne wa testy, łżne minimum z 20 pytao wielkrtnego wyboru z czterema dystraktorami każy)
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Tet wielkrtneg wybru realizwany przed rzpczęciem prac prjektwych –
przykładwe pytania

Dtpny,na,prtalu

Test wielokrotnego wyboru realizowany p zakoczeniu prac prjektwych (wykazujący 
przyrt właciwych kmpetencji pprzez pwiązania przyczynw kutkwe pmiędzy 
testami) – przykładwe pytania

Dtpny,na,prtalu

Bepłatne,aby,internetwe

(Linki do stron internetowych)

www.google.pl
sites.google.com
wikipedia.pl
http://www.kurshtml.boo.pl/
http://webmaster.helion.pl/
http://www.biznes-plan.org/
http://www.biznesforum.pl/
http://www.biznesplan.me/
http://www.darmowe-skrypty.pl/skrypt_sklep_internetowy/
http://www.biznesforum.pl

11 Wtpny,harmngram,ajd,na,emetr

Śreni 40 godz. w tym kł 15 gin  ypycji naucyciela

Nr 
spotkania

Tematyka,ajd

1 Wprwaenie, ucniów, w, tematyk, prjektu, , Baanie, pimu,
kompetencji,w,bare,bjtym,tematem,prjektwym

2 Ciekawe,wiacenie,pkawe,prblem,baawcy,wiąany,,akreem,
tematu, prjektweg, Dykuja, klejnych, a, rwiąywania, prblemu,
(krelenie, prblemu, baawceg, tawianie, hiptey, planwanie,
eksperymentu,wiacalna,weryikacja,hiptey)

3-5 Stanaryacja,wiey,i,umiejtnci,ucniów,– godziny do dyspozycji 

nauczyciela

6 Planwanie, prjektów, rganiacja, pracy, w, epłach, piał, ról, wybór,
wiaceo, , wyknania, mówienie, harmngramu, prac, zasad 
prygtwywania,prawao,i,preentacji,prjektów

7-13 Wyknywanie, wiaceo/dwiceo/ekperymentów/baao, analia, i,
ykuja, wyników, (praca, w, grupach, naucyciel, pełni, rl, knultanta, i,
doradcy).

14-16 Stanaryacja,wiey,i,umiejtnci,ucniów,– godziny do dyspozycji 
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nauczyciela

17-23 Wyknywanie, wiaceo/dwiceo/ekperymentów/baao, analia, i,
ykuja, wyników, (praca, w, grupach, naucyciel, pełni, rl, knultanta, i,
doradcy).

24-26 Stanaryacja,wiey,i,umiejtnci,ucniów,– godziny do dyspozycji 

nauczyciela

27 Omówienie,technik,preentacji,(prypmnienie,aa,twrenia,preentacji,
prygtwania,wytąpieo,prykłay,brych,preentacji)

28-30 Stanaryacja,wiey,i,umiejtnci,ucniów,– godziny do dyspozycji 

nauczyciela

31 – 35 Przygtwanie,prawao,i,preentacji,prjektów,w,epłach

36-38 Stanaryacja,wiey,i,umiejtnci,ucniów,– godziny do dyspozycji 

nauczyciela

39 Preentacja,prjektów,ucniwkich,(mżna,aprid,ucniów,i,naucycieli)

40 Podsumowanie projektu. Badanie, pimu, kmpetencji, p, akoceniu,
projektu.
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Projekt„ZFIZYKĄ,MATEMATYKĄIPRZEDSIĘBIORCZOŚCIĄZDOBYWAMYŚWIAT!!!”
jestwspółfinansowanyprzezUnięEuropejską

wramachśrodkówEuropejskiegoFunduszuSpołecznego

Załączone opracowanie tematu projektowego stanowi propozycję tego, co można wykonać w
ramach prac projektowych. Możesz tworzyć z uczniami projekt wykorzystując część zagadnień 
określonych w poniższym dokumencie, możesz wyjść poza jego zawartość, rozszerzając 
spektrum zagadnień projektowych. Liczymy na inwencję Twoją i uczniów. Twórz oryginalny 
projekt, traktując przedstawiony opis tematu projektowego jedynie za wytyczną, inspirację do 
ciekawych zajęć z uczniami.  

1 Tytuł,tematu,prjektweg

Najbliżzy Dm Dziecka

2 Poziom nauczania:

(gimnajum wra  kreleniem emetru – pierwszy/semestry 2-5)

Gimnazjum
3 Opi,zaao,tematu,prjektweg

(ptawienie aania główneg piał na aania cątkwe rle pepłów prjektwych)

Zadanie główne:
1. Nawiązanie,wpółpracy,z,najbliżzym,Dmem,Dziecka,w,wjej,klicy,i,

organizowanie akcji,pmcy,w,zakreie,zbiórki,ubrao,zabawek,raz,rków,
pieniżnych,pprzez,akcje,prwazne,na,terenie,zkły,zukanie,
zewntrznych,pnrów,pmc,w,nauce,raz,wyknanie,witryny,
internetwej,Dmu,Dziecka,pkazująceg,jeg,ziałalnd,(z,nacikiem,na,
akcj,„Przekaż,1%,patku”),

Zadania czątkwe w podziale na grupy tematyczno-projektowe
Grupa „wparcia,rzeczweg,i,inanweg”(6,ób)

1) Przygtwanie,akcji,prpagujących,pmc,anemu,Dmwi,Dziecka,na,
zaazie,zrganizwania,cyklicznych,zbiórek,zieży,kiążek,zabawek,na,
terenie,zkły

2) Przygtwanie,cyklicznych,akcji,prpagujących,pmc,anemu,Dmwi,
Dziecka w okolicy – zukanie,irm,lub,ób,prywatnych,które,mgą,wpmóc,
ziałanie,anej,placówki,arami,rzeczwymi

3) Przygotowanie cyklicznych akcji propagujących,pmc,anemu,Dmwi,
Dziecka,na,zaazie,zrganizwania,cyklicznych,zbiórek,pienizy,na,terenie,
zkły,(np,w,rmie,lterii,antwych,lub,p,patrnatem,wybranej,
rganizacji,pzarząwej)

4) Przygtwanie,cyklicznych,akcji,prpagujących,pmc,anemu,Domowi 
Dziecka w okolicy – zukanie,irm,lub,ób,prywatnych,które,mgą,wpmóc,
inanw,ziałanie,anej,placówki

5) Przygtwanie,akcji,związanych,ze,witami,(Mikłaj,Zajączek),– paczki dla 
ppiecznych,placówki
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Grupa „inrmatyczna”,(4 osoby)
1) Przeprowazenie,wywiau,z,pracwnikami,placówki,raz,przygtwanie,

materiałów,tektwych,raz,multimeialnych,,zamiezczenie,na,trnie,
internetowej

2) Obróbka,materiałów,,zamiezczenia,na,trnie,Dmu,Dziecka
3) wybór,platrmy,internetwej,,zamiezczania,treci,(z,uwagi,na,prtt,

plecane,Ggle,Webite,w,płączeniu,z,Ggle,Dkumenty,Kalenarz,Blg,
lub,(przy,wikzym,zaangażwaniu),armwe,prgramwanie,CM,Jmla,
Drupal, WordPress)

4) aktualizacja,treci,trny,– piy,nwych,wyarzeo,relacje,z,
przeprowadzanych akcji pomocy itp.

Grupa,„krepetycji”,(4,by)
1) przeprwazenie,rzmów,z,pracwnikami,placówki,na,temat,ptrzebneg,

wsparcia z nauce podopiecznych
2) pracwanie,kniecznych,materiałów,eukacyjnych
3) pracwanie,harmngramu,zajd
4) cykliczne przeprowadzanie korepetycji

4 Planwane,rezultaty,i,prukty,iągnite,w,eekcie,realizacji,tematu,prjektweg

Przygtwanie,uczniów,,amzielneg,planwania,i,przeprwazania,
przeiwzid,(w,tym,przypaku,na,zaazie,wlntariatu),i,kztałtwanie,ptawy,
społecznej,Planwane,prukty,prjektu

uwiamienie,młzieży,gimnazjalnej,,kniecznci,i,mralnym,bwiązku,
niesienia pomocy osobom pokrzywdzonym przez los
realna,pmc,la,Dmu,Dziecka,w,zakreie,arów,rzeczwych,raz,wparcia,
finansowego
strona internetwa,anej,placówki
am,kztałcanie,uczniów,pmagających,w,nauce,ppiecznym,placówki
nawiązanie,wpółpracy,z,intytucjami,przeibircami,lub,bami,
prywatnymi,chtnymi,,nieienia,pmcy,płecznej

5 Cele tematu projektowego:

(w zakresie rozwju wiey umiejtnci i ptaw)

Opiując temat prjektu należy wiąd p uwag prpnwane kryteria ceny prjektów

pim realiacji celów prjektu pób preentacji wyników/reultatów prjektu przyrost kompetencji 
klucwych ób realiujących prjekt mierny ppre tety realiwane na „wejcie” i na „wyjcie”

Każy  tematów pwinien realiwad pniże cele

Ogólne

Ktałcenie umiejtnci amielneg krytania  różnych róeł inrmacji gromadzenie, selekcjonowanie i 
przetwarzanie zdobytych informacji., knalenie umiejtnci preentacji ebranych materiałów rozwijanie 
włanych ainterewao amktałcenie wyrabianie pwieialnci a prac właną i całej grupy 
ktałcenie umiejtnci raenia bie  emcjami ra gneg pryjmwania niepweo i ich właciwej 
interpretacji.
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W akreie rwinicia umiejtnci pracy w grupach

ukłaania harmngramów iałao planwania i rlicania wpólnych iałao preknywania cłnków grupy 
 prpnwanych rwiąao w celu wpólnej realiacji planwanych iałao przewidywanie trunci w 
realizacji projektu i radzenia sobie z nimi.

Rzwój wiedzy:

wieza,z,zakreu,ziałalnci,pmcy,płecznej,Paotwa,w,zakreie,mów,
dziecka
wieza,na,temat,intytucji,wpierających,ziałalnd płeczną
wieza,na,temat,uwarunkwao,prawnych,tyczących,wpierania,intytucji,
pmcy,płecznej
zapznanie,i,z,tpnymi,narzziami,,buwania,i,prwazenia,trny,
internetowej
zaganienia,z,zakreu,graiki,kmputerwej,raz,multimeiów
wiedza z zakreu,przemitów,z,których,knieczne,bą,krepetycje,la,
ppiecznych,placówki
zarzązanie,realizacją,złżneg,prjektu,

Rzwój umiejętnci:
amzielne,przygtwanie,pziału,zaao,harmngramu,raz,
przeprwazenie,akcji,płecznych
komunikacja z,bami,ziałającymi,lub,pracującymi,płecznie
wyzukiwanie,pbów,pmcy,raz,uwarunkwao,prawnych,ich,
przeprowadzenia
umiejtnd,prwazenia,negcjacji
przekazywanie,wiezy,raz,umiejtnci,pcza,zajd,wyrównawczych,w,
placówce
rozpoznanie potrzeb,raz,zebranie,materiału,na,trn,internetwą
wykonanie i utrzymanie strony internetowej

Rzwój postaw w zakresie:
pmcy,płecznej,zainterewania,lem,rugieg,człwieka
przeibirczci,i,amzielnych,inicjatyw
podejmowanie decyzji grupowych,
wyrażania,włanych,pinii,i,łuchania,pinii,innych,ób
dyskutowania,
rzwiązywania,knliktów
zielenia,i,rlami,w,grupie
pzukiwania,kmprmiów
zarzązania,prjektem
przetrzegania,nrm,i,przepiów,prawnych,t,pmcy,płecznej

6 Wprowadzenie teoretyczne 

(akre materiału naucania ptawwe pjcia nieienie  ptawy prgramwej krelacja 
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miypremitwa)

Należy w cególnci achwad gnd tematu  ptawą prgramwą tw nwą awartą  w 
rprąeniu MEN  n 23 grunia 2008 r. w sprawie podstawy programowej wychowania przedszkolnego i 
ktałcenia gólneg w pcególnych typach kół (DU  2009r Nr 4 p 17) Pnieważ prjekt tycy 
rozwoju kompetencji kluczowych w zakresie nauk matematyczno –fizycznych i preibircci wart 
auważyd że kmpetencje klucwe ą einiwane w kumencie Parlamentu Eurpejkieg jak płącenie 
wiey umiejtnci i ptaw Ich akre jet krelny na takim pimie że gnd  akreu treci tematu 
projektowego z potawą prgramwą wycerpuje warunek rwju ppre realiacj tematu KK

Prgram,prjektu,wpiera,każą,z,miu,kmpetencji,kluczwych
1) przumiewanie,i,w,jzyku,jczytym

grupa,złżna,z,uczniów,raz,nauczyciel,bą,wpólnie,uzganiad,zakres 
prwaznych,akcji,płecznych,tred,plakatów,wyglą,raz,treci,
zamieszczone na stronie internetowej. 
prce,nauki,krzytania,z,narzzi,,bróbki,multimeiów,raz,am,krypt,
klepu,internetweg,wymagad,bą,czciweg,krzytania,z,erwiów 
pmcy,(angljzycznych),la,tych,narzzi

2) kompetencje matematyczne i podstawowe kompetencje naukowo-
techniczne;
przygtwanie,materiałów,na,trn,internetwą,wymagad,bzie,
zatwania,różnrakieg,prztu,elektrniczneg,(aparat,kamera,kaner),
co wpłynie,na,rzwój,prejnalneg,wykrzytania,tych,narzzi

3) kompetencje informatyczne;
jenym,z,elementów,prjektu,jet,buwa,trny,internetwej,Tu,kluczwe,
bzie,zapznanie,i,narzziami,,prjektwania,wyknania,i,aktualizacji,
stron w Internecie

4) umiejtnd,uczenia,i
wikzd,ziałao,prjektu,wymagad,bzie,,uczniów,amzielneg,
zaangażwania,i,pznania,nwych,zaganieo,czy,też,wiamci,tyczących,
pmcy,płecznej,prjektwania,trn,internetwych,czy,też,materiału,
dydaktycznego w ramach,prwaznych,zajd,wyrównawczych

5) kmpetencje,płeczne,i,bywatelkie
tematyka,realizwaneg,prjektu,wymuza,niejak,kztałtwanie,ptawy,
płecznej,i,bywatelkiej,w,zakreie,amzielnych,inicjatyw,płecznych,
raz,przetrzegania,ich,uwarunkwao,prawnych

6) inicjatywnd,i,przeibirczd
cały,prjekt,party,na,inicjatywie,uczniów,realizacji,ich,pmyłów,i,rzwju,
przeiwzicia,wkazanych,załżeo,Realizacja,w,pgrupach,prjektwych,
wymui,zapznanie,i,ze,pecyiką,pracy,w,grupie,zarzązaniem,pracą,
grupwą,ale,także,pejmwaniem,włanych,inicjatyw,w,ramach,rzwju,
projektu.

7) wiamd,i,ekpreja,kulturalna
rzwinicie,kmpetencji,twórczych,pprzez,przygtwywanie,plakatów,
bróbki,artytycznej,akcji,zbierania,rzeczy,raz,unuzy,a,także szaty 
graficznej strony internetowej

7 Pmce,yaktyczne,niezbne,,realizacji,tematu projektowego:

(jak ptawwe bligatryjnie należy wykrytad pmce akupine w prjekcie - Zestaw multimedialny, w 
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kła któreg wchą tablica interaktywna projektor multimedialny, notebook, oprogramowanie, drukarka, 
aparat cyfrowy / Zetaw łużący  preprwaania wiaceo wpmaganych kmputerw w kła 
któreg wchą cujniki akceria pomocnicze, interfejs, notebook, oprogramowanie, drukarki, aparat cyfrowy. 
Inne pmce yaktycne e wglu na brak pewnci cy kła nimi ypnuje mgą byd prpycjami 
wyłącnie pcjnalnymi) 

Zetaw multimedialny, w kład któreg wchdzą: tablica interaktywna, prjektr 
multimedialny, notebook, oprogramowanie, drukarka, aparat cyfrowy, skaner, 
laboratorium komputerowe.

Inne:

Literatura tematu – Internet, biblioteki i inne instytucje, 
Elektrniczny,ziennik,prac,zepłu
Oprogramowanie – krypt,klepu,internetweg,(rzwiązanie,pen,urce), bróbka,
zdjd,lub,ilmów,(prpnwane,prgramwanie,penurce)
;rtykuły,na,ptkania,rbcze,lipchart,piaki,uże,arkuze,papieru
Elektroniczne karty pracy;
Wpółpraca,z,intytucjami,przy,realizacji,prjektu

dyrekcja gimnazjum
Miejki,Orek,Pmcy,płecznej
Inne,intytucje,pmcy,płecznej
Urzą,Miata/Gminy
Lkalni,przeibircy,i,luzie,brej,wli

8 Prpzycje,wiaczeo /,zaao uczniowskich:

( uwglnieniem pkt 7 ptawwą aktywncią ucniów pwinn byd wykrytywanie odpowiednich 
abów Internetu. Obligatryjnie należy aprpnwad prpycj wiaceo / aao  wykrytaniem 
etawu multimeialneg / etawu  realiacji wiaceo Opcjnalnie mżna prpnwad 
wiacenie/zadania wykrytujące prte pmce yaktycne)

Ptawą pracy,uczniów,w,tym,prjekcie,jet,klejn
praca w grupach – pział,ról,zaao,wypracwanie,kncepcji,pracy,na,
projektem. Konieczna jest sala komputerowa (propozycje/prototypy 
rzwiązania,trny,internetwej),raz,arkusze papieru do pracy w grupie i 
pgrupach,(wyrażenia,pgląów,harmngramy,pział,zaao,plakaty);
spotkania robocze i kontrolne
praca w podgrupach zadaniowych – opracowywanie przydzielonego zadania 
(rganizwanie,akcji,zbiórki,rzeczy,lub,pienizy,buwa,trny,rka,
korepetycje), spotkania robocze i kontrolne
wpółpraca,z,całą,grupą,prjektwą,(ptkania,ale,także,prpnwane,jet,
wykrzytanie,narzzi,internetwych,,pracy,grupwej,jak,Ggle,
Website, Google Wave)
zamiezczanie,wyników,prwaznych,ziałao,na,trnie,internetowej 
(multimeia,przemylenia,wniki)

9 Prjekt, tetów, kmpetencyjnych, które, pzwlą, jenznacznie, zmierzyd, przyrt,
kmpetencji,iągnity,pprzez,realizacj,prjektu
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(Orbne wa testy, łżne minimum z 20 pytao wielkrtneg wybru  cterema ystraktorami każy)

Tet wielkrtneg wybru realizwany przed rzpczęciem prac prjektwych

Tet,tpny,na,prtalu

Test wielokrotnego wyboru realizowany p zakoczeniu prac projektowych 

Tet,tpny,na,prtalu

Bezpłatne,zaby,internetwe

(Linki do stron internetowych)

www.google.pl
sites.google.com
wikipedia.pl
http://www.kurshtml.boo.pl/
http://webmaster.helion.pl/
http://pomocspoleczna.ngo.pl/
http://www.mpips.gov.pl/index.php?gid=28
http://www.mikolaj.org.pl/
http://www.towarzystwonaszdom.pl/
http://lex.pl/serwis/du/2008/0728.htm
http://ops.pl/

11 Wtpny,harmngram,zajd,na,emetr

Śrenio 40 godz. w tym kł 15 gin  ypycji naucyciela

Nr 
spotkania

Tematyka,zajd

1 Wprwazenie, uczniów, w, tematyk, prjektu, , Baanie, pzimu,
kmpetencji,w,bzarze,bjtym,tematem,prjektwym

2 Ciekawe,wiaczenie,pkazwe,prblem,baawczy,związany,z,zakreem,
tematu, prjektweg, Dykuja, klejnych, az, rzwiązywania, prblemu,
(krelenie, prblemu, baawczeg, tawianie, hiptezy, planwanie,
ekperymentu,wiaczalna,weryikacja,hiptezy)

3-5 tanaryzacja,wiezy,i,umiejtnci,uczniów,– godziny do dyspozycji 

nauczyciela

6 Planwanie, prjektów, rganizacja, pracy, w, zepłach, pział, ról, wybór,
wiaczeo, , wyknania, mówienie, harmngramu, prac, zaa,
przygtwywania,prawzao,i,prezentacji,prjektów

7-13 Wyknywanie, wiaczeo/dwiczeo/ekperymentów/baao, analiza, i,
ykuja, wyników, (praca, w, grupach, nauczyciel, pełni, rl, knultanta, i,
doradcy).

14-16 tanaryzacja,wiezy,i,umiejtnci,uczniów,– godziny do dyspozycji 
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nauczyciela

17-23 Wyknywanie, wiaczeo/dwiczeo/ekperymentów/baao, analiza, i,
ykuja, wyników, (praca, w, grupach, nauczyciel, pełni, rl, knultanta, i,
doradcy).

24-26 tanaryzacja,wiezy,i,umiejtnci,uczniów,– godziny do dyspozycji 

nauczyciela

27 Omówienie,technik,prezentacji,(przypmnienie,zaa,twrzenia,prezentacji, 
przygtwania,wytąpieo,przykłay,brych,prezentacji)

28-30 tanaryzacja,wiezy,i,umiejtnci,uczniów,– godziny do dyspozycji 

nauczyciela

31 – 35 Przygtwanie,prawzao,i,prezentacji,prjektów,w,zepłach

36-38 tanaryzacja,wiezy,i,umiejtnci,uczniów,– godziny do dyspozycji 

nauczyciela

39 Prezentacja,prjektów,uczniwkich,(mżna,zaprid,uczniów,i,nauczycieli)

40 Pumwanie, prjektu, Baanie, pzimu, kmpetencji, p, zakoczeniu,
projektu.
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Projekt„ZFIZYKĄ,MATEMATYKĄIPRZEDSIĘBIORCZOŚCIĄZDOBYWAMYŚWIAT!!!”
jestwspółfinansowanyprzezUnięEuropejską

wramachśrodkówEuropejskiegoFunduszuSpołecznego

Załączone opracowanie tematu projektowego stanowi propozycję tego, co można wykonać w 
ramach prac projektowych. Możesz tworzyć z uczniami projekt wykorzystując część zagadnień 
określonych w poniższym dokumencie, możesz wyjść poza jego zawartość, rozszerzając 
spektrum zagadnień projektowych. Liczymy na inwencję Twoją i uczniów. Twórz oryginalny 
projekt, traktując przedstawiony opis tematu projektowego jedynie za wytyczną, inspirację do 
ciekawych zajęć z uczniami.  

1 Tytuł tematu projektowego:

WWSSPPÓÓŁŁCCZZEESSNNEE SSYYSSTTEEMMYY SSPPOOŁŁEECCZZNNOO--GGOOSSPPOODDAARRCCZZEE WW OOPPAARRCCIIUU
OO PPRRZZYYKKŁŁAADDYY ZZ WWYYBBRRAANNYYCCHH KKRRAAJJÓÓWW ŚŚWWIIAATTAA

2 Poziom nauczania:

Gimnazjum 

3 Opis zadań tematu projektowego: 
(postawienie zadania głównego, podział na zadania cząstkowe, role podzespołów projektowych)

Zadanie główne:

Analiza współczesnych systemów społeczno-gospodarczych w oparciu o przykłady
z wybranych państw świata.

Zadania cząstkowe:

wyszukiwanie informacji o gospodarce rynkowej (charakterystyka, rynek i jego 
rodzaje, omówienie na przykładach zasad alokacji rynkowej);
określenie reguł funkcjonowania modeli gospodarki rynkowej na przykładzie
wybranych państw świata (m.in. USA, Niemiec, Szwecji, „azjatyckich tygrysów”) –
podczas analizy należy wziąć pod uwagę różne kryteria np.: poziom rozwoju, 
struktura gospodarki, poziom zaangażowania państwa w gospodarkę, uczestników 
życia gospodarczego, itp. (Pytania pomocnicze: Kto podejmuje decyzje o tym, jakie 
dobra i usługi wytwarzać? Kto decyduje, ile, jak i dla kogo produkować? Kto ustala 
ceny? Jaki typ własności dominuje? Czy działające podmioty konkurują z sobą?). 
Modele gospodarki rynkowej:

 neoliberalna gospodarka rynkowa;
 społeczna gospodarka rynkowa;
 socjaldemokratyczna gospodarka rynkowa;
 gospodarka rynkowa „azjatyckich tygrysów”;

wyszukiwanie informacji o gospodarce centralnie planowanej (socjalizm rynkowy, 
realny socjalizm, nakazowo-rozdzielcza) – (charakterystyka);
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określenie reguł funkcjonowania gospodarki centralnie planowanej na wybranych 
przykładach państw świata (uwzględniając przypadek Kuby);
przypadek Chin jako przykład hybrydy systemowej;
określenie wartości PKB i PKB per capita w opisywanych w poprzednich zadaniach 
krajach oraz prezentacja wyników analizy, który z systemów ekonomicznych 
przejawia się najwyższym wzrostem gospodarczym;
wpływ oddziaływania kryzysu gospodarczego na gospodarkę kraju w zależności od 
rodzaju systemu społeczno-gospodarczego;
analiza, czy obecnie w wybranych uprzednio krajach, ze względu na kryzys 
gospodarczy, częściej wykorzystuje się narzędzia polityki liberalizmu czy 
protekcjonizmu;
omówienie występowania zależności między systemem społeczno-gospodarczym 
a prowadzeniem biznesu (uwzględniając uwarunkowania społeczno-kulturowe). 

W ramach podzespołów:
podzespół 1 (5 osób):

omówienie (z wykorzystaniem prezentacji multimedialnej) systemu 
społeczno-gospodarczego na przykładzie Korei Północnej;
wskazanie czynników, które wpłynęły na proces przechodzenia 
z gospodarki centralnie planowanej do gospodarki rynkowej (na 
przykładzie Polski);

podzespół 2 (5 osób):
omówienie (z wykorzystaniem prezentacji multimedialnej) systemu
społeczno-gospodarczego na przykładzie Korei Południowej;
zebranie informacji dotyczących uwarunkowań rozwoju 
gospodarczego w Polsce w perspektywie lat 2010-2020;

4 Planowane rezultaty i produkty osiągnięte w efekcie realizacji tematu projektowego:

 przygotowanie prezentacji multimedialnej przedstawiającej przykłady 
gospodarki rynkowej oraz centralnie planowanej w oparciu o wybrane państwa
świata;

 stworzenie (z wykorzystaniem arkusza kalkulacyjnego) elektronicznego 
dokumentu przedstawiającego porównanie wartości PKB i PKB per capita 
w opisywanych w poprzednich zadaniach krajach i wyniki analizy, który 
z systemów przejawia się najwyższym wzrostem gospodarczym;

 stworzenie listy krajów, których najbardziej dotknął kryzys gospodarczy 
i sprawdzenie jakie kraje w jakim systemie (modelu) ekonomicznym 
funkcjonują; 

 prezentacja w formie dokumentu elektronicznego analizy dotyczącej kwestii
wykorzystania narzędzia polityki liberalizmu czy interwencjonizmu po nastaniu 
czasów kryzysu w wybranych krajach;
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 dokument wskazujący na stopień zależności swobody działalności 
przedsiębiorstw od systemu ekonomicznego państwa w którym działa.

5 Cele tematu projektowego:
(w zakresie rozwoju wiedzy, umiejętności i postaw)
Opisując temat projektu należy wziąć pod uwagę proponowane kryteria oceny projektów: 
poziom realizacji celów projektu, sposób prezentacji wyników/rezultatów projektu, przyrost kompetencji 
kluczowych osób realizujących projekt mierzony poprzez testy realizowane na „wejście” i na „wyjście”.
Każdy z tematów powinien realizować poniższe cele:
Ogólne:
Kształcenie umiejętności samodzielnego korzystania z różnych źródeł informacji, gromadzenie, 
selekcjonowanie i przetwarzanie zdobytych informacji., doskonalenie umiejętności prezentacji zebranych 
materiałów, rozwijanie własnych zainteresowań, samokształcenie, wyrabianie odpowiedzialności za pracę 
własną i całej grupy, kształcenie umiejętności radzenia sobie z emocjami oraz godnego przyjmowania 
niepowodzeń i ich właściwej interpretacji.
W zakresie rozwinięcia umiejętności pracy w grupach:

układania harmonogramów działań; planowania i rozliczania wspólnych działań; przekonywania członków 
grupy do proponowanych rozwiązań w celu wspólnej realizacji planowanych działań, przewidywanie 
trudności w realizacji projektu i radzenia sobie z nimi.

Rozwój wiedzy
rynek, jego rodzaje, mechanizmy;
zapoznanie się ze specyfiką podstawowych systemów społeczno-
-gospodarczych;
podstawy gospodarki rynkowej;
podstawowy miernik wzrostu gospodarczego;
zapoznanie się ze specyfiką systemów ekonomicznych wybranych państw 
świata;

Rozwój umiejętności
omawianie i stosowanie zasady komunikowania się i współpracy w grupie;
wymienianie i stosowanie podstawowych sposobów podejmowania wspólnych 
decyzji;
rozpoznanie słabych i mocnych stron własnej osobowości podczas pracy 
w grupie podczas analizowania systemów społeczno-gospodarczych;
umiejętność wykorzystania właściwych rozwiązań elektronicznych do prezentacji 
wyników badań;
umiejętność analizy porównawczej systemów społeczno-gospodarczych;
kształtowanie przedsiębiorczych zachowań;
umiejętność selekcjonowania i doboru wagi zbieranych informacji.

Rozwój postaw
postawa wyciągania wniosków i przekazywania swojego stanowiska grupie;
wzmaganie kreatywności ucznia;
wzbudzenie aktywności i samodzielności w zdobywaniu wiedzy;
wzmaganie i wdrażanie do samokształcenia;
postawa podejmowania racjonalnych decyzji, opierając się na zdobytych 
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informacjach;
poszukiwanie rozwiązań uwzględniając opinie innych uczestników grupy.

6 Wprowadzenie teoretyczne 
(zakres materiału nauczania, podstawowe pojęcia, odniesienie do podstawy programowej, korelacja 
międzyprzedmiotowa)
Należy w szczególności zachować zgodność tematu z podstawą programową, tzw. nową, zawartą  w 
rozporządzeniu MEN z dn. 23 grudnia 2008 r. w sprawie podstawy programowej wychowania 
przedszkolnego i kształcenia ogólnego w poszczególnych typach szkół (Dz.U. z 2009r. Nr 4, poz. 17). 
Ponieważ projekt dotyczy rozwoju kompetencji kluczowych w zakresie nauk matematyczno –fizycznych i 
przedsiębiorczości, warto zauważyć, że kompetencje kluczowe są definiowane w dokumencie Parlamentu 
Europejskiego jako połączenie wiedzy, umiejętności i postaw. Ich zakres jest określony na takim poziomie, 
że zgodność  zakresu treści tematu projektowego z podstawą programową wyczerpuje warunek rozwoju 
poprzez realizację tematu KK.

funkcjonowanie rynku i gospodarki rynkowej (prywatna własność, swoboda 
gospodarowania, konkurencja, dążenie do zysku, przedsiębiorczość);
wpływ otoczenia (w tym systemu ekonomicznego) na funkcjonowanie 
przedsiębiorstwa;
różnice w sytuacji obywatela w ustroju demokratycznym, autorytarnym 
i totalitarnym;
podmioty gospodarcze (gospodarstwa domowe, przedsiębiorstwa, państwo) 
i związki między nimi;
działanie prawa podaży i popytu oraz ceny jako regulatora rynku;
miernik wzrostu gospodarczego;
aktualne tendencje i zmiany w gospodarce świata i Polski w czasach kryzysu;
sporządzenie grupowego projektu prezentującego przykłady państw i ich 
systemów społeczno-gospodarczych.

7 Pomoce dydaktyczne niezbędne do realizacji tematu projektowego:
(jako podstawowe, obligatoryjnie należy wykorzystać pomoce zakupione w projekcie - Zestaw 
multimedialny, w skład którego wchodzą: tablica interaktywna, projektor multimedialny, notebook, 
oprogramowanie, drukarka, aparat cyfrowy / Zestaw służący do przeprowadzania doświadczeń 
wspomaganych komputerowo, w skład którego wchodzą: czujniki, akcesoria pomocnicze, interfejs, 
notebook, oprogramowanie, drukarki, aparat cyfrowy. Inne pomoce dydaktyczne, ze względu na brak 
pewności, czy szkoła nimi dysponuje, mogą być propozycjami wyłącznie opcjonalnymi) 

Np.: zestaw multimedialny, w skład którego wchodzą: tablica interaktywna, projektor 
multimedialny, notebook, oprogramowanie, drukarka, aparat cyfrowy / Zestaw służący 
do przeprowadzania doświadczeń wspomaganych komputerowo, w skład którego 
wchodzą: czujniki, akcesoria pomocnicze, interfejs, notebook, oprogramowanie, 
drukarki, aparat cyfrowy

Pozostałe
literatura tematu – biblioteki i inne instytucje, zasoby Internetu;
polityczna mapa świata;
arkusze zestawień statystycznych.
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Współpraca z instytucjami przy realizacji projektu:
szkoły ponadgimnazjalne regionu;
Wydziały Współpracy Międzynarodowej Urzędów Marszałkowskich właściwych 
dla regionu;
Ministerstwo Rozwoju Regionalnego;
biura podróży z regionu;
organizacje pozarządowej zajmujące się współpracą międzynarodową 
występujące w regionie.

8 Propozycje doświadczeń / zadań uczniowskich:
(z uwzględnieniem pkt. 7, podstawową aktywnością uczniów powinno być wykorzystywanie odpowiednich 
zasobów Internetu. Obligatoryjnie należy zaproponować propozycję doświadczeń / zadań z 
wykorzystaniem zestawu multimedialnego / zestawu do realizacji doświadczeń. Opcjonalnie można 
proponować doświadczenie/zadania wykorzystujące proste pomoce dydaktyczne)

 przygotowanie prezentacji multimedialnej przedstawiającej analizę SWOT 
(określenie mocnych i słabych stron) dwóch głównych systemów 
ekonomicznych w oparciu o przykłady z wybranych krajów świata;

 przygotowanie prezentacji multimedialnej zawierającej funkcje i rozmiar 
oddziaływania państwa na gospodarkę na przykładzie Polski, USA i Niemiec 
oraz wpływu tych decyzji na działalność przedsiębiorstw.

9 Projekt testów kompetencyjnych, które pozwolą jednoznacznie zmierzyć przyrost 
kompetencji osiągnięty poprzez realizację projektu:
(Odrębne dwa testy, złożone minimum z 20 pytań wielokrotnego wyboru z czterema dystraktorami każdy)

Test wejściowy i wyjściowy zamieszczone są na portalu internetowym.
10 Bezpłatne zasoby internetowe

(Linki do stron internetowych)

http://www.ekonomia.net.pl/
http://www.nbportal.pl/pl/np/animacje/prezentacje/przedsiebiorczosc/gospodarka-rynkowa
http://www.nbportal.pl/pl/cn/scenariusze/dyda_scenariusze/systemy_ekonomiczne
http://www.nbportal.pl/pl/np/animacje/prezentacje/przedsiebiorczosc
http://mikro.univ.szczecin.pl/bp/pdf/87/1.pdf
http://www.slidefinder.net/s/systemy_gospodarcze/13762891
http://www2.zie.pg.gda.pl/ekonomia/index2.php?option=com_docman&task=doc_view&gid
=175&Itemid=61
http://www.tiger.edu.pl/kolodko/wyklad/WSPiZ_Wyklad_2002.pdf
http://www.pte.pl/pliki/2/11/Dr_St_Wesolowsk_Referat_na_konferencje_II.pdf
http://www.kas.de/wf/doc/kas_14084-544-8-30.pdf
http://www.profinfo.pl/img/401/pdf40153118_5.pdf
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http://www.pte.pl/pliki/2/11/Dr_St_Wesolowsk_Referat_na_konferencje_II.pdf
http://www.tiger.edu.pl/kolodko/wyklad/WSPiZ_Wyklad_2002.pdf
http://www2.zie.pg.gda.pl/ekonomia/index2.php?option=com_docman&task=doc_view&gid=175&Itemid=61
http://www2.zie.pg.gda.pl/ekonomia/index2.php?option=com_docman&task=doc_view&gid=175&Itemid=61
http://www.slidefinder.net/s/systemy_gospodarcze/13762891
http://mikro.univ.szczecin.pl/bp/pdf/87/1.pdf
http://www.nbportal.pl/pl/np/animacje/prezentacje/przedsiebiorczosc
http://www.nbportal.pl/pl/cn/scenariusze/dyda_scenariusze/systemy_ekonomiczne
http://www.nbportal.pl/pl/np/animacje/prezentacje/przedsiebiorczosc/gospodarka-rynkowa
http://www.ekonomia.net.pl/


http://www.we.radom.pl/pliki/upload/kmsgiir/badania_statutowe_2007.pdf
http://www.nbuv.gov.ua/portal/Soc_Gum/Nvlduvs/2008_2/08smwgr.pdf
http://www.case.com.pl/upload/publikacja_plik/3414703_033.pdf

11 Wstępny harmonogram zajęć na semestr 

Średnio 40 godz., w tym około 15 godzin do dyspozycji nauczyciela

Nr 
spotkania

Tematyka zajd

1 Wprwazenie uczniów w tematyk prjektu  Baanie pzimu kmpetencji 
w bzarze bjtym tematem projektowym.

2 Ciekawe wiaczenie pkazwe prblem baawczy związany z zakreem 
tematu prjektweg Dykuja klejnych az rzwiązywania prblemu 
(krelenie prblemu baawczeg tawianie hiptezy planwanie 
ekperymentu wiaczalna weryfikacja hipotezy).

3-5 Stanaryzacja wiezy i umiejtnci uczniów – godziny do dyspozycji 
nauczyciela

6 Planwanie prjektów rganizacja pracy w zepłach pział ról wybór 
wiaczeo  wyknania mówienie harmngramu prac zaa 
przygotowywania prawzao i prezentacji prjektów

7-13 Wyknywanie wiaczeo/dwiczeo/ekperymentów/baao analiza i 
ykuja wyników (praca w grupach nauczyciel pełni rl knultanta i 
doradcy).

14-16 Stanaryzacja wiezy i umiejtnci uczniów – godziny do dyspozycji 
nauczyciela

17-23 Wyknywanie wiaczeo/dwiczeo/ekperymentów/baao analiza i 
ykuja wyników (praca w grupach nauczyciel pełni rl knultanta i 
doradcy).

24-26 Stanaryzacja wiezy i umiejtnci uczniów – godziny do dyspozycji 
nauczyciela

27 Omówienie technik prezentacji (przypmnienie zaa twrzenia prezentacji 
przygtwania wytąpieo przykłay brych prezentacji)

28-30 Stanaryzacja wiezy i umiejtnci uczniów – godziny do dyspozycji 
nauczyciela

31 – 35 Przygotowanie prawzao i prezentacji prjektów w zepłach
36-38 Stanaryzacja wiezy i umiejtnci uczniów – godziny do dyspozycji 

nauczyciela
39 Prezentacja prjektów uczniwkich (mżna zaprid uczniów nauczycieli i 

rziców)
40 Podsumowanie projektu. Baanie pzimu kmpetencji p zakoczeniu 

projektu.
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Projekt„ZFIZYKĄ,MATEMATYKĄIPRZEDSIĘBIORCZOŚCIĄZDOBYWAMYŚWIAT!!!”
jestwspółfinansowanyprzezUnięEuropejską

wramachśrodkówEuropejskiegoFunduszuSpołecznego

Załączone opracowanie tematu projektowego stanowi propozycję tego, co można wykonać w 
ramach prac projektowych. Możesz tworzyć z uczniami projekt wykorzystując część zagadnień 
określonych w poniższym dokumencie, możesz wyjść poza jego zawartość, rozszerzając 
spektrum zagadnień projektowych. Liczymy na inwencję Twoją i uczniów. Twórz oryginalny 
projekt, traktując przedstawiony opis tematu projektowego jedynie za wytyczną, inspirację do 
ciekawych zajęć z uczniami.  

1 Tytuł tematu projektowego:

BBRRAANNDDIINNGG,, CCZZYYLLII ŚŚWWIIAADDOOMMEE TTWWOORRZZEENNIIEE MMAARRKKII

2 Poziom nauczania:

Gimnazjum

3 Opis zadań tematu projektowego: 
(postawienie zadania głównego, podział na zadania cząstkowe, role podzespołów projektowych)

Zadanie główne:

Prezentacja stworzonej marki produktu (przedsiębiorstwa).

Zadania cząstkowe:

określenie celów tworzonej marki produktu (przedsiębiorstwa) - może to być nowa 
marka szkoły;

stworzenie projektu logo dla tworzonej marki;

stworzenie projektu baneru reklamowego spójnego z utworzoną marką;

zidentyfikowanie czynników wpływających na odniesienie sukcesu przez markę
(m.in. rozpoznanie czynników, które wpływają na silną markę z punktu widzenia 
nabywcy); 

określanie faz przygotowujących do wprowadzania marki na rynek (wybór rynku 
docelowego, pozycjonowanie marki, testowanie koncepcji oferty: należy 
przygotować dwie ulotki reklamowe przedstawiające tworzoną markę produktu oraz 
zaprezentować je uczniom swojej klasy lub szkoły, zebrać opinie i wybrać najlepiej 
przyjęty pomysł); 

wejście w interakcję ze społecznościami, poprzez wykorzystanie serwisów 
społecznościowych (należy założyć profil stworzonej marki na serwisie
społecznościowym oraz przygotować treść i formę komunikatu oraz wykorzystać go 
do mailingu);

analiza silnych marek w Polsce i na świecie – zrobienie ankiety i rankingu w twojej 
klasie (szkole) najbardziej rozpoznawalnych marek.
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W ramach podzespołów:
podzespół 1 (5 osób):

– badanie rezultatów świadomości wybranej z rynku marki, poprzez:
pomiar przywołania marki;

– analiza technik przyciągania uwagi w reklamach telewizyjnych (wybór 
najciekawszych co najmniej 3 reklam (można np. przedstawić krótki fragment 
znanej reklamy, puścić piosenkę w niej użytą) i badanie wśród uczestników 
projektu, uczniów szkoły) czy podąża za tym przekazem reklamowym również 
rozpoznanie marki.

podzespół 2 (5 osób):

– badanie rezultatów świadomości wybranej z rynku marki, poprzez:
pomiar rozpoznania marki;

– analiza techniki przyciągania uwagi w reklamach prasowych (wybór 
najciekawszych co najmniej 3 reklam i badanie (wśród uczestników projektu, 
uczniów szkoły) czy podąża za tym przekazem reklamowym również 
rozpoznanie marki).

Grupy wymyślają swoją markę, kolejne grupy oceniają te projekty, podając przy 
tym swoje pierwsze wrażenie, które jak pamiętamy często decyduje o kupnie 
danego produktu.

4 Planowane rezultaty i produkty osiągnięte w efekcie realizacji tematu projektowego:

 przygotowanie prezentacji multimedialnej przedstawiającej nowopowstałą
markę;

 zaprezentowanie logotypu powstałej marki z wykorzystaniem narzędzi 
teleinformatycznych;

 prowadzenie monitoringu rozpoznania marki i kategorii produktu oraz lojalności 
wobec produktu;

 prowadzenie elektronicznej dokumentacji dotyczącej tworzonej marki; w tym 
stworzenie dokumentu przedstawiającego działania służące wykreowaniu marki 
on-line;

 stworzenie baneru reklamowego spójnego z utworzoną marką;
 utworzenie profilu nowopowstałej marki w serwisie społecznościowym.

5 Cele tematu projektowego:
(w zakresie rozwoju wiedzy, umiejętności i postaw)
Opisując temat projektu należy wziąć pod uwagę proponowane kryteria oceny projektów: 
poziom realizacji celów projektu, sposób prezentacji wyników/rezultatów projektu, przyrost kompetencji 
kluczowych osób realizujących projekt mierzony poprzez testy realizowane na „wejście” i na „wyjście”.
Każdy z tematów powinien realizować poniższe cele:
Ogólne:
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Kształcenie umiejętności samodzielnego korzystania z różnych źródeł informacji, gromadzenie, 
selekcjonowanie i przetwarzanie zdobytych informacji., doskonalenie umiejętności prezentacji zebranych 
materiałów, rozwijanie własnych zainteresowań, samokształcenie, wyrabianie odpowiedzialności za pracę 
własną i całej grupy, kształcenie umiejętności radzenia sobie z emocjami oraz godnego przyjmowania 
niepowodzeń i ich właściwej interpretacji.
W zakresie rozwinięcia umiejętności pracy w grupach:
układania harmonogramów działań; planowania i rozliczania wspólnych działań; przekonywania członków 
grupy do proponowanych rozwiązań w celu wspólnej realizacji planowanych działań, przewidywanie 
trudności w realizacji projektu i radzenia sobie z nimi.

Rozwój wiedzy
podstawy przedsiębiorczości;
podstawy marketingu przedsiębiorstwa;
podstawy gospodarki rynkowej;
poznanie znaczenia marki dla przedsiębiorstwa;
zapoznanie się ze specyfiką podstawowych działań w przedsiębiorstwie 
podczas tworzenia marki;
poznanie zasad pozwalających utrzymać się na rynku, pozyskać nowych 
odbiorców i skutecznie rywalizować z konkurencją.

Rozwój umiejętności
kształtowanie przedsiębiorczych zachowań;
wyszukiwanie i wykorzystywanie (gromadzenie, selekcjonowanie, 
przetwarzanie) informacji z różnych źródeł;
współtworzenie zasobów w sieci;
zapoznanie się z działalnością mailingu, umożliwiającego stały kontakt 
z klientem i informowanie go na bieżąco o nowych usługach czy promocjach;
rozpoznanie słabych i mocnych stron własnej osobowości podczas pracy 
w grupie;
umiejętność wykorzystania właściwych rozwiązań elektronicznych do prezentacji 
wyników badań;
praca nad zdobywaniem świadomości, czyli zrozumienia tego co zamierza się 
osiągnąć, przyjmując pewne strategie i obejmując zamierzone cele.;
umiejętność selekcjonowania zbieranych informacji;
umiejętność określenia korzyści ze stosowania marki;

Rozwój postaw
postawa wyciągania wniosków i przekazywania swojego stanowiska grupie;
rozpoznawanie czynników wpływających na zdefiniowanie marki oraz 
powtarzalność zakupów;
poznawanie nowych form kształtowania marki, wzmaganie kreatywności ucznia;
wzbudzenie aktywności i samodzielności w zdobywaniu wiedzy;
wzmaganie i wdrażanie do samokształcenia;
poszukiwanie rozwiązań uwzględniając opinie innych uczestników grupy.
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6 Wprowadzenie teoretyczne 
(zakres materiału nauczania, podstawowe pojęcia, odniesienie do podstawy programowej, korelacja 
międzyprzedmiotowa)
Należy w szczególności zachować zgodność tematu z podstawą programową, tzw. nową, zawartą  w 
rozporządzeniu MEN z dn. 23 grudnia 2008 r. w sprawie podstawy programowej wychowania 
przedszkolnego i kształcenia ogólnego w poszczególnych typach szkół (Dz.U. z 2009r. Nr 4, poz. 17). 
Ponieważ projekt dotyczy rozwoju kompetencji kluczowych w zakresie nauk matematyczno –fizycznych i 
przedsiębiorczości, warto zauważyć, że kompetencje kluczowe są definiowane w dokumencie Parlamentu 
Europejskiego jako połączenie wiedzy, umiejętności i postaw. Ich zakres jest określony na takim poziomie, 
że zgodność  zakresu treści tematu projektowego z podstawą programową wyczerpuje warunek rozwoju 
poprzez realizację tematu KK.

realia funkcjonowania gospodarki;
charakterystyka otoczenia, w którym działa przedsiębiorstwo;
omówienie celów działania przedsiębiorstwa oraz sposobów ich realizacji 
podczas tworzenia marki;
zapoznanie się z zasadami pracy zespołowej, poznanie cech dobrego 
kierownika zespołu;
omówienie etapów realizacji projektu oraz planowanie działań zmierzających do 
jego realizacji;
podejmowanie decyzji, opierając się na posiadanych informacjach, i ocena 
skutków własnych działań;
pobieranie informacji i dokumentów z różnych źródeł, w tym internetowych, 
ocenianie pod względem treści i formy ich przydatności do wykorzystanie 
w realizowanych zadaniach i projektach;
umieszczanie informacji w odpowiednich serwisach internetowych;
tworzenie i przedstawianie prezentacji z wykorzystaniem różnych elementów 
multimedialnych, graficznych, tekstowych własnych lub pobranych z innych 
źródeł;
odczytywanie informacji zawartych w reklamach i odróżnianie ich od elementów 
perswazyjnych; wskazywanie na pozytywne i negatywne przykłady wpływu 
reklamy na konsumentów.

7 Pomoce dydaktyczne niezbędne do realizacji tematu projektowego:
(jako podstawowe, obligatoryjnie należy wykorzystać pomoce zakupione w projekcie - Zestaw 
multimedialny, w skład którego wchodzą: tablica interaktywna, projektor multimedialny, notebook, 
oprogramowanie, drukarka, aparat cyfrowy / Zestaw służący do przeprowadzania doświadczeń 
wspomaganych komputerowo, w skład którego wchodzą: czujniki, akcesoria pomocnicze, interfejs, 
notebook, oprogramowanie, drukarki, aparat cyfrowy. Inne pomoce dydaktyczne, ze względu na brak 
pewności, czy szkoła nimi dysponuje, mogą być propozycjami wyłącznie opcjonalnymi) 

Np.: zestaw multimedialny, w skład którego wchodzą: tablica interaktywna, projektor 
multimedialny, notebook, oprogramowanie, drukarka, aparat cyfrowy / Zestaw służący 
do przeprowadzania doświadczeń wspomaganych komputerowo, w skład którego 
wchodzą: czujniki, akcesoria pomocnicze, interfejs, notebook, oprogramowanie, 
drukarki, aparat cyfrowy

Pozostałe:
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literatura tematu, m.in.:
1) Zarządzanie marką, Jacek Kall , Ryszard Kłeczek, Adam Sagan, Wydawnictwo 
Oficyna Ekonom, 2005, ISBN: 83-89355-93-0;
2) Podstawy marketingu. Podręcznik, Robert Nowacki, Aldona Nowacka, Difin 2004;
3) Czym jest Branding?, M. Healer, ABC Dom Wydawniczy, 2009, ISBN 978-83-
61380-28-3;
4) Marketing. Podręcznik akademicki, Eugeniusz Michalski, Wydawnictwo Naukowe 
PWN 2009, ISBN: 978-83-01-14051-9;
5) Jak zbudować silną markę od podstaw, Jacek Kall, One Press, Wydawnictwo 
Helion, 2006; ISBN: 83-246-0299-2;
6) Logo. Przewodnik dla projektantów, Michael Evamy, Wydawnictwo Naukowe 
PWN 2009, ISBN: 978-83-01-15363-2; 

audiobook:
1) Porażki Marek, Haig Matt , Wydawnictwo Bellona 2007.

Współpraca z instytucjami przy realizacji projektu:
szkoły ponadgimnazjalne regionu, uczelnie wyższe;
regionalne agencje marketingowe, w tym stricte brandingowe;

8 Propozycje doświadczeń / zadań uczniowskich:
(z uwzględnieniem pkt. 7, podstawową aktywnością uczniów powinno być wykorzystywanie odpowiednich 
zasobów Internetu. Obligatoryjnie należy zaproponować propozycję doświadczeń / zadań z 
wykorzystaniem zestawu multimedialnego / zestawu do realizacji doświadczeń. Opcjonalnie można 
proponować doświadczenie/zadania wykorzystujące proste pomoce dydaktyczne)

 Przeprowadzenie badania wizerunku marki np. swojej szkoły czy miasta
(określenie próby badawczej, metryczka, ocena obecnego wizerunku (czy 
szkoła/miasto jest dobrze/źle kojarzone, lepiej było dawnej czy dziś, z czego 
uczniowie/mieszkańcy są najbardziej zadowoleni, jakie są zalety i wady 
szkoły/miasta, co jest jej/jego wizytówką, profil miasta (biznesowe, rekreacyjne,
itd.);

 Stworzenie dla nowo utworzonej marki przykładowej treści mailingu 
(współcześnie często nieodłącznego elementu reklamowania się w sieci, 
umożliwiającego stały kontakt z klientem i informowanie go na bieżąco o 
nowych usługach czy promocjach); 

 Porównanie stworzonej marki do 22 nienaruszalnych praw marki (patrz wśród 
źródeł w  pkt. 10: http://www.promarka.pl/pl/site/wszystko_o_marce/tworzenie_i_zarzadzanie_marka) i 
odnosząc się do wymienionych tam wyznaczników, ewentualne naniesienie
poprawek do stworzonej wcześniej marki.

9 Projekt testów kompetencyjnych, które pozwolą jednoznacznie zmierzyć przyrost 
kompetencji osiągnięty poprzez realizację projektu:
(Odrębne dwa testy, złożone minimum z 20 pytań wielokrotnego wyboru z czterema dystraktorami każdy)

Test wejściowy i wyjściowy zamieszczone są na portalu internetowym.
10 Bezpłatne zasoby internetowe

(Linki do stron internetowych)

http://www.promarka.pl/pl/site/wszystko_o_marce/tworzenie_i_zarzadzanie_marka
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http://www.promarka.pl/pl/site/wszystko_o_marce/tworzenie_i_zarzadzanie_marka
http://www.promarka.pl/pl/site/wszystko_o_marce/tworzenie_i_zarzadzanie_marka
http://www.empik.com/szukaj/produkt?author=Haig+Matt&start=1&catalogType=all&searchCategory=all
http://merlin.pl/Wydawnictwo-Helion/browse/search/1.html?offer=O&firm=Wydawnictwo+Helion
http://merlin.pl/Wydawnictwo-Helion/browse/search/1.html?offer=O&firm=Wydawnictwo+Helion
http://merlin.pl/One-Press/browse/search/1.html?offer=O&firm=One+Press
http://www.empik.com/szukaj/produkt?author=Robert+Nowacki%2C+Aldona+Nowacka&start=1&catalogType=all&searchCategory=all


http://biznes.net/blogs/view/35/
http://www.marketing-news.pl/theme.php?cat=50&cat2=18&cat3=19
http://www.info-
pr.pl/cms/File/prace_dyplomowe/ksztaltowanie_wizerunku_marki_na_przykladzie_samochod
ow_osobowych_volvo_-_dagmara_remer.pdf
http://www.sare.pl/_s/download/40zasad_email_marketingu.pdf
http://www.structum.pl/czytelnia/Blyskotliwosc-to-za-malo-Jak-skutecznie-wykorzystac-
potencjal-Twojej-marki.pdf
http://www.inquiry.com.pl/arts/23.pdf
http://www.proto.pl/PR/Pdf/Jak_stworzyc_system_identyfikacji_wizualnej_firmy.pdf

11 Wstępny harmonogram zajęć na semestr 

Średnio 40  godz., w tym około 15 godzin do dyspozycji nauczyciela

Nr 
spotkania

Tematyka zajd

1 Wprwazenie uczniów w tematyk prjektu  Baanie pzimu kmpetencji 
w bzarze bjtym tematem prjektwym

2 Ciekawe wiaczenie pkazwe prblem baawczy związany z zakreem 
tematu prjektweg Dykuja klejnych az rzwiązywania prblemu 
(krelenie prblemu baawczeg tawianie hiptezy planwanie 
ekperymentu wiaczalna weryikacja hiptezy)

3-5 Stanaryzacja wiezy i umiejtnci uczniów – godziny do dyspozycji 
nauczyciela

6 Planwanie prjektów rganizacja pracy w zepłach pział ról wybór 
wiaczeo  wyknania mówienie harmngramu prac zaa 
przygtwywania prawzao i prezentacji prjektów

7-13 Wykonywanie wiaczeo/dwiczeo/ekperymentów/baao analiza i 
ykuja wyników (praca w grupach nauczyciel pełni rl knultanta i 
doradcy).

14-16 Stanaryzacja wiezy i umiejtnci uczniów – godziny do dyspozycji 
nauczyciela

17-23 Wyknywanie wiaczeo/dwiczeo/ekperymentów/baao analiza i 
ykuja wyników (praca w grupach nauczyciel pełni rl knultanta i 
doradcy).

24-26 Stanaryzacja wiezy i umiejtnci uczniów – godziny do dyspozycji 
nauczyciela

27 Omówienie technik prezentacji (przypmnienie zaa tworzenia prezentacji, 
przygtwania wytąpieo przykłay brych prezentacji)

28-30 Stanaryzacja wiezy i umiejtnci uczniów – godziny do dyspozycji 
nauczyciela

31 – 35 Przygtwanie prawzao i prezentacji prjektów w zepłach
36-38 Standaryzacja wiezy i umiejtnci uczniów – godziny do dyspozycji 

nauczyciela
39 Prezentacja prjektów uczniwkich (mżna zaprid uczniów nauczycieli i 

rziców)
40 Pumwanie prjektu Baanie pzimu kmpetencji p zakoczeniu 

projektu.
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http://www.proto.pl/PR/Pdf/Jak_stworzyc_system_identyfikacji_wizualnej_firmy.pdf
http://www.inquiry.com.pl/arts/23.pdf
http://www.structum.pl/czytelnia/Blyskotliwosc-to-za-malo-Jak-skutecznie-wykorzystac-potencjal-Twojej-marki.pdf
http://www.structum.pl/czytelnia/Blyskotliwosc-to-za-malo-Jak-skutecznie-wykorzystac-potencjal-Twojej-marki.pdf
http://www.sare.pl/_s/download/40zasad_email_marketingu.pdf
http://www.info-pr.pl/cms/File/prace_dyplomowe/ksztaltowanie_wizerunku_marki_na_przykladzie_samochodow_osobowych_volvo_-_dagmara_remer.pdf
http://www.info-pr.pl/cms/File/prace_dyplomowe/ksztaltowanie_wizerunku_marki_na_przykladzie_samochodow_osobowych_volvo_-_dagmara_remer.pdf
http://www.info-pr.pl/cms/File/prace_dyplomowe/ksztaltowanie_wizerunku_marki_na_przykladzie_samochodow_osobowych_volvo_-_dagmara_remer.pdf
http://www.marketing-news.pl/theme.php?cat=50&cat2=18&cat3=19
http://biznes.net/blogs/view/35/


Projekt„ZFIZYKĄ,MATEMATYKĄIPRZEDSIĘBIORCZOŚCIĄZDOBYWAMYŚWIAT!!!”
jestwspółfinansowanyprzezUnięEuropejską

wramachśrodkówEuropejskiegoFunduszuSpołecznego

Załączone opracowanie tematu projektowego stanowi propozycję tego, co można wykonać w 
ramach prac projektowych. Możesz tworzyć z uczniami projekt wykorzystując część zagadnień 
określonych w poniższym dokumencie, możesz wyjść poza jego zawartość, rozszerzając 
spektrum zagadnień projektowych. Liczymy na inwencję Twoją i uczniów. Twórz oryginalny 
projekt, traktując przedstawiony opis tematu projektowego jedynie za wytyczną, inspirację do 
ciekawych zajęć z uczniami.  

1 Tytuł tematu projektowego:

EE--BBIIZZNNEESS II SSPPOOSSOOBBYY JJEEGGOO WWYYKKOORRZZYYSSTTAANNIIAA WW DDZZIIAAŁŁAALLNNOOŚŚCCII
PPRRZZEEDDSSIIĘĘBBIIOORRSSTTWW

2 Poziom nauczania:

Gimnazjum 

3 Opis zadań tematu projektowego: 
(postawienie zadania głównego, podział na zadania cząstkowe, role podzespołów projektowych)

Zadanie główne:

Dokument określający sposoby wykorzystywania e-biznesu przez firmy oraz związane
z nim szansy i zagrożenia.

Zadania cząstkowe:

opracowanie zagadnień dotyczących aktualnego wykorzystywania e-biznesu;
analiza sposobów wykorzystywania e-biznesu przez firmy;
określenie szans i ewentualnych zagrożeń związanych z wykorzystywaniem 
e-biznesu.

W ramach podzespołów:

podzespół 1 (3 osoby):
– przygotowanie elektronicznego dokumentu prezentującego 
obecny stan e-biznesu w Polsce;

podzespół 2 (4 osoby):
– przygotowanie elektronicznego dokumentu prezentującego 
obecny stan e-biznesu w krajach UE (bez Polski);

podzespół 3 (3 osoby):
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– przygotowanie elektronicznego dokumentu prezentującego 
obecny stan e-biznesu w innych wysokorozwiniętych krajach 
świata (np. USA, Japonia, Korea Płd.). 

4 Planowane rezultaty i produkty osiągnięte w efekcie realizacji tematu projektowego:

1. Dokument przedstawiający:
 Część 1 – Rozwój e-biznesu w Polsce;
 Część 2 – Rozwój e-biznesu w krajach UE i wybranych innych państwach;
 Część 3 – Główne szanse i zagrożenia związane z e-biznesem;

2. Dokument przedstawiający:
 porównanie rozwoju e-biznesu w poszczególnych krajach i stworzenie za 

pomocą arkusza kalkulacyjnego wykresów obrazujących obecny stan rzeczy;
3. Porównanie sposobów wykorzystywania rozwiązań e-biznesowych przez firmy.

5 Cele tematu projektowego:
(w zakresie rozwoju wiedzy, umiejętności i postaw)
Opisując temat projektu należy wziąć pod uwagę proponowane kryteria oceny projektów: 
poziom realizacji celów projektu, sposób prezentacji wyników/rezultatów projektu, przyrost kompetencji 
kluczowych osób realizujących projekt mierzony poprzez testy realizowane na „wejście” i na „wyjście”.
Każdy z tematów powinien realizować poniższe cele:
Ogólne:
Kształcenie umiejętności samodzielnego korzystania z różnych źródeł informacji, gromadzenie, 
selekcjonowanie i przetwarzanie zdobytych informacji., doskonalenie umiejętności prezentacji zebranych 
materiałów, rozwijanie własnych zainteresowań, samokształcenie, wyrabianie odpowiedzialności za pracę 
własną i całej grupy, kształcenie umiejętności radzenia sobie z emocjami oraz godnego przyjmowania 
niepowodzeń i ich właściwej interpretacji.
W zakresie rozwinięcia umiejętności pracy w grupach:

układania harmonogramów działań; planowania i rozliczania wspólnych działań; przekonywania członków 
grupy do proponowanych rozwiązań w celu wspólnej realizacji planowanych działań, przewidywanie 
trudności w realizacji projektu i radzenia sobie z nimi.

Rozwój wiedzy:
poznanie podstawowych pojęć związanych z e-biznesem oraz wiedza na temat 
jego obecnego wykorzystywania;

Rozwój umiejętności:
umiejętność analizy następstw związanych z coraz szerszym wykorzystywaniem 
elektronicznych kanałów w działalności przedsiębiorstw;
umiejętność porównywania rozwoju e-biznesu na poziomie poszczególnych 
państw, branż czy przedsiębiorstw.

Rozwój postaw:
postawa poszukiwania sposobów wprowadzania i wykorzystywania e-biznesu 
na bazie samodzielnego wyciągania wniosków;
wspólne wypracowywanie najlepszych rozwiązań w ramach pracy w grupach 
roboczych.
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6 Wprowadzenie teoretyczne 
(zakres materiału nauczania, podstawowe pojęcia, odniesienie do podstawy programowej, korelacja 
międzyprzedmiotowa)
Należy w szczególności zachować zgodność tematu z podstawą programową, tzw. nową, zawartą  w 
rozporządzeniu MEN z dn. 23 grudnia 2008 r. w sprawie podstawy programowej wychowania 
przedszkolnego i kształcenia ogólnego w poszczególnych typach szkół (Dz.U. z 2009r. Nr 4, poz. 17). 
Ponieważ projekt dotyczy rozwoju kompetencji kluczowych w zakresie nauk matematyczno –fizycznych i 
przedsiębiorczości, warto zauważyć, że kompetencje kluczowe są definiowane w dokumencie Parlamentu 
Europejskiego jako połączenie wiedzy, umiejętności i postaw. Ich zakres jest określony na takim poziomie, 
że zgodność  zakresu treści tematu projektowego z podstawą programową wyczerpuje warunek rozwoju 
poprzez realizację tematu KK.

zapoznanie się z zasadami działania ekonomii w praktyce;
przeprowadzanie analiz dotyczących poszczególnych rynków e-biznesowych 
w różnych przekrojach: na poziomie poszczególnych państw, regionów czy 
gałęzi gospodarczych;
samodzielne podejmowanie decyzji dotyczących rodzaju i zakresu 
przedsięwzięć e-biznesowych;
praktyczne podejście do zagadnień ekonomicznych związanych z e-biznesem, 
które ma na celu wzmocnienie umiejętności współpracy oraz współdziałania
w zespołach;
podejmowanie decyzji, opierając się na posiadanych informacjach, i ocena 
skutków własnych działań;
pobieranie informacji i dokumentów z różnych źródeł, w tym internetowych, 
ocenianie pod względem treści i formy ich przydatności do wykorzystanie 
w realizowanych zadaniach i projektach.

7 Pomoce dydaktyczne niezbędne do realizacji tematu projektowego:
(jako podstawowe, obligatoryjnie należy wykorzystać pomoce zakupione w projekcie - Zestaw 
multimedialny, w skład którego wchodzą: tablica interaktywna, projektor multimedialny, notebook, 
oprogramowanie, drukarka, aparat cyfrowy / Zestaw służący do przeprowadzania doświadczeń 
wspomaganych komputerowo, w skład którego wchodzą: czujniki, akcesoria pomocnicze, interfejs, 
notebook, oprogramowanie, drukarki, aparat cyfrowy. Inne pomoce dydaktyczne, ze względu na brak 
pewności, czy szkoła nimi dysponuje, mogą być propozycjami wyłącznie opcjonalnymi) 

literatura z zakresu e-biznesu;
zasoby internetowe – głównie dane dot. rozwoju e-biznesu;
tablica interaktywna;
projektor multimedialny;
komputery przenośne wraz z oprogramowaniem (m.in. Pakiet MS Office);
Mapa Polityczna Europy (lub mapa polityczna świata z dobrze 
wyeksponowanymi państwami UE).

8 Propozycje doświadczeń / zadań uczniowskich:
(z uwzględnieniem pkt. 7, podstawową aktywnością uczniów powinno być wykorzystywanie odpowiednich 
zasobów Internetu. Obligatoryjnie należy zaproponować propozycję doświadczeń / zadań z 
wykorzystaniem zestawu multimedialnego / zestawu do realizacji doświadczeń. Opcjonalnie można 
proponować doświadczenie/zadania wykorzystujące proste pomoce dydaktyczne)
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 Przygotowanie prezentacji multimedialnych przedstawiających wybraną firmę 
wykorzystującą e-biznes w swojej działalności;

 Dyskusja w formie otwartej debaty na temat rozwoju e-biznesu w firmach oraz 
na temat głównych szans i zagrożeń z nim związanych.

9 Projekt testów kompetencyjnych, które pozwolą jednoznacznie zmierzyć przyrost 
kompetencji osiągnięty poprzez realizację projektu:
(Odrębne dwa testy, złożone minimum z 20 pytań wielokrotnego wyboru z czterema dystraktorami każdy)

Test wejściowy i wyjściowy zamieszczone są na portalu internetowym.
10 Bezpłatne zasoby internetowe

(Linki do stron internetowych)

http://pl.wikipedia.org/wiki/E-biznes

http://pl.wikipedia.org/wiki/handel_elektroniczny

http://e-biznes.pl/

http://www.web.gov.pl/

http://www.idg.pl

http://magazyninternet.pl/

11 Wstępny harmonogram zajęć na semestr 

Średnio 40 godz., w tym około 15 godzin do dyspozycji nauczyciela

Nr 
spotkania

Tematyka zajd

1 Wprwazenie uczniów w tematyk prjektu  Baanie pzimu kmpetencji 
w bzarze bjtym tematem prjektwym

2 Ciekawe wiaczenie pkazwe prblem baawczy związany z zakreem 
tematu prjektweg Dykuja klejnych az rzwiązywania prblemu 
(krelenie prblemu baawczeg tawianie hiptezy planwanie 
ekperymentu wiaczalna weryikacja hiptezy)

3-5 Stanaryzacja wiezy i umiejtnci uczniów – godziny do dyspozycji 
nauczyciela

6 Planwanie prjektów rganizacja pracy w zepłach pział ról wybór 
wiaczeo  wyknania mówienie harmngramu prac zaa 
przygtwywania prawzao i prezentacji prjektów

7-13 Wyknywanie wiaczeo/dwiczeo/ekperymentów/baao analiza i 
ykuja wyników (praca w grupach nauczyciel pełni rl knultanta i 
doradcy).

14-16 Stanaryzacja wiezy i umiejtnci uczniów – godziny do dyspozycji 
nauczyciela

17-23 Wyknywanie wiaczeo/dwiczeo/ekperymentów/baao analiza i 
ykuja wyników (praca w grupach nauczyciel pełni rl knultanta i 
doradcy).

24-26 Stanaryzacja wiezy i umiejtnci uczniów – godziny do dyspozycji 
nauczyciela

27 Omówienie technik prezentacji (przypmnienie zaa twrzenia prezentacji 
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przygtwania wytąpieo przykłay brych prezentacji)
28-30 Stanaryzacja wiezy i umiejtnci uczniów – godziny do dyspozycji 

nauczyciela
31 – 35 Przygtwanie prawzao i prezentacji prjektów w zepłach
36-38 Stanaryzacja wiezy i umiejtnci uczniów – godziny do dyspozycji 

nauczyciela
39 Prezentacja prjektów uczniwkich (mżna zaprid uczniów nauczycieli i 

rziców)
40 Podsumowanie projektu. Badanie poziomu kmpetencji p zakoczeniu 

projektu.
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Projekt„ZFIZYKĄ,MATEMATYKĄIPRZEDSIĘBIORCZOŚCIĄZDOBYWAMYŚWIAT!!!”
jestwspółfinansowanyprzezUnięEuropejską

wramachśrodkówEuropejskiegoFunduszuSpołecznego

Załączone opracowanie tematu projektowego stanowi propozycję tego, co można wykonać w 
ramach prac projektowych. Możesz tworzyć z uczniami projekt wykorzystując część zagadnień 
określonych w poniższym dokumencie, możesz wyjść poza jego zawartość, rozszerzając 
spektrum zagadnień projektowych. Liczymy na inwencję Twoją i uczniów. Twórz oryginalny 
projekt, traktując przedstawiony opis tematu projektowego jedynie za wytyczną, inspirację do 
ciekawych zajęć z uczniami.

1 Tytuł tematu projektowego:

TTWWOORRZZEENNIIEE SSTTRRAATTEEGGIIII MMAARRKKEETTIINNGGOOWWEEJJ PPRRZZEEDDSSIIĘĘBBIIOORRSSTTWWAA
NNAA PPRRZZYYKKŁŁAADDZZIIEE BBIIUURRAA PPOODDRRÓÓŻŻYY

2 Poziom nauczania:

Gimnazjum 

3 Opis zadań tematu projektowego: 
(postawienie zadania głównego, podział na zadania cząstkowe, role podzespołów projektowych)

Zadanie główne:

Projekt utworzenia biura podróży.

Zadania cząstkowe:

formułowanie elementów tradycyjnego marketingu mix dla tworzonego biura 
podróży (typowe decyzje dotyczące określenia produktu turystycznego -
opracowanie oferty turystycznej, cen, kanałów dystrybucji, personelu);
określenie sposobów na osiągnięcie dobrej pozycji rynkowej;
podjęcie decyzji co do sposobów i form sprzedaży na rynku (np. nastawienie na 
klientów korzystających z kanałów on-line); 
opracowanie katalogu ofertowego wyjazdów tworzonego biura podróży;
zaplanowanie metod promocyjnych tworzonego biura podróży (uwzględniając 
działalność przy wykorzystaniu serwisów społecznościowych); w miarę 
możliwości utworzenie strony internetowej.

W ramach podzespołów:
podzespół 1 (5 osób) 

– praca nad elementem budowy strategii marketingowej dla tworzonego 
biura turystycznego, poprzez:

wybór rynku docelowego (dostosowanie elementów marketingu 

106



mix do określonych segmentów); 
– przeprowadzenie analizy najbardziej popularnych wśród Polaków miejsc
wyjazdów turystycznych w istniejących biurach podróży; 

podzespół 2 (5 osób) 
– praca nad elementem budowy strategii marketingowej dla tworzonego 
biura turystycznego, poprzez:

formułowanie Strategicznych Jednostek Biznesowych, czyli 
określenie specjalnego obszaru działalności, na który należy 
zwrócić szczególną uwagę z myślą o poprawie działalności biura 
podróży;

– przeprowadzenie analizy aktualnych cen ofert turystycznych na rynku
poprzez wykorzystanie zasobów internetowych.

4 Planowane rezultaty i produkty osiągnięte w efekcie realizacji tematu projektowego:

 elektroniczna dokumentacja wykazująca najbardziej popularne miejsca 
wyjazdów turystycznych w istniejących biurach podróży;

 elektroniczna dokumentacja przedstawiająca aktualne ceny produktów 
turystycznych na rynku (np. poprzez wykorzystanie Microsoft Office Excela); 

 oferta turystyczna tworzonego biura podróży poprzedzona wyborem listy miejsc 
turystycznych wyjazdów Polaków;

 zebranie i stworzenie planu rozmieszczenia informacji, które należałoby
umieścić na stronie internetowej biura podróży;

 stworzenie profilu biura podróży na co najmniej dwóch portalach 
społecznościowych;

 nawiązywanie elektronicznego kontaktu z potencjalnymi klientami (tworząc 
spójną strategię przy wykorzystaniu serwisów społecznościowych)- praca 
w podgrupach;

 w miarę możliwości stworzenie i prowadzenie strony internetowej biura podróży.

5 Cele tematu projektowego:
(w zakresie rozwoju wiedzy, umiejętności i postaw)
Opisując temat projektu należy wziąć pod uwagę proponowane kryteria oceny projektów: 
poziom realizacji celów projektu, sposób prezentacji wyników/rezultatów projektu, przyrost kompetencji 
kluczowych osób realizujących projekt mierzony poprzez testy realizowane na „wejście” i na „wyjście”.
Każdy z tematów powinien realizować poniższe cele:
Ogólne:
Kształcenie umiejętności samodzielnego korzystania z różnych źródeł informacji, gromadzenie, 
selekcjonowanie i przetwarzanie zdobytych informacji., doskonalenie umiejętności prezentacji zebranych 
materiałów, rozwijanie własnych zainteresowań, samokształcenie, wyrabianie odpowiedzialności za pracę 
własną i całej grupy, kształcenie umiejętności radzenia sobie z emocjami oraz godnego przyjmowania 
niepowodzeń i ich właściwej interpretacji.
W zakresie rozwinięcia umiejętności pracy w grupach:
układania harmonogramów działań; planowania i rozliczania wspólnych działań; przekonywania członków 
grupy do proponowanych rozwiązań w celu wspólnej realizacji planowanych działań, przewidywanie 
trudności w realizacji projektu i radzenia sobie z nimi.
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Rozwój wiedzy:
zarządzenie firmą;
podstawy marketingu jako sposobu myślenia i działania;
poznanie specyfiki tworzenia strategii dla firmy;
struktura rynku biur podróży;
poznanie specyfiki podstawowych działań promocyjnych firmy.

Rozwój umiejętności:
wymienianie i stosowanie podstawowych sposobów podejmowania wspólnych 
decyzji;
rozpoznanie słabych i mocnych stron własnej osobowości podczas pracy 
w grupie i tworzeniu strategii marketingowej firmy;
analiza i wybór właściwych działań promocyjnych dostosowanych do rodzaju 
oferty;
umiejętność analizy porównawczej ofert dostępnych na rynku i na ich podstawie 
wybór właściwej oferty produktowej;
sporządzenie projektu strategii marketingowej biura podróży, będącego 
wynikiem pracy zespołowej;
wyszukiwanie ofert turystycznych występujących na rynku i dostosowanie do 
nich własnej oferty produktowej.

Rozwój postaw
postawa podejmowania racjonalnych decyzji, opierając się na zdobytych 
informacjach;
wyrażanie własnych opinii i słuchanie opinii innych;
poszukiwanie rozwiązań uwzględniając opinie innych uczestników grupy;
zapoznanie się z pracą w grupie.

6 Wprowadzenie teoretyczne 
(zakres materiału nauczania, podstawowe pojęcia, odniesienie do podstawy programowej, korelacja 
międzyprzedmiotowa)
Należy w szczególności zachować zgodność tematu z podstawą programową, tzw. nową, zawartą  w 
rozporządzeniu MEN z dn. 23 grudnia 2008 r. w sprawie podstawy programowej wychowania 
przedszkolnego i kształcenia ogólnego w poszczególnych typach szkół (Dz.U. z 2009r. Nr 4, poz. 17). 
Ponieważ projekt dotyczy rozwoju kompetencji kluczowych w zakresie nauk matematyczno–fizycznych i 
przedsiębiorczości, warto zauważyć, że kompetencje kluczowe są definiowane w dokumencie Parlamentu 
Europejskiego jako połączenie wiedzy, umiejętności i postaw. Ich zakres jest określony na takim poziomie, 
że zgodność  zakresu treści tematu projektowego z podstawą programową wyczerpuje warunek rozwoju 
poprzez realizację tematu KK.

funkcjonowanie rynku i gospodarki rynkowej; 
stosowanie w praktyce podstawowych zasady organizacji pracy (ustalenie celu, 
planowanie, podział zadań, harmonogram, ocena efektów);
charakterystyka otoczenia w którym funkcjonuje przedsiębiorstwo;
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prowadzenie działalności gospodarczej;
wyjaśnienie na czym polega prowadzenie indywidualnej działalności 
gospodarczej;
omawianie i tworzenie procedur oraz etapów strategii przedsiębiorstwa;
wykorzystanie form komunikacji werbalnej podczas tworzenia strategii 
marketingowej;
poznanie ekonomicznych celów gospodarowania na przykładzie biura podróży;
charakterystyka czynników wpływających na podaż i popyt na wybranym 
przykładzie;
sporządzenie grupowego projektu strategii przedsiębiorstwa.

7 Pomoce dydaktyczne niezbędne do realizacji tematu projektowego:
(jako podstawowe, obligatoryjnie należy wykorzystać pomoce zakupione w projekcie - Zestaw 
multimedialny, w skład którego wchodzą: tablica interaktywna, projektor multimedialny, notebook, 
oprogramowanie, drukarka, aparat cyfrowy / Zestaw służący do przeprowadzania doświadczeń 
wspomaganych komputerowo, w skład którego wchodzą: czujniki, akcesoria pomocnicze, interfejs, 
notebook, oprogramowanie, drukarki, aparat cyfrowy. Inne pomoce dydaktyczne, ze względu na brak 
pewności, czy szkoła nimi dysponuje, mogą być propozycjami wyłącznie opcjonalnymi) 

Np.: zestaw multimedialny, w skład którego wchodzą: tablica interaktywna, projektor 
multimedialny, notebook, oprogramowanie, drukarka, aparat cyfrowy / Zestaw służący 
do przeprowadzania doświadczeń wspomaganych komputerowo, w skład którego 
wchodzą: czujniki, akcesoria pomocnicze, interfejs, notebook, oprogramowanie, 
drukarki, aparat cyfrowy

Współpraca z instytucjami przy realizacji projektu:
lokalne biura podróży;
Polska Izba Turystyki, http://www.pit.org.pl/

Polska Organizacja Turystyczna, http://www.pot.gov.pl
Regionalne i Lokalne Organizacje Turystyczne;

http://www.pot.gov.pl/wspolpraca-z-regionami/lokalne-organizacje-turystyczne/
http://www.pot.gov.pl/wspolpraca-z-regionami/regionalne-organizacje-

turystyczne/
Pozostałe

targi turystyczne.
8 Propozycje doświadczeń / zadań uczniowskich:

(z uwzględnieniem pkt. 7, podstawową aktywnością uczniów powinno być wykorzystywanie odpowiednich 
zasobów Internetu. Obligatoryjnie należy zaproponować propozycję doświadczeń / zadań z 
wykorzystaniem zestawu multimedialnego / zestawu do realizacji doświadczeń. Opcjonalnie można 
proponować doświadczenie/zadania wykorzystujące proste pomoce dydaktyczne)

 Stworzenie i przeprowadzenie ankiety (w swoim mieście, szkole) mającej 
pomóc przy realizacji oferty turystycznej (m.in. gdzie Państwo chcieliby wybrać 
się na najbliższe wakacje; jakie czynniki decydują o wyborze miejsca 
docelowego, z jakich kanałów dystrybucji korzystają państwo najchętniej, z 
jakiego źródła czerpią Państwo informacje na temat potencjalnego miejsca 
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wyjazdu, gdzie najchętniej dokonują Państwo zakupu wycieczki, w jakim 
procencie jest to Internet, czy konsultują Państwo swoją decyzję wyjazdu, 
pytają o radę – jeśli tak to kogo, itp.)

9 Projekt testów kompetencyjnych, które pozwolą jednoznacznie zmierzyć przyrost 
kompetencji osiągnięty poprzez realizację projektu:
(Odrębne dwa testy, złożone minimum z 20 pytań wielokrotnego wyboru z czterema dystraktorami każdy)

Test wejściowy i wyjściowy zamieszczone są na portalu internetowym.
10 Bezpłatne zasoby internetowe

(Linki do stron internetowych)

http://www.msport.gov.pl

http://msport.gov.pl/prawo_turystyka/1761-Ustawa-z-dnia-29-kwietnia-2-1-r-o-zmianie-
ustawy-o-uslugach-turystycznych-oraz-o-zmianie-ustawy-Kodeks-wykroczen-
?retpag=/prawo_turystyka/

http://biztur.pl/content/view/104/1/

http://mojafirma.infor.pl/dzialalnosc-gospodarcza/60101/Pomysl-na-biznes---agencja-
czy-biuro-podrozy,0,Pomysl-na-biznes---agencja-czy-biuro-podrozy.html

http://prawoturystyczne.pl/ustawa-o-uslugach-turystycznych-nowelizacja/

http://www.wiadomosciturystyczne.pl/

http://www.poland-convention.pl/pl/

www.wakacje.pl

www.travelplanet.pl

www.tui.pl

11 Wstępny harmonogram zajęć na semestr 

Średnio 40 godz), w tym około 15 godzin do dyspozycji nauczyciela

Nr 
spotkania

Tematyka zajd

1 Wprwazenie uczniów w tematyk prjektu  Baanie pzimu kmpetencji 
w bzarze bjtym tematem prjektwym

2 Ciekawe wiaczenie pkazwe prblem baawczy związany z zakreem 
tematu prjektweg Dykuja klejnych az rzwiązywania prblemu 
(krelenie prblemu baawczeg tawianie hiptezy planwanie 
eksperymentu, wiaczalna weryikacja hiptezy)

3-5 Stanaryzacja wiezy i umiejtnci uczniów – godziny do dyspozycji 
nauczyciela

6 Planwanie prjektów rganizacja pracy w zepłach pział ról wybór 
wiaczeo  wyknania mówienie harmngramu prac zaad 
przygtwywania prawzao i prezentacji prjektów

7-13 Wyknywanie wiaczeo/dwiczeo/ekperymentów/baao analiza i 
ykuja wyników (praca w grupach nauczyciel pełni rl knultanta i 
doradcy).

14-16 Stanaryzacja wiezy i umiejtnci uczniów – godziny do dyspozycji 
nauczyciela

17-23 Wyknywanie wiaczeo/dwiczeo/ekperymentów/baao analiza i 
ykuja wyników (praca w grupach nauczyciel pełni rl knultanta i 
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doradcy).
24-26 Stanaryzacja wiezy i umiejtnci uczniów – godziny do dyspozycji 

nauczyciela
27 Omówienie technik prezentacji (przypmnienie zaa twrzenia prezentacji 

przygtwania wytąpieo przykłay brych prezentacji)
28-30 Stanaryzacja wiezy i umiejtnci uczniów – godziny do dyspozycji 

nauczyciela
31 – 35 Przygtwanie prawzao i prezentacji prjektów w zepłach
36-38 Stanaryzacja wiezy i umiejtnci uczniów – godziny do dyspozycji 

nauczyciela
39 Prezentacja prjektów uczniwkich (mżna zaprid uczniów nauczycieli i 

rziców)
40 Podsumowanie prjektu Baanie pzimu kmpetencji p zakoczeniu 

projektu.
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Projekt„ZFIZYKĄ,MATEMATYKĄIPRZEDSIĘBIORCZOŚCIĄZDOBYWAMYŚWIAT!!!”
jestwspółfinansowanyprzezUnięEuropejską

wramachśrodkówEuropejskiegoFunduszuSpołecznego

Załączone opracowanie tematu projektowego stanowi propozycję tego, co można wykonać w 
ramach prac projektowych. Możesz tworzyć z uczniami projekt wykorzystując część zagadnień 
określonych w poniższym dokumencie, możesz wyjść poza jego zawartość, rozszerzając 
spektrum zagadnień projektowych. Liczymy na inwencję Twoją i uczniów. Twórz oryginalny 
projekt, traktując przedstawiony opis tematu projektowego jedynie za wytyczną, inspirację do 
ciekawych zajęć z uczniami.  

1 Tytuł tematu projektowego:

PPOOLLIITTYYKKAA PPEERROONNAALLNNAA WW PPRRZZEEDDSSIIĘĘBBIIOORRSSTTWWIIEE

2 Poziom nauczania:

Gimnazjum 

3 Opis zadań tematu projektowego: 
(postawienie zadania głównego, podział na zadania cząstkowe, role podzespołów projektowych)

Zadanie główne:

Opracowanie polityki personalnej w wybranym przedsiębiorstwie.

Zadania cząstkowe:

wybór branży (np. bankowość, ubezpieczenia), określenie profilu firmy oraz 
opracowanie dla niej bazy zasobów ludzkich (m.in. poprzez określenie ilości i 
rodzaju stanowisk pracy);
utworzenie elektronicznej bazy pracowników;
określenie zasad organizacji pracy w wybranej firmie skupiając się na podziale 
zadań, utworzeniu harmonogramu oraz ocenie efektów pracy;
projektowanie stanowiska pracy - określenie profilu brakującego pracownika;
określenie podstawowych zasad rekrutacji pracowników;
analiza aktualnych ofert pracy (lokalnych, regionalnych);
określenie działań, które można zastosować w celu motywowania pracowników, 
czyli czynników wpływających na satysfakcję zawodową na przykładzie 
wybranego stanowiska pracy;
określenie jakości personelu w przedsiębiorstwie poprzez kwalifikacje 
pracowników wyrażane poziomem wykształcenia, zdobytym doświadczeniem 
oraz umiejętnościami niezbędnymi do wykonania konkretnej pracy, identyfikację 
z firmą oraz zaangażowaniem w pracę;
założenie profilu w co najmniej dwóch serwisach społecznościowych dla 
rekrutowanego pracownika, pracodawcy i specjalisty z dziedziny HR oraz
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nawiązanie kontaktów między wymienionymi podmiotami, zwracając szczególną 
uwagę na formę komunikatu;
zamieszczenie oferty pracy na stworzonym profilu serwisu społecznościowego;
przeprowadzenie rozmowy kwalifikacyjnej.

W ramach podzespołów:

podzespół 1 (4 osoby):

– stworzenie ścieżki kariery zawodowej dla wybranego stanowiska pracy,
np. account managera;

podzespół 2 (3 osoby) –

– stworzenie ścieżki kariery zawodowej dla wybranego stanowiska pracy, 
np. specjalisty do spraw sprzedaży, zaopatrzenia;

podzespół 3 (3 osoby) –

– stworzenie ścieżki kariery zawodowej dla wybranego stanowiska pracy, 
np. telemarketera;

3 grupy (I grupa - 4 osoby, II grupa - 3osoby, III grupa – 3 osoby):

Grupy osobno budują CV w odpowiedzi na złożoną wcześniej ofertę pracy
(wybraną uprzednio z dowolnego wortalu- np. www.pracuj.pl). W kolejnym etapie 
następuje zamiana między CV powstałymi w poszczególnych grupach, po czym
każda z nich ocenia pracę innych. Na koniec wspólnie decydują, którą z osób 
zatrudniłyby i dlaczego.

4 Planowane rezultaty i produkty osiągnięte w efekcie realizacji tematu projektowego:

 opracowanie projektu stanowiska pracy;
 opracowanie zawierające analizę ofert na lokalnym rynku pracy;
 określenie etapów procedury rekrutacyjnej;
 elektroniczny dokument zawierający bazę pracowników firmy;
 wykonanie życiorysu (CV) rekrutowanego pracownika z uwzględnieniem 

obowiązujących trendów;
 złożenie CV wykorzystując w tym celu serwis społecznościowy;
 przeprowadzenie rozmowy kwalifikacyjnej;
 wskazanie na elementy jakie zadecydowały o przyjęciu rekrutowanego 

pracownika do pracy (przy okazji określając pojęcie inteligencji emocjonalnej) ;
 stworzenie ścieżki kariery zawodowej;
 pomiar jakości kapitału ludzkiego w przedsiębiorstwie.

5 Cele tematu projektowego:
(w zakresie rozwoju wiedzy, umiejętności i postaw)
Opisując temat projektu należy wziąć pod uwagę proponowane kryteria oceny projektów: 
poziom realizacji celów projektu, sposób prezentacji wyników/rezultatów projektu, przyrost kompetencji 
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kluczowych osób realizujących projekt mierzony poprzez testy realizowane na „wejście” i na „wyjście”.
Każdy z tematów powinien realizować poniższe cele:
Ogólne:
Kształcenie umiejętności samodzielnego korzystania z różnych źródeł informacji, gromadzenie, 
selekcjonowanie i przetwarzanie zdobytych informacji., doskonalenie umiejętności prezentacji zebranych 
materiałów, rozwijanie własnych zainteresowań, samokształcenie, wyrabianie odpowiedzialności za pracę 
własną i całej grupy, kształcenie umiejętności radzenia sobie z emocjami oraz godnego przyjmowania 
niepowodzeń i ich właściwej interpretacji.
W zakresie rozwinięcia umiejętności pracy w grupach:
układania harmonogramów działań; planowania i rozliczania wspólnych działań; przekonywania członków 
grupy do proponowanych rozwiązań w celu wspólnej realizacji planowanych działań, przewidywanie 
trudności w realizacji projektu i radzenia sobie z nimi.

Rozwój wiedzy
poznanie zasad funkcjonujących w firmie dotyczących rekrutacji pracowników;
zarządzanie zasobami ludzkimi;
poznanie lokalnego rynku pracy.

Rozwój umiejętności
umiejętność wyszukiwania i dobierania informacji dotyczących zarządzania 
zasobami ludzkimi;
sporządzenie życiorysu i listu motywacyjnego;
stosowanie w praktyce podstawowych zasad organizacji pracy (ustalania celu, 
planowania, podziału zadań, harmonogramu, oceny efektów);
omawianie i stosowanie zasad komunikowania się i współpracy w grupie (m.in.
uczeń bierze udział w dyskusji, wspólnym działaniu).

Rozwój postaw
zapoznanie z aktywnymi metodami i sposobami poszukiwania pracy;
podejmowanie decyzji związanych z polityką zatrudnienia;
wykazanie się decyzyjnością w trakcie przeprowadzania rozmowy 
kwalifikacyjnej;
postawa sprzyjająca łatwości w nawiązywaniu kontaktów;
opisywanie wybranych zastosowań technologii informacyjno-komunikacyjnej
oraz ich wpływu na rynek pracy i rozwój ekonomiczny.

6 Wprowadzenie teoretyczne 
(zakres materiału nauczania, podstawowe pojęcia, odniesienie do podstawy programowej, korelacja 
międzyprzedmiotowa)

Należy w szczególności zachować zgodność tematu z podstawą programową, tzw. nową, zawartą  w 
rozporządzeniu MEN z dn. 23 grudnia 2008 r. w sprawie podstawy programowej wychowania 
przedszkolnego i kształcenia ogólnego w poszczególnych typach szkół (Dz.U. z 2009r. Nr 4, poz. 17). 
Ponieważ projekt dotyczy rozwoju kompetencji kluczowych w zakresie nauk matematyczno –fizycznych i 
przedsiębiorczości, warto zauważyć, że kompetencje kluczowe są definiowane w dokumencie Parlamentu 
Europejskiego jako połączenie wiedzy, umiejętności i postaw. Ich zakres jest określony na takim poziomie, 
że zgodność  zakresu treści tematu projektowego z podstawą programową wyczerpuje warunek rozwoju 
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poprzez realizację tematu KK.

prezentacja realiów funkcjonowania gospodarki, przygotowujących uczniów do 
wejścia na rynek pracy;
zapoznanie się z problematyką funkcjonowania firmy w oparciu 
o politykę zatrudnienia;
komunikacja interpersonalna;
posługiwanie się odpowiednimi systemami wyszukiwania, znajdowania
informacji w internetowych zasobach danych, katalogach, bazach danych;
wyszukiwanie informacji o możliwościach zatrudnienia na lokalnym, regionalnym 
i krajowym rynku pracy (urzędy pracy, ogłoszenia, Internet);
sporządzenie życiorysu i listu motywacyjnego;
pobieranie informacji i dokumentów z różnych źródeł, w tym internetowych, 
ocenianie pod względem treści i formy ich przydatności do wykorzystania 
w realizowanych zadaniach i projektach;
umieszczanie informacji w odpowiednich serwisach internetowych.

7 Pomoce dydaktyczne niezbędne do realizacji tematu projektowego:
(jako podstawowe, obligatoryjnie należy wykorzystać pomoce zakupione w projekcie - Zestaw 
multimedialny, w skład którego wchodzą: tablica interaktywna, projektor multimedialny, notebook, 
oprogramowanie, drukarka, aparat cyfrowy / Zestaw służący do przeprowadzania doświadczeń 
wspomaganych komputerowo, w skład którego wchodzą: czujniki, akcesoria pomocnicze, interfejs, 
notebook, oprogramowanie, drukarki, aparat cyfrowy. Inne pomoce dydaktyczne, ze względu na brak 
pewności, czy szkoła nimi dysponuje, mogą być propozycjami wyłącznie opcjonalnymi) 

Np.: zestaw multimedialny, w skład którego wchodzą: tablica interaktywna, projektor 
multimedialny, notebook, oprogramowanie, drukarka, aparat cyfrowy / Zestaw służący 
do przeprowadzania doświadczeń wspomaganych komputerowo, w skład którego 
wchodzą: czujniki, akcesoria pomocnicze, interfejs, notebook, oprogramowanie, 
drukarki, aparat cyfrowy

Pozostałe:
Literatura tematu – biblioteki i inne instytucje, zasoby Internetu; serwisy 
społecznościowe, wortale poświęcone ofertom pracy;

Współpraca z instytucjami przy realizacji projektu:
Powiatowy Urząd Pracy;
Firmy szkoleniowe (coaching);

8 Propozycje doświadczeń / zadań uczniowskich:
(z uwzględnieniem pkt. 7, podstawową aktywnością uczniów powinno być wykorzystywanie odpowiednich 
zasobów Internetu. Obligatoryjnie należy zaproponować propozycję doświadczeń / zadań z 
wykorzystaniem zestawu multimedialnego / zestawu do realizacji doświadczeń. Opcjonalnie można 
proponować doświadczenie/zadania wykorzystujące proste pomoce dydaktyczne)
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 Obecnie w Polsce powszechnieje zjawisko zatrudniania pracowników spoza 
firmy (outsourcingu pracowników poszczególnych działów firmy). 
Przeprowadzając badania należy określić, którego rodzaju specjalistów (np. 
księgowych, pracowników produkcji, informatyków) najczęściej zatrudnia się 
z zewnątrz.

 Wykorzystując zasoby Internetu zanalizuj oferty szkoleń biznesowych, obecnie 
najbardziej popularnych w Polsce, pod względem dziedzin z których są 
prowadzone.

 Zanalizuj ukończone rodzaje studiów przez aktualnych absolwentów i porównaj 
je z zapotrzebowaniem rynku pracy. Określ czy oferta jest zgodna z 
zapotrzebowaniami rynku pracy i co należy zrobić by ewentualnie polepszyć 
zaistniałą sytuację.

9 Projekt testów kompetencyjnych, które pozwolą jednoznacznie zmierzyć przyrost 
kompetencji osiągnięty poprzez realizację projektu:
(Odrębne dwa testy, złożone minimum z 20 pytań wielokrotnego wyboru z czterema dystraktorami każdy)

Test wejściowy i wyjściowy zamieszczone są na portalu internetowym.
10 Bezpłatne zasoby internetowe

(Linki do stron internetowych)

http://www.kapitalludzki.gov.pl/
http://www.firma.egospodarka.pl/7880,Rekrutacja-pracownikow-rozmowa-
kwalifikacyjna,1,47,1.html
http://www.jkmconsulting.com.pl/metodologia.php
http://www.absolvent.pl/
http://www.sensup.pl/
http://www.pracuj.pl/cv-zyciorys.htm
http://gazetapraca.pl/gazetapraca/0,0.html
http://www.cv.pl/przykladowe_cv.htm
http://keystone.com.pl/system-motywacyjny.php
http://www.mpips.gov.pl/index.php?gid=438
http://www.pracainfo.com.pl/pl/artykul/pokaz/45
http://mfiles.pl/pl/index.php/%C5%9Acie%C5%BCka_kariery
http://www.studentnews.pl/serwis.php?s=93&pok=2754
http://www.fee.hm.pl/akademiaw/doc/modul%2001.pdf

11 Wstępny harmonogram zajęć na semestr 

Średnio 40 godz., w tym około 15 godzin do dyspozycji nauczyciela
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http://keystone.com.pl/system-motywacyjny.php
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http://gazetapraca.pl/gazetapraca/0,0.html
http://www.pracuj.pl/cv-zyciorys.htm
http://www.sensup.pl/
http://www.absolvent.pl/
http://www.jkmconsulting.com.pl/metodologia.php
http://www.firma.egospodarka.pl/7880,Rekrutacja-pracownikow-rozmowa-kwalifikacyjna,1,47,1.html
http://www.firma.egospodarka.pl/7880,Rekrutacja-pracownikow-rozmowa-kwalifikacyjna,1,47,1.html
http://www.kapitalludzki.gov.pl/


Nr 
spotkania

Tematyka zajd

1 Wprwazenie uczniów w tematyk prjektu  Baanie pzimu kmpetencji 
w bzarze bjtym tematem prjektwym

2 Ciekawe wiaczenie pkazwe prblem baawczy związany z zakreem 
tematu prjektweg Dykuja klejnych az rzwiązywania prblemu 
(krelenie prblemu baawczeg tawianie hiptezy planwanie 
ekperymentu wiaczalna weryikacja hiptezy)

3-5 Stanaryzacja wiezy i umiejtnci uczniów – godziny do dyspozycji 
nauczyciela

6 Planwanie prjektów rganizacja pracy w zepłach pział ról wybór 
wiaczeo  wyknania mówienie harmngramu prac zaa 
przygtwywania prawzao i prezentacji prjektów

7-13 Wykonywanie wiaczeo/dwiczeo/ekperymentów/baao analiza i 
ykuja wyników (praca w grupach nauczyciel pełni rl knultanta i 
doradcy).

14-16 Stanaryzacja wiezy i umiejtnci uczniów – godziny do dyspozycji 
nauczyciela

17-23 Wyknywanie wiaczeo/dwiczeo/ekperymentów/baao analiza i 
ykuja wyników (praca w grupach nauczyciel pełni rl knultanta i 
doradcy).

24-26 Stanaryzacja wiezy i umiejtnci uczniów – godziny do dyspozycji 
nauczyciela

27 Omówienie technik prezentacji (przypmnienie zaa tworzenia prezentacji, 
przygtwania wytąpieo przykłay brych prezentacji)

28-30 Stanaryzacja wiezy i umiejtnci uczniów – godziny do dyspozycji 
nauczyciela

31 – 35 Przygtwanie prawzao i prezentacji prjektów w zepłach
36-38 Standaryzacja wiezy i umiejtnci uczniów – godziny do dyspozycji 

nauczyciela
39 Prezentacja prjektów uczniwkich (mżna zaprid uczniów nauczycieli i 

rziców)
40 Pumwanie prjektu Baanie pzimu kmpetencji p zakoczeniu 

projektu.
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Wstępny harmonogram zaję (semestry pierwszy 30 godzin)

Nr 
spotkania

Tematyka zaję Liczba

Godzin

1 Wzajemne pznanie i uczniów Wprwazenie uczniów w tematyk 
prjektu zaay pracy i rganizacja zajd Uzupełnienie bazy anych  
uczestnikach projektu. Dkumentwanie zajd

2 h

2 Baanie pzimu kmpetencji w bzarze bjtym tematem prjektwym 
Prezentacja zaania główneg la realizacji tematu prjektweg 
krelenie zaao zczegółwych i ich pział mizy grupy rbcze 

2 h

3 Dykuja klejnych az rzwiązywania prblemu (krelenie prblemu 
badawczego, stawianie hipotezy, planowanie zaao) Pznanie prztu i 
oprogramowania – prte dwiczenia umżliwiające pznanie prjektwych 
pomocy dydaktycznych.

2 h

4 Planowanie prjektów rganizacja pracy w zepłach pział ról wybór 
wiaczeo  wyknania mówienie harmngramu prac zaa 
przygtwywania prawzao i prezentacji prjektów

3 h

5-9 Wyknywanie wiaczeo/dwiczeo/baao analiza i ykuja wyników 
(praca w grupach nauczyciel pełni rl knultanta i racy) 
Dkumentwanie zajd

10 h

10 Stanaryzacja wiezy i umiejtnci uczniów – godziny do dyspozycji 
nauczyciela

1 h

11 Omówienie technik prezentacji (przypmnienie zaa twrzenia prezentacji 
przygtwania wytąpieo przykłay brych prezentacji)

2 h

12-13 Przygtwanie prawzao i prezentacji prjektów w zepłach Zamykanie 
prezentacji Dkumentwanie zajd

4 h

14 Prezentacja prjektów uczniwkich (mżna zaprid uczniów i nauczycieli). 2 h

15 Pumwanie prjektu Baanie pzimu kmpetencji p zakoczeniu 
prjektu Dkumentwanie zajd

2 h

Łąznie 30 h
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Wstępny harmonogram zaję (semestry 2-5; 40 godzin): 

Nr 
spotkania

Tematyka zaję Liczba

godzin

1 Wprowadzenie uczniów w tematyk prjektu zaay pracy i rganizacja 
zajd Uzupełnienie bazy anych  uczetnikach prjektu Dkumentwanie 
zajd

2 h

2 Baanie pzimu kmpetencji w bzarze bjtym tematem prjektwym 
Prezentacja zaania główneg la realizacji tematu prjektweg 
krelenie zaao zczegółwych i ich pział mizy grupy rbcze 

2 h

3 Dykuja klejnych az rzwiązywania prblemu (krelenie prblemu 
badawczego, stawianie hipotezy).

2 h

4 Planwanie prjektów rganizacja pracy w zepłach pział ról wybór 
wiaczeo  wyknania mówienie harmngramu prac zaa 
przygtwywania prawzao i prezentacji prjektów

4 h

5-9 Wykonywanie dwiaczeo/dwiczeo/baao analiza i ykuja wyników 
(praca w grupach nauczyciel pełni rl knultanta i racy) 
Dkumentwanie zajd

15 h

10 Stanaryzacja wiezy i umiejtnci uczniów – godziny do dyspozycji 
nauczyciela

2 h

11 Omówienie technik prezentacji (przypmnienie zaa twrzenia prezentacji 
przygtwania wytąpieo przykłay brych prezentacji)

3 h

12-13 Przygtwanie prawzao i prezentacji prjektów w zepłach Zamykanie 
prezentacji Dkumentwanie zajd

5 h

14 Prezentacja prjektów uczniwkich (mżna zaprid uczniów i nauczycieli) 2 h

15 Pumwanie prjektu Baanie pzimu kmpetencji p zakoczeniu 
prjektu Dkumentwanie zajd

3 h

Łąznie 40 h
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Projekt„ZFIZYKĄ, MATEMATYKĄIPRZEDSIĘBIORCZOŚCIĄZDOBYWAMY
ŚWIAT!!!”jestwspółfinansowany

przezUnięEuropejską
wramachśrodkówEuropejskiegoFunduszuSpołecznego

Załączne pracwanie tematu prjektweg tanwi prpzycj teg c mżna wyknad w ramach 
prac prjektwych Mżez twrzyd z uczniami prjekt wykrzytując czd zaganieo krelnych 
w pniżzym kumencie mżez wyjd pza jeg zawartd rzzerzając pektrum zaganieo 
prjektwych Liczymy na inwencj Twją i uczniów Twórz ryginalny prjekt traktując 
przetawiny pi tematu prjektweg jeynie za wytyczną inpiracj  ciekawej pracy

1 Tytuł tematu prjektweg

Unia Europejska – ane i agrżenia Plki jak łnka UE p eiu latah łnktwa.

2 Poziom nauczania:

Gimnazjum

3 Opis zaao tematu prjektweg

(ptawienie aania główneg piał na aania cątkwe rle pepłów prjektwych)

Zadanie główne: opracowanie dokumentu: 

Elektroniczny multimedialny dokument – prezentujący plkie krzyci i zagrżenia wynikające 
z człnkwtwa we wzytkich erach ziałalnci Unii Eurpejkiej 

Zadania ątkwe:

pracwanie bilanu tychczaweg człnkwtwa Plki w Unii Eurpejkiej w erze jej 
ziałania

krelenie zan i zagrżeo na klejne lata człnkwtwa Plki w Unii Eurpejkiej  

W ramah pdepłów 

Pzepły wyzieln na ptawie czterech ilarów ziałania UE

pzepół 1 (4 osoby) – unia gparcza i walutwa rynek wewntrzny raz wpólna 
waluta €ur

pzepół 2 (3 osoby) - Wpólna Plityka Zagraniczna i Bezpieczeotwa wpólna plityka 
obronna

pzepół 3 (3 osoby) - polityka prawieliwci i praw wewntrznych chrna 
rwika

4 Planwane rezultaty i prukty iągnite w eekcie realizacji tematu prjektweg
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1. Dkument przetawiający 

czd 1 – zakre ziałania UE

czd 2 – zed lat Plki w UE – dokonania i zaniedbania;

czd 3 – zane i zagrżenia la Plki na najbliżzą przyzłd jak człnka UE

2. Wyknanie mapy Plki w pziale na 16 wjewóztw ukazującej graicznie tatytyk 
knao zaniebao zan i zagrżeo Plki w UE

5 Cele tematu projektowego:

(w akreie rwju wiey umiejtnci i ptaw)

Opiując temat prjektu należy wiąd p uwag prpnwane kryteria ceny prjektów

pim realiacji celów prjektu pób preentacji wyników/reultatów prjektu przyrost kompetencji kluczowych 
ób realiujących prjekt mierny ppre tety realiwane na „wejcie” i na „wyjcie”

Każy  tematów pwinien realiwad pniże cele

Ogólne

Ktałcenie umiejtnci amielneg krytania  różnych róeł inrmacji gromadzenie, selekcjonowanie i 
przetwarzanie zdobytych informacji., doskonalenie umiejtnci preentacji ebranych materiałów rozwijanie 
włanych ainterewao amktałcenie wyrabianie pwieialnci a prac właną i całej grupy ktałcenie 
umiejtnci raenia bie  emcjami ra gneg pryjmwania niepweo i ich właciwej interpretacji

W akreie rwinicia umiejtnci pracy w grupach

ukłaania harmngramów iałao planwania i rlicania wpólnych iałao preknywania cłnków grupy  
prpnwanych rwiąao w celu wpólnej realiacji planwanych iałao przewidywanie trunci w realiacji 
projektu i radzenia sobie z nimi.

Rwój wiedy

Wieza  Spłeczeotwie

pznanie rli Unii Eurpejkiej jak rganizacji mizynarwej pznanie er jej 
ziałania pznanie wpływu plityki UE (w różnych zakreach jej ziałania) na ytuacj 
w Polsce.

Rwój umiejętni

umiejtnci analizy kutków tychczaweg człnkwtwa Plki w UE i krelania 
wpływu plityki UE na unkcjnwanie paotwa plkieg w trukturach rganizacji 
w przyzłci

Rwój pstaw

ptawa pzukiwania kntruktywnych róg rzwju paotwa wyciągania wników i ich 
interpretacji w uchu kmprmiu wewnątrz grupy rbczej
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6 Wprowadzenie teoretyczne 

(akre materiału naucania ptawwe pjcia nieienie  ptawy programowej, korelacja 
miypremitwa)

Należy w cególnci achwad gnd tematu  ptawą prgramwą tw nwą awartą  w rprąeniu 
MEN  n 23 grunia 2008 r w prawie ptawy prgramwej wychwania preklneg i ktałcenia gólnego 
w pcególnych typach kół (DU  2009r Nr 4 p 17) Pnieważ prjekt tycy rwju kmpetencji 
kluczowych w zakresie nauk matematyczno –fizycznych i preibircci wart auważyd że kmpetencje 
klucwe ą einiwane w kumencie Parlamentu Eurpejkieg jak płącenie wiey umiejtnci i ptaw Ich 
akre jet krelny na takim pimie że gnd  akreu treci tematu prjektweg  ptawą prgramwą 
wycerpuje warunek rwju ppre realiacj tematu KK

Zgnie z Rzprzązeniem MEN z nia 15021999 r w prawie ramwych planów nauczania a 
zkłach publicznych (DZUNr 14 z nia 15021999r pz128) cieżki mizyprzemitwe 
ztały wprwazne  zajd eukacyjnych na II i III etapach kztałcenia raz ztały zapiane 
w projekcie podstawy programowej dla zrermwanej zkły gimnazjalnej.
W prgramie prjektu wykrzytan natpujące treci z ptaw prgramwych 
natpujących przemitów w III etapie kztałcenia

Wieda  Spłeeotwie

Funkcjonowanie Unii Europejskiej. Plka w trukturach mizynarwych Rla Unii 
Eurpejkiej w unkcjnwaniu paotwa plkieg 

7 Pmce yaktyczne niezbne  realizacji tematu projektowego:

(jak ptawwe bligatryjnie należy wykrytad pmce zakupione w projekcie - Zetaw multimeialny w kła 
któreg wchą tablica interaktywna prjektor multimedialny, notebook, oprogramowanie, drukarka, aparat 
cyfrowy / Zetaw łużący  preprwaania wiaceo wpmaganych kmputerw w kła któreg 
wchą cujniki akceria pomocnicze, interfejs, notebook, oprogramowanie, drukarki, aparat cyfrowy. Inne 
pomoce dydaktyczne aprpnwane pniżej e wglu na brak pewnci cy kła nimi ypnuje mgą byd 
prpycjami wyłącnie pcjnalnymi) 

literatura tematu – biblioteki i inne instytucje, zasoby Internetu;
mapa Plki z pziałem na wjewóztwa
arkuze zetawieo tatytycznych

Wpółpraca z intytucjami przy realizacji prjektu
ministerstwo rozwoju regionalnego; 
urzy gminne tartwa wjewózkie – kmórki wpółpracy z UE
rganizacje pzarząwe wpółpracujące z UE np Funacja Schumana

8 Prpzycje wiaczeo / zaao uczniowskich:

( uwglnieniem pkt 7 ptawwą aktywncią ucniów pwinn byd wykrytywanie pwienich abów 
Internetu. Należy aprpnwad prpycj wiaceo / aao  wykrytaniem etawu multimeialneg / 
etawu  realiacji wiaceo Opcjnalnie mżna prpnwad wiacenie/zadania wykrytujące prte 
pomoce dydaktyczne)

w zkle zrganizwad etiwal UE i ebat na temat zan i zagrżeo Plki 
z wykrzytaniem prztu prjektweg i wypracwanych materiałów zaprznych gci 
– pecjalitów w tej ziezinie np z właciweg urzu gminy

122



9 Prjekt tetów kmpetencyjnych które pzwlą jenznacznie zmierzyd przyrt kmpetencji 
iągnity pprzez realizacj prjektu

Pytania tetwe taną udtępnine w terminie póniejym a prednitwem prtalu

Prykładwe pytanie tetwe

Jaka waluta bwiązuje na Łtwie?

a)Łtyz
b)korona,
c)frank,
d)łat

10 Bezpłatne zasoby internetowe

http://pl.wikipedia.org/wiki/Polska_w_Unii_Europejskiej
http://www.stosunki-miedzynarodowe.umk.pl/index.php?strona=85
http://www.prezydencjaue.gov.pl/
http://polskawue.gov.pl/files/polska_w_ue/prawo/prawo_europejskie_internet_MSZ_
a.pdf
http://www.bryk.pl/teksty/studia/pozosta%C5%82e/europeistyka/14902-
plusy_i_minusy_cz%C5%82onkostwa_polski_w_unii_europejskiej.html

11 Wtpny harmngram zajd na emetr

Nr 
aję

Tematyka aję
Liczba 
godzin 

1
Wzajemne pznanie i uczniów Wprowadzenie uczniów w tematyk 
projektu. Okrelenie ról w zeple Zapznanie uczniów z tematem
projektowym. Dokumentowanie zajd

3 h

2

Uzupełnienie bazy anych  uczetnikach prjektu Baanie pzimu 
kmpetencji w bzarze bjtym tematem prjektwym Pział 
zepłu na grupy rbcze (jeli ą wkazane la realizacji tematu 
projektowego). Dkumentwanie zajd

4 h

3

Prezentacja zaania główneg la realizacji tematu prjektweg 
krelenie zaao zczegółwych i ich pział mizy grupy rbcze 
(jeli ą zeiniwane w ramach tematu) Rzpczcie realizacji zaao 
czątkwych w grupach Dkumentwanie zajd

3 h

4

Wyknywanie wiaczeo/dwiczeo/ekperymentów/baao, analiza i 
ykuja wyników (praca w grupach nauczyciel pełni rl knultanta 
i doradcy). Stanaryzacja wiezy i umiejtnci uczniów pprzez 
realizacj zapianych w temacie prjektwym zaao
Dkumentwanie zajd

3 h

5-6 

Wyknywanie wiaczeo/dwiczeo/ekperymentów/baao, analiza i 
ykuja wyników (praca w grupach nauczyciel pełni rl knultanta 
i doradcy). Stanaryzacja wiezy i umiejtnci uczniów pprzez 
realizacj zapianych w temacie prjektwym zaao
Dkumentwanie zajd

4 h

7
Wyknywanie wiaczeo/dwiczeo/ekperymentów/baao, analiza i 
ykuja wyników (praca w grupach nauczyciel pełni rl knsultanta 

3 h
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i doradcy). Stanaryzacja wiezy i umiejtnci uczniów pprzez 
realizacj zapianych w temacie prjektwym zaao
Dkumentwanie zajd

8-9 

Wyknywanie wiaczeo/dwiczeo/ekperymentów/baao, analiza i 
ykuja wyników (praca w grupach nauczyciel pełni rl knultanta 
i doradcy). Stanaryzacja wiezy i umiejtnci uczniów pprzez 
realizacj zapianych w temacie prjektwym zaao
Dkumentwanie zajd

4 h

10-11

Wyknywanie wiaczeo/dwiczeo/ekperymentów/baao, analiza i 
dyskusja wyników (praca w grupach nauczyciel pełni rl knultanta 
i doradcy). Stanaryzacja wiezy i umiejtnci uczniów pprzez 
realizacj zapianych w temacie prjektwym zaao
Dkumentwanie zajd

4 h

12 Zamykanie prezentacji Dkumentwanie zajd 2 h

13-14
Omówienie technik prezentacji (przypmnienie zaa twrzenia 
prezentacji przygtwania wytąpieo przykłay brych prezentacji)
Dkumentwanie zajd

4 h

15
Przygtwanie prawzao i prezentacji prjektów w zepłach
Dkumentwanie zajd

2 h

16 Prezentacja icjalna la zkły Dkumentwanie zajd 2 h

17
Podsumowanie projektu. Badanie poziomu kompetencji po 
zakoczeniu prjektu Publikacja prezentacji pumwanie 
umówienie i na klejny emetr Dkumentwanie zajd

2 h

Łąnie 40 h
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Projekt„ZFIZYKĄ, MATEMATYKĄIPRZEDSIĘBIORCZOŚCIĄZDOBYWAMY
ŚWIAT!!!”jestwspółfinansowany

przezUnięEuropejską
wramachśrodkówEuropejskiegoFunduszuSpołecznego

Załącne pracwanie tematu prjektweg tanwi prpycj teg c mżna wyknad w ramach 
prac prjektwych Mże twryd  ucniami prjekt wykrytując cd aganieo krelnych w 
pniżym kumencie mże wyjd pa jeg awartd rerając pektrum aganieo 
prjektwych Licymy na inwencj Twją i ucniów Twór ryginalny prjekt traktując 
pretawiny pi tematu prjektweg jeynie a wytycną inpiracj  ciekawej pracy

1 Tytuł tematu prjektweg

Zakłaanie i prowaenie iałalnoci gopoarcej

2 Poziom nauczania:

Gimnazjum
3 Opis aao tematu prjektweg

(ptawienie aania główneg piał na aania cątkwe rle pepłów projektowych)

Zaanie główne: opracowanie okumentu: 

1) Opracwanie pełnej dokumentacji firmy ( kadrowa, finansowa, marketingowa,
bine plan) w parciu  innwacyjny pmył

Zaania cątkowe :
- wyukanie innwacyjneg pmyłu na prwaenie iałalnci gparcej
- rejetracja iałalnci – wypracowanie wymaganej dokumentacji;
- prygtwanie i rpccie iałalnci
- prwaenie iałalnci iągnicie yków

W ramach poepołów : 
Grupa arąająca (plus kadry) (2 osoby)
1) pracwanie kumentacji niebnej  arąania irmą – wpółpraca pry
prowadzenie strony internetowej firmy,
2) opracowywanie i prowadzenie dokumentacji kadrowej (CV, ZUS, US, GUS,
kumentacja bieżąca rekrutacja)
Grupa marketingowa (4 osoby)
1) opracowanie dokumentacji marketingowej – wypracowanie innowacyjnego
pmyłu baania rynku twrenie pruktu reklama preaż
Grupa finansowa (4 osoby) 
1) cash flow;
2) prowadzenie dokumentacji finansowej firmy (np a pmcą MS Excel);
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4 Planowane reultaty i prukty iągnite w eekcie realiacji tematu prjektweg

- prowadzenie elektronicznej dokumentacji firmy;
- wykonanie bazy (archiwum) kumentów firmy;
- wycena ekonomiczna (zestawienie z wykorzystaniem arkusza kalkulacyjnego);
- wykonanie strony internetowej firmy;
- prowadzenie blogu (forum);
- nawiąanie elektrnicneg kntaktu  innymi cłnkami epłu (np. facebook); 

5 Cele tematu projektowego:

(w akreie rwju wiey umiejtnci i ptaw)

Opiując temat prjektu należy wiąd p uwag prpnwane kryteria ceny prjektów

pim realiacji celów prjektu pób preentacji wyników/reultatów prjektu przyrost kompetencji kluczowych 
ób realiujących prjekt mierny ppre tety realiwane na „wejcie” i na „wyjcie”

Każy  tematów pwinien realiwad pniże cele

Ogólne

Ktałcenie umiejtnci amielneg krytania  różnych róeł inrmacji gromadzenie, selekcjonowanie i 
przetwarzanie zdobytych informacji., knalenie umiejtnci prezentacji zebranych materiałów rozwijanie 
włanych ainterewao amktałcenie wyrabianie pwieialnci a prac właną i całej grupy ktałcenie 
umiejtnci raenia bie  emcjami ra gneg pryjmwania niepweo i ich właciwej interpretacji

W zakresie rozwinicia umiejtnci pracy w grupach

ukłaania harmngramów iałao planwania i rlicania wpólnych iałao preknywania cłnków grupy  
prpnwanych rwiąao w celu wpólnej realiacji planwanych iałao przewidywanie trunci w realiacji
projektu i radzenia sobie z nimi.

Rowój wiey:

Podstawy przedibircci 
- prceury akładania działalnci gospodarczej w Polsce;
- rmy prawne prwaenia iałalnci gparczej;
- role w grupie – komunikacja interpersonalna;
- struktura firmy;
- arąenie irmą
- podstawy marketingu; 
- podstawy gospodarki finansami;
- tworzenie biznes planu;

Rowój umiejętnoci:

Układanie harmngramów iałao:
- planowanie i rozliczanie wpólnych iałao;
- planwanie i rlicanie bużetu (jeli prjekt akłaa bycie bą

prenacenie pieniy na jaki cel)
- pukiwania juników który wparliby realiacj planwanych iałao
- prewiywania trunci w realiacji prjektu i raenia bie  nimi
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Rowój potaw:

- podejmowanie decyzji grupowych,
- wyrażania włanych pinii i łuchania pinii innych ób
- dyskutowanie,
- rwiąywanie knliktów
- dzielenie i rlami w grupie
- dokonywanie oceny pracy grupy,
- poszukiwanie kmprmiów.

6 Wprowadzenie teoretyczne 

(zakres materiału naucania ptawwe pjcia nieienie  ptawy prgramwej krelacja 
miypremitwa)

Należy w cególnci achwad gnd tematu  ptawą prgramwą tw nwą awartą  w rprąeniu 
MEN z dn. 23 grudnia 2008 r. w sprawie ptawy prgramwej wychwania preklneg i ktałcenia gólneg 
w pcególnych typach kół (DU  2009r Nr 4 p 17) Pnieważ prjekt tycy rwju kmpetencji 
kluczowych w zakresie nauk matematyczno –fizycznych i preibircci wart auważyd że kmpetencje 
klucwe ą einiwane w kumencie Parlamentu Eurpejkieg jak płącenie wiey umiejtnci i ptaw Ich 
akre jet krelny na takim pimie że gnd  akreu treci tematu prjektweg  ptawą prgramwą 
wyczerpuje warunek rwju ppre realiacj tematu KK

Zgnie  Rprąeniem MEN  nia 15021999 r w prawie ramwych planów
naucania a kłach publicnych (DZUNr 14  nia 15021999r p 128) cieżki 
miypremitwe tały wprwane  ajd eukacyjnych na II i III etapach 
ktałcenia ra tały apiane w prjekcie ptawy prgramwej la rermwanej 
kły gimnajalnej
W prgramie prjektu wykrytan natpujące treci  ptaw prgramwych 
natpujących premitów w III etapie ktałcenia

Potawy preiębiorcoci:
- funkcjonowanie rynku i gospodarki rynkowej;
- akłaanie i prwaenie iałalnci gparcej
- komunikacja interpersonalna;
- role w grupie;

7 Pmce yaktycne niebne  realiacji tematu projektowego:

(jak ptawwe bligatryjnie należy wykrytad pmce akupine w prjekcie - Zetaw multimeialny w kła 
któreg wchą tablica interaktywna prjektr multimeialny ntebk prgramwanie rukarka aparat 
cyfrowy / Zestaw łużący  preprwaania wiaceo wpmaganych kmputerw w kła któreg 
wchą cujniki akceria pmcnice interej ntebk prgramwanie rukarki aparat cyrwy Inne 
pomoce dydaktyczne aprpnwane pniżej e wglu na brak pewnci cy kła nimi ypnuje mgą byd 
prpycjami wyłącnie pcjnalnymi)

- literatura tematu – biblioteki i inne instytucje, zasoby Internetu
- wykrytanie pakietu MS Oice  prygtwania prpycji kumentów 
finansowo-kadrowych;

Wpółpraca  instytucjami przy realizacji projektu:
- Powiatowy Urąd Pracy;
- firmy regionu;
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- Urdy Gminne właciwe la reginu

8 Prpycje wiaceo / aao uczniowskich:

( uwglnieniem pkt 7 ptawwą aktywncią ucniów pwinn byd wykrytywanie pwienich abów 
Internetu. Należy aprpnwad prpycj wiaceo / aao  wykrytaniem etawu multimeialneg / 
etawu  realiacji wiaceo Opcjnalnie mżna prpnwad wiacenie/zadania wykrytujące prte 
pomoce dydaktyczne)

Ptawą pracy ucniów w tym prjekcie jet klejn
- praca w grupach – piał ról ao wypracwanie kncepcji pracy na prjektem -
komputer (sprawozdanie) i arkusze papieru do pracy w grupach;
- praca w grupach zadaniowych – opracowywanie multimeialnej bibliteki areo
przy pomocy komputera, Internetu;

9 Prjekt tetów kmpetencyjnych które pwlą jennacnie mieryd pryrt kmpetencji 
iągnity ppre realiacj prjektu

Tety otaną otarcone w terminie póniejym.

Prykłaowe pytanie tetowe:

1 Zlnd prawną traci i
a  chwilą ukocenia 65 rku życia
b  chwilą ukocenia 18 rku życia
c  chwilą recenia ąweg  utracie lnci prawnych
  chwilą mierci

10 Bepłatne aby internetwe

(Linki do stron internetowych)

http://mojafirma.infor.pl/abc-zakladania-firmy/
http://ifirma.pl/?gclid=CMep4K_IiaECFQUrDgodtCGeQQ
http://mambiznes.pl/artykuly/lista/id/14
http://www.rejestracja-firmy.info/rejestracja-firmy-forma-prawna.html
http://msp.money.pl/wiadomosci/prawo/artykul/jaka;forma;prawna;jest;najlepsza;dla;twojej;f
irmy,61,0,147005.html
http://bap-psp.lex.pl/serwis/kodeksy/akty/64.16.93.htm
http://www.edukacjaprawnicza.pl/index.php?mod=m_artykuly&cid=3&id=273

11 Wtpny harmngram ajd na emetr

Nr 
ajęd

Tematyka ajęd
Liczba 
godzin 

1
Wajemne pnanie i ucniów Wprowadzenie ucniów w tematyk 
projektu. Okrelenie ról w eple Zapnanie ucniów  tematem
projektowym Dkumentwanie ajd

3 h

2

Uupełnienie bay anych  ucetnikach prjektu Baanie pimu 
kmpetencji w bare bjtym tematem prjektwym Piał epłu 
na grupy rbce (jeli ą wkaane la realiacji tematu prjektweg)
Dkumentwanie ajd

4 h
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3

Preentacja aania główneg la realiacji tematu prjektweg 
krelenie aao cegółwych i ich piał miy grupy rbce (jeli 
ą einiwane w ramach tematu) Rpccie realiacji aao 
cątkwych w grupach Dkumentwanie ajd

3 h

4

Wyknywanie wiaceo/dwiceo/ekperymentów/baao, analiza i 
ykuja wyników (praca w grupach naucyciel pełni rl knultanta i 
doradcy). Stanaryacja wiey i umiejtnci ucniów ppre realiacj 
zapisanych w temacie prjektwym aao Dkumentwanie ajd

3 h

5-6 

Wyknywanie wiaceo/dwiceo/ekperymentów/baao, analiza i 
ykuja wyników (praca w grupach naucyciel pełni rl knultanta i 
doradcy). Stanaryacja wiey i umiejtnci ucniów ppre realiacj 
apianych w temacie prjektwym aao Dkumentwanie ajd

4 h

7

Wyknywanie wiaceo/dwiceo/ekperymentów/baao, analiza i 
ykuja wyników (praca w grupach naucyciel pełni rl knsultanta i 
doradcy). Stanaryacja wiey i umiejtnci ucniów ppre realiacj 
apianych w temacie prjektwym aao Dkumentwanie ajd

3 h

8-9 

Wyknywanie wiaceo/dwiceo/ekperymentów/baao, analiza i 
ykuja wyników (praca w grupach naucyciel pełni rl knultanta i 
doradcy). Stanaryacja wiey i umiejtnci ucniów ppre realiacj 
apianych w temacie prjektwym aao Dkumentwanie ajd

4 h

10-11

Wyknywanie wiaceo/dwiceo/ekperymentów/baao, analiza i 
dyskusja wyników (praca w grupach naucyciel pełni rl knultanta i 
doradcy). Stanaryacja wiey i umiejtnci ucniów ppre realiacj 
apianych w temacie prjektwym aao Dkumentwanie ajd

4 h

12 Zamykanie preentacji Dkumentwanie ajd 2 h

13-14
Omówienie technik preentacji (prypmnienie aa twrenia 
preentacji prygtwania wytąpieo prykłay brych preentacji)
Dkumentwanie ajd

4 h

15
Prygtwanie prawao i preentacji prjektów w epłach
Dkumentwanie ajd

2 h

16 Preentacja icjalna la kły Dkumentwanie ajd 2 h

17
Podsumowanie projektu. Badanie poziomu kompetencji p akoceniu 
prjektu Publikacja preentacji pumwanie umówienie i na 
klejny emetr Dkumentwanie ajd

2 h

Łącnie 40 h
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