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Zalacznik B
Zastosowania informatyki i techniki komputerowej (przyktady)

1. Zastosowania w astronomii, np.
— w badaniu przestrzeni kosmicznej (np. sterowaniu radioteleskopami),
— W organizowaniu zatogowych i bezzatogowych wypraw,
— w przetwarzaniu olbrzymich ilosci danych pomiarowych.
2. Zastosowania w bankowosci, np.
— w zapewnieniu poufnosci i bezpieczenstwa rozproszonych transakcji bankowych,
— w nadzorowaniu obrotu bezgotéwkowego,
— w umozliwieniu zwiekszenia repertuaru i komfortu ustug bankowych.
3. Zastosowania w handlu, np.
— w umozliwieniu bezgotéwkowych transakcji,
— w tworzeniu potgczen sieciowych miedzy oddziatami firmy, czy utrzymywaniu kontaktu
z firmg przez handlowcdéw w podrézy czy u klienta,
— w usprawnieniu handlu tradycyjnego (np. kasy fiskalne, skomputeryzowane hurtow-
nie).
4. Zastosowania w sztuce i humanistyce, np.
— w archiwizowaniu i zabezpieczaniu débr kultury,
— w postaci oprogramowania graficznego czy muzycznego, stuzgcych do eksperymen-
tow tworczych (np. syntezator komputerowy),
— w doskonaleniu urzagdzen do odtwarzania dzwieku i obrazu,
— w opracowywaniu skfadu drukarskiego.
5. Zastosowania w inzynierii i architekturze, np.
— W wspomaganiu projektowania (np. komputerowe systemy CAD i CAM),
— w sporzgdzaniu automatycznej dokumentacji technicznej,
— W oszacowywaniu kosztow produkcji,
— w doglgdaniu procesow technologicznych,
— W sterowaniu (np. systemy czasu rzeczywistego).
6. Zastosowania w medycynie, np.

— w diagnostyce (np. tomograf),
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— w pielegnowaniu pacjentéw (np. doktadne dozowanie lekow),
— w umozliwieniu osobom niepetnosprawnym zyskiwania wiekszej samodzielnosci, na-
uki i wykonywania pracy zawodowej (np. manipulatory sterowane za pomocg ust),
— w ewidencjonowaniu pacjentow i nadzorowaniu przebiegu leczenia,
— we wspomaganiu lekarza (np. roboty chirurgiczne, systemy eksperckie).
7. Zastosowania w naukach prawnych i kryminalistyce, np.
— w umozliwieniu efektywnego zarzadzania informacjg w przepisach prawa,
— w kryminalistyce (np. bank odciskéw palcow),
— W generowaniu portretéw pamieciowych.
8. Zastosowania w naukach przyrodniczych, np.
— w skomputeryzowaniu przyrzagdéw pomiarowych,
— w prowadzeniu dtugotrwatych obserwacji wymagajgcych duzej precyzji,
— w weryfikowaniu wynikéw teoretycznych (symulacje komputerowe),
— W prognozowaniu pogody.
9. Zastosowania w wojsku, np.
— w symulacji komputerowej, zastepujacej rzeczywiste proby z bronig, np. jadrows;
— w zapewnieniu tgcznosci dla armii,
— w projektowaniu narzedzie kryptograficznych,
— W sterowaniu satelitami szpiegowskimi.
10. Zastosowania w ekonomii, np.
— W organizowaniu przedsiewziec¢ finansowych,
— w zarzgdzaniu funduszami w wymiarze ponadpanstwowym,
— w udostepnieniu gietdom informaciji globalnej,
— w przeprowadzaniu wielostronnych symulacji (np. przed podjeciem decyzji rynkowej).
11.Zastosowania w zarzgdzaniu panstwem, np.
— W usprawnianiu administracji,
— w ewidencjonowaniu zasobdéw panstwa,
— w analizie i modelowaniu projektowanych decyzji (np. podatkowych, ubezpieczenio-
wych),
— W przeprowadzaniu sondazy.

Zestawienie oparte m.in. na hastach stownika Z. Ptoski, Komputer. Internet. Encyklopedyczny stownik szkolny, Wydawnictwo Euro-
pa, Wroctaw 2002.
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