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SCENARIUSZ TEMATYCZNY
INFORMATYKA NIEJEDNO MA IMIE

> INFORMATYKA = POZIOM ROZSZERZONY

OPRACOWANY W RAMACH PROJEKTU:

INFORMATYKA - MOJ SPOSOB NA POZNANIE | OPISANIE SWIATA.
PROGRAM NAUCZANIA INFORMATYKI
Z ELEMENTAMI PRZEDMIOTOW MATEMATYCZNO-PRZYRODNICZYCH

Informatyka - jak historia - dzieje sie na naszych oczach
Z. Ptoski

Streszczenie

W dzisiejszym $wiecie prawie kazdy jest uzytkownikiem ustug informatycznych w swoim
domu i miejscu pracy. Jednak korzystanie ze sprzetu komputerowego (srodkéw informa-
tyki) i oprogramowania (narzedzi informatyki), nawet jesli ma charakter specjalistyczny (np.
diagnostyki medycznej czy komputerowego wspomagania projektowania typ CAD), nie
oznacza automatycznie pracy w zawodzie (profesji) informatycznym. Wydaje sie logiczne,
ze od informatyka wymaga¢ powinnismy przynajmniej Sredniego wyksztatcenia technicz-
nego z informatyki. To twércy projektéw i osoby biorace udziat w realizacji Srodkéw i na-
rzedzi informatyki, ktére znajduja rézne zastosowania (czasem bardzo specjalistyczne) sg
informatykami. Ci, ktérzy korzystaja z dobrodziejstw skomputeryzowanego $wiata, czyli
postuguja sie w pracy zaawansowanymi technologiami informacyjno-komunikacyjnymi,
moga by¢ nazwani co najwyzej specjalistami od IT (ang. IT Professions).

W miare postepu technologicznego coraz bardziej uzalezniamy sie od réznego rodzaju
sprzetu komputerowego i oprogramowania komputerowego w réznych aspektach zy-
cia. Przyjmujac to dobrodziejstwo czesto nie zdajemy sobie sprawy z tego, jak ztozonym
(wieloetapowym) procesem jest komputeryzacja (informatyzacja) réznych dziedzin zycia.

Komunikat Akademii Francuskiej z 6 kwietnia 1967 roku pod tytutem ,Definicje nowych
wyrazen”, poswiecony stownictwu technicznemu i przemystowemu, zawiera nastepujaca
definicje informatyki:
Lnformatyka - nauka o racjonalnym przetwarzaniu, szczegdlnie przez maszyne automa-
tyczng, informacji traktowanej jako nosnik wiadomosci i podstawa komunikowania sie
w dziedzinach technicznych, ekonomicznych i spotecznych”.

(za: Ch. Corge, Elementy informatyki. Informatyka a mysl ludzka, Warszawa 1981, s. 8)
Polski Komitet Normalizacyjny w roku 2006 okreslit informatyke w zwiezty sposéb:

»Dyscyplina naukowo-techniczna zajmujaca sie przetwarzaniem informacji za pomoca
komputeréw”.

(Informatyka. Terminologia znormalizowana, Polski Komitet Normalizacyjny, 2006)
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Definicje bardzo podobne, ale sprawa tylko pozornie wydaje sie prosta — u innych autoréw
odnajdziemy bardziej opisowe okreslenia informatyki, w ktérych réznie rozktada sie akcenty.

Izraelski naukowiec Amnon H. Eden przedstawit w roku 2007 rozréznienie trzech para-
dygmatéw (schematéw pojec) informatyki:

® matematyczny (racjonalny) zaktadajacy, ze informatyka jest gatezig matematyki;

® technokratyczny (techniczny) traktujacy informatyke jako dziedzine inzynieryjna;

® empiryczny (naukowy) definiujacy informatyke jako nauke oparta na eksperymencie.
(A.H. Eden, Three paradigms of computer science, ,Minds and Machines” 2007, Vol. 17, No. 2)

Te trzy podejscia do informatyki naktadaja sie na siebie w jej spotecznym odbiorze. W kon-
sekwencji, mimo iz osiagniecia tej dziedziny sg powszechnie obecne w naszym codziennym
zyciu, mamy ciggle bardzo ré6zne wyobrazenia na ten temat istoty informatyki.

W pierwszym polskim podreczniku do informatyki dla szkét Srednich, Elementy informatyki,
pod redakcja prof. Macieja M. Systy, ktory pod koniec lat 80. XX wieku ukazat sie naktadem
Wydawnictwa Uniwersytetu Wroctawskiego (a nastepnie wielokrotnie wydawany byt przez
Wydawnictwo Naukowe PWN), znajdziemy kilka definicji informatyki. Wyrézniona zostaje
jednak jedna z nich, ktéra w centrum stawia podejscie algorytmiczne:
sInformatyka jest dziedzing wiedzy i dziatalnosci zajmujacej sie algorytmami. Wyréznilismy
te ostatnia definicje, gdyz naszym zdaniem najtrafniej oddaje przewodnia mysl wiekszo-
$ci rozwazan na tematy informatyczne. W tym okresleniu mozna odnalez¢ takze pozostate
pojecia: komputery — jako urzadzenia, za pomoca ktérych sg wykonywane algorytmy, in-
formacja - jest materiatem, ktory przetwarzaja i produkuja algorytmy, a programowanie -
jest metoda zapisywania algorytmow”.
Szkolny stownik informatyki wydany ponad 20 lat temu podawat nastepujaca odpowiedz
na pytanie Co to jest informatyka?:
.Dyscyplina naukowa, ktéra wytworzyta pojecia, metody i techniki budowania ztozonych
systemdéw gromadzenia, przetwarzania, przedstawiania i przekazywania informacji i wie-
dzy w postaci symbolicznej. Informatyka pomaga opisywac oraz interpretowac ztozone
systemy i procesy za pomoca poje¢, a takze tworzy podstawy witasciwego uzytkowania
komputeréw i innych narzedzi informatycznych”.

(K. Swiecicki, A. Walat, Szkolny stownik informatyki, Polska Oficyna Wydawnicza BGW, War-
szawa 1992)

Doktor Andrzej Walat, wspotautor tego stownika, w swoim podreczniku Elementy informa-
tyki dla szkdt srednich. Czes¢ | (Wydawnictwo Edukacyjne, Warszawa 1993) zamiescit quasi
-poetycka (W ujmujacej dla informatycznego laika formie) definicje opisowa pt. Co to jest
informatyka? (patrz: materiaty pomocnicze 4 - zatacznik D), ktéra kilka lat pozniej w innym
miejscu strescit w stowach: ,Informatyka to nowy jezyk opisu rzeczywistosci, budowania
modeli oraz nowe metody rozwigzywania probleméw z réznych dziedzin”.

Aspekt interdyscyplinarny informatyki podkreslaja tez autorzy innego stownika, réwniez
skierowanego do mtodego czytelnika, podajac nastepujaca definicje:

»Dziat nauki zajmujacy sie poczatkowo metodami i technikg przetwarzania oraz przesytania
informacji. Wraz z upowszechnieniem sie komputeréw informatyka podzielita sie na wiele
nowych gatezi. W ten spos6b powstaty dziedziny zwigzane wprawdzie z informatyka, lecz
jednoczesdnie scisle odnoszace sie do catkowicie innych obszaréw nauki. Na wielu uczel-
niach stworzono na ich bazie zupetnie nowe kierunki studiéw, np. informatyka w zarza-
dzaniu, medycynie, wojskowosci”.

(W. Furmanek, W. Lib, W. Walar, llustrowany stownik informatyczny, Ossolineun, Wrocaw 2004)



Na drugie z kluczowych pytan postawionych na wstepie, czyli kim jest informatyk, Szkolny
stownik informatyki odpowiada krétko: ,specjalista w dziedzinie informatyki”. W drugim z cy-
towanych stownikoéw brak w ogéle takiego hasta. Bardziej konkretnie w tej kwestii wypo-
wiada sie Zdzistaw Ptoski, autor chyba najciekawszego (i najbardziej obszernego) szkolnego
stownika informatycznego. Wymieniat on w roku 2002 nastepujace zawody informatyczne:

® konstruktoréw sprzetu informatycznego,

® programistéw i projektantéw oprogramowania,

® analitykéw i integratoréw systemow,

® administratoréw instalacji komputerowych,

® producentdw sprzetu i oprogramowania,

® dostawcow i sprzedawcédw débr informatycznych.

Aby podkresli¢, ze to nie jest lista kompletna, pisat dalej: ,Do tego nalezy doda¢ szeroki
wachlarz zawodéw zwigzanych z telekomunikagja. (...) W oczywisty sposéb do zawodoéw
informatycznych nalezy tez informatyczna dziatalno$¢ naukowa uprawiana przez znawcéw
i projektantéw algorytmdw, metod numerycznych, statystyki matematycznej, kryptogra-
fii, matematykow biegtych w zastosowaniach i wielu specjalistéw-teoretykéw, tworzacych
podwaliny rozwoju dziedzin informatycznych” (Z. Ptoski, Komputer. Internet. Encyklopedyczny
stownik szkolny, Wydawnictwo Europa, Wroctaw 2002, s. 568).

Klasyfikacja zawodow i specjalnosci na potrzeby rynku pracy wprowadzona Rozporza-
dzeniem Ministra Pracy i Polityki Spotecznej z dnia 12 listopada 2012 r. zawiera kategorie
~Spedjalisci do spraw technologii informacyjno-komunikacyjnych”. Wymienia sie w tym
dokumencie prawie 30 specjalizacji (patrz: materiaty pomocnicze 1, zatgcznik A). Wsréd
nich specjalizacje $cisle informatyczne.
Do kazdej z przywotanych list dodac trzeba (dzi$ jeszcze nielicznych, ale to tylko kwestia
czasu) absolwentéw studiéw (zwtaszcza doktoranckich) w istocie dwukierunkowych, np.
specjalistow od bioinformatyki (lezacej na pograniczu informatyki, matematyki i biologii
molekularnej).
LInformatyka niejedno ma imie” - tak brzmiat tytut artykutu, opublikowanego kilka lat temu
w ,Mtodym techniku” (11/2009), ktérego celem byto skomentowanie r6znych wyobrazen
zawodu informatyka i przyblizenie mtodziezy wymagan studiéw informatycznych. Warto
udostepnic jego kopie uczniom. Tutaj przywotamy dwa fragmenty tego tekstu.
Pierwszy dotyczy roli matematyki w ksztatceniu informatyka:
,Podczas dwdch pierwszych lat nauki jest tez kilka przedmiotéw scisle zwigzanych z ma-
tematyka (...), ktére nieszczesnym, gnebionym studentom wydajg sie catkowicie niepo-
trzebne. Jednak poza konkretng dawka wiedzy, uczg one logicznego myslenia i wycigga-
nia trafnych, analitycznych wnioskéw. Dopiero na kolejnych semestrach okazuje sie, ze bez
tych podstaw trudno sie obyc”.
Drugi fragment jest probg prostego objasnienia réznych specjalnosci na studiach:
»Dla mito$nikéw dtubania w sprzecie lepsze beda kierunki zwigzane z elektronika.
Dla pasjonatéw programowania (...) - typowa informatyka, a tam kierunki programistyczne,
tworzenie algorytmow.
Dla os6b, ktére w przysztosci chca konsultowaé nowe urzadzenia - mechatronika i robotyka.
Dla pragnacych serwisowac systemy informatyczne w korporacjach - inzynieria oprogra-
mowania i bazy danych.

Dla marzacych o pracy w bankach i zaktadach ubezpieczeniowych - kierunki informatycz-
no-ekonomiczne”.
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Wydaje sie stuszne, aby mtodzi adepci informatyki zdobyli w wieku 17-18 lat wystarczajaco
szczego6towq i aktualng wiedze na temat profesjonalnych specjalizacji i zastosowan infor-
matyki. | skonfrontowali jg z wyobrazeniami (mitami), ktére czesto petne sg uproszczen
(utrwalanych przez tzw. popularne media). By¢ moze w braku tej weryfikacji (demitologi-
zacji) nalezy szukac czesci przyczyn niktego zainteresowania informatyka przez dziewczeta.

Warto, aby uczestnicy zajec¢ zinformatyki na poziomie rozszerzonym mieli sSwiadomos¢ réz-
nych wymagan (zainteresowania, wiedza, zdolnosci, inne czynniki psychiczne: konieczne
i wskazane) stawianych studentom kierunkéw informatycznych (rézniacych sie dos¢ istot-
nie w zaleznosci od charakteru uczelni). Aby mieli wyobrazenie o perspektywach zawo-
dowych (w zaleznosci od specjalizacji).

W przeciwnym razie bedziemy jako nauczyciele wspétodpowiedzialni nie tylko za (byle-)ja-
kos¢ ksztatcenia informatycznego, ale i (byle-)jakos¢ informatycznego modelowania (i roz-
wigzywania) problemoéw otaczajacej nas skomputeryzowanej rzeczywistosci. Przyktadow
(w wiekszosci negatywnych) mozna by przywotywac wiele, ostatnio projekt systemu in-
formacji oSwiatowej czy projekt e-posterunek.

Nieuczciwe bytoby zapominanie (i ich pomijanie w czasie szkolnych lekgji) o pomysinie za-
projektowanych i zrealizowanych projektach informatyzacji (np. systemu rekrutacji elek-
tronicznej, ktory jest realizacjg algorytmu stworzonego przez dr. inz. Andrzeja P. Urban-
skiego, informatyka z Politechniki Poznanskiej, a oferowanego przez Poznarnskie Centrum
Superkomputerowo-Sieciowe), czy o sukcesach polskich informatykéw. Réwniez tych nie-
wiele starszych od naszych uczniéw, np. laureatéw Miedzynarodowych Olimpiad Infor-
matycznych, miedzynarodowych konkurséw typu mistrzostwa swiata w programowaniu
zespotowym (np. studenci Uniwersytetu Warszawskiego) czy Imagine Cup (np. studenci
Uniwersytetu im. Adama Mickiewicza w Poznaniu i studenci Politechniki Poznanskiej). Nie-
watpliwie osiagniecia dotycza jednostek wybitnie uzdolnionych, ktérzy dodali do tego
ogromny wysitek pracy intelektualnej (studiowania) i praktyki programistycznej. Na miare
swoich mozliwosci sukces (na mniejsza skale) moze osiggna¢ tysiace uzdolnionych infor-
matycznie corocznych maturzystow.

Na koniec przywotajmy jeszcze okreslenie ,komputyka”, ktore coraz czesciej uzywane jest
rowniez w Polsce zamiast stowa ,informatyka” (jeszcze czesciej pojawia sie w tekstach zwig-
zanych z dydaktyka informatyki jego pochodna - zwigzek frazeologiczny ,myslenie kom-
putacyjne”). Nauczyciel powinien zna¢ jego geneze i umie¢ wyjasni¢ to krétko uczniom.
W komentarzu do podstawy programowej z informatyki prof. Macieja M. Systy i Wandy Jo-
chemczyk objasnienie jest nastepujace: ,Termin computing wystepuje np. w standardach
ksztatcenia informatycznego w uczelniach wyzszych USA i obejmuje swoim zasiegiem
znaczeniowym pie¢ dziedzin (kierunkéw ksztatcenia): Computer Engineering, Computer
Science, Information Systems, Information Technology, Software Engineering. Jak widag,
termin computer science, dla ktérego odpowiednikiem jest w jezyku polskim informatyka,
jest jedna z pieciu dziedzin sktadajacych sie na wspotczesne nauki obliczeniowe. Uzasad-
niona jest wiec propozycja wprowadzenia nowego terminu odpowiednika, computing.
Warta polecenia w tym kontekscie jest tez lektura artykutu prof. Systy pt. ,Przesztos¢ i przy-
sztos¢ informatyki” (http://mmsyslo.pl/Historia/Artykuly-i-prezentacje/Artykuly), w ktorym
Autor wielokrotnie postuguje sie stowem komputyka i precyzyjnie uzasadnia ten wybér.
Czas pokaze, czy nowe nazewnictwo sie przyjmie.

Czas realizacji

2 x 45 minut (wprowadzenie), co najmniej 2 x 45 minut (prezentacje uczniéw)


http://mmsyslo.pl/Historia/Artykuly-i-prezentacje/Artykuly
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A

—— TEMAT: Informatyka niejedno ma imie

Podstawa programowa
Etap edukacyjny: IV, przedmiot: informatyka (poziom rozszerzony)

Cele ksztatcenia - wymagania ogélne

Il. Wyszukiwanie, gromadzenie i przetwarzanie informacji z réznych zrédet; opracowywanie za pomoca
komputera: rysunkoéw, tekstéw, danych liczbowych, motywow, animacji, prezentacji multimedialnych.

V. Ocena zagrozen i ograniczen, docenianie spotecznych aspektéw rozwoju i zastosowan informatyki.

Tresci nauczania - wymagania szczegéfowe
6.1. Uczen opracowuje indywidualne i zespotowe projekty przedmiotowe i miedzyprzedmiotowe z wy-
korzystaniem metod i narzedzi informatyki;

7.2. Uczen wyjasnia szanse i zagrozenia dla rozwoju spotecznego i gospodarczego oraz dla obywateli,
zwigzane z rozwojem informatyki i technologii informacyjno-komunikacyjnych;

7.5. Uczen przygotowuje sie do Swiadomego wyboru kierunku i zakresu dalszego ksztatcenia informa-
tycznego.

Cele operacyjne

Uczen:
- ma Swiadomos¢ istnienia mitéw i stereotypdw na temat informatyki;
- rozumie interdyscyplinarny charakter informatyki;
- wskazuje przyktady niebanalnych zastosowan informatyki i techniki komputerowej;
- ma $wiadomos¢ wagi i znaczenia komputerowych symulacji w badaniach eksperymentalnych;
- dostrzega r6znorodnos¢ profesji (specjalizacji) informatycznych;

- wie, ze studia informatyczne realizowane sg na uczelniach wyzszych réznego typu (uniwersytet,
politechnika, uczelnia ekonomiczna);

- wskazuje przyktady studiéw dwukierunkowych (np. bioinformatyka, teleinformatyka);

- charakteryzuje wymagania stawiane kandydatom do pracy w danej profesji;

- rozumie znaczenie czynnikéw dyskwalifikujacych do zawodu (np. niedoktadnos¢ lub niesystema-
tycznos¢ w pracy);

- omawia etapy pracy nad projektem i bierze aktywny udziat w pracy grupowej jako cztonek zespotu;

- petni funkcje koordynatora w grupie.

Stowa kluczowe
informatyka, informatyk, technologia informacyjna, komputyka, profesja (specjalizacja) informatyczna

Co przygotowac

® Film ,Sciezki zawodowe w informatyce”

http://www.amara.org/pl/videos/2B6Zudv2Aol2/info/pathways-in-computer-science/)
® Animacja ,Za firewallem”

® Prezentacja ,Informatyka niejedno ma imie¢”

® Zataczniki A, B, C, D, E, F, G (materiaty pomocnicze 1,2, 3,4, 5, 6, 7)
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http://www.amara.org/pl/videos/2B6Zudv2AoI2/info/pathways-in-computer-science/

Przebieg zajec

Wprowadzenie (5-10 minut)

1.

Zajecia powinny stuzy¢ przedstawieniu istoty informatyki jako przedmiotu szkolnego, kierunku stu-
diow oraz profesji zawodowej.

Nauczyciel podaje temat lekgji ,Informatyka niejedno ma imie” i zapisuje na tablicy dwa pytania: Co
to jest informatyka? Kim jest informatyk? Prosi kilku uczniéw o prébe odpowiedzi na pierwsze pyta-
nie — zapisuje kluczowe stowa na tablicy. Podobnie postepuje z drugim pytaniem.

Uwaga: W zataczniku D (materiaty pomocnicze 4) nauczyciel znajdzie wybor definicji informatyki
i technologii informacyjnej, pochodzacych z innych stownikéw i opracowan. Moze je wyko-
rzystac w czasie lekgji, jesli przewiduje na jej realizacje wiecej czasu. Warto podzieli¢ uczniéw
na grupy i przydzieli¢ kazdej z nich (z wyjatkiem jednej) np. trzy definicje kazdego z obu
terminéw. Zadaniem uczniéw bedzie wyszukanie podobienstw i réznic w definicjach oraz
zapisanie nowych ,kompromisowych” definicji, a nastepnie ich przedstawienie przez wy-
brane grupy w klasie (z dodaniem odpowiedniego komentarza, uzasadnieniem itd.). Ostat-
nia z grup powinna pracowac z tekstem dr. A. Walata (zatagcznik C — materiaty pomocnicze
3). Celem pracy tej grupy jest stworzenie streszczenia tej opisowej quasi-poetyckiej definicji
i jej zaprezentowanie w klasie.

Nastepnie nauczyciel krotko podsumowuje wypowiedzi ucznidéw, zwracajac — w razie potrzeby —

uwage na potrzebe uscislenia poje¢, np. rozréznienia terminéw informatyka i technologia informa-

cyjno-komunikacyjna (informacyjna).

Zasadnicza czes¢ pierwszej lekcji (30-35 minut)

1.

Nauczyciel wyswietla prezentacje pt. ,Informatyka niejedno ma imie”. Przygotowujgc wystapienie
nauczyciel powinien wykorzysta¢ tekst wprowadzenia do tego scenariusza. Uczniowie powinni mie¢
mozliwos¢ (ograniczong w odpowiedni sposéb) zadawania pytan. Nauczyciel nie musi odpowiadac
na pytania od razu — powinien je w razie potrzeby notowac.

Nastepuje projekcja filmu ,Sciezki zawodowe w informatyce” (http://www.amara.org/pl/vide-
os/2B6Zudv2Aol2/info/pathways-in-computer-science/), pokazujacy ciekawe przyktady zycia zawo-
dowego (réwniez naukowego) absolwentéw informatyki, stworzony kilka lat temu przez Uniwersytet
Waszyngtonski. Po obejrzeniu filmu uczniowie powinni mie¢ mozliwos¢ skomentowania, np. wska-
zania to, co ich zaskoczyto (np. wieksza liczba kobiet niz mezczyzn wsréd bohateréw filmu).

Ostatnia faza pierwszej lekcji (5-10 minut)

Nauczyciel wymienia kilka przyktadéw urzadzen, w ktérych integralng czescig s wbudowane w nie spe-
cjalne mikroprocesory czy mikrokontrolery, np. rozrusznik serca, antywtamaniowy system alarmowy.
Uczniowie moga podac kilka innych przyktadéw. Nauczyciel prosi uczniéw, aby w ramach zadania do-
mowego wskazali co najmniej dwa niebanalne zastosowania informatyki i techniki komputerowej. Je-
sli to mozliwe, to powinni swoje przyktady zamieszcza¢ w dokumencie udostepnionym — wtedy jest
szansa, ze przyktady beda rézne.

Pierwsza czes¢ drugiej lekcji (30-35 minut)

1.

Lekcja rozpoczyna sie od przedstawienia efektéw pracy w domu. Nauczyciel prosi — w razie potrzeby
- konkretnych uczniéw o doprecyzowanie lub wyjasnienie przyktadu. Kilka wybranych przyktadow
nalezy przeanalizowa¢ doktadniej. Nauczyciel stawia pytania typu: Na czym polega zastosowanie in-
formatyki w tym przypadku? Jakie sa konsekwencje spoteczne stosowania techniki komputerowej
w tym przypadku?

Nastepnie nauczyciel wspdlnie z uczniami podejmuje probe pogrupowania (kategoryzacji) wymie-
nionych przez uczniéw przyktadéw (np. biznes, bankowos¢, rozrywka, edukacja, gospodarka itd.). Na-
uczyciel, w razie potrzeby, uzupetnia liste o wazne przyktady, ktére zostaty pominiete. Moze w tym
celu wykorzystac zatacznik B — materiaty pomocnicze 2.


http://www.amara.org/pl/videos/2B6Zudv2AoI2/info/pathways-in-computer-science/
http://www.amara.org/pl/videos/2B6Zudv2AoI2/info/pathways-in-computer-science/
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Nauczyciel powinien podkresli¢ znaczenie informatyki w naukowych (i nie tylko) badaniach ekspe-
rymentalnych, w tym szczegélnie role symulacji komputerowych.

2. Nastepnie uczniowie ogladaja animacje 1 ,Za firewallem”. Powstata ona na podstawie powiesci Katy
Melk o tym samym tytule, ktéra pokazuje prace w pewne;j firmie informatycznej (napisana jest z du-
zym poczuciem humoru). Moze to stanowi¢ punkt wyjscia do dyskusji nt.: Czy informatyka = progra-
mowanie? oraz Czy informatyka jest dla kobiet?

Ostatnia faza drugiej lekcji (10-15 minut)

Ostatnig czes¢ lekcji warto przeznaczy¢ na przedstawienie zatozen dtugoterminowego projektu grupo-
wego ,Réznorodnos¢ profesji (specjalizacji) informatycznych”, w ramach ktérego uczniowie bedg mieli
za zadanie zapoznac sie bardziej szczegdtowo z wybrang specjalizacja (profesjg zawodowa) informa-
tyczna lub specjalizacjg naukowg w dziedzinie informatyki.
Zaktadamy, ze do realizacji projektu niezbedne jest nawigzanie przez uczniéw kontaktu z praktykiem
(profesjonalista) konkretnej informatycznej specjalizacji i przeprowadzenie wywiadu (a pézniej jego
opracowanie). Warto, aby nauczyciel znat losy absolwentéw szkoty — wtedy mozna poméc uczniom
w znalezieniu rozmoéwcy.
Przed przydzieleniem zadan projektowych poszczeg6lnym grupom lub osobom, nalezy przedstawic¢
zasady opracowania projektu i jego etapy oraz okresli¢ terminy:

1. Analiza problemu.
Ustalenie zadan szczegdtowych.
Przydzielenie zadan poszczegbélnym osobom.

Wykonanie zadan szczeg6towych.

A N

Opracowanie catosci.
6. Ocena projektu.
Nauczyciel informuje uczniéw, ze efektem korncowym powinny by¢:

® zapis wywiadu (rozmowy) z przedstawicielem danej specjalizacji (w postaci dokumentu tekstowego
i ewentualnie nagrania audio lub wideo),

® prezentacja (slajdy) stworzona na podstawie zapisu wywiadu, stuzaca zaprezentowaniu specjaliza-
¢ji — bedzie pomoca podczas wystapienia grupy (w ramach podsumowania),

® opis specjalizacji, przeznaczony dla osoby zainteresowanej studiami w tej dziedzinie.

Nauczyciel udostepnia uczniom przyktad wywiadu (zatacznik E — materiaty pomocnicze 5) oraz szablon
(wzér) opisu specjalizacji (zatacznik F — materiaty pomocnicze 6).

Nauczyciel powinien zawrzeé z uczniami ,umowe na wykonanie projektu”, np. w postaci zobowigzania
uczniéw do wykonania projektu zgodnie z instrukcja, uczestniczeniu w konsultacjach z nauczycielem
(wg harmonogramu) i zobowigzania nauczyciela do dokonania oceny zgodnie z kryteriami zawartymi
w instrukgcji (powinny by¢ czytelne i znane od poczatku pracy nad projektem). Aby ocena pracy byta
rzetelna, musi odbywac sie w sposéb ciggty, na poszczegdlnych etapach projektu, a konczy¢ sie ocena
zbiorcza. Ocenie projektu powinno podlegad szereg elementdw projektu, m.in. realizacja zamierzonych
celéw, poprawnos$¢ merytoryczna, dotrzymywanie termindw, estetyka wykonania pracy, sposéb i forma
prezentacji (wystapienia). Uczniowie powinni uczestniczy¢ w ocenianiu (samoocena i ocena innych).
W zafaczniku G (materiaty pomocnicze 7) znajduje sie przyktad szablonu samooceny ucznia.

Gdy uczniowie otrzymaja (wybiorg) zadania projektowe, nalezy wyznaczy¢ koordynatoréw grup (nie-
koniecznie od razu w tym momencie), ktérzy przydzielag odpowiednie zadania szczegétowe kazdemu
z cztonkéw grupy oraz beda czuwali nad przebiegiem realizacji projektu.

Przed nawigzaniem kontaktu ze specjalista uczniowie powinni zgromadzi¢ odpowiednie informacje
o specjalizacji, korzystajac z fachowej literatury lub Internetu.
Uwaga: Jesli nie dysponujemy dodatkowa godzing, prezentacje zadan projektowych mozna roztozy¢

w czasie i kazde z zdanh projektowych uczniowie moga zaprezentowac na poczatku innej wy-
branej lekgiji.




Inna propozycja (do wyboru): Celem projektu jest przedstawienie zastosowan informatyki i techniki
komputerowej w okreslonej dziedzinie nauki, techniki, zycia spotecznego czy gospodarczego. Efektem
projektu powinno by¢ przedstawienie przemian (rozwoju) danej dziedziny na przestrzeni kilkudziesie-
ciu lat, zwigzanych z zastosowaniem w niej Srodkéw i narzedzi informatyki. W tym przypadku moze by¢
przeprowadzony wywiad ze specjalistg innej dziedziny, w ktérej informatyka znajduje swoje niebanalne
zastosowanie.

Zadania domowe

1. Uczniowie otrzymuja zadanie przeprowadzenia w ciggu najblizszych dwdch tygodni wywiadéw
z trzema dorostymi osobami (rodzice i krewni, sasiedzi, znajomi) na temat wykorzystywania kom-
puteréw w ich pracy. Wskazane jest, by rozméwcami byty osoby pracujace 10 lat i wiecej. Beda one
w stanie opisa¢ zmiany, jakie w ich pracy spowodowaty komputery na przestrzeni czasu. Efekty swo-
jej pracy uczniowie powinni opisac.

2. W ramach zadania domowego mozna zacheci¢ uczniéw do zapoznania sie z Kodeksem etycznym
informatykéw Polskiego Towarzystwa Informatycznego oraz przeczytania fragmentéw powiesci
K. Melk, Za firewallem, Warszawska Firma Wydawnicza, Warszawa 2012.

3. Wramach przygotowania do drugiej lekcji uczniowie powinni odnalez¢ co najmniej dwa niebanalne
zastosowania informatyki i techniki komputerowej. Jesli to mozliwe, to powinni swoje przyktady za-
mieszcza¢ w dokumencie udostepnionym - wtedy jest szansa, ze przyktady beda rézne. Uczniowie
powinni by¢ przygotowani do oméwienia przyktadéw w formie 2-3 minut wypowiedzi. W szczegél-
nosci powinni umie¢ odpowiedzie¢ na pytania: ,Na czym polega zastosowanie informatyki w tym
przypadku?” oraz ,Jakie sg konsekwencje spoteczne stosowania techniki komputerowej w tym przy-
padku?”.

Ocenianie

Nauczyciel moze oceniac¢ osiggniecia ucznidéw na podstawie obserwacji ich pracy i zaangazowania na lek-
¢ji oraz na podstawie prac przygotowanych w ramach zadania domowego.

Dostepne pliki:

1. Animacja

L ' 2. Prezentacja
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3. Materiaty pomocnicze 1, 2, 3,4,5,6,7
4. Test

5. Zadania domowe



Cztowiek - najlepsza inwestycja
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