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Test

Osiggniecia i granice sztucznej inteligenciji

1. Wskaz zdanie fatszywe:

a) Sztuczna inteligencja jest interdyscyplinarng dziedzing badan naukowo-
technicznych.

b) Poglad gtoszacy, ze mozna tak zaprogramowaé maszyny, aby posiadaty
inteligencje i, co za tym idzie, Swiadomos$¢, to silna sztuczna inteligencja.

c) Pionierem badan w dziedzinie sztucznej inteligencji byt Alan Turing.

d) Idea gry w nasladownictwo, zwanej dzisiaj testem Turinga, nie pochodzi od Alana

Turinga.

2. Postac Alana Turinga nie jest zwigzana z:

a) pracg nad ztamaniem szyfru niemieckiej maszyny szyfrujgcej Enigma

b) stworzeniem tzw. operacyjnej definicji inteligencji, zwanej testem Turinga
c) projektem chatbota ELIZA

d) badaniami na temat pojecia algorytmu

3. Autorem programu chatbot do symulaciji sesji psychoterapeutycznej ,na odlegtos¢’
byt:

a) Marvin Minsky

b) Joseph Weizenbaum

¢) Hugh Loebner

d) zadna z powyzszych odpowiedzi nie jest poprawna

4. Ponizej przedstawione sg pytania, ktdére mogtyby pojawic sie w jednej z wersji
testu Turinga, oraz odpowiedzi pochodzgce od cztowieka bgdz maszyny imitujgce;j
cztowieka. Ktory przyktad nalezy uznac z catg pewnoscig za demaskujgcy maszyne?
a)

-- Lubisz czyta¢ ksigzki?

-- Tak, lubie czytac ksigzki.
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b)

-- Co lubisz jesc?

-- Dziekuje. Nie chce mi sie jeS¢.
c)

--lle to jest 2 x 787

-- 166

d)

-- Czy Ty jestes komputerem?

-- A Ty jeste$ komputerem?

5. Okreslenie T9 jest zwigzane z:

a) metodg stownikowg wprowadzania tekstu np. do telefonu

b) algorytmem rozpoznawania obrazu typu QR

c) systemem automatycznego ttumaczenia stosowanym w Google Translator

d) nazwg firmy, ktéra produkuje oprogramowanie typu OCR (rozpoznawania tekstu)

6. Wpisanie stowa kiedy do telefonu, z tradycyjng klawiaturg nie-QUERTY, wymaga
nacisniecia klawiszy telefonu co najmniej:

a) 5 razy

b) 8 razy

c) 12 razy

d) 15 razy

7. Nacisniecie kolejno klawiszy 7226 na klawiaturze nie-QUERTY telefonu, na ktérym
uruchomiona jest metoda stownikowa wprowadzania tekstu, spowoduje wyswietlenie:
a) stowa ,rano”

b) stowa ,samo”

C) jednego z powyzszych stow

d) zadna z powyzszych odpowiedzi nie jest poprawna

8. Badania w dziedzinie HCI (interakcja komputer — cztowiek) dotycza:
a) projektowania interfejsu, np. oprogramowania telefonu
b) algorytméw biometrycznych

Projekt wspotfinansowany przez Uni¢ Europejska w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego 2



Warszawska UNIA EURCPEJSKA
KAP'TA[ LUDZKI ) Wyzsza Szxkora ELIROPEISK]
NARODOWA STRATEGIA SPOINOSCI INFORMATYKI FUNDUSZ SPOLECZNY

c) zastosowan sztucznej inteligencji w ttumaczeniu na jezyk obcy w czasie
rzeczywistym

d) zadna z powyzszych odpowiedzi nie jest poprawna

9. Badania naukowe pokazujg, ze uzytkownik telefonu z klawiaturg nie-QUERTY
przyzwyczajony do stosowania metody stownikowej pisze szybciej w poroéwnaniu do
tych, ktorzy stosujg metode tradycyjng. Zwiekszenie szybkosci pisania jest rzedu:

a) 100%

b) 200%

c) 250%

d) 300%

10. Przyczyng matej popularnosci metody stownikowej nie jest to, ze:

a) producenci telefonéw za mato jg promujg

b) nie da sie jej bezbtednie uzywac bez spogladania na klawiature

c) wymaga ona od uzytkownika cierpliwoéci w fazie ,uczenia sie” telefonu

d) niewiele telefonéw ma jg zainstalowang — za oprogramowanie trzeba dodatkowo

ptaci¢

Projekt wspotfinansowany przez Uni¢ Europejska w ramach Europejskiego Funduszu Spotecznego 3



